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PROLOGO

Este proyecto explica como elaborar una orden de trabajo
aphcando un software generador de reportes llamado REPGEN
perteneciente al grupo de programas del paguete CABLECAD para
automatizacion de Empresas Eléctricas.

En el primer capitulo se explica al grupo de programas
CABLECAD, como trabajan v como nos pueden servir, también las
caracteristicas generales del programa v sus ventajas.

En el capitulo dos se habla sobre como se lleva a cabo las ordenes
de construccion en una Empresa Eléctrica, las normas que deben
cumplirse y sobre lo que es un inventario del sistema v como se lo realiza
normalmente.

En el capitulo tres se ha elaborado un manual del programa
REPGEN v RECORDS MANAGER. donde se indican los pasos a seguirse
para elaborar reportes y obtener ordenes de trabaje respectivamente, de
manera que al ser leido se navegue por dichos programas realizando
ejemplos sencillos.

En el capitulo cuatro se muestra la manera mas practica de
obtener reportes de materiales de un ejemplo de aplicacion llamado
Demodata. al cual se le ha extraido un poligono de trabajo, ademas se
muestran los resultados de dichos reportes.

Finalmente en el Glizmo capitule se dan unas conclusiones acerca
del uso de estos programas y algunas recomendaciones a quienes gquieran
aplicarlo.
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CAPITULO 1.

L INTRODUCCION AL SOFTWARE DE CABLECAD

El software de CableCad ha sido desarrollado por la compania Enghouse
System de Canada,

El CableCad es un software orientado al sistema de Gerencia de Redes
AM/EM, donde AM se refiere a Mapeo Automatico, lo cual significa que
para obtener un mapa se lo puede oblener por medio de los comandos
del programa o copiarlos mediante la utilizacion de scanner y una tabla
digitalizadora

FM significa Gerencia de Redes, esto nos permite simular las diferentes
situaciones que se pueden presentar en una red y tomar decisionas sin
necesidad de estar fisicamente en el lugar donde va a darse dicha
situacion.

Entre estas siluaciones se podrian dar las siguientes -

Saber en que condiciones de carga esta funcionando un transformador,
si es que esta a sobrecarga, © esta sobredimensionado mediante la
opcion TLM, que a mas de este dato nos da otros como caida de voltaje
en los conductores que estan conformando el circuito gue alimenta el
transformador, factor de coincidencia, factor de carga, entre otros,

Nos simplifica muchas tareas de calculos como se darian con Despacho
de carga, owilcheo y nos da ciertos valores tipicos gue se deben dar en
una siluacion para hacernos mas facil la tarea de llegar a una conclusion
en la cual sabremos si estamos en una situacion anémala o aceptable.

El software viene con una gran cantidad de simbolos, como
transformador, capacitor, reconectador, fusible, poste, efc.. pero también
te permite crear otros simbolos que te sean de utilidad.

Tiene una opcion gue te permite obtener rapidamente la informacion de
cualquier item de la red solamente haciendo clic sobre él, lo que nos
daria sus datos.

Otra gran ventaja es que la informacidn requerida para analizar cualquier
tipo de situacion es obtenida rapidamente

Tiene un sistema de menus que se lo trabaja con un raton, el cual nos
sirve para resaltar la opcidn y haciendo clic la seleccionamos, este
sistema te permite navegar facilmente a través de lo que normalmente
seria una tarea compleja.

1.1 FACILIDADES DE CABLECAD.
CableCad te permite trabajar con Tablas de Validacién, Definicion de
Registros, UDC, Definicion de Simbolos y Definicion de Mends.

TABLAS DE VALIDACION. - Son aquellas donde estan los datos a
listarse de los jtems de un dibujo, estas tablas se encuentran en el
archivo ENGEN ASC. Al hacer un cambio en estas tablas para que el
softiware lo acepte hay que ejecutar TABLELOD. Los archivos
ENGEN.DAT y ENGEN.IDX son los encargados de suministrar los datos
que fueron ingresados en las Tablas de Validacion.



DEFINICION DE REGISTROS.- Los registros son definidos en los
archivos ENGEN_20.1DX y ENGEN_20FMT se puede ingresar a los
registros por medic de SCRIPTS, en caso de querer aumentar un
registro, borrario, renombrario, etc.

UDC.- Son comandos definidos por el usuario gue permiten la
customizacion del sistema. Para que esta customizacion sea aceptada
las UDC deben ser llevadas a UCC ( Comandos compilados por el
usuario ) mediante CLCOMP. Estas UDC tienen un lenguaje de
programacion propio pero sencillo gue se debe conocer antes de

programar

DEFINICION DE SIMBOLOS.- Cuando en alguna tarea se requieran
ciertos simbolos que no se encuentren disponibles en el programa, tales
simbolos pueden ser creados mediante el SYMGEN

DEFINICION DE MENUS.- CableCad te permile crear menus, o
modificarios en el caso de ya existir mediante el GEN.

1.2 COMO FUNCIONA.

Su software esta basado en dos unidades, un sistema grafico (dibujo ) y
una base de datos (texto), las cuales estan unidas coherentementa de tal
forma que o convierten en un dibujo inteligente.

Esto significa que al momento de trazar una linea, dibujar un
transformador, un breaker, un switch, etc., al mismo tiempo esta linea,
transformador y demas items contienen la informacion que las identifica,
eslo es sus datos tecnicos gue astan almacenados en una base de datos
¥ que estan coherentemente unidos a el grafico que les corresponden, lo
que a diferencia de otros software gue no contienen este tipo de sistema
lo convierten en un dibujo inteligente,

Estos programas trabajan en configuraciones elementales como:

486 PENTIUM

32 MB de memaoria
Monitor HR. 17"
DOS, 0s/2
DIGITALIZADOR
PLOTEADOR



1.3 CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA.

Aigunas caracteristicas de los sistemas son los siguientes
integracion de la base de datos gréfica y no gréafica

Mapas Continuos e ilimitados { Hay un solo mapa )

Ploteo de acuerdo a escala

Conectividad (todos los elementos del mapa estan conectados )
Flexibilidad Operativa

Aplicaciones Amigables

Se adaptan a las necesidades del usuario

Rapido aprendizaje

Intercambio de informacion con otros software

Generacion de Reportes

1.4 ESTRUCTURA GENERAL DE ARCHIVOS DE CABLECAD
* GRF Archivos graficos

*. NGF  Archivos no graficos | texio )

* ATB  Archivos de atributos ([ Tanto grafico como texto )

" 10X  Archivos de indice

*. QUD Archivos de quad tree

En el software de CableCad todos los planos que se creen o modifiquen
s& van a almacenar a ENGENMAP.

En el directoric CableCad existen los siguientes subdirectorios -
BIN va a tener todos los ejecutables de CableCad

DAT que maneja el teclado

DLL Dinamyc link library

DRB Drives de la pantalla

FNT fondos {trazos )
HLP Help { Ayuda )



1.5 PRESENTACION PRINCIPAL DEL PROGRAMA.

Una vez instalado el software CableCad, tendremos una carpeta con
varios programas gue conforman este pagquele, pero que son
independientes uno del otro; asi al abrir la carpeta tendremos:;

a.- CABLECAD. que es el programa principal donde se realiza el mapeo
o la digitalizacion de planos, y a la vez permite ir llenande la base de
datos no grafica conviriendo los planos en un dibujo inteligente cuyos
datos podemos revisar en el momento requerido por medio del comando
BROWSE; ademas este funciona en conjunio con unos subprogramas o
UDC que estan destinadas a realizar calculos de ingenieria de los cuales
se puede sacar muchas conclusiones,

Al abrir el menu principal de CableCad presenta las siguientes opciones *

CREATE para crear un grafico

MODIFY para madificar un grafico

RECOVER  para recuperar un grafico que ha sido respaldado
RENAME para renombrar un grafico

DELETE para borrar un grafico

DIRECTORY para buscar un grafico

HELP para ayuda

QuiT para salir

Al elegir MODIFY y seleccionar de una lista el dibujo a modificar, o al
crear un dibujo. la pantalla de trabajo de CableCad se activa, es ahi
donde aparecen los plancs en pantalla para ser modificados, estudiados
(ejecucion de calculos), o revisados (browse),

b.- CADPLOT. Lea las instrucciones de ploteo (graficacién en planos)
gue han sido definidas en CABLECAD al seleccionar un dibujo para
plotear, las mismas que que estan contenidas en el archivo de comandos
de plateo *"nombre. pcf y genera un archivo de ploteo.

c.- PLOT. Este programa se encarga de fransmitir el archive de ploteo
hacia el piotter.

d.- FNTGEN Y STLGEN. respectivamente permiten crear o modificar
tipos de escritura y estilo de la misma.

e.- SYMGEM y QSYGEN. crean y modifican los simbolos utilizados para
&l mapeo, por medio de una pantalla similar a la de CableCad pero con
opciones solamente graficas

f.- REPGEN. es el programa que crea, modifica y actualiza reportes, en
base a la infformacion grafica y no grafica de un dibujo inteligente o base
de datos seleccicnada.

g.- DBLOAD. Le permite importar datos desde una tabla (gue puede
estar hecha en EXCEL exiraida de una base FOX) hasta |la base de
datos no grafica o grafica de un archivo Cablecad; este utilitario crea un



ndice que permile una bisgueda rapida del registro especificado en el

h.- UTL. contiene una serie de comandos Utiles para el usuario cuando
Biene problemas para abnr sus archivos, ya sea por modificaciones en ia
organizacion de la base de datos, o por la desconexion subita del

programa.

i.- RM. este utilitario consiste en un sistema gue mantiene una base de
datos master de toda la informacién grafica v no gréfica de la red,
entregando una “gran figura" actualizable de nuestro sistema de
distribucion. Esta base controla varios proyectos externos y facilita
anadir a la base cambios hechos en la red cuando el proyecto esta
completo, Algunos usuarios pueden acceder a varias partes de la red
simultaneamente, y las areas geogréficas de estos proyectos pueden
iraslaparse sin dificultad. (facilita mucho el trabajo en grupo y se puede
hacer reportes)

j= GEN. sirve para crear o modificar ments que son usados por las UDC
dentro de los programas accesibles por el usuario, como son los
mencionados anteriormente.

k.- DXF. permite realizar la conversion de archivos graficos entre el
formato .DXF de AUTOCAD v el formato de CABLECAD. Estos archivos
pueden ser convertidos singularmente o varios al mismo tiempo, v la
conversion puede ser realizada en ambos sentidos.



CAPITULO 2.
2. ORDENES DE TRABAJO EN EMPRESAS ELECTRICAS
2.1 ORDEN DE CONSTRUCCION

La orden de construccion consiste en un permiso que le olorga |a
Empressa Electnca a un contratista, pero siguiendo cierlos
procedimientos exigidos.

El procedimiento a seguirse por parte del urbanizador, compafiia
slecinca o ingeniero (contratista ) debidamente autorizado por el
urbanizador, para obtener la aprobacién del proyecto de la red eléctrica
es el siguiente :

Se debera presentar a la empresa el proyecto eléctrico de la
urbanizacién con la firma de responsabilidad técnica de un ingeniero,
para su aprobacion,
La informacion que suministrard el proyectista deberd contener lo
siguients :
-El plano de implantacién de la urbanizacién, el cual deberd incluir el
norte geografico y puntos de referencia amplhamente conocidos.
-El plan maestro el cual debera incluir lo siguiente -
-La division en etapas de la urbanizacién y de otras subdivisiones
si las hubiere, la ubicacidn del solar para subestacién de 69 Ky si
es necesarno, el frazado de las troncales de las alimentadoras y
los ramales principales indicande numero, fases y calibre del
conductor,
-Calculo de la capacidad del transformador y del nimero de
abonados por transformador, en base a tablas de la REA, a
formulas de la E-basco o cualguier ofro método reconocido
internacionalmente.
-Las especificaciones técnicas de todos los equipos y materiales a
utilizarse en la urbanizacion, la altura del poste, el tipo de
material, su resistencia a la rotura, el tipo de tensor.
El constructor pintara en cada poste de la red el nimera que lo
identifica, tal como se indica en los planos, el material de la
cruceta, su longitud y su tipo.
Se especificara si los brazos portaisladores o bastidores son
sujetados al poste por pernos o abrazaderas, el tipo de aisladores
tanto para baja como con alta
-Se debe especificar si los trafos son convencionales o autoprotegidos,
sus capacidades, la marca
El tipo de luminaria si son de sodio o mercurio el voltaje y watiaje, los
pararrayos
-Debera espacificarse la marca, capacidad nominal, amperios simétricos
de falla del cortocircuito de los fusibles.
-La coordinacion de la proteccién debera ser coordinada con la Empresa
Electrica e incluida en su disefio.
-Debera incluirse el presupuesto de los materiales y mano de obra del
proyecto, la lista completa de los materiales.



Previamente a la iniciaciin de las obras de la red el urbanizador
presantara a ia Empresa Eléctnica o sigwente

Una carta en la que comumque a la Empresa su proposito de iniciar la
construccion de la obra, ef nombre del constructor o firma constructora
indicando el nombre del responsable técnico de la obra y el fiscalizador
g2 la misma, un cronograma de la ejecucion de la obra con sus rubros
principales,

Se deberd facilitar las labores de inspeccién, la cual consistiia de un
examen visual o prueba de los materiales. En el primer caso se hara
medicion de la seccién de los conductores, revision de los aisladores,
verificacion del tipo de galvanizado, etc.

Entre las pruebas estarian :

1.- Prueba de los transformadores a instalarse, las que consistirdn en -
prueba de ruptura del dieléctrico del aceite; medicién del aislamiento,
polaridad y relacién de transformacion.

2 - Prueba de |a resistencia mecénica de los postes y las crucetas.

2.2 INVENTARIO DEL SISTEMA DE DISTRIBUCION

Es un informe en el cual se detallan todos los elementos que pertenecen
3 una determinada entidad , desde el punto de vista del sistema de
distribucién de una Empresa Eléctrica consistiria en un levantamiento
eléctrico, con los consiguientes plancs y carpetas que especifiquen los
datos tecnicos de los elementos que constituyen la red y que deben estar
debidamente organizados con el fin de obtener una informacién rapida y
compieta que nos sirva en el momento que la necesitemos.

El inventario nos detallaria, para el caso de postes, las caracteristicas
#&cnicas tales como su resistencia a la rotura, su altura , su cantidad en
a red y ofras datos de interés; en el caso de transformadores se
especificaria los KVA, el numero de serie, si es convencional o
autoprotegido, si es de un solo bushing o de dos, la marca; en el caso de
conductores primarios su calibre y matenal y el tipo de aislamiento en
caso de haberio, en el caso de conductores secundarios el nimero el
calibre el tipo de aislamiento, en el caso de aisladores si son primarios o
sacundarios, el tipo de aisladores, el numero, los fusibles especificando
la marca, capacidad nominal, amperios simétricos de falla de
cortocircuito, los pararrayos el BIL y el voltaje, en la crucetas el material,
la longitud v el tipo de estructura

Toda esta informacion que esta bien organizada puede ser manejada de
la manera clasica por medio de archivos y planos; o también puede estar
aimacenada en computadoras que facilitan el manejo de la misma, pero
aun asi hay que asociar planos (que puaden haber sido digitalizados en
Autocad o similares) con las caracteristicas (gque pueden haber sido
almacenadas en una base de datos Fox-base o similares). Pero ahora se
presenta una alternativa mas apropiada que es CABLECAD en donde es
posible tener los planos y las caracteristicas en el mismo sitio; y por
medio del subprograma REPGEN elaborar listas de los elementos ya
grabados por areas, para poder efectuar revisiones periddicas de los
glementos listados en |a planta externa.



CAPITULO 3.

3. DESCRIPCION DEL REPGEN.

El utilitario REPGEN(generador de reporte) permite extraer informacion de la

base no grafica de CableCad, formatearia e imprimirla como reporte

Repgen también permite arreglar los datos almacenados y ejecutar operaciones

artmeticas en €l Repgen es flexible, permitiendo extraer cualquier tipo de

nformacion no grafica y ciertos tipos de informacién grafica( longitud de cables

por ejemplo) desde |a base de datos,

Para que REPGEN cree "el reporte preciso’, debe hacerse Io siguiente -

I Indicar el archivo de dibujol o archivos) a ser examinado

2 Usar una o mas declaraciones SELECT para especificar la informacion a ser
copiada desde estos archivos.

i Crear un template REPGEN para controlar la forma en que |a informacion es
presentada en &l reporte.

REPGEN realiza la extraccion, manipulacién y formateo de datos por medio de un

lenguaje query similar a el lenguaje QUERY estructurado (SQL)

No hay que confundir el lenguaje QUERY del REPGEN con &l lenguaje de

comando CableCad Los dos son lenguajes separados y distintos. cada uno tiene

su propia sintaxis y terminologia. En algunos cases, un término usado en &l

lenguaje de comando significa algo bastante diferente en el lenguaje QUERY: por

gjemplo, una declaracion SELECT en una UDC es completamente diferente de un

geclaracion SELECT en el utilitario REPGEN

SALMA VISUAL EN
PANTALLA
CUESTIORARO DF LIHEAS DE
ORACIONES COM FORMATO PARA
CLAUSINAS DE LA SALIDA DE ESCHITA EN
CLASIFICACION: DATOS:
QUERY TEMPLATE
SALIDA EN ARCHIVO
PARA DISKETTES

PROCEDIMIENTO PARA LA APLICACION DEL REPGEN

SAL es facil de usar y no requiere ser un programador experto para ser capaz
de extraer datos y crear reportes. SQAL usa ordinariamente palabras en ingles en
una secuencia tal como una declaracion. Una declaracién o enunciado SQL esta
compuesta de clausulas conectadas por palabras claves. La primera palabra de
una clausula es algunas veces referida como un predicado.

REPGEN solo usa una parte del total del lenguaje QUERY estructurado
algunas caracteristicas de SQL no son requeridas para la generacion de
reportes. Enghouse sin embargo, ha agregado un nimero de extensiones a SQL
genérico, tales como la cldusula LOCATED_AT y la funcion $SUM_COLUMN.



3.1 FUNDAMENTOS DE UN REPORTE (QUERY) USANDO EL REPGEN

El lenguaje QUERY del REPGEN tiene poco menos de 50 palabras y simbaolos,
0s cuales pueden ser usados solamente en ciertas posiciones o circunstancias,
La siguiente figura muestra la sintaxis de query REPGEN

i @ 3 4 H el
JENET Fald Newa FROM  record type WHERE . GROUF_BY.. LOCATED AT, $0IW_COLOWMN
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Una declaracion de comando REPGEN debe comenzar con la palabra SELECT
s&guida por uno 0 mas campos de la base de datos a ser seleccionados.

=i se tiene mas de un campo, deben ser separados los nombres con comas,

El préximo elemento en la declaracion es la palabra clave FROM seguida por el
nombre del registro tipo donde los campos seleccionados fueron encontrados.

Las clausulas clasificadoras (QUALIFYING) wvienen después Las clausulas
WHERE, si son usadas, deben preceder ofras clasificadoras.

Para mayor informacién de Enghouse query language, vea notas y ejemplos de
REPGEN al final del capitulo.

3.2 APLICACION DEL REPGEN

£l utilitario REPGEN es util para crear reportes. Se controla la naturaleza de los
dalos del reporte por la construccion de wun comando llamado “gquery”
Dependiendo del query, no solo se puede exiraer datos desde la base de datos
CableCad sino también combinarlos, ejecutar calculos sobre ellos, clasificarlos y
filtrarlos ( exclur porciones no requeridas ).

Se puede también controlar la apariencia de el reporte impreso, usando un
template. Se puede crear o cambiar el formato de un reporte creando o©
cambiando su archivo template

REPGEN es un programa interactivo construido sobre menus. El esta disefado
para ser utilizado con un dispositivo de punteos o mouse, aunque también puede
usarse el cursor con las teclas de movimiento del teclado, junto con F1
{seleccionar) y F4 ( salir ),

Se debe usar el teclado para ingresar informacion que no aparezca en una lista
de menu.

Método: Los pasos en el uso de REPGEN incluyen: llamar al programa,

especificar los archivos a ser trabajados en query, y determinar si se usan los
guery existentes o creamos nuevas query. Si se necesita usar nuevas query, se
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Bene [a opcitn de entrarias directamente o construirlas desde los menus. Para
conseguir arrancar el REPGEN, se procede como sigue

1. Inicie REPGEN por el método apropiado:

= En 05-2 seleccione REPGEN desde el meny agrupado CABLECAD, o escriba
repgen y presione <enter> en el prompt del sistema operativo: en el modo 0S-
2 FULL SCREEN

= En DOS escnba: repgen y presione <enter> en el prompt del sistema DOS. Un
panel apertura aparecera, identificando la version del utilitario generador de
reporte y llevando el mensaje: SELECT TITLE PANEL TQO CONTINUE

Mueva el puntero (CROSSHAIR) en el interior del panel de aperiura y seleccione

cualguier punto en él. Un nueve mend aparecera llevando las siguientes
opciones,

&) Enter drawing name

B) List drawing files * NGF
¢) List drawing files *.DBN
d) Enter filename of list

&) End interactive list

NOTA - Use estas primeras tres opciones en cualquier orden o repetidamente
para acumular archivos fuente para los reportes. REPGEN almacena cada
seleccion sin mostrar aquellos archivos seleccionados con las otras opciones. No
se preocupe todos |os archivos seleccionadoes estan disponibles para el query.

51 se escoge las siguientes opciones |

& - Escriba el nombre de un archivo no grafico gue contenga informacion para su
TEporte.

b- REPGEN mostrara una ventana conteniendo todos los archivos con la
axtension. NGF,

c- REPGEN mostrara una ventana conteniendo todos los archivos con la
axtension DBEN.

d - Debe escribir el nombre del archivo que contiene los archivos no gréaficos
apropiados para esta query.

e- Al seleccionar END INTERACTIVE LIST permite finalizar la seleccion de los
datos fuente.

Si se escoge “a" de amba se procede como sigue

a-1 Seleccione la opcién ENTER DRAWING NAME. REPGEN recuerda dar el
nombre del archivo y presenta una linea de entrada de datos.

a-2 Tipee el nombre completo del archivo de datos fuente y presione <ENTER=>,
a-3 Seleccione esta u ofra opcion

51 se escoge la opcion "b” ,se procede como sigue:

b-1 Resalte y seleccione la opcion LIST DRAWING FILES * NGF

El REPGEN muestra un listado de todos los archivos NGF en el actual directorio
Resalte y seleccione cualquiera de los archivos listados. Repita esta seleccion
para adicionar archivos NGF como sean requeridos. Si la ventana de seleccion
esta llena, use el SCROLL BARS para mostrar los archivos NGF restantes.

b-2 Manuaimente ingrese el nombre de un archivo {por ejemplo; uno no listado en
la ventana de seleccion ), presione <ENTER>. Repgen recuerda dar el nombre
del archivo y muestra un linea de datos. Tipee el nombre completo del archivo de
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dgatos fuente y presione <ENTER>. Repgen afade este nombre de archivo a la
§sta bajo “Files to be examined”.

53 Presione el boton quit o F4.

b4 Seleccione esta u otra opcién.

' Si se escogid la opcién C se procede como sigue :
-1 Seleccione la opcion LIST DRAWING FILES *.DBN
-2 Proceda como con la opcion b, de arriba,

Si se escogid la opcidn d, se procede como sigue:

2-1 Seleccione la opcion ENTER FILE NAME OF LIST. Repgen recuerda dar &l
nombre de la lista y muestra una linea de entrada de datos.

@-2 Tipee el nombre completo del archivo que contiene los dibujos. y presione

<ENTER=>. ( REPGEN busca este archivo en el directorio actual ).

MNOTA: Cuando construimos el listado de archivos, empezamos cada nueva
linea con el nombre del archivo de datos seguido por la extension en
mayusculas o minusculas, Use editor ASCI, para crear este archivo.

-3 Seleccione otra opcicn:

Si se escogid la opcion e, se procede como sigue

&-1 Cuando los archivos de datos fuente son especificados, seleccione la opcion
END FILE SELECTION.

-2 Presione el botdn quit o F4.Un meny aparecera ofreciendo las siguientes

-opciones:

List SELECT command files
Enter SELECT filename
Create SELECT file

Create SELECT file from menus



1.3 PREPARACION DE UN QUERY

= Se puede hacer que REPGEN muestre una ventana de seleccion de queries
almacenadas. Vea “ Reutilizacion de un gquery previo”_

= Puede tipear el nombre de el archivo que contiene la declaracién SELECT
para su reporte. Vea * Reutilizacion de un query previo”.

= Puede usar el editor de CableCad para entrar una query directamente. Vea
“Tipeo de un query directamente”.

Puede construir una gquery desde menls. Vea " Construccion de un query

misractivamente”.

3.3.1 REUTILIZACION DE UN QUERY PREVIO

3.3.1.a ESPECIFICACION DE UNA LISTA DE ARCHIVOS DE COMANDOS

S se fliene declaraciones SELECT en archivos separados y se quisiera

especificar el nombre de un archivo que contenga declaraciones aplicables, se

grocede como sigue:

1. Seleccione la opcion LIST SELECT COMMAND FILE. Repgen muestra un
Iistado de todos los archivos RGC en el directorio actual. Si la ventana de
seleccion esta llena, use la SCROLL BAR para mostrar los archivos RGC
restantes. Seleccione cualguier archivo RGC listado.

2 Para tipear el nombre de un archivo (por ejemplo, uno no listado en la
ventana), presione <enter>. REPGEN recuerda dar el nombre del archivo y
muestra una linea de enfrada de datos Tipee el nombre completo de el
archivo query y presione <enter= Repgen afade este archivo a el listado bajo |
COMMAND FILE TO BE USED:

2 Presione el botén guit o F4. La pantalla edicién de CableCad aparece. Sus
declaraciones query seleccionadas estan en la pantalla de edicidn. Bajo ella
esta una area formada.

4 Edite el guery mosftrada como sea requerido.

S Presione < ALT > + W para salir del editor. Vaya a (Seleccion vy uso del
template)

3.3.1.b ESPECIFICACION DE UN ARCHIVO DE COMANDO

Si se tiene una o mas declaraciones SELECT en un archivo separado y quisiera

especificar que archivo cree un reporte, se procede como sigue:

1. Seleccione la opcion ENTER SELECT FILENAME. REPGEN recuerda dar el
nombre de el archivo SELECT{query) y muesira una linea de entrada de
datos

2 Tipee el nombre completc de el archivo gquery. Si las gueries estan
almacenadas en directorios diferentes, REPGEN permite tipear el nombre
completo (drive y ruta)

3. Presione <enter> La pantalla de edicion CableCad aparece. El query
seleccionanada es mosfrada en ella. Debajo de esta esta una area formada.

4. Edite el guery mostrado como se desee.

5. Presione < ALT = + W para salir del editor. Refiérase a la seccion

{ Seleccién y uso el template)



432 TIPEO DE UN QUERY DIRECTAMENTE.

= se esia familiarizado con la sintaxis de Enghouse query fanguage y se

ﬂ'&ﬂﬂ.‘-"ﬁ tipear declaracion query direclamente, se procede como sigue.

seleccione la opcidn CREATE SELECT FILE. REPGEN recuerda dar el

nomore gel archivo guery que esta por crearse. Una linea de entrada de datos

aparece.

Tipee el nombre completo del archive query. (REPGEN lo guarda en el

dwectono actual). Presione <enter>.Una pantalla de edicion CableCad vacia

aparece, Debajo de ella esta una area formada.

Tipee la declaracion SELECT para su reporte en mayusculas, Asegurese de

usar la sintaxis correcta.

4 Presione <ALT >+ W para salir del editor. Refiérase a (Seleccidno y uso del
template)
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3.3.3 CONSTRUCCION DE UN QUERY INTERACTIVAMENTE

31 no se esta familiarizado con la sintaxis del lenguaje query, o Si s& quisiera ser

guiado a traves de la construccion de una query, se procede como sigue

1. Seleccione la opcion CREATE SELECT FILE FROM MENUS. La siguiente
pantalla aparece

OVERHEAD PHIMARY
UNDEHGHOUND PRIMARY
OYEHHEAD SECONDARY
SUBETATION CIRCLNT BREAKER

nhoose the frecord

GHAHHIC TEXT
COMDINT

2. Seleccione el registro tipo deseado desde aguellos mostrados en la lista del
menu. Use las teclas Page up y Page down como sea necesario para elegir el
registro tipo apropiado. La siguiente pantalla aparece:
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REPGEN ha empezado la construccion de la declaracion SELECT en el drea
formada al final de la pantalla. Seleccione los campos deseados desde I3 lista
de menu grande a la izquierda y los campos especiales y funciones en las
otras listas de menu. Como se los seleccione, los campos son agregados a la
geclaracion SELECT en el area formada. Si el guery regquiere de
especificaciones de campos complejas, seleccione también las $funciones o
expresiones apropiadas para operar sobre los campos escogidos
Nota: EL orden de los campos, expresiones y funciones en la cldusula
SELECT gobierna de izquierda a derecha el orden de las columnas del
reporte
Use las teclas Page up y Page down del teclado para elegir los nombres de
los campos apropiados |, repgen coloca comas entre l10s nombres de
os campos y mas tarde lo chequea para asegurarse de gue la sintaxis sea |a
cormecta
Para calcular una suma o promedio de un campo o expresion, seleccione las
funciones $SUM y SAVERAGE. (como se selecciona la funcion, ella aparece
en la declaracion). Entonces seleccione el campo{ o construya |la expresién )
para ser sumada o promediada. REPGEN agrega los corchetes cuadrados. Se
haria esto para obtener sumas o promedios de lineas del mismo valor (no
columnas ) que son automaticamente combinadas por la clausula GROUP_BY.
Nota 5SUM SAVERAGE SCOUNT SCOMPONENT _LENGTH.y
SCALCULATED_LENGTH son funciones que operan en lineas del reporte que
nan sido combinadas con la clausula GROUP_BY Ellas son conocidas en SQOL
coma funciones agrupadas o agregadas

s&é construye una funcion matematica usando campos, constantes, v

bperadores aritmeticos, seleccione EXPRESSION. La siguiente lista de mend

20

arece scbre el area formada y a la derecha los nombres de los campos.



EE. OEDE NINMBER

S Construyendo una expresion, seleccione cualquiera de los items del menu
moastrado en orden algebraico
Para ingresar una constante en una expresion, seleccione CONSTANT. Una
nea de entrada de datos aparece, junto con un prompt para entrar la
constante. Tipee el valor de la constante y presione<enter>

Para terminar |la construccion de la expresion, presione el boton quit

Para terminar la seleccion de campos, presione el boton quit Una lista
aparece en el lado derecho superior de la pantalla, llevando Ias opciones

ik

"EROUP BY
ROCATED !
WHERE

SSSUM COLUMN

Nota: REPGEN tiene ahora agregada la palabra clave FROM y el nombre del
registro tipo seleccionado en el paso 2, para la declaracion SELECT. Si &l
guery necesita una clausula WHERE, ella debe seguir inmediatamente el
registro tipo.(Vea figura Sintaxis Posicional )

= Seleccione la opcion WHERE en la lista del menu. El predicado WHERE
aparece en la declaracion SELECT vy la siguiente pantalla es mostrada



WORE ORDER_NUMBER

FLAG

%0 Seleccione cualquiera de los items mostrados, como sea reguerido. Los items
aparecen en e| area formada como se los selecciones. Tan pronto como se
seleccione un nombre de campo 0 de campo especial, REPGEN muestra
una lista llevando las siguientes opciones

CONTAINS |
MATCHES

- |

11 Seleccione CONTAINS, MATCHES, o uno de los operadores relacionales
mostrados, REPGEN recuerda dar el valor del literal o la constante. Tipee
soio el valor; en el casc de una cadena de literales, REPGEN suministra las
comillas simples en la declaracion cuando presione <ENTER=>. Una lista
llevando las siguientes opciones aparece.

AND
OR

12 Seleccione el item deseado, REPGEN lo agrega a la declaracion SELECT y
vuelve a mostrar la pantalla del paso 5.

'3 Repita los pasos 10 - 12 tantas veces como sea necesario, Para terminar la

ciausula WHERE presione el boton guit. Una lista aparece, lievando las
siguientes opcionas

GROUP_BY
LOCATED_AT
WHERE
35UM_COLUMN




#4 Soio una clausula WHERE es permitida por declaracion SELECT. Si el query
necesita una clausula GROUP_BY o LOCATED_AT, o si ella necesita una
funcion de suma de columnas, seleccione el item apropiadamente. REPGEN
10 agrega a la declaracion SELECT en el area formada

12 Cuando se selecciona GROUP_BY, ia siguiente pantalla aparece:

FilasFs
TMEER OF  PHASING

%8 Seleccione el campo o el campo especial deseado, de acuerdo a el {opico que
se quiere arreglar y resumir el reporte
17 Después de que se seleccione un campo GROUP_BY, REPGEN muestra una
lista GROUP_BY de un solo item Para clausulas GROUP_BY anidadas
salecciong esta lista REPGEN muestra la pantalla del paso 15 Repita el
paso 16 tantas veces como o necesite.

%28 Para terminar la clausula GROUP_BY final, presione el boton quit. Una hista
aparece llevando las siguientes opciones.

GROUP_BY
LOCATED_AT
SIHERE
$SUM_COLUMN

'S 51 se selecciona LOCATED AT el REPGEN recuerda dar el nombre de el
dibujo conteniendo el poligono especifico o caja de plano en la que se deses
ingresar. En el area de entrada, se escribe el nombre y la extension del archivo
de crden de trabajo, REPGEN muestra una ventana de seleccion listando los
nombres de todos los poligonos en el dibujo especificado

20 Seleccione el poligono deseado. Use las teclas <page - up> y <page - down>
para acceder a traves de la lista al nombre del poligono deseado. REPGEN
agrega esta informacion a la declaracion SELECT que esta siendo construida.

MNota: Repgen usa una consfruccion sintactica especial (una flecha ) para
asociar los nombres del poligono y del dibujo en la declaracion SELECT

Para terminar la clausula LOCATED_AT, presione el botdon guit. La lista
aparece llevando las siguientes opciones:



GROUP_BY

 LOCATED AT .
WHERE '
SSUM_COLUMN |

21 5i se selecciona $5UM_COLUMN, se puede sumar los resultados de un
campo o de un campo especial al final de la correspondiente columna del
reporte. La funcion $SUM_COLUMN es luego discutida en este capitulo, vea
“funciones y campos especiales’, la siguiente pantalla aparece.

AND MATERIAL
"THASES }
NUBMEBER OF PHASES

CALCULATED LENCTH
TCOMPONENT_LENCTH

Nota: Los datos a ser sumados deban ser numeros reales o enteros.

22 Seleccione el item deseado. REPGEN lo agrega a la declaracién en el area.

23 Para terminar la funcion $SUM-COLUMN, presione el botdn quit. Repgen
muestra nuevamente [a lista llevando las siguientes opciones

' GROUP_BY
LOCATED AT
WHERE
$SUM_COLUMN

24 Para terminar la seleccion INTERACTIVA, presione el botén quit. REPGEN
muestra |a lista de registros tipo nuevamente para dejar construir  un reporte
complejo con multiples declaraciones SELECT, repita los pasos 2 hasta 24
iantas veces como sea requernido

=35 Para terminar el query, presione el botdn quit. Repgen muestra la ventana del

editor de texto CableCad, arriba del drea formada con el gquery mostrada

25 Haga cambios apropiados a la sintaxis o contenida de el query. Cuando todo

este corregido, presione <ALT= + W para salir del editor Repgen ahora
analizara la declaracién query y verificara su sintaxis. Si hay errores presione
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<ENTER> para comegir & arror del mensae Una lista llevando las sigulentes

‘Re-edit command file
EXiT

7 Para terminar el query sin grabarla, seleccione EXIT. El panel inicial del
repgen aparece.

hacer cambios a |a declaracion query, seleccione Re_edit command file.
La pantalla de edicion CableCad aparece sobre el area formada, haga los
cambios apropiados y presione <ALT> + W Repita este paso si es necesario.
Repgen, muesira una lista llevando las siguientas opciones.

Continus
Save current command file

Sl 88 espera usar el query, recién construida para generar otro reporte,  se
debe grabarla; de ofro modo seleccione CONTINUE vy luego vaya a
“Seleccionando y usando el template” al final de este capitulo. Para guardar
&l query, seleccione SAVE CURRENT COMMAND FILE Repgen mostrara
una linea de entrada de datos vy recuerda dar el nombre del archivo de
comando para guardar

Tipee el nombre del archivo y la extension para el query y presione
<ENTER=> vaya a "Construyendo y usando el template” abajo.



CONSTRUCCION Y USO DE UN TEMPLATE

pues de que se ha delerminado la naturaleza y la extension de la
acion del reporte por seleccion o construccion de el query, se debe decirle
repgen como formatear la informacion. Se hace esto por medio de un template.

1 DESCRIPCION DEL TEMPLATE

femplate consiste de dos partes, una seccidn titular y una seccion de
S=scnpcion del registro. Cada linea de la seccion titular comienza con la palabra
Esta es seguida por un par de comillas simples. Entre cada par de
milas simples, esta la actual informacion titular para esa linea. Repgen
stira un maximo de diez lineas titulares por registro. Una seccidn titular de un
plate repgen luce como este ejemplo:

POLES SUMMARY : ALL POLES'

=0 esle ejemplo, la seccion titular ocupa las cinco primeras lineas del reporte.
persona que crea &l template quiere el titulo come una pancarta al inicio de la
»na. Por eso las lineas de inicio y final de la seccidn titular consisten de nada
2= que guiones entre las comillas simples. La segunda y cuarta linea de la
titular deben estar en blanco; las comillas simples son separadas por un
pacio. Las lineas medias contiene el texto actual del titulo precedido por varios
pacios que lo centran en la pagina.

3 crear la seccion titular de un template, se procede como sigue

Comenzando un nueva linea al principio del archivo, tipee TITLE'text’ donde
text es la cadena de caracleres para esa linea titular. Use un caracler del
- feclado o un espacio en todas las posiciones de caracteres de arriba hasta
nciuir el Ultimo caracter sobre |a linea.

& Repita el paso 1 para cada linea titular subsiguients. Cada seccion de
descripcion del registro se la abre con un corchete angular izquierdo (<) y
fermina con un corchete angular derecho (=) Deje que cada linea de
~ descripcion del registro tenga el siguiente formato :

FIELD 'COLUMN HEADER TJnn.d

Donde FIELD es el nombre en mayusculas del registro tipo, o un campo de la
base de datos, 0 un campo especial de repgen que empieza con un signo de
dalar ( ) ,COLUMN HEADER es el actual texto de encabezamiento que se
~ guiere en el reporte final ; y Tinn.d es un elemento que describe tipo v medida,
&l cual controla el ancho de la columna del reporte y su tipo de datos,

Los valores validos para el elemento que describe tipo y medida son los
siguientes:




(8] FUNCION VALOR EXPLICACION

Tipo de datos A ASCH
I Entero
R Real

Justificacion L lzquierda
R Derecha

Ancho de columna | (Nota 1) Numero de Caracteres

| Ancho de decimal | (Nota 2) Numero de decimales

NOTAS:

£l nimero especificado debe ser igual o mayor que el numero de los
caracteres en el correspondiente encabezamiento de la columna, incluyendao
@spacios, y menor que el ancho de |a linea de la pagina del reporte; n es un
digitoenunrangode 0-9.

E== elemento descriptor es opcional; d es un digito que va de 0-9.

Una muestra de la seccion de descripcion del registro de un template del
REPGEN luce como esto

<

FPOLES 'RECORD TYPE ® AL20
HEIGHT "HEIGHT ' RR10.2
CLASS 'CLASS 'IL10
SCOUNT "#'I1L10

>

crear la seccion de descripcicn del registro de un template, se procede

sigue .

Sobre un nueva linea, después de |a seccion titular, tipee &l corchete angular

Zquierdo (<), deje uno o mas espacios

Tipee el nombre del registro tipo en mayusculas. Deis unc o mas espacios.

NOTA : los nombres de registros tipo y los nombres de campo deben coincidir

&n la forma en que ellos aparecen en el correspondiente archivo * FMT.

Tipee una comilla simple seguida por los caracteres deseados como

aencabezamiento de la primera columna del reporte ( la més a la izquierda ).

Use mayusculas o mindusculas, simbolos del teclado, y espacios internos como

se desee. Tipee la comilla simple de cierre y deje uno o mas espacios. Tipee

&l descriptor de tipo y medida ( Tinn.d ) de acuerdo a la tabla anterior,

NOTA: Los valores de Ty | deben ser en letras maylsculas.

Sobre una nueva linea tipee en mayusculas el nombre de los campos cuyos

datos van a ser exiraidos para la segunda columna del reporte. deje uno o mas

espacios.

Tipee una comilla simple( ' ). seguida por los caracteres que se quiere como

encabezamiento de la segunda columna del reporte. Use maylsculas o

minusculas, simbolos del teclado, y espacios internos como se desee.

& Tipee la comilla simple de cierre (") y deje uno © MAs espacios.

7 Tipee el descriptor de tipo y medida (Tjnn.d) de acuerdo a |a tabla de arriba
Use mayusculas para los valores de Ty .

8 Repita los pasos 2 - 7, para cada columna de datos adicional en su reporte.

NOTAS:



| Recusrde que e orden en el cual las columnas aparecen de izquierda a

acha es ignorado por la declaracion SELECT, pero no por el TEMPLATE.
g-Repgen permite supnmir la impresion de fa columna que tiene el nombre del
=gpsiro Haga esto lipeando dos comillas simples (' ' ) para el encabezamiento de
& columna que tiene el nombre del registro en el paso 3 de armriba Especificando
2 &l titulo de las ofras columnas no supnmira la impresion de la columna, en
tugar la columna sera mostrada sin encabezamiento.

MASTER TEMPLATE

Sependiendo de los datos actuales en su base de datos de CableCad, la muestra
& reporte de la fig. # 4.3 podria haber sido formateada por los ejemplos
piate en las pag. 40 a 43. Este reporte es formateado con un pequeno,
plate especializado, pero podria tambien ser hecho con un extenso, template

alizado.

POLES SUMMARY : ALL POLES

HEIGHT
29.50
28.50
2850
3800
38.00
38.00
As.00
42.00
42.00
42.00
42.00
51.00
51.00
21.00
a6.00
26.00
a56.00
58.00
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2sira de reporte REPGEN

template generalizado o master contiene las descripciones del registro para
%odos los campos y registros tipos en Ia base de datos en un archivo de formato
2 un dibujo particular (archivo.FMT). Solo aquellos campos y registros tipos
pecificados en declaracion query pueden aparecer en el reporte resultante de
& modo, el exceso de descripciones del registro en el master template
ante no son usadas y No causan problema.
D opuesto no es verdad, sin embarge: si un campo o registro tipo  seleccionado
& el query no es definido en un template, ello resulta en un error. Ademdas es
a buena practica crear un master template para registro tipo en su base de
==tos CableCad. Si una informacion particular esta almacenada en una base de
0s, las oporfunidades son buenas ya que ella eaventualmente seria necasitada
8N un reporte.
Los template tienen el archivo con la extension TPL . Se puede crear templates
w=ando la opcion CREATE TEMPLATE FILE dentro del REPGEN.
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SELECCION Y USO DEL TEMPLATE
gue se ha seleccionado o construido exitosamente una declaracion
> y presionado el bolon guit, repgen automaticamente muestra una linea
B ssleccion de template
=ra frabajar con un template s& procede como sigue.
Cuando se finalice una declaracion query, una lista aparecera llevando las
ssguentes opciones |

tamplate files ( * TPL )
tempiate files
tempiate files

a)Seleccione la opcion apropiada desde este menu, Si se escoge CREATE
TEMPLATE FILES, ir al paso 4. Si se escoge EDIT TEMPLATE FILES ir
2l paso 5, de otro modo ir al paso 2,

Si sa tiene los archivos templates (TPL) y se quisiera usar uno de ellos tal
como el permanece o despues de modificarlo seleccione la opcion LIST
TEMPLATE FILES ( *TPL ). Repgen muestra una lista de todos los
archivos. TPL en el directorio actual.

Resalte y seleccione cualquier archivo listado. Si la ventana de seleccion esta
#ena use SCROLL BAR para mostrar los archivos . TPL restantes.

a) para especificar un nombre de archivo, (por ejemplo uno no listado en el
actual directorio) presione <ENTER>. Repgen recuerda dar el nombre de un
archivo y muestra una linea de entrada de datos. Tipee el nombre completa
del archivo template (también el drive y la ruta, si es necesario). Repgen
2grega el archivo recién especificado a la lista bajo TEMPLATE TO BE
USED.

b)Presione & boton quit La pantalla del editor CableCad con el template
especificado aparece para la edicion.

clHaga cualquier cambio necesario y cuando se esle satisfecho con el
template, presione <ALT=>+ W para grabarlo y salir del editor

d)Si hay ailguna discrepancia entre la declaracion SELECT y el TEMPLATE
una lista aparecera con las siguientes opciones !

Re-edit the template file
EXIT

Seleccione RE_ EDIT THE TEMPLATE FILE para editar el template ofra
vez{ de otro modo seleccione EXIT para retomar al panel repgen inicial).
2)Cuando se escoge Re edit una lista aparece llevando las siguientes
opciones:

List template files { * TPL )
Create templata file
Edil template file

Seleccione la opcion deseada, y retorne al paso 1 de este procedimiento

fiSi la declaracién SELECT y el TEMPLATE concuerdan, repgen muestra una
linea de entrada de dalos y recuerda dar un nombre al archivo para el
reporte. Tipee el nombre del archivo sin extension



{EMRFTHWMMHHJ. y presione enter ir al
paso b
Si se desea crear un tempiate para su reporte, seleccione la opcion CREATE
TEMPLATE FILE. Repgen muestra una linea de entrada de datos y recuerda
asignar un nuevo nombre del archivo tempiate.
ee el nombre del archivo y extension (.TPL ) y presione <eniler> Una
pantalla de edicion vacia de CableCad aparece arriba del rea formada gue
contiene el query
Siguiendo los procedimientos bajo descripcion de template”, de lo anterior,
<ree un tempiate para el reporte, cuando se haya finalizado presione <ALT=+
w
S\ hay discrepancias entre la declaracién SELECT y &l TEMPLATE, seleccione
RE_EDIT TEMPLATE FILE para re-editar el template. (De otro modo,
seleccione EXIT para retornar al panel repgen inicial). Haga los cambios
MECEsarios y presione <ALT>+W cuando se haya finalizado.
Cuando se escoge re-editar la siguiente lista aparece;

List template files ( * TPL )
Create template file

Edit tempiate file

i la opcién apropiada y retorne al paso 1 de este procedimiento.

Si la declaracion SELECT y el TEMPLATE concuerdan, REPGEN muestra
una linea de entrada de datos y recuerda asignar un nombre de archivo para
&l reporte. Tipee el nombre del archivo completo y presione <<enter>> Ir al
Paso © de este procedimiento.

Si se tiene un template particular que se quiere editar para este reporte,
‘Seleccione la opcion: EDIT TEMPLATE FILE: REPGEN muestira una linea de
enirada de datos y recuerda dar un el nombre del archive template.

a)Tipee el nombre y extensioén del archivo y presione <enter> La pantalla
Gel editor de CableCad aparece con el template especificado para la edicion.
D) Haga cualquier cambic necesario y cuando este satisfecho con el template
presione< ALT=> + W para salir del editor,

€) Si hay discrepancias entre la declaracién SELECT y el TEMPLATE, un
bloque aparece mostrando las siguientes opciones

Re-edit the template file
EXIT

Seleccione RE_EDIT TEMPLATE FILE para reeditar el template. (De otro
modo, seleccione EXIT para retornar al panel inicial REPGEN ). d) Cuando
5& escoge re-editar el siguiente bloque aparece:

List template files ( * TPL )
Create template file
Edit tempiate file

Seleccione la opcion apropiada v retome al paso 1 de este procadimiento.
&) i la declaracion SELECT y el TEMPLATE concuerdan, REPGEN recusrda
asignar un nombre de archivo para el reporte. Tipee el nombre del archivo
sin extension, y presione <<anter>>
& Un blogque aparece mostrando las siguientes opciones -




Los STATISTICS referidos son, mensajes y blogues de informacion
mostrando al nomero de registros procesados mieniras el REPGEN crea el
reporte. 5i el sistema operativo permite multitarea y se quiere hacer
cualguier otra cosa durante la generacion del reporte se debe seleccionar
DO NOT DISPLAY STATUS STATISTICS. REPGEN corre por varios
segundos o varios minutos dependiendo de la longitud del reporte. Cuando
el proceso finaliza repgen muestra el siguiente blogue:

215 no se quiere mi ver el reporte ni imprimirio seleccione EXIT el panel
nicial REPGEN aparece.

BiSi se quiere mostrar el reporte en la pantalla seleccione VIEW THE
REPORT. El reporte aparece arriba del area formada gque contiene el
query. Use el SCROLL BAR para ver lineas adicionales (no presione la
tecla PAGE DOWN esto causa un EXIT al panel inicial). Para retornar al
panel inicial REPGEN, presione el botdn quit o cualquier tecla del teclado.

¢iSi se quiere imprimir el reporte. seleccione PRINT THE REPORT. El
reporte se imprime con la impresora configurada
NOTA. Para mayor informacion de como conseguir gue su impresora
imprima los reportes, vea " CONFIGURACION DE LA IMPRESORA © al
final de este capitulo.



REPGEN NOTAS Y EJEMPLOS

5.1 COMPONENTES DEL REPGEN

= comrer el repgen, se necesila cuatro archivos Enghouse :

REPGEN EXE ( El programa generador de reporte )

B0M ERR_SB (Mensaje de error y mensajes de pantalla )

B0OM MES . SB ( Mensaje de informacion y mensajes de pantalla )

S0M 1.0B (Texto para listas de mends)

== correr la funcidn 3COST, se debe crear estos archivos :

RPG COST.CST (Tabla de costo por valor unico 1D)

RPG COST CFG (ldentificadores dnicos para items de planta)

i3 funcion $ COST al final de este capitulo.

= de correr el repgen aseglrese de que el repgen este en &l subdirectorio
y que los archivos OB y 5B estén en el directoric \DSP. Los archivos
s COST.CFG y RPG_COST.CST deben residir en el D:\CABLECAD\DAT
ofros archivos usados dentro del repgen (por ejemplo, * DBN, * NGF, * RGC,
TPL) deben residir en el directorio actual DAENGENMAP\. El directorio actual
& directono dentro del cual se ejecuta el utilitano repgen. Esto debe
: ente estar en el subdirectorio MAPS, el subdirectorio donde se aimacenan
= archivos de mapas (dibuja).

Jurese de que se tenga la apropiada declaracion de trayectoria en el archivo
DEXEC BAT(DOS), archiva CONFIG.SYS(0S52), o archiva PROFILE (AIX)

CONFIGURACION DE LA IMPRESORA
L& mayoria de los sistemas CableCad generalmente no usan impresoras excepta
Er= imprimir reportes. Si este es el caso para el sistema, probablemente se
ndra que configurar la impresora para CableCad.
pgen usa el comando de impresion del sistema operativo con un parametro
permite al software Enghouse presentar un comando de impresion correcto
acticamente para el sistemna operativo. Para hacer esto, se debe agregar una
caracion al archivo Engen INI, como sigue:;
stem_ print_ command.pricmd %s parms.
de pricmd es el predicado de impresion del sistema operativo y PARMS es el
= normal de parametros usados cuando se imprime con el comando del sistema
=rativo. Pricmd podria también ser un archivo BATCH que el sistema operativo
5 Capaz de ejecutar El elemento %s es un insertador para el nombre de
@chivo: el llama al archivo del reporte particular en el REPGEN
io= siguientes ejemplos ilustran algunos valores validos para la declaracion del
¥stem_ print_ command.
%s
Doy %s |pt1

it %s inobanner{para una impresora conectada an una red Novell)
%3S (donde reppmt es un programa BATCH)

MOTAS SOBRE LOS ARCHIVOS DE IMPRESION
S¢ se esta utilizando el utilitario repgen para imprimir reportes CableCad, se
necesita hacer por lo menos antes uso de la opcion TEXTFILE'P en la UDCs.
Textfile usa el mismo mecanismo como el que repgen hace para imprimir
archivos, la siguiente palabra clave debe ser agregada al archivo de
- configuracion ENGEN.INI:

system_ print_ command. pricmd %s parms



gonde pricmd es el predicado de impresion del sistema operativo y parms es
st normal de parametros de mpresion cuando se imprnme con el comando
PHINT del sistema operatvo. Pricnd podria tambien ser el nombre de un
chivo BATCH.
‘Sestema operativo DOS : la memoria constraints en DOS requiere que la
smpresion desde CableCad use el puerto LPT1. Si la estacion de trabajo tiene
‘una impresora conectada a LPT1, CableCad usa esa impresora. Para utilizar
ana Impresora conectada a una red, usa un utilitano “capture’ para redingir la
‘=alida LPT1 a la impresora de la red. Refiérese a la documentacion de red. Por
&empio en una red Novell con PRINTQ_2 se ajusta para una impresora
LASER, se entregara la siguiente informacion de control |
CAPTURE L=1 Q=PRINTQ _2
Para este trabajo, se necesita la siguiente palabra clave en su archivo de
‘configuracion ENGEMN.INI :
b System_print_command: COPY %S LPT1

SISTEMA OPERATIVO OS/2 : 5i su impresora esta directamente conectada a
= estacion de trabajo, la siguiente palabra clave en el archive ENGEN.INI
‘gdebe ser cumplida:
system_print_command: PRINT %S
‘Sl la impresora esta conectada a una red refiérase a la documentacion red
g=ra la apropiada sintaxis del comando; por eemplo con una red Novell la
ssguiente palabra clave en el archivo ENGEMN.INI causaria a la impresora de la
rad imprimir el TEXTFILE de salida sin una pagina "banner” precediendolo:
‘system_print_command. NPRINT %S /NOBANNER.
SISTEMA OPERATIVO AIX si la impresora esta conectada directamente a la
‘esiacion de trabajo, la siguiente palabra clave en el archivo ENGHOUSE.INI
debe ser cumplida:
System_print_command: 1pr %s
S la impresora esta conectada a una red refiérase a la documentacion red
‘para la apropiada sintaxis del comando de impresion

3 LOGICA DEL REPGEN
clausulas y expresiones en el repgen son evaluadas usando logica del
ioebra de Bool Los datos de Bool estan hmitados a valores de 1 y 0, y un
srador de |la algebra de Bool selo opera con valores de O y 1 y sus resultados
Bk pueden ser solo valores de 0 y 1. Aungue una discusion de como repgen
slua |las declaraciones SELECT logicamente esta mas alla del alcance de esta
cripeion probablemente se necesita algun conocimiento del algebra de Bool,
Bra construir queries con mayor eficacia.

>4 FUNCIONES Y CAMPOS ESPECIALES

= funciones y campos especiales REPGEN ambos comienzan con un signo de
ar($). Una funcion desempefia una accién o serie de acciones. Un nombre de
mon esta usualmente seguida por un par de paréntesis cuadrados(] ]). El
bre del campo de la base de datos en el cual la funcion actua se especifica
ro de los paréntesis, por ejemplo:

SAVERAGE[ NO_OF_PHASES]

onde NO_OF_PHASES es un campo de la base de datos en el registro tipo
SFORMER. Note gue la funcion SAVERAGE actua sobre lineas, no sobre
3 columna en el reporte.

funciones $S5UM, S3JAVERAGE, SCOUNT, SCOMPONENT_LENGTH,
&) CULATED _LENGTH, son funciones que operan sobre lineas del reporte



s han sido combinadas por ia clausula GROUP_BY. Ellas son conocidas
r mL como funciones agrupadas © agregadas.

FELD EXPRESSION_n es una funcion un tanto diferente cuyo proposito es
= un identificador posicional para que no se fenga que deletrear la
antera cuando se la guiera volveria a usar en la misma declaracion
. Considers la siguiente declaracion :

T HEIGHT, $SUM[CLASS], SAVERAGE[CLASS], (HEIGHT * 45.000)* 2
F{}LEE

P BY HEIGHT

5 instrucciones REPGEN van al registro tipo POLES y extraen todos los
wes en el campo HEIGHT, suman iodos los valores en el campo CLASS
cuentra el valor promedio CLASS y multiplican cada altura del poste por
0, a cuyo valor se lo eleva al cuadrado.

idems 3SUM[CLASS]) ¥ SAVERAGE[CLASS] son funciones, pero la
_ won (HEIGHT "45000)*2 podria tambien ser una funcion - una funcion
ELD EXPRESSION - Si se quisiera volver a usar la misma query. Por

=
— -

T HEIGHT $SUM[CLASS] $AVERAGE[CLASS],
*435000) *2 FROM POLES
> BY HEIGHT
| COLUMN[ $FIELD_EXPRESSON _1].
Lss instrucciones REPGEN hacen tanto lo de arriba y también suman los valores
= =2 expresion de campo (HEIGHT * 45000) 2 y coloca la suma al final de |a
a. Para mas informacion sobre expresiones de campo, vea Exprasiones,
3l de este capitulo. REPGEN cuenta las expresiones de campo en el orden
ge ellas ocurren en la declaracion SELECT
FIELD_EXPRESSION_n, para referirse a una expresion de campo particular
ha sido usada previamente en la misma query, cuente las expresiones de
serda a derecha, y deje a “ n “ ser la posicion ordinal de la expresion referida.
funcién $SUM_COLUMN [ ] como se puede ver desde la discusion de arriba,
sede sar usada para sumar la columna de un reporte y presentar la suma al final
e ia columna. Con esta funcion se puede sumar las columnas de campos
sciales tales como, SCOUNT ; SCALCULATED LENGTH ; vy
JOMPONENT_LENGTH. Se puede hacer una suma de sumas
ESUM_COLUMN [$SUM [field ] |.

& podria hacer una suma de promedios también

: | COLUMN [ AVERAGE [field ] ]
= general la sintaxis para la funcion $SUM_COLUMN [ ] es como sigue :
UM_COLUMN [field)
de field es un campo de la base de datos, un campo especial, o una funcién.
& construccion $COST es un caso especial. Ella es tanto una funcion como un
o especial. Para mas informacion sobre $COST vea la funcion $COST,
Un campo especial es el nombre de un atributo © una caracteristica que es
in a la mayoria de los registros tipo. La informacién en un campo especial
ode en la base de datos de CableCad, pero alli no esta definido el campo de la
2 de datos no grafica desde el cual la informacidn puede ser extraida Por
plo SCOUNT es el numerc de items de una cierta especie (seleccionada).
2 hay campo COUNT en la base de datos no grafica donde los items de planta
acumulados. (Si hubiera tal campo el podria ser usado solo para el item
acifico para el cual el fue definido). Cuando se especifica $COUNT en una
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- SELECT REPGEN cuenta e numero de items resumidos en una
finea del reporte y los ksta bap el encabezamiento de una columna que se
Speciica en un template
DTA: En las listas de seleccion REPGEN, los “ $ ITEMS " mostrados,
SOnes y campos especiales) son agrupados de acuerdo a consideraciones
cia y uso, no de acuerdo a clasificacion sintactica o funcional.

£4 A FUNCION $COST

& palabra clave $COST es tanto un campe especial como una funcién cuyo

posio es leer datos desde una tabla de costos e inseriarlos en un reporie.

*GEN utiliza dos archivos externcs para calcular $COST, Estos dos archivos,

> COST.CST y RPG_COSTCFG deben residir en el directorio

CAD\DAT | RPG_COST.CFG es el archivo de configuracion, él le dice a

tPGEN en cuales campos de la base de datos el costo esta basado. Estos
pos son referidos como © campos unicos ID *.Por gjemplo, si el costo de un

formador esta basado en su fabricante, el archive de configuracion
dré la linea;

-- ORMER MANUFACTURER.

3 HEI:E linea TRANSFORMER es el registro tipo, y MANUFACTURER es el

= de el campo de la base de datos.

: m.mdu archivo, RPG_COST.CST, contiene el dato de costo actual. Cada

Emmbinacion unica para los campos ID es especificada, junto con su costo
sciado. Por ejemplo :Si hay tres fabricantes de transformadores, el archivo

CDET CST podria contener las siguientes entradas

9000

10000

Mot 20000

-sando los archivos externos han sido creados exitosamente, se especifica una

a de costo en un reporte como se especifica una columna para cualguier

2D campo especial.

* 2 organizacion tiene los costos de todos los items de planta almacenados en

2 base de datos al momento, tal vez se pueda usar el software de

inistracion de la base de datos para ayudar a crear la tabla de costo

==G_COST.CST. En cualquier caso, la asignacion y registro de identificadores

wcos en RPG_COST CFG es una tarea de entrada de datos.

|_

_COST.CFG
=l archivo de configuracion puede ser creado con un editor ASCII
a cada declaracion SELECT usando la funcion $COST, debe haber una linea
RPG_COST.CFG especificando el nombre del registro tipo seguido por los
bres de los campos 1D
PO ejemplo ;
POLES HEIGHT, CLASS
RANSFORMER MANUFACTURER
Use jetras maytsculas. Si el identificador se refiere a varios campos, separelos
gon comas : FIELD1, FIELD2. Use espacios, no tabs, entre las columnas
El orden de las lineas en el archivo RPG_COST.CFG no es importante.

RPG_COST.CST

MNOTA :El siguiente procedimiento sugiere solo una forma de crear informacién
particular en un formatloc especifico. Ello es include sclo para propositos
Bustrativos.




= crear un archivo de valores 1D y costos asociados, se procede como Sigue |

aque REPGEN.

Lon la impresion obtenida de el procedimiento de amba ({ RPG_COST.CFG ),
O una guia, construya una query compleja.
declaracion SELECT en el query debe ser de |a siguiente forma ;
FIELD1, FIELD2 FROM RECTYPE
P BY FIELD1 GROUP_BY FIELDZ2
FIELD1T es el prmer elemento del identificador unico  en
5> COST.CFG, FIELD2 es el segundo elemento (si es que hay ) del
hcador unico, v RECTYPE es un nombre de registro tipo en la misma
cia tal como en RPG_COST CFG.
Solo un elemento (FIELD1) es requerido para el identificador Unico. El
pio de arnba ilustra los valores 1D tanto de uno como de dos elementos
a REPGEN e imprima el reporte generado por e! query.

do la salida de el paso 3, escriba un costo después de cada item en el

: bre el archivo del reporte generado en el paso 3, RPG_COST.CST.

on el editor ASCII, abra el archivo del reporte generado en el paso 3.

=cdde el archivo de tal modo que cada valor ID sea justificado a la izquierda en
Uinea separada Use una coma sin espacios para separar los elementos.

ando la salida del paso 4 como una guia, entre el costo después de su valor

[ do. Deje varios espacios después de la columna del valor 1D vy justifique

i du‘ﬂd'ra los valores de costo. El formato correcto es ilustrado abajo -

res 1D Valores de Costos

00,4 678
F 009 789
00,3 200
00.4 230
00,5 233
1006 256
7 280
008 289
003 900
00 4 1100
005 1130
§.006 4s7
0.7 8901
008 6689
008 6700
& 003 23
00,5 880
006 245
00,7 660
& 0038 7780
w008 10001
w009 337
25601
25900
56000
9200

6543

0



ssira dei archivo RPG_COST.CST

alve el archivo RPG_COST CST en &l subdirectono CableCad\Dat

oo se especifica & campo $COST en una query, REPGEN va primerc a

G_COST.CFG para encontrar el identificador unico asociado con el regisiro
» asociado. Entonces el abre a RPG_COST.CST, localiza el valor ID del

ondiente identificador, y copia el valor del costo asociado a la linea y

pamna comecta en el reporte.

JTAS: Las tecnicas de busqueda binarias demandan que cada linea en el

wvo RPG COST. CST sean de |2 misma longitud, Esto significa que los costos

entrada deben ser justificados a la derecha e inmediatamente seguido por un

de retorno. Mingun otro caracter - ni aun espacios - pueden venir entre

»io mas a la derecha del costo y el de retormo.

menos un caracter de espacio -no tabs - debe separar cada valor ID vy su

=spondiente costo.

su aplicacion tiene multiples costos asociados con un registro tipo particular |

223, un costo onginal, un costo de unidad de longitud, un valor actual y un

o de depreciacion ) se debe escoger solo uno de ellos | el valor que seria el

significativo o util en los reportes. Creando varios archives RPG_COST. * y

endolos en &l subdirectono \DAT, se podria generar un reporte con un
D diferente para un mismo registro tipo dado.

EXPRESIONES

s expresion es un grupo de constantes o variables (operandos ), separados

operadores para producir un valor unico. Una expresion puede ser antmética,

al, logica, o aun una cadena de caracteres.

= REPGEN las expresiones pueden ser usadas en la posicion sintactica 2 ( vea

Bona 10 ) despueés del predicado SELECT, y en las clausulas clasificadoras
sciones sintacticas 5 y 6 ). El siguwente ejemplo ilustra un grupo de
asiones aceptables sintacticamente tales como

presiones de campos “ en la posicion sintactica 2

CT CLASS, HEIGHT, $COUNT

POST * 501 + (CLASS /75.0) Expresion 1
SGHT * 200 Expresion 2
UM [ SCOUNT * HEIGHT * { CLASS"2 } ] Expresion 3

3 PARENTESIS. Como con cualquier expresion algebraica, se usa
entesis en las queries REPGEN para agrupar expresiones o parte de
resiones que deben ser evaluadas como una unidad. Los paréntesis pueden
anidados | REPGEN evalia el juego de paréntesis mas interno primera vy
ssbaja hacia el exterior. Como con el algebra REPGEN procesa las expresiones
Be=de izguierda a derecha, Donde no hay paréantesis la multiplicacién y division
prioridad sobre la adicidn y sustraccién,

ansiders el uso de paréentesis en |a siguiente clausula WHERE :

RE NOT ( ( HEIGHT 40 AND CLASS =2 ) OR (CLASS 1=2) ).

gnandole a la expresion { HEIGHT 40 AND CLASS =2 ) el valor (THIS }yala
presion (CLASS 1=2 ) el valor (THAT ), la clausula se lee como sigue

RE NOT{ (THIS } OR { THAT } ).

om0 REPGEN intenta evaluar la expresion mas extema, el encuentra la
prasion anidada (THIS ) REPGEN evalua el juego de paréntesis “THIS " y
2g0 encuentra el parentesis "THAT “. REPGEN ahora determina los valores
2 satisfacen la condicién (THAT). Ni THIS ni THAT esta para ser seleccicnada

il



F 2 declaracion SELECT porgue el operador NOT se aplica a cada cosa
D de los pareniesis mas externos. Se podria haber obtenide el mismo
Bultado especificando lo siguients

SERE NOT (THIS ) AND NOT (THAT).

CLAUSULAS CLASIFICADORAS( QUALIFYING )
rma generalizada de una query es esta .
S ECT fields FROM record-type qualifiers
clausulas qualifying pueden amancar con WHERE, GROUP_BY.o
ATED AT,

sRE. Las instrucciones de la siguiente declaracion REPGEN exiraen
sobre CLASS v HEIGHT desde |la base de datos del registro POLES
ury conteo
: $COUNT CLASS, HEIGHT FROM POLES WHERE HEIGHT = 30
- clausula comenzando con WHERE le dice a REPGEN gue restrinja la
Becoon a solo aquellos postes que excedan de 30 pies de altura, eso es, el
Eca la declaracion para incluir todos los postes sobre la altura de 30 pies
@mo con SQL genérico, se puede construir expresiones WHERE complejas con
Eradores aritmaticos, logicos, y relacionales para definir precisamente la
de los registros que se va a seleccionar en la base de datos, ejemplo
= $COUNT, CLASS; HEIGHT FROM POLES WHERE
SIGHT = 30 ) AND (CLASS =2 OR CLASS =3 )0OR
LCOUNT _TYPE CONTAINS 'abc " OR ACCOUNT_TYPE
CHES 'xyz ')
0 un operador MNOT después de un predicado WHERE se niega la
sente expresion. En la clausula WHERE NOT HEIGHT = 30 ° por ejemplo
EFGEN no seleccionara postes cuya allura sea mayor de 30 pies.
o con la clausula WHERE pueden ir asociados los relacionales CONTAINS y

HES.
20 CONTAINS contenido - nos pide que los caracteres del campo incluyan
% a lo que es contenido; por ejemplio campo. WA1TR y contenido: A1, esta
sbinacion arroja un resultado positive,
po MATCHES contenido.- nos pide gue los caracteres del campo coincidan
o gue es contenido;, por ejemple campo: WA1R y contenido WAITR,
2nte esta combinacion arroja resultado positivo.

o
RSCID

BROUP _BY La clausula GROUP_BY califica la salida de los datos
Beccionados, no su entrada. Esto se da porque, los postes previamente
sccionados 'WHERE HEIGHT=30" serian listados de REPGEN en el orden

que elios son extraidos desde los registros de la base de datos.

mir, por ejemplo, que el mapa de red contiene 10 postes. El rango de estos

28 va desde 20 a 45 pies en altura, y caen en las clases 34, v 5.

una clausula GROUP_BY, REPGEN podria listarlos comao sigue

S HEIGHT 20 CLASS
ES HEIGHT 20 CLASS
S HEIGHT 45 CLASS
S HEIGHT 30 CLASS
S HEIGHT 20 CLASS
ES HEIGHT 25 CLASS
S HEIGHT 35 CLASS
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HEIGHT 20 CLASS 3
HEIGHT 25 CLASS 3
HEIGHT 45 CLASS 4

sode que el reporte debe lislar los postes por altura, y se enviaria la
pente declaracion SELECT :
RECT SCOUNT HEIGHT, CLASS FROM POLES
DUP_BY HEIGHT
Brs REPGEN lista los postes como sigue:

d Type Count Height
5 20
20
20
20
25
25
30
35
45
45

& U L0 O D LD LN

o]
-h-mf.nmmm.h.hmmg
n

: Las filas no son combinadas, porque CLASS no ocurre en una clausula
JUP_BY, no es un item agregado tal como SCOUNT.

nndu especificar mas de una clausula GROUP_BY en una declaracion
. Comenzando en la GROUP_BY mas a la izquierda y trabajando a la
cha REPGEN arregla los valores en el primer campo, luego el segundo y
B sucesivamente, manteniendo la secuencia de valores establecidos en el
sglo previo. Si se decide que el reporte debe indicar la lista de los postes de
do a altura pero también de acuerdo a la clase dentro de cada rango de
= envie la siguiente declaracion SELECT .

T SCOUNT HEIGHT CLASS FROM POLES
P_BY HEIGHT
5 BY CLASS

N ahora lista los postes como sigue

hmemhmE

ord Type  Count  Height c
20

20

29

30

35

45

45

A En este gjemplo, las filas han sido combinadas porgue cada item
sccionado  ocurre en una clausula GROUP_BY (HEIGHT, CLASS ) 0 @5 un
agregado ($COUNT).

da registro POLES es agrupado por altura, y luego agrupado por clase. Se
=de usar el predicado GROUP_BY con cualquier campo hasta 10 veces para

IS R e X
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B registro tipo parboular, por elemplo, POLES. Note que el orden de
pecHicacion hace cambear ia ista Si se agrupo primero por CLASS v luego por
HoH | s habria obtenido lo siguente

gord Type  Count  Height Class

MLES 2 20

= 2 25

: 1 30

S 1 45

= 2 20
1 45
1

35

o = T B O R

=

OTA: Para obtener un listado completo de todos los registros use GROUP_BY
mefracnbr. Use minusculas para Sngfrecnbr. Cada registro de la base de datos
P orafica fiene su propio numero Unico. REPGEN produce una linea en sl
porte por cada registro. Ninguna combinacion de filas es hecha porque
ecnbr es siempre unico |, cualquier otra clausula GROUP_BY resulta en
solamenta.
TED_AT. El predicado LOCATED_AT no se encuentra en SQL genérico. E
ca el query limitando la seleccidn de items localizados dentro de un drea o
gono " fanced " particular. Por ejemplo, se podria especificar lo siguiente
CT SCOUNT, HEIGHT FROM POLES LOCATED AT POLYGON1->
? NGF
e polygon1 es el nombre de un poligone en el archivo de dibujo
NGF REPGEN seleccionaria solo los postes existentes dentro del
pon 1.
SPGEN tolera solo una clausula LOCATED_AT por declaracion SELECT ; tal
. no se puede especificar mas de un nombre de poligono o caja para un
@siro tipo dado. Si, por ejemplo al query incluye declaraciones tanto de POLES
mo TRANSFORMER, se podria usar una cladusula LOCATED_AT en cada
Beciaracion. El poligono o plano nombrado en la declaracion TRANSFORMER,
Baria ser el mismo o diferente de, el nombrado en |a declaracién POLES. Si, en
quier declaracion dada se quisiera limitar la seleccion de POLES a dos
Eigonos A y B, no se podria hacerlo | se tendria que hacer un tercer poligono,
gue incluya tanto el poligono A como &l poligono B.

§ EJEMPLOS - QUERIES

siguientes ejempios ilustran tres muestras queries, cads una seguida por el
orte que ella genera. Si se quiere reportar sobre cables primarios de la red Se
e calcular desde la base de datos grafica de CableCad la longitud de cada
ey se guiere mostrar el numero de cables de cada longitud  Se decide
anar fa lista de acuerdo a la longitud.

envia la siguiente query

CT SCOUNT, SCALCULATED_LENGTH, FROM PRIMARY CABLE
BROUP_BY $CALCULATED_LENGTH
BSUM_COLUMN [SCOUNT |

SUM_COLUMN [ SCALCULATED_LENGTH |

id



e ayemplo ilustra o uso de &= funcion SSUM_COLUMN [ ] para mostrar o
rmar la suma al final de ia columnas especificadas -

= 2 B R T EEREEESE S S SRS SRR R EEES SRR EE SRS EEEESE]

= = B B B I B I T IR EE R N ERE S EEEERNREREEREE X

PRIMARY CABLE LENGTHS
Type Count LENGTH
RY-CABLE 1 13.01
RY-CABLE 1 14 74
RY-CABLE 1 3969
ARY-CABLE 1 41.31
ARY-CABLE 1 52 18
ARY-CABLE 1 74.23
RY-CABLE 1 98.77
RY-CABLE 1 106.64
RY-CABLE 1 111.81
ARY-CABLE 1 145 33
ARY-CABLE 1 166.70
RY-CABLE 1 17528
RY-CABLE 1 179.61
ARY-CABLE 1 204 53
ARY-CABLE 1 233.15
ARY-CABLE 1 253.57
RY-CABLE 1 261.08
ARY-CABLE 1 327.34
RY-CABLE 1 364 .61
ARY-CABLE 1 422 98
ARY-CABLE 1 621.72
ARY-CABLE 1 67273
ARY-CABLE 1 685,90
ARY-CABLE 1 1283.58
RY-CABLE 1 132710
ARY-CABLE 1 1381.20
ARY-CABLE 1 2084 58
ARY-CABLE 1 238914
28 13748 94

_- #a quiere reportar sobre los transformadores en la red Cada uno esta sujeto a
820 de (surcharge) Se decide listarlos alfabeticamente por fabricante. Se envia

B siguiente query

SELECT SCOUNT, MANUFACTURER, $COUNT * 250, FROM TRANSFORMER
SR0UP_BY MANUFACTURER

ER0UP_BY $FIELD EXPRESSION_1

_COLUMN [ SFIELD_EXPRESSION 1 ]

tste ejemplo ilustra el uso de la funcion FIELD_EXPRESSION_n. Los campos
Meccionados con operadores (esto as, expresiones de campo ) estan asignados
numeros en el orden de ocurrencia. SCOUNT * 250 es la primera ( y Unica )
Sapresion de campo. De este modo se solicita la suma de la columna
FELD_EXPRESSION_1:



B R EEEEEEEEFEEEEETEITFERE R R R F R RN

SURCHARGE ON TRANSFORMERS

Count Mfg Surcharge Value
DEL 250.00
GEN 750.00
MCG 1250.00

SFORMER 1
3
5
8 WAG 2000.00
2
2

SFORMER
SFORMER
SFORMER
SFORMER 1
SFORMER

WES 3250.00
500.00
8000.00

yuere reportar sobre los postas utilizados en la red con una altura mayor de
una clase arriba de 3. Tu decides listarlos por altura con subagrupamientos
BeED de cada altura de acuerdo a clase. Tu también quieres reportar sobre su
o | esto &5 ) si los postas son nuevos o existentes.

& envia la siguiente query

CT SCOUNT,HEIGHT,CLASS, SMODE, ( CLASS / HEIGHT ) * 200
POLES WHERE HEIGHT > 40 AND CLASS > 3

P BY HEIGHT

P BY CLASS

P_BY SMODE

5 BY $FIELD_EXPRESSION_1

| COLUMN [ $COUNT | $SUM_COLUMN [FIELD_EXPRESSION_1

B .r-
0 03 ) ) ¥

alemplo ilustra una query compleja. Por alguna razon conocida solo para al
artamento de contabilidad, se debe generar un valor por poste que puade ser
sulado dividiendo la clase para la altura y multiplicande el resultado por 200
solicita la suma de este valor ; como también el numero de los postes

Sad0s -

W W W WA R R W W R R R R E R RN R R R W R R R R R R R

POLES REPORT

A S BN E RS ENEEREELEEEEEREREESEEENES SRR RERSEESES]

NO HGT CLASS MODE axp #1
8 4200 4 EXISTING 19.01
1 42.00 7 EXISTING 33.33
5 51.00 4 EXISTING 15.69
10 51.00 5 EXISTING 19.61
10 56.00 4 EXISTING 14.29
8 56.00 5 EXISTING 17.86
1 56.00 4 EXISTING 28.57

43 148.39
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5 EJEMPLOS -TEMPLATES

I siguentes ejlemplos illustran tres master templates

UTA - Se puede incluir miltiples master templates en el mismo archivo.

} %2 quiere frecuentemente generar reporfes especializados sobre cables
ws, transformadores vy postes. Las columnas actuales de estos reportes
ampliamente desde una ocurrencia a la proxima. Se decide crear un
ar femplate que defina todos los probables encabezamientos de columnas ;

PR Rk R Rk bRkl kol ol @ ok @ R R b R R R @ o W W o

TRANSFORMERS REPORT

S A RS SR E S EE R EE RS S E RS E SR E SRS EEE R SRR N NE RS REERENRESEHRN

SFORMER ' Record ' AL15 $COUNT ‘count ' IL10 MANUFACTURER
"ALZ

D EXPRESSION_1 'COUNT *cost ' RR.15.2

agfecnbr 'ngf #' IR10

IEXT ‘text ' AL20

'PHASE * AL20

BOL_PT X 'x pt' RR10.2

BOL_PT_Y 'y pt' RR10.2

EXT TEXT ' AL20

‘cost " RR10.2

_PT_XTXT PT X'RR10.2

PT_Y TXTPT ¥'RR10.2

_HEIGHT 'TXT HGT RR10.2

_ANGLE "TXT ANGLE RR10.2

_WIDTH 'twt wadth’ RR10.2

FORMER_NUMBER ‘TRANSFORMER # ' IR15

DLTAGE ‘Voitage' AL25 $SOURCE "SOURCE’ AL20 $SMODE ‘'mode’ AR15

= il
-l

| =
=2

En este reporte aun no se exphcan ciertas funciones especiales como:

MEXT presenta el texto del item solicitado, por ejemplo s es un transformador,
s presentara su numero junto con al simbolo del transformador (en CableCad),
el reporte se estara presentado dicho numero.

TEXT_PT_X que presentara los numeros de fas coordenadas graficas

rizontales del nudo de texto perteneciente al item revisado, por ejemplo si es

transformador, es la coordenada en x de la ubicacion del numero del

ssformador la gue pido en el reporte

TEXT _PT_Y es lo mismo pero da la coordenada vertical c en y.

STEXT_HEIGHT entrega el valor de altura con que es presentado el texio del

. 8 @s el numero de transformador, sera la altura en unidades graficas.

STEXT_ANGLE entrega el valor del angulo (inclinaciénjcon que se esta
sentando el texto del item.

=XT_WIDTH entrega el valor del ancho del texto del item.

$SOURCE indica el lugar de origen de los datos expuestos, descrito con el drive,
2 ruta completa del archivo de donde fue extraido

DDE indica el modo de operacion de ese item, s es existente o nuevo
sralmente se trabaja como item nuevo

L



. PT _X inchca &= coordenada en x del nudo de seleccion del Simbolo
2 e al itemn examenado, por gjemplo en el transformador es un triangula,
o nudo esta en el centro y es |a coordenada honzontal la que es reporiada,

YMBOL PT.Y es la coordenada vertical o en y del simbolo del ltem

Iss s dFFad s drdFddsrddddrdrbddbrodrddrdddrdd b s dRm s d d b
DR R R B B R I T T T T T T T I

PRIMARY CABLE REPORT

FTEEAFEF AR EEEAEAAER A AEAEF A AR ERRAAOT R R R R R R R R R E R B E R R R W E R
i ¥
Prepared by : A. Stillson

N A E R R RS S S EE RS SRR R E SRR EEE A SRR RS SEREREESEEREEERERESHX.

Aol o o od R E Ak R R w R R e R R R Rk R R R R R R R e E kR E Rk R R R R R R R R

ARY_CABLE ‘RC type’ AL17 SCOUNT 'COUNT' IRG
£E ‘size’ AR10

enbr ‘rec # ' IR10

'T‘I"PE’ ARE $MODE' AL15
SELD_EXPRESSION_1 ‘cost'leng’ RR10.2
SE_LABEL 'LABEL' AR10

L 'PHASE' AR10

B0 _OF_PHASES '# PHASES' IR10

A>5T " cost ' RRY.O

_PT_X'xpt'RR10.2

_PT_¥Y'ypt' RR10.2

‘text ' AL20

BOL_PT_X ‘x pt'RR10.2
BOL_PT.Y ‘v pt'RR10.2

‘TEXT ' AL10

PT_XTXTPT X'RR10.2
PT_Y'TXTPT Y'RR10.2

“WIDTH ‘TXT WIDTH RR10.2
_HEIGHT ‘TXT HGT RR10.2

_ANGLE ‘TXT ANGLE' RR10.2
CULATED_LENGTH ‘Length * RR10.1 $SOURCE ‘source'AL20

=
-,

E_PT_X entregard las coordenadas horizontales de los dos punios que

= N una linea, que es la que representa a un cable, &sto &5 da dos valores
el reporte, lo que facilita una busqueda en ef grafico.

E_PT_Y dara las coordenadas verticales de los dos puntos de una linea.

COMPONENT_LENGTH dara la componente harizontal de una linea

K}



1"]1'LElit--ltt-'i’t-itt-ii----ﬂ-ﬂ--ipl--pl-i*-ii*pi**pg***gl

TITLE’ POLES RECORD'

mEll"l"*l#**ii’**iii'*'l‘i'i'i'l‘t‘l"i'l‘t*i’il’i’iiii’i’--ii’--ii‘--ii'Il
L 4

POLES 'RECORD ' AL7 HEIGHT 'HEIGHT ' RR10.2
SSUM [HEIGHT ] 'SUM_HEIGHT ' RR20.2 $SUM [CLASS ] 'SUM_CLASS' IR10
SAVERAGE [ CLASS ] 'AVERAGE CLASS ' RR20.2
SCOUNT "#'IRB

SCOST 'cost' RR10.2

$FIELD_EXPRESSION_1 ‘expresgsion’ RR10.2
Sngfrecnbr ‘rec# ' IR10

SSYMBOL PT X 'pt X 'RR10.2

CLASS 'CLASS 'IL7 KIND 'KIND' AL10 POS '‘POS' AR10 DN_#-N/S 'DN_# N/S'
ARZ20

POLE_NUMEBER 'POLE # ' AL10

OWNER ‘owner’ AR15

TYPE Type'ALS

STEXT ‘text AL20

$SYMBOL_PT X 'x pt' RR10.2

$SYMBOL_PT_Y 'y pt' RR102

STEXT 'TEXT ' AL10

STEXT _PT_X 'TXTPT X'RR10.2

STEXT_PT_Y TXTPT Y'RR10.2

STEXT_WIDTH 'TXT WIDTH RR10.2
STEXT_ANGLE 'TXT ANGLE RR102
TEXT_HEIGHT ‘TXT HGT' RR10.2

$MODE 'MODE' AR10 $3SOURCE 'SOURCE' AL15
=

$ngfrecnbr.- Es un numero tipico de cada uno de los elementos gue han sido
ingresados en el grafico y que ahora constan como un registro, 8s Unico,
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3.6 GENERACION DE REPORTES EN BATCH
e puede crear reportes REPGEN en modo BATCH desde el prompt del sistema

perativo. Se podria hacer esto como una técnica de rapido camino para evitar el
ompting dentro de REPGEN cuando se corre reportes standard periodicos.

3 correr REPGEN en modo BATCH, tipee

PGEN bichfn message _switch

es el nombre de un archivo de control BATCH que contiene la informacidn
mequerida para producir uno o mas reportes
el parametro message _swilch puede tener 2 settings posibles -
ON - Esto resulta en estadisticas de estado siendo mostradas mientras REPGEN
genera reportes
Este es el setting por default,
OFF -Esto le dice a REPGEN que no muestre |as estadisticas de estado mientras
genera reportes. Use esta opcion si el sistema operativo permite correr otras
tareas durante la generacion del reporie.
El archivo de control BATCH es un archivo ASCIl, el cual puede ser creado
usando un aditor,
£l formato es :

Drawing file para reporte 1
Repgen query file para reporie 1
Report name para reporte 1
Template file para reporie 1
Drawing file para reporte 2
Repgen query file para reporte 2
Report name para reporte 2
Template file para reporte 2

Drawing file para reporte n
Repgen query file para reporte n
Report name para reporta n
Template file para reporte n

Donde

Drawing file ;archivo conteniendo la lista de dibujos a ser procesados

Repgen query file :archivo RGC valido

Report name : nombre de reporte a ser producido.

Template file : archivo. TPL valido.

Un archivo BATCH puede producir tantos reportes como se desee. REPGEN crea
un archivo log, el cual escribe el nombre de los reportes producidos, el numero
de registros exiraidos, y el numero de registros escritos pars el reporte. El
nombre del archivo log es el nombre del archivo BATCH con una extension LOG.
Ejemplo.

Si se quiere crear 2 reportes en modo BATCH.

El primero de estos trata con los cables en dos dibujos, WESTEND NGF v
CITY DBN. El segundo reporta sobre los transformadores en el dibujo
EASTEND.NGF. Se procede como sigue :

1. Usando un editor ASCI, cree un archivo listando los archivos necesarios para
el primer reporte. Nombrelo, como, RPT1DWGS.LST.
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westend ngf

city. dbn

. Eme un archive ASCIl llamelo BATCH1 a ser usado como el archivo de
e BATCH. El contiene los items listados arriba ( nombre del
de [a lista de dibujos, nombre del archivo query REPGEN, nombre del
2, ¥ nombre del archivo template ) :

3 REPGEN en el prompt del sistema operative tipee

pgen batch1 off

4 no hay errores en los archivos query REPGEN o templates y no hay errores de
Bpertura o lectura de los dibujos, REPGEN produce dos reportes, CABLES RPT
f TRANSFOR.RPT, y también escribe las estadisticas en BATCH1. LOG. Ningun
saje es mostrado, de este modo ( Si su sistema operativo soporta multitarea )
&= fibre de correr ofras tareas durante la generacion del reporte
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APLICACION DE MANAGER

L7.1 USO DE RECORDS MANAGER

&= siguientes pagmnas describen cada una de las principales operaciones

gltas en Records Manager. Esta seccion provee paso a paso procedimientos

para definir un poligono orden de trabajo, extraccion de una orden de trabajo,
Hualizacion de sus cambios a |la base de datos y resolver cualquier conflicto

S DCuma.

Creacion de la Master database

a3 lograr la master database, pnmero se debe crear un conjunto de archivos de

S==se de datos vacios, y luego poblarios desde |a base de datos CableCad.

= procedimiento es el siguiente ;

1 -Abra el programa Records Manager tipeando RM en el prompt del sistema

perativo, o seleccionando RM EXE desde el menu agrupado 0S/2.

=i sistema muestra |a pantalla de apertura de Records Manager, llevando el

Sguente menu .

2ECORDS
..
XTRACT
UPDATE
UVED ITEMS
ITEMS
CONFLICTS
TRANSFER
WRECTORY
LP
QUIT

£ -Seleccione RECORDS desde el menu de apertura
£l sistema muestra el menu de RECORDS !

REATE RECORDS
MODIFY RECORDS
B EI{UP
RECOVER
RENAME

IDELATE
DIRECTORY
HELP

auiT |

3 - Seleccione CREATE RECORDS desde el mend RECORDS

4 - El sistema recuerda

=enter> filename .

Tipee un nombre de archivo sin extension para la base de datos que tu quieres
crear, Presione <<enter==

3.-Ya se ha creado un conjunto de archivos de base de datos vacios, presione el
botdn quit o F4, o seleccione guit desde el meny, para regresar a la pantalla de
RKRECORDS

& -Presione el boton quit o F4, o seleccione quit desde el mend, para regresar a
ia pantalla de apertura de RECORDS MANAGER.
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-Ahora se debe poblar la base de datos vacia con un mapa de CableCad,
eccione UPDATE desde el menu principal de RECORDS MANAGER. EI
ante menu aparece

=DIT CONTROL FILE
ROMPT MODE
DNTROL MODE
DELETE FILE
RECTORY

ELP

LT

-Seleccione PROMPT MODE desde el menu de UPDATE.

= -El sistema muestra un directorio de los archivos de base de datos disponibles
¥ recuerda :

<enfer> database file name.

Seleccione el archivo de base de datos que se creao en el paso 4, desde
aguellos mostrados

%0 - El sistema muestra un directorio de mapas de CableCad y recuerda.

<enlter> work order filename :

; ione &l nombre del mapa que se quiere cargar a la base de datos.

11.-El sistema muestra los siguientes mensajes al inicio de la pantalia :

=M . performing conflict analysis. .,

BM : performing update...

LCuando el sistema completa el proceso de actualizacion, el siguiente mensaje

=

Update complete with no errors

- - Press a Key or button - - -

12 -Presione cualguier tecla para regresar al menu de apertua de Records
Manager.

3.7.2 MODIFICACION DE LA MASTER DATABASE
La opcion RECORDS de Records Manager permite ver la master database y le
da el poder de hacer cambios a la base de datos dentro de Records Manager.
Esto permite ver los mapas de red en el estado actual.
Para mostrar la master database en Records Manager, se procede como sigue -
1- Se abre Records Manager y se selecciona RECORDS desde el menu de
apertura.
El siguiente menu aparece :
| CREATE RECORDS
MODIFY RECORDS
BACKUP
RECOVER
RENAME
DELATE
DIRECTORY
HELP
QuIT

2 .- Las opciones en el menu RECORDS son similares a aguellas en la pantalla
de apertura de CableCad ;| fas primeras dos opciones difieren escasamente en
Records Manager, perc las restantes 7 son idénticas. Seleccione MODIFY
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CORDS. Unas wventana direclono aparece, listando las bases de datos
ibles

- Desde el direciono mostrado, seleccione la base de datos que se quiera ver o

fficar. El sistema muestra la base de datos seleccionada, incluyendo

ier poligeno asociada con ella. Un menu de opciones de color rojo y el

mode CableCad aparecen en |la base de datos mostrada.

i se tiene ingreso directo a la master database y se puede hacer una
wanedad de operaciones, coOmo sigue ;

S se quiere ver areas particulares, de la base de datos, seleccione los comandos
CENTER WINDOW O ZOOM desde la lista de opciones mostrada

‘Si se quiere modificar la master database se tiene ingreso a todos los comandos
CableCad a través del menlu mode.

MNota ' Tenga cuidado cuando modifique la base de datos . Si se modifica la
master database mientras se tiene ordenes de trabajo pendientes, conflictos
‘podrian resultar cuando las ordenes de trabajo sean actualizadas a la base de
gatos. Consulte con otros usuanos para asegurarse gue no se ha modificado
#ems que ya han sido modificados en ordenes de trabajo extraidas

St se guiere examinar poligonos orden de trabajo en la base de datos, se procede
COMo sigue

& - Seleccione PLAN desde el menu de opciones mostrado. El sistema muestra
un menl llevando las siguientes opciones ; LIST, RENAME y DISPLAY,

& -Para mostrar una lista de poligonos orden de trabajo disponibles en la base de
datos, seleccione la opcion LIST.

¢ -5& puede hacer cualguiera de las operaciones siguientes

Para confirmar el nombre de un cierto poligono, seleccione DISPLAY, el sistema
recuerda .

indicate polygon :

Haga SNAP al poligono que quiere identificar. El sistema resalta un item y
pregunta ;

Correct point ?

Si el poligono correcto es resaltado, tipee Y presione < <enter> > para confirmar
la selecciobn. 5i el item resaltado no es el correcto, tipee N y presione
<<gnter>> para que el sistema busque ofro item en la vecindad. Cuando se
confirma que &l poligono resaltado es el correcto, el sistema muestra una lista
presentando el nombre del poligono seleccionado.

Para cambiar el nombre de un poligono seleccione la opcion RENAME desde el
menu. El sistema muestra una lista de nombres de poligonos y recuerda !

Seleccione el nombre del poligono desde aquellos mostrados, o tipee el nombre
an la linea de comando, y presione <<enter>=>.

Notas :

1.- Renombrar un poligono en la base de datos mientras una extraccion
pendiente de ese poligono existe no es recomendable | sin embargo, de ocurrir
esto, Records Manager aun actualiza fa orden de trabajo extraida de vuelta a la
base de datos en forma segura.




- Si algin atributo del poligono extraido es modificado en la orden de trabajo, el
emando UPDATE compara aquel nombra de poligono con su contraparte en la
mse de datos

o sistema recuerda |

B=name - <gnter= NEW name ;

pee 2| nombre de el poligong, y presione <<enter>> E| sistema renombra el
sligono y regresa al menlt PLANS.

.3 CREACION DE UN POLIGONO ORDEN DE TRABAJO
poligono es una frontera encerrando una porcion de la red de distnbucion

ibuiada. Tipicamente se dibujaria un poligono en KEYMARP para definir un area

la base de datos para subsecuentemente ser extraida como una orden de
ajo. Para mostrar un KEYMAP y dibujar un poligono orden de trabajo, se
ocede como sigue
1 - Abra Records Manager y seleccione KEYMAPS desde el menu de apertura
&l menu de KEYMAPS aparece, llevando las siguientes opciones |

2 -Seleccione POLYGONS desde el menl mostrado. El programa muestra un
Sstado de las bases de datos disponibles, y recuarda

=gnter> file name :
‘Seleccione el nombre del archivo de la base de datos cuyo KEYMAP |o muestra.
3 - El sistema muestra el KEYMAP especificado, junto con la lista siguiente

Create work order polygon
Delete work order polygon

Seleccione Create work order polygon. El menu Baseplan gue contiene la
opcion FENCE aparece, permitiendo dibujar el poligono.

4 - Cree el peligono dibujando una linea encerrando el area de trabajo deseado
Seleccione quit para terminar el dibujo. Seleccione SAVE desde el menu

3- El sistema recuerda -

<enter> polygon name <or RET >
Tipee un nombre ( de hasta B caracteres ) para identificar este poligono,luego
presione < <enter> >, El poligono cambia de una linea de color amarilla sdlido a

una linea azul de corte, indicando que el ha sido grabado. El sistema regresa al
paso 3 para continuar el dibujo de paligonoes.
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B se decide que no se quiere grabar este poligono, simplemente presione
fwenter> > para cancelar el proceso de grabacion | entonces presione quit para
sgresar al paso 3

= - Para salir de la opcion KEYMARP, seleccione quit 2 veces. La pantalla principal
: Records Manager aparece

.4 EXTRACCION DE UNA ORDEN DE TRABAJO

L2 opcion EXTRACT permite copiar el contenido de un poligono especifico
sde |a base de datos a un archivo de dibujo separado conocido como archivo

@rden de trabajo. Se puede luego modificar este archivo orden de trabajo usando

LableCad.

‘Las extracciones pueden ser hechas en MODO PROMPT o MODO CONTROL

£n prompt mode, Records Manager recuerda al usuario dar &l nombre de la

arden de trabajo objetivo, la base de datos fuente y el poligono de extraccion.

Records Manager entonces construye un archivo de control RCF de acuerdo a la

nformacion suministrada y hace la extraccion.

RACCION EN MODO PROMPT
*ara extraer una orden de trabajo desde la master database, se procede como

Sigue

1 - Abra Records Manager y selecciong EXTRACT desde &l menu de apertura

El siguiente menu aparece :

EDIT CONTROL FILE

"ROMPT MODE

CONTROL MODE

DELETE FILE

DIRECTORY

HELP

QuIT

‘2 -Seleccione PROMPT MODE desde el menu mostrado.

3.~ El sistema recuerda : <enter> work order file name :

Tipee el nombre de la orden de trabajo a ser creada, y presione < <enter= >,

4 -E| sistema muestra un directorio de las bases de datos disponibles, y recuerda;
<enter> database file name

Seleccione el nombre de la base de datos fuente desde aguellos listados.

5 - El sistema muestra una lisla de poligonos disponibles, y recuerda

<enter> extraction polygon name

Seleccione el poligono a ser extraido desde la base de datos

& - El sistema muestra una lista de poligonos disponibles,y recuerda .

<gnter> additional polygon name, or < Esc > -

5i se guiere extraer un segundo poligono a la misma orden de trabajo, seleccions
ese poligono desde la lista mosirada. Si no se quiere extraer un segundo
poligono, presione < Esc =

7.- El sistema muestra el siguiente mensaje como extrae la orden de trabajo :
RM : extracting work order...
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sistema extrae l2 ornden de trabajo a el directorio ( usualmente el directorio
ableCad \ MAPS ) Cuando el proceso de extraccién se ha completado, el
2 MEnsaje aparece

acl completed with no errors.
- - - Press a key or button - - -

Fresione cualquier tecla del teclado o boton en el dispositivo de puntec para
asar al menu de Records Manager

3 - Records Manager no permite extraer datos para una orden de trabajo
mistente. Por lo tanto debe exiraer los datos a una nueva orden de trabajo. o
e la orden de trabajo vieja antes de hacer la extraccion,

a orden de trabajo que ha sido exiraido desde |la master database en Records
anager puede ser modificada usando CableCad. El procedimiento para
ificar una orden de trabajo es como sigue ;

:-‘l.- Asegurese de que el actual directorio sea aquel que contiene la orden de
Frabajo extraido | usualimente el subdirectorio \MAPS ) Ejecute CableCad.

2-la pantalla de apertura CableCad aparece. Seleccione MODIFY desde el
menu inicial.

‘3-El sistema muestra de los archivos disponibles para modificacién Seleccione
&l nombre de la orden de trabajo exiraido desde la lista mostrada. El sistema
muestra la orden de trabajo especificada, junto con el Menu Mode CableCad.

4 - Seleccione el Mode requerido desde el menu mostrado. Una lisla de menu
para el mode seleccionado aparece,

3- Haga cambios a la orden de frabajo como en cualguier otra sesion de
CableCad standard.

6.- Cuando se haya finalizado la modificacion de la orden de trabajo, salga de
CableCad y entonces actualice la orden de trabajo de regreso a la master
database. (\Vlea Actualizacion de la master database )

3.7.6 ACTUALIZACION DE LA MASTER DATABASE

Después de hacer los cambios a la orden de trabajo en CableCad, use la opcion
UPDATE para copiar aguellos cambios a la master database Este proceso te
permite mantener la base de datos con los cambios de los datos mas recientes
de |a red de distribucion.

Update puede ser hecha en prompt mode o control mode. En prompt mode
Records Manager recuerda al usario dar el nombre de la base de datos objetivo
y la orden de trabajo desde la cual se va a copiar los cambios.

Cuando una actualizacion es hecha el programa RMCONFLT. EXE de Records
Manager automaticamante hace un analisis de conflictos para asegurarse gue los
cambios que van a ser agregados a la base de datos no causen conflictos con
ofros cambios que podrian haberse hecho desde otras ordenes de trabajo. Si
ningun conflicto es encontrado, la master database se actualiza con los cambios
de |la orden de trabajo, y el sistema reporta que la actualizacion se ha logrado
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osamente. Si uno o mas conflictos se encuentra, el programa envia un
ensaje pars tal efecto, y escribe una lista de los conflictos en un archivo LOG,
fa actualizacion no es hecha. El archivo LOG tiene el mismo nombre que la
@rden de trabajo y una extension RLF,

¥ ALIZACION EN MODO PROMPT

ara actualizar |la base de datos RM con una orden de trabajo modificada, se
Brocede como sigue -
1.- Abra Records Manager y seleccione UPDATE desde el mend de apertura. El
‘=guiente meny aparece :

IT CONTROL FILE
ROMPT MODE

1- Seleccione PROMPT MODE desde el mend mostrado

3 - El sistema muestra un directorio de base de datos disponibles, y recuerda -
~<enter> database file name :

- Seleccione el nombre de la base de datos a ser actualizada

4 - El sistema muestra un directorio de la ordenes de trabajo disponibles, y
recuerda

<gnter> work order file name ;

5 -Seleccione el nombre de la orden de trabajo a ser copiada en la base de
‘datos.

A medida que el sistema hace la operacion UPDATE este mensaje presenta :

RM performing update...

51 no se encuentra conflictos el siguiente mensaje es mostrado :

Update completed with no errors.

- - - Press a key OR button - - -

Si existen conflictos, la base de datos no se actualiza, y el siguiente mensaje es
mosirado

At least one conflict found.

Conflict written to. RLF log file.
- --Press a key OR button - - -
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CAPITULO 4.

4, EJEMPLO DE APLICACION.
Para aplicar REPGEN en la elaboracion de Ordenes de Trabajo se
utiliza ! ejemplo DEMODATA (ver en ANEXO A),

4.1 BREVE DESCRIPCION DE DEMODATA.

Demodata es un grafico inteligente que viene integrado en el software de
CABLECAD, este grafico es entregado por la comparia distribuidora con
el fin de que sea utilizado como ejemplo para los nuevos usuarios del
programa.

Demodata junto con ofros pocos graficos viene empaguetado en un
programa ejecutable de nombre NEWDEMO EXE &l mismo que al ser
ejecutado, deposita dichos graficos en el directorio en el que se
encuentra; gracias a esto cada vez gue se dafe o se haya hecho
cambios indeseables a DEMODATA puede volver a desempaquetario tal
comao vino disefiado

Demodata es un dibujo perteneciente a una ciudad con su respectivo
plano de calles y cuadras en capas diferentes, que contiene una red de
Distribucion  Elecirica muy completa; en ella se encuentran postes,
transformadores de distribucion, cables primarios aérecs y subterraneos,
cables secundarios aérecs y sublerraneocs, cables de acometida,
abonados, Subestaciones completas con todos los elementos eléctricos
necesarios; barras, disyuntores, transformador, switches; que ademas de
tener informacion grafica, contiene las caracteristicas de cada elemento
como informacion no grafica en su base de datos.

Este dibujo esta dividido en cinco areas con cinco subestaciones, a las
cuales se |es puede hacer un estudio de inlercambio de carga, pero lo
mas importante de Demodata es gue en él, se puede ejecutar con
libertad todas las facilidades de Ingenieria que da el programa, y todos
los utilitarios adicionales del programa como REPGEN y Record
Manager tal como si fuera un proyecto 100% real.
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4.2 APLICACION DEL REPGEN PARA ELABORAR LA ORDEN DE
TRABAJO.

4.2.1 RESUMEN.

El proyecto que se explicara a continuacion comprende una serie de reportes
relacionados con un poligono perienecienie a DEMODATA (ejemplo de dibujo
inteligente CABLECAD) ; para logrario se creo una master_data_base (base de
datos principal) llamada NUEVO y se le copio toda la informacion grafica y no
grafica de DEMODATA, le fueron extraidos dos poligonos como ORDENES DE
TRABAJO y se les llamo WAREA1 y WAREAZ, en base a estos poligonos g ha
desarrollado los reportes.

Los diez reportes que han sido creados son representativos de todos los
materiales eléctncos que pueden haber en una orden de trabajo, y son solo una
parte de todos los registros que pueden ser revisados e imprescs comao reportes;
s& ha realizado los reportes para;

POSTES Y ESTRUCTURAS: POSTE RPT
PRIMARIOS AEREOQS: PRIMAER RPT
PRIMARIOS SUBTERRANEOS: PRIMSUB RPT
SECUNDARIOS AEREOS: SECUNAER.RPT
SECUNDARIOS SUBTERRANEOS: SECUNSUB.RPT
CABLE DE SERVICIO AEREOQ: CABSRAER.RPT

CABLE DE SERVICIO SUBTERRANEC: CABSRSUB.RPT
TRANSFORMADOR DE DISTRIBUCION: TRANSDIS.RPT
BANCO DE TRANSFORMADORES: BANCTRAF.RPT
FUSIBLES: FUSIBLE.RPT

Ademas se ha modificado los formatos de los registros en ENGEN10.FMT con el
fin de agregar un dato importante como es el estandar de construccion de las
estructuras en los postes, esto se lo realizo cambiando de nombre por
ESTRUCTURA_TIPO a un registro que no era muy ulil, se modifico la tabla de
validacion en ENGEN1.DAT para que al ingresar postes, aparezca una lista de
estandares predeterminados; y se realizd un paqueno cambio en la programacion
del UDC gque maneja el ingreso de datos para los postes, de manera que al
ingresar un nuevo poste, incluya el dato para el estandar (ESTRUCTURA_TIFO).

También se investigd la aplicacion DESIGN que inserta estandares en los

dibujos inteligentes, estos estandares inteligentes pueden ser modificados pero
no creados por ello se crea una UDC gue permita la creacion de un estandar,
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4.2.2 MODSFICACION DE LA ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS.
Para el caso especifico de pole (poste) vamos a modificar un campo para
ingresar el estandar de la estructura que se arma sobre &

1.- Por seguridad creamos una copia de la estructura de la base de datos original
llamada ENGEN_20. FMT con el nombre de ENGEN_10.FMT, esto lo podemos
realizar en la pantalla del sistema operativo mediante un comando de copia:
[DACABLECADVjcopy ENGEN_20. FMT ENGEN_10.FMT

y <ENTER>

2 - Desde la misma pantalla del sistema llamamaos al archivo de configuracion del
CABLECAD por medio del comando:

[DACABLECADV]config

y <ENTER>

Dentro de la pantalla de configuracion buscamos la linea:
Database_format_file: ENGEN_20.FMT

y cambiamos el formato por ENGEN_10.FMT luego <ENTER=> y ESC para salir,
cuando pregunte si desea grabar contestamos Y.

3.- Una vez que estamos usando ENGEN_10 que es una copia de la estructura
de base de datos original original podemos modificarlo usando el programa
SCRIPTS al que se puede acceder desde el MENU principal del programa
CABLECAD en el escritorio del sistema operativo OS/2, para entrar en SCRIPTS
solo debemos picar en el con el ratén,

4 .- Una vez dentro seleccionamos de entre la lista de comandos presentados
MODIFY para modificar los registros existentes.

Notamos que en la parte superior junto con la versién del programa saldra el
nombre de la estructura de |a base de datos que se esta trabajando ENGEN_10

5.- Aparecera una lista de los registros existentes en el programa CABLECAD,
seleccionamos el registro POLE de |a lista

6.- Ahora se presentan las caracteristicas principales del registro, para ver las
caracteristicas de los campos, seleccionamos SAVE del menu superior en la

pantalla.

/.- Se podran apreciar las caracteristicas del primer campo del registro POLE
que es TYPE (tipo), pero junto a estas caracteristicas hay un menu gue indica:
save, page up, page down, add field, delete, insert, y quit, de estos
selaccionamos page down para avanzar a los siguientes campos

8. En la parte superior se ve bajo el titulo RECORD DESCRIPTION el numero del
campo gue estamos analizando, cuando este indicador margue 10, estaremos an
el registro llamado LINE_BOOK_NUMBER el cual cambiaremos de nombre por
ESTRUCTURA_TIPO, para hacerlo picamos en DESCRIPTION y ponemos el
nuevo nombre y <ENTER>,

9 - Ademas para poder usar una tabla de validacion con los datos que pusden
ser usados en este campo, picamos an VALIDATION TABLE y le escribimos un
nuevo nombre para esa tabla que serd STRUCT y <ENTER=, la pantalla
guedara como se indica a continuacion.

&



iicablecadiengen 100 fmi

RECORD DESCRIPTION BEC O INFOFREATION

AECORD NAME > POLE RECORD LENGTH> 151
FIELD NUMBER > 10 BYTES REMAIN 37 1897

FIELLD INFORMATION -

RESERVED FIELD
DESCRIPTION
FIELD LENGTH
DATA TV'PC

]
STHUCTURA TIPD

SAVE
PAGE WP
FAGE DOWN

I
ALP1IAHNUMC RIC
1]

DECIMAL

DATA EDIT
VIRIBILITY
VALIDATION TABLE

U EIELE
DELETI

YISIELE INEERT

STHLICT
MEW FLANT IS TIrGS P OANT
i a N alllE . ] r IR

STYILE STYLE
WEIGH] 2 WEIGTE

LEVEL ) LEVEL
FEATURE CODE: FEATURE CO:

I: ‘MH SIEE: =TS B SE2E

10.- Para salir de esta pantalla seleccionamos SAVE del mend a la derecha, y
cuando salga el mend imicial de SCRIPTS seleccionar SAVE, de esta manera
quedan grabados los cambios

Ahora podemos regraesar al menu principal de CABLECAD para modificar la tabla
de validacion correspondiente

4.2.3 MODIFICACION DE LA TABLA DE VALIDACION.

S5e desea modificar la tabla de validacion para poder tener una lista de
estandares que puedan ser seleccionados y que no se acepte otros datos fuera
de los gque estan en lista, esta ultima contiene solo los estandares que provee el
distribuidor del programa.

1.- Vaya hasta la pantalla del sistema operativo (OS/2 full screen) y busque en
los directorios la ruta DACABLECAD\DAT én donde se encuentra el archivo
ENGEN.ASC que es la tabla de validacion original de CABLECAD, cree una
copia de segundad con la linea;

[DACABLECAD\DAT\copy ENGEN.* ENGEN1.*

de esta forma podemaos modificar ENGEN1T sin cuidado



2 - Por medio de un editor de texto ASCIl como por ejemplo EDIT de DOS o
POPDOS en OS2 seleccionar ENGEN1.ASC para modificario ahi apareceran
unas sublablas como por ejemplo los tipos de Poste la tabla hene tres partes; el
titulo: PTYPE, la cantidad de datos: 5 y el contenido, TRANSMISION,
DISTRIB.......; esta ultima conténdra i numero de lineas de la segunda parte.

3.- En cualquier parte de la tabla, pero antes de un titulo se puede insertar una
nueva subtabla que lleve por titulo STRUCT en concordancia con lo escrito en la
estructura de la base de datos explicado anteriormente, la subtabla tendra la
forma siguiente;

T
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4 - Posteriormente la grabamos y salimos a la pantalla del sistema operativo,
para hacer que esta tabla sea utilizable por el programa debera compilarla como
si fuera un programa con &l comando!

[DACABLECADDAT\] tablelod ENGEN1.ASC

y &l resultado sera un archivo llamado ENGEN1.DAT

5 .- Ahora se debe informarle a CableCad que quiere utilizar esta nueva tabla de
validacion, ejecutando el archivo de configuracion:

[DACABLECAD\DATY] config

dentro del archivo de configuracion, en la linea;

Validation Tables: ENGEN.DAT

cambiamos y en vez de ENGEN.DAT ponemos ENGEN1 DAT luego <ENTER=> y
ESC para salir, dejamos grabando los cambios contestando Y a la pregunta
SAVE FILE?.

Finalmente ya podemos ingresar los datos de los estandares de construccion, en
el campo ESTRUCTURA_TIPO del registro POLE o poste, ahora sera necesario
ingresar esos datos por medio del programa CABLECAD y del comando
BROWSE cuando el poste ya existe, y si vamos a crear uno nuevo sera
necesario modificar la UDC que facilita el ingreso de los datos en poste, para que
pida los estandares como cualquiera de los otros datos.
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4.2.4 INGRESO DE LOS TIPOS DE ESTRUCTURA.

Por medic del programa CABLECAD es posible leer los datos no graficos del
dibujo, esto es con el comando BROWSE que aparece en el menu superior del
programa;

- al picar sobre él saldra un mensaje: LOCATE ITEM TO BROWSE: y se puede
elegir el item que se quiere leer, por ejemplo un poste, al picarlo pone en rojo el
dibujo del item encontrado y si es el comrecto contestamos Y,

- los datos aparecen; pero también pueden ser modificados, es ahi cuando se
puede buscar el campo ESTRUCTURA_TIPO y modificarlo insertandole un dato
gue exista en la tabla de Validacion,

- finalmente buscamos en el menu de la izquierda la palabra SAVE para dejarlo
grabado.

Esto es aplicable si ya se tiene postes en el plano con datos grabados, pero si la
intencion es grabar nuevos postes se debera llamar al comando POLE de
CABLECAD que esta en la ruta de menus: ENGEN->ELECTRIC->FACILITIES-
>0H DEVICES->POLE, pero éste es controlado por un programa de magquina
denominado POLE.UCC que proviene del programa del usuario POLE UDC que
puede ser modificado para que pida los estandares de construccion de la
siguiente manera;

1. Se debe crear una copia del programa original de ingreso de datos de los
postes asi:
[DAENGEN\ELECTRIC\SOURCE\] copy pole udc polej.udc

2. Luego se puede entrar a modificar la copia por medio de un editer ASCIl como
se indica a continuacion
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Como se puede apreciar en las primeras lineas del programa POLE UDC ya
modificado, los cambios son los sefalados en subrayado, y es solamente la
inclusion de una nueva vanable: defiS para que capte los dalos
correspondientes a los estandares, y en el resto de las lineas de programa se
debera agregar esta vanable de la misma forma.

Cabe mencionar que hay un archivo llamado poles.dat que se menciona en las
lineas de programa y que debe ser modificado también agregando una linea, ya
que este archivo guarda los estados de las variables temporales que usa poste,
los estados son. default, blank y prompt y es el ultimo el recomendado para que
siempre pregunte por todas las variables.

3. Ahora ya modificado el programa, se debe compilarlo con el comando:
[DAENGENELECTRICVSOURCEY CLCOMP POLEJ

En este momento se crea un nuevo archivo llamade POLEJ UCC en la misma
ruta de POLEJ UDC que es |la mostrada entre corchetes.

4. Finalmente para que CABLECAD reconozca este programa se debe llevario a
ofra ruta que es donde estan |os programas ya compilados y activos:
[DAENGEN\ELECTRIC\SOURCEY]

copy polej.ucc: DAENGEN\ELECTRIC\UDC\POLE. UCC

Ahora el resultado es que puedo ingresar los datos de los postes nuevos con el
estandar incluido, y también presentara la tabla de validacion de los mismos para
seleccionarlos



4.2.5 CREACION DE ORDENES DE TRABAJO POR MEDIO DE RECORDS
MANAGER.

Se desea introducir el concepto de ordenes de trabajo, como una manera de
obtener resultados de poligonos inteligentes, es decir que es posible exiraer
reportes de materiales de poligonos de DEMODATA en CableCad; pero es mas
util tener un poligono por separado como un archivo independiente gue puede
ser modificado por una persona y que luego de hacer cierta cantidad de cambios,
es posible actualizar estos cambios en el dibujo original. Son estos poligonos
independientes ios que se les conoce como ordenes de trabajo y el dibujo
original como una Master_Data_Base, y de ambos ez posible realizar reportes
con el programa REPGEN.

a. Creacién de una Master Data Base vacia

I. Sera necesano estar en el menu principal de CableCad en el escritorio del
sistema operativo O5/2 y picar en el lcono RM que ejecuta el Record

Manager.

(%]

Luego seleccionamos RECORDS del mend principal de Record Manager,
para trabajar con las bases de Datos.

3. Enseguida del nuevo menl que aparece seleccionamos CREATE para crear
una base de datos nueva

4. Nos preguntara el sistema como se va a llamar la Master_Data_Base. a lo
gue rasponderamos con el nombre que tendra: NUEVO.

5 Para salir de esta Master_Data_Base buscamos QUIT y para salir del menu
de RECORDS también con QUIT, vy guedamos en el menl inicial de
RECORD_MANAGER

b. Llenado de una Master Data Base.

Ahora asuma que ya se ha realizado un dibujo inteligente de toda la estacion
terrena de una empresa eléctrica y quiere tener el trabajo compartido en varios
poligonos de orden de trabajo, entonces debera actualizar la Master Data Base
vacia con los datos de su Dibujo inteligente: En nuestro caso ese dibujo
nteligente es DEMODATA GRF vy la Master Data Base es NUEVO.DEN

1. Desde el mend principal de RM  se selecciona UPDATE para actualizar el
Master_Data_Base,

2. A lo que preguntara cual es la Base de Datos a Actualizar, y presentara un
listado de las bases de datos que existen, debemos picar en la
Master_Data_Base recien creada NUEVO DBN

3. Luego preguntard cual es el la Orden de Trabajo con la que va a ser
actualizada, armiba nos presentara un listado de los dibujos inteligentes y
Ordenes de Trabajo existentes, a lo cual respondemos picando
DEMODATA grf ( es importante notar que no se liene adn ninguna orden de
Trabajo, pero para fines de poblar la base de datos vacia RM considera el
Dibujo inteligente DEMODATA. grf cual si fuera una orden de Trabajo)
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Si la Operactn resulla exitosa Records Manager presentara un mensaje
informando que la actualizacion se realizd sin ningun error y se podra salir con
QUIT para guedarse en mend inicial de RM.

c. Creacidon del Poligono en la Master_Data_Base

Si el Dibujo Inteligente que actualizd la Master Data Base ya contenia poligonos
para dividir el trabajo, no debe tomarse la molestia de ejecutar este paso; porque
al actualizar la Base de Datos, el poligono tambien se copia.

1. Seleccione KEYMAPS del mend principal de RM vy del menu gue aparecera
seleccione POLYGONS para definir poligonos.
2. De la lista que aparecera arriba seleccione la Master Data Base que se guiere
maodificar; es decir NUEVO.dbn
3. Aparecera una pantalla similar a la de CABLECAD pero con dos opciones en
la parte superior:
Create a workorder polygon
Delete a workorder polygon
como se tiene las opciones graficas de zoom y Window, puede acercarse a
la zona de interes para definir los limites del poligono, luego de acercarse se
elige la opcion Create a workorder polygon.

4 RM presentara el menu grafico para FENCE, que es usado en CABLECAD
para hacer poligonos, se crea el area picando en las esguinas del poligono
que se quiere y se o cierra picando en CLOSE, luego salimos de ese menu
con QUIT; seguido picamos en SAVE a lo que preguntara el nombre para el
poligono. En esle caso se realiza dos veces este paso y los poligonos se
llamaran AREA1 y AREAZ los mismos que estaran graficados como anexos
de este informe, luego se sale con QUIT.

d. Extraccién de una Orden de Trabajo.

Finalmente para hacer a estos poligonos, archivos independientes pero
enlazados a su vez con la Master Data Base (lo que se quiere decir es que
existen vinculos entre estos dos archivos que no pueden ser rotos, de lo contrario
jamas se podrian actualizar) se realiza la Extraccion de los datos
correspondientes a estos poligonos:

. Se selecciona EXTRACT del mendl principal de RM y en el siguiente mend se
selecciona PROMT_MODE que es la forma mas facil de realizar este paso.

2. Ahora hara la pregunia; <enter> work order file name: Yy se
responde con el nombre de |la orden de trabajo que se quiere desarrollar. En
este caso sera WAREA1 y la segunda vez que se realicen los pasos del item
d el nombre sera WAREAZ

3. Luego presentara una lista con las master data base existentes seguido de la
pregunta; <=enter> data base name file: y se le responde
picando en NUEVO . dbn

4 Ahora presentara una lista de los poligonos que tiene NUEVO que seran
AREA1, AREAZ, y otros poligonos que Demodata ya tenia; y al final una linea:
<enter> extraction polygon name: a lo gque se responde picando
en AREA1 y luego al repetir todos los pasos del item d escogemos AREAZ.
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5. Finalmente pregunta si hay otros poligonos mas para exiraer o seleccione
ESC para continuar, luego RM procesara la extraccion de los datos no
graficos del poligono junto con un mensaje. extracting work order  y si la
extraccion fue exitosa, dard un mensaje que dird Extraccidon completa sin
errores. Luego QUIT.

Ahora ya podemos realizar reportes de areas pequenas encerradas en los
poligonos wareal.grf (ver en ANEXO B) y warea2 grf (ver en ANEXO C).

4.2.6 INSERCION DE PRECIOS EN LOS REPORTES

El Repgen maneja precios por medio de los archivos RPG_COST.CFG vy
RPG_COST.CST los cuales fueron creados para este proyecto. Para elaborar
una lista de precios (Irreales por supuesto) se debio realizar los siguientes pasos:

. Crear un reporte del elemento de nuestro interés, por gjemplo un poste y
agruparlos de acuerdo a los campos gue Se considera que hacen que
cambien los precios por gjemplo:

SELECT MATERIAL, HEIGHT, CLASS FROM POLE GROUP_BY MATERIAL
GROUP_BY HEIGHT GROUP_BY CLASS.

El material, la altura y la clase hacen que varie el precio de un posta

y s& le pone Group para que no salgan repetidas la misma categoria.

2 Al resultado de este reporte se lo modifica borrando los nombres de los
registros y dejando las diferentes categorias separadas por coma alineadas
del lado izquierdo del texto y del lado derecho alineados, los precios
imaginarios correspondientas; se graba e inserta el contenido de este archivo
en RPG_COST.CST gue ya debe estar creado.

3. De acuerdo a los campos seleccionados en el query para el reporte anterior
se |lena una linea el RPG_COST.CFG como seria:
POLE MATERIAL, HEIGHT, CLASS
registro campol, campo2, campod. ..
(se debe tomar en cuenta que la alineacion mostrada es importante, si
no se o alinea no dara resultados)
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A confinuscion se explica que campos controlan los precios de los elementos (en
los cables se opla por precios por unidad de longitud);

Transformador de Distribucion Tipo, KVA, numero de fases, fabricante
Banco de Transformadores  KVA Irifasico, numero de fases, fabricante ABy C

Primario Aéreo Tamano y material de las fases, material del neutro,
matenal del estatico, numero de fases.

Primario Subterranec Tamario y material, numero de fases, aislamiento.

Secundario Subterraneo Tamario y material, numero de cables, aislamiento.

Secundario Aéreo Tamafo y material, numerc de cables.

Cable de servicio Subterraneo Tamano y material, numero de cables.

Poste Altura, Clase, Matenal

Fusible Tipo, numero de fases, capacidad en amperios,

Cable de servicio Aéreo Tamanio y material, numero de cables.

A continuacion se presenta tal como gueda en el archivo, resaltado con colores
cada registro:

DISTRIBUTION_TRANSFORMER TYPE.CONNECTED_KVA NUMBER_OF_PHASES MANUFA
CTURER

TRANSFORMER_BANK CONNECTED_BANK_KVA NUMBER_OF_PHASES MANUFA
CTURER_AMANUFACTURER B MANUFACTURER_C

OVERHEAD_PRIMARY SIZE_AND_MATERIAL NEUTRAL_SIZE_AND_MATERIAL ST
ATIC_SIZE_AND_MATERIAL NUMBER_OF _PHASES

UNDERGROUND_PRIMARY SIZE_AND_MATERIAL NUMBER_OF_PHASES INSULATION
UNDERGROUND_SECONDARY  SIZE_AND_MATERIAL NUMBER_OF_CABLES INSULATION
OVERHEAD_SECONDARY SIZE_AND._MATERIAL NUMBER_OF_CABLES
UNDERGROUND_SERVICE_WIRE SIZE_AND_MATERIAL NUMBER_OF_CABLES

POLE HEIGHT, CLASS MATERIAL

FUSE TYPE NUMBER OF_PHASES FUSE_SIZE

OWVERHEAD _SERVICE_WIRE SIZE_AND_MATERIAL NUMBER_OF_CABLES

A continuacion se muestra los precios asignados en &l mismo orden en gue han
sido listados en el archivo anterior (no s necasario ese orden), los colores llevan
relacion con los registros en el cuadro anterior:

Pole Mt Tangent, 2003, ABB 30000000
SIMGLE PHASE 25,1 WES 000000
WYE SIMNGLE UMIT 25 3. WES 12000000
WYE SINGLE UNIT, 7620,3 WES 12000000
451 ABB B000000
15, WES WES.WES 2000000
20,2, WES, .\WES 4000000
352 WES, WES SO00000
352, WES.WES GO00000
40 3 WES WES WES a500000
47 2 WES WES, 7000000
90,2 WES WES, T200000
60.2, WES.WES BOOOO0O
752 WES WES, 8200000
75, WES WES WES B200000
85 2 WES WES, - go00000
1/0ACSR, 1/0ACSR, 1/0ACER.3 35000
1/0AL 2AAAC 2AAAC 2 24800
ZAAAC 2ABAC IAANC. D 23200
2EAAC @_MAEEAMG& 30000




2AAAC ZAALT | INNNOWM.1

11600

ZAAAC ZAAAC, UNKNOWN 3 23200
2AAAC TSSAAAC UNKNOWN 3 25350
ZAAAC, UNKNOWN ZAAAC. 1 11800
ZAAAC LINKNOWN 2AL 1 11400
ZAMAC, ZAAAC,3 23200
2ACSR ZACSR.2ACSR.3 30000
2ACSR ZACSR, UMKNOWN, 1 12000
JACSR.2ZACSR UNKNOWN, 3 24000
2ACSR.4ACSR,UNKNOWN. 1 11000
AL, UNKNOWN 2AL 1 11200
4/0CU,1CU 2CU. 2 30300
4/0CU. 16U 2CL 3 38000
410CU 26U 10U 3 33000
AAAAC, ZAAAC, LINKNOWN. 2 15400
4ACSR 4ACSR UNKNOWN. 1 10000
4ACSR 4ACSR UNKNOWN,2 15000
AACSR 4ACSR LUNKNOWN 3 20000
AAL 4AL 4AL,1 13800
4CU 4CU, UNKNOWN, 1 10400
TASAANG, 2A0MC, LINKNOWN 3 20650
TOSAAAL MOABAC TOSARAL 3 306800
7OSAAAC H/0AAAC BAL 3 35250
TOSAALG JOAALG LUNKNOWN 3 31850
795AAAC UNKNOWN 8AL 3 27450
TOSAAAG, BAL 3 27450
2AAAC 1 XLP 1000
2AAAC, 1 XLPE 9896
2AAAC 2 XLP 5000
ZAAAC 2 XLPE 7500
2AAAC. 3 XLP 7000
410CU.1 XLP 6500
4/0CU.3 XLP 6000
4ACSR A XLP 5500
4ACSR AXLP 5000
TGEAAAC 1 XLP 4500
TO5AAAC.2 XLP 4000
TOSAAAC 3 XLP 3500
SALTPLX.2,AIR 3000
ZALTPLY 2 3000
350ALTPLX. 3 3500
4IDALTPLX 3 4000
4/0QUIAD.3 4500
4AL3 7000
30,5 BILLABLE 500000
30,5 CONCRETE 550000
30,5 WOOD, CCA 500000
35.5 BILLABLE 650000
15,5 RISER 700000
36 5 WOOD. CCA 750000
35,5 WOOD, CREOSOTE 800000
40,5 BILLABLE 850000
40.5 RISER 1000000
405 \WOOD, CCA, 1050000
45.5 RISER 1100000
45,5 WOOD. CCA 1150000
50.4 RISER 1200000
504 WOOD, COA 1250000
56.4.WOOD, CCA 1300000
60 4 RISER 1350000
0.4 WOOD, CCA 1400000
653 BILLABLE 1450000
853 RISER 1500000
65.3.WOOD, CCA 1550000
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70.3.WOO0D, CCA 1800000
EXP-K.1.15 BO0000
EXP-.1.20 200000
EXP-K.1.30 1000000
EXP-K.1.4 150000
EXP-K. 1,40 1100000
EXP-K. 165 1200000
EXP-K.1.80 TI00000
EXP-K.210 1500000
EXP-K.2.100 2000000
EXP-K.2,30 1800000
EXP-K.2.40 1800000
EXP-K. 265 2100000
EXP-K.2.80 2400000
EXP-K.3.10 2250000
EXP-K.3.100 2000000
EXP-K.3.15 2400000
EXP-K.3.20 2200000
EXP-K.3,30 2700000
EXP-K.3.4 1500000
EXP-K. 3,65 2000000
EXP-K.2.80 4000000
10QUAD 3 600000
350QUAD 3 750000
4/0ALTPLX 3 800000
4000AD 3 200000
LINKNOWHN 2 850000
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4.2.7 CREACION DE UNA LISTA DE ARCHIVOS FUENTE.

Se necesda una lista de archivos debido a la ewistencia de reportes gue
necesitan leer los archivos graficos de los estandares, los cuales tienen otra ruta
¥ son un archivo por cada estandar, esta lista puede ser realizada por cualguier
editor de lexto (por ejemplo POPDOS) y debe estar grabada en el directorio
actual (default) que es DAENGENMAP\ para evitar todo problema. A continuacion
se muestran los archivos FUENTES1 y FUENTESZ2 respectivamente;

DAENGENMAPAWAREAT.NGF
DAENGEMELECTRIC\DAT\AT NGF
DAENGEN\ELECTRICIDAT\AZ NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DAT\B1 NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DAT\C1.NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DAT\UA1 NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DAT\UAZ NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DATIUA3 NGF

DAENGENMAPYWAREAZ NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DAT\A1. NGF
DAENGEMELECTRIC\DAT\AZ NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DATB1.NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DATAC1.NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DATWWA1T NGF
DAENGENELECTRICIDATIUAZ NGF
DAENGEN\ELECTRIC\DATIUA3 NGF

Ahora al ingresar en REPGEN no sera necesario buscar estos archivos sino
seleccionar del menu Enter filename of list. y se pone el nombre de la lista ya
seéa FUENTE1 o FUENTEZ2




4.2.8 CREACION DE LOS REPORTES DE MATERIALES.

El procedimiento para la creacion de un query, un template y un reporte ya ha
sido explicado anteriormente, ahora se explicara el contenido de cada uno y su
funcion:

a. POSTE.- El Query para poste es mostrado a continuacion:

DUERY 1PCSTE.REC)

SELECT POLE NUMBER , HEIGHT , CLASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIFO ,
SCOUNT , §COST ,

FROM POLE WHERE ESTRUCTURA TIPD MATCHES *AL"

GROUP BY HEIGHT GBOUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL GROUFP BY ESTRUCTURA_TIED

$SUM_TOLUMN [$COUNT] $5UM_COLUMN [$COST]

SELECT DESCRIPTICN , DESIGH COST , QUANTITY , (DESIGH CO5T * QUANTITY]
FROM SUB _ASSEMBLY

LOCATED. AI pal==d:vengen\electrichdathal, grf S5UM COLUMN

[EFIELEI E?'.PPE.E.:-IDH i |

SELECT FOLE _NUMBER  HEIGHT ,; CLASS ; MATERIAL , ESTRUCTURA: TIFD ,
SCOUNT 4 SCOST
FROM POLE WHERE ESTRUCTURA TIPO MATCHES "AZ"
GROUF BY HEIGHT GROUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL GROUER BY ESTRUCTURA TIED
S3UM_COLUMN (SCOUNT| $SUM COLUMMN [$COST]

SELECT DESCRIPTION , DESIGH cOsT . QUANTITY , (DESIGH COST * QUANTITY] &
FROM SUE ASSEMBLY

LOCATED AT paZ->d:\engen\electricidatiaZ.grf $51M COLUMN
[EFIELD EXPRESSIOCH 1)

SELECT POLE NUMBER', HEIGHT , CLASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIRD ,

SCOATNT . SCO3T

FROM POLE WHERE ESTRUCTURAR TIPO MATCHES *BL'

GROUE BY HEIGHT GROUE. BY CLASS GROUP BY MATERIAL GHOUF BY ESTHUCTURAR TIFOD
ESLTH COLIMHN [$CoumT] $E'IJ'H COLUMN [SCOST]

SELECT DESCRIPTION , DESIGN COST , QUANTITY , ([DESIGH COST * QUANTITY] .
FROM SUB ASSEMBLY

LOCATED AT pbl->d:\engen\electric\dat\bl.grf $3UM_ COLUMM

[SFIELD EXPRESSION 1]

SELECT POLE NUMBER , HEIGHT , CLASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIPO ,
SCOUNT  5COST ,
FROM POLE WHERE ESTRUCTURA TIPO MATCHES 'Cl'
GROUP BY HEIGHT GROUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL GROUF BY ESTRUCTURA TIFO
$SUM COLUMN [$COUNT] $5UM COLUMN [$COST)

SELECT DESCRIPTION , DESIGN_COST , QUANTITY , (DESIGN COST * CUANTITY: .
FROM: ZUB: AE5EMBLY

LOCATED AT pcl->d:\engen\electric\dat\cl.gcf $S50UM COLIMM
[$FIELD_EXPRESSION 1]

SELECT POLE NUMBER , HEIGHT , CLASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIFO ,

SCOUNT , $CDST ,

FROM POLE WHERE ESTEUCTURA: TIPQ MATCHES 'unl’

GROUP _BY HEIGHT GRCUP BY CLASS GROUP_BY MATERIAL GROUP ‘BY ESTRUCTUEA TIPO
$5UM COLUMN [S$COUNT] $5UM COLUMN [SCOST]



ELECT EsrereTioN , DESIGH COST , QUANTITY , (DESIGN COST * QURNTITY) ,

PE =T jl 1

BEELECT POLE NUMBER , HEIGHT , CLAES , MATERIAL , ESTRUCTURA-TIPO ;

=OUNT | SC0O3T

FROM POLE WHERE ESTRUCTURA TTEO MATCHES "IERZ'

GROUP BY HEIGHT GROUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL “ROUP BY ESTRUCTURAR TIPD
F8UM COLUMN [$COUNT| $3UM COLUMN [5CCS5T]

SELECT DESCRIFTION ; DESIGN QO5T , QUANTITY , (DESIGHN COST ° QUAHTITY)
FROM SUB ASSEMBELY

lﬂﬂ.&TEﬂ_ﬁ".“ pual->ditengenielectricidatiuaZ.grf S5UM COLUN

[5FI ELD EX ?EESEIDH_J. 1

SELECT POLE WUMBER , HEIGHT , CLASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIFC .
ECOUNT , $0OST
FROM POLE WHERE ESTRUCTURA TIFD MATCHES "UAZ'
GROUP BY HEIGHT GROUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL GROUP BY ESTRUCTURA TI1EG
581 COLUMN [$COUNT] $SUM COLUMN [$COST] -

SELECT DESCRIPTION , DESIGH COST ; QUANTITY , I;E-ESIGN'_EDET  JUANTITY) &
FROM SUB ARSSEMELY

LOCATED AT pual-rd:engenyelectrichdatiual.groE $5UM COLIMN
|5?TEZ.DIE2{?REEEID}I_1|

SELECT POLE NUMBER ., HELGHT ; CEASS , MATERIAL , ESTRUCTURA TIFQ ; SCOUNT
SCCST

’ ¢

FROM POLE WHERE ESTRUCTURA: TIPO MATCHES "'

GROUEP BY HEIGHT GROUP BY CLASS GROUP BY MATERIAL GROUF BY ESTRUCTURA TIFG

£5UM COLUMN [SCOUNT] S5UM COLUMN {$COST]

Hasta el primer parrafo se ha seleccionado primero el numero del poste, altura,
clase, material, estructura (dato nuevo), se pide un contador de ftems y el costo
para esa categoria, del registro POLE o poste, pero luego se pone una condicion
para que sdlo lea los datos (postes) en los que la estructura coincida con ‘A1’ y
los clasifica de acuerdo a cada uno de los cuatro primeros parametros con
GROUP_BY, finalmente pide una suma en columna de los contadores que dara
como resultado un total de postes con estructura ‘A1’ y también se pide una suma
en columna de los costos que nos dard como resultado un Total de Costo de
todos los postes detectados.

En el segundo parrafo se busca obtener |as piezas del estandar A1 (ver en el
ANEXO D), que se encuentran localizadas en otro archivo, se pide la descripcion
de la pieza, el costo de disefo, la cantidad y se muiltiplica el costo por la
cantidad en una expresion; luago se menciona el nombre del registro donde se
encuentran las piezas. A continuacién se pide que extraiga los datos de un
poligono llamado PA1 que se encuentra en el dibujo A1 y que es el dibujo del
estandar, fue necesario realizar este adicional para evitar gue REPGEN les
conuntamente todas las piezas de todos los estandares y los mezcle (esto es
porgue todos los estandares tienen los mismos nombres en los registros y en los

campos)

Los demas parrafos tienen el mismo objetivo que los dos anteriores, solo gque
para otros estandares como son A2, B1 (ver en el ANEXO E), C1,.....elc y el
dltimo parrafo es para los postes gue no tienen ingresado estandar
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A continuacion se presenta el TEMPLATE:
TEMRLATE (FOSTE:TPE]

iy AR :
TITLE ' LISTADG DE  FOSTES'

POLE ' ALS

FOLE HWUMBER “ POBTE“ALT

HEIGHT ‘ALT"ALZ

CLASS 'CLE' ‘AL

MATERIAL "MATERIAL® ALIUD

ESTRUCTURA TIPD '"ESTBUEC' RALE

SCOUNT *TOTAL' ALS

SCOST 'COSTG! BRR7.LO

>

TITLE "~ mmmmmmmmmmam e ——— '
TITLE ' MATERIALES DE LA ESTRUCTURA'
TITLE V== e s o e =
=

SUB ASEEMBLY * ' ALLZ

DESCRIFPTION 'DESCRIBCION' AL4OD

DESIGH COST 'CST B/u' ALS.O

QUANTITY "CANT® AL4

SFIELD EXPRESSION 1 'TOTAL' AEI0,O

-

Como se puede apreciar el template es mas corto porque es generalizado. Esto
es el primer template recoge el registra poste y con ello todas fas ocho oraciones
Query que se refieren a los postes; imprimen la altura, la ciase, el material, la
estructura que es el campo que se modificd, un conteo de items para saber
cuantos postes son los gque cumplen las caracteristicas exigidas por el query, y
finalmente un costo gue ha sido asignado al poste.

El sequndo template muestra los campos del registro sub_assembly que es el de
las piezas del estandar, este presenta la descripcion de la pieza, el costo del
disefio (no se lo modificd, por tanto saldria cero), y la cantidad de esas piezas,
ademas esta field_expression que da la multiplicacién de |a cantidad por el costo.

El resultado final de este reporte s& muestra a continuacion:

BEERCRTE: |POSTE. RET)

Tue Sep 30 06:37:200 FM

P e ey S f Pl T o' = e P B4 5= == F

# POSTE ALT CLE MATERIAL ESTRUC -TOTAL COZTO

L1587 50 1 WoOoDR, CCh Al 1 1250000
1i71 50 4 wWooo, ZCca Al 1 12500040
1115 &0 1q WOOD,  CCA Al I 1400000
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Insulator, pin CLype

Pin, pole top, 20"

Bolt, machine, 5/8" % reguired length
Sorew, lag, 172" ‘= 4" [(AlA only)
Locknuts, as reguired

Spool inmsulaber

Washer, square, 2 1/47

Bolt, single upset, (AL only}
Bracket, offset, meutral, (ALA only]

[ ———_ T

LISTADY DE BCETES

C5T P/U CANT TOTAL

] i

u] a

] o

a 0

2005 1 2000

Jagn i 3000

0 s [

o, 2 0

i} " a

3300 1 3300

0 3 |

a 1 i

Q 1 I
8300

§ POSTE ALT CL5 MATERIAL ESTRUC TOTAL COSTO

1143
1123

=14
=14

4 WOOD, CCA A2
q WooD, CCh AL

[

MATERIALES DE LA ESTRUCTURA

e N e o o o I et e e

DESCRIPETCN

Insniator, pin bype

Pin, pole top, 207

Bolt, machine, 5/B7 ¥ reguired length
Screw, lag, 172" = 4" [(AlA only)
Locknuts, as reguired

spoal insulater

; elngle upset; (AL onlyl
Bracket, offset, neutral, {R1A cnly)
franz
prueba

Belt

LISTRIL

—— e ————

DE BOSTES

o I el e S

1250000
R Huletalufe]

2650000

CST_F/U CANT TOTAL

o ]

a i

2 n

i o

2 0l 1 20400

304 1 3000

1] 2z 7]

Q 2 1a

) N 0

32000 1 334490

0 i 0

1] 1 2

1000 1 1000

1000 1 1qn0
40800

# DOSTE ALT CLS MATERIAL ESTRUC- TOTAL CosTo

228
233
£83
2818
343

35
33
a5
35
E

5  WoOD, CCA Bl 1
5 WooD, ocA Bl 1
5  Woob, CCA Bl 1
5. -'WOoOD, CCA Bl 1
5 WQOD, CCA Bl 1

5

750000
150000
750000
THO000
750000

750000
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e

DESZRIECION CET B CRANT TOTAL

Insulater, pin type

Bolt, machine, 5/8" % required length
Washer, sgquare, 2 L/47

rin, crogzarm, steel, 578" x 10 3747
Crossarm, 3 578" & 4 578" = 8'=0"
Bolt, carciage; 358" x4 1/2"

Sdfrew, lag, 1/2™ x 47 (Bl colyl
Screw, lag, L/2" =z 4" (BIA only)
Bolt, single upset (Bl only}

Spool insulator

Brace, wood, ZBT

Bracket, gffsst pneuteal (B1A onlyj
Locknuts, as cegulied
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LISTRIG e POBTES
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# POSTE ALT ©CLS MATERIAL ESTRUC TOTAL COETO

Ta0000
1050000
1050000
1050000
1053000
1030000

450 EL T WoOD, CEA €l
457 q0 5 WooD, CCA CL
464 40 5 WooD, CoA- 1
471 40 5 WOOD, CCA  CI
478 40 5  WooD, Cca ¢l
485 40 5 Woob, CCA. €l

i e

& ao0oooon
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HMATERIALES DE LR SSTRUCTURA

DESCRIPCTION C3T_P/U CANT TOTAL

Insulator, pin type

Fin, pole top, 20"

Belt; machime, 5/8" ® reglifed length
Washer, 2 174" % 2 1/4"'x 3/16", 13/16"
Pirn, crogsarm, stesl, 578" x 10 354"
Crossarm, 3 5/B".x 4 5/8" = §'-o¢
Bolt, carriage, 378" x4 1/27

ScrewW, lag; 172" = 4" (€l anly]
Borew, lagy 172" ® 4% (ClA enly]
Bolt, single upset, (CL only)

Spoal insulator

Brace, wood; 28"

Bracket, offset neutral (CLR only)
Locknuts, as regulred

OO ot oSOl oo OO OO OO
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DESCRIPCION C5T PfU CANT TOTAL

Bolt, machineé, 578" % required length.
Washer, squace 2 1/47.

Screw, lag 1727 = 8" ‘a3 Teguired
connectors, as requlred

Fuse link

Zutout {load break typa)

Jumpers, as regulred

Bnehar, shackle.

Eye &crew, e&lliptical or drive hook.
Locknuts; as regquiced

fracket, cutout extension

Surge agpeskter

Cable riser shield. Length &% requirsd.
Cable termimation

Cable support

Bracket comblpnation

& s 2
[

SO0 000000050

R e e g BA e e

=

R W W W e e e

MATERIALES TE 1R ESTRUCTURA

DESCRIPCTION CET_BSY  CANT TOTAL

Bolt, machine, 558" ¥ pequired length
Washer, square Z 1/4"

Connectors, as reguired

Bepew, lag, 1/2 " ux 4" as requirad
Fuse link

Cutout (lpad break typm]

Jumpsers, as reguired

hnchor, ahackle.

Eye screw, slliptical or drive hook
Locknuts,: as Tequiced

Surge arrester

Biger shield with backplats

Cable terminmation

Cable support

Eguipment suppoft bracket

OS O SO 00 0 00000 80
b e B RE R e o e e o R B S
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MATERIALES DE LA ESTRMCIURA
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Hip ]
]
|
el
T,
=}

DESCRIPCTOM TOTAL
Bslt, machine, 578" ® regquired length
Washer, sguare 2 1/4%

Sorew; lag 1LA2" = 47 .as reguired
Copnedtors, as reguired

Fuse link

Cubout [1oad break type

Jumpers, as Teguired

Anchor, shackle.

Eye sceew, #lliptical or drive hook
Locknuts, as ceguired

o0 000 00 oa 0
S N S
O oOOoD DD o0




Surge svraster d
Cable risar shield. Length as required 0
Cable Termination 0
Cable supporkt o
Bracket combination 0

DE

# POSTE | ALT

212
214
261
268
352
350
166
373
360
367
384
401
408
534
541
548
555
562
569
653
947
354
361
468
675
562
983
LT
1003
1ml4a
1017
1024
1031
1038
1045
3285
3467
3474
3441
275
1164
205
240
247
254
296
303
310
37
azd
331
338
432
128
T ]

30
34
30
30
30
30
an
310
30
30
30
3
30
30
an
a0
30
30
g
30
30
30
an
an
Ly
3
3Q
30
30
30
30
310
30
30
30
30
30
30
30
30
30
33
35
g
35
35
35
35
35
35
35
35
a5
35

EL

CLS
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MRTERIAL

BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLARLE
BILLARLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLARLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLARLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLADLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BRILLAELE
BILLABLE
BILLABLE
BILIABLE
BILLABLE
BILLASLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABRLE
BILLAGLE
BILLAELE
SILLABLE
COHCHETE
COHMCRETE
CONCRETE
WoOD, CCR
WooD, CCA
Woon, CCA
WOOD, CCA
WOODy, CTA
wooh, CCA
WoonD, CoR
WOQD, CC8
WOOD, CCh
WooD, CCA
Wwoob, CCh
WoOD, CCA
WooD, CCh
WooD, CCA
WooD, CCA
WO, CCh

R
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ESTRUC TOTAL
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COsTO

S00000

S00000

500000
Z00000
500000
500000
500000
500000
500000
ROGO0D
SOOOG0
00000
500000
500000
S00000
500000
S00000
500000
505000
500000
Snoooo
500000
500000
BOOO0O0
500000
500000
500000
540000
500000
500000
500000
5000040
500600
500000
500000
500000
550000
550000
550000
600000
630000
750000
750000
720000
750000
750000
7500040
Ta0000
750000
750000
750000
7500010
750000
750000
730000

0

i
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520
527
§25
2956
124
135
184
191
198
504
€46
BE0
667
E74
BE1
625
702
499
1150
177
432
513
576
583
594
537
611
B8
1129
1136
240
703
716
123
T30
737
744
151
785
172
773
186
793
Ban
807
814
821
428
£35
g42
849
856
K]
870
877
B4
A3
505
512
13
324
533
1192
BY1
1178
1185
1198
115

e e i s e G0 LR O R LN LE O LA L LA O LN U U LR LT g G Ln ot O G L o O R LR o O i g LR L LG AR un B L R L i L Ul Lm0 L DL 4 g

WooD, CCA
WOOoD,  CCA
WDOD,  CCA
WooD, CcA
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
BILLABLE
RIZER
BEI1SER
WOoOD, GCAR
WOoD, CCA
WOoOD, CCA
wWooD, CCh
WOOD,  CCA
WOoD, CCA
WoOoD, CCa
WooD, CCA
WoOD, CCA
WooD, <ChA
Woon, Cok
RISER
WOOD,  COA
WooD,. CCA
WOOD, CCA
WocD, . CCA
WOOD, CCA
WooD, ‘CCA
WOOD, CCA
WOOoD, CCA
WooD, CCA
WooD, CCA
WOOD, CCA
WOOD, CCA
WOoOD, oCA
WOOD, CCA
WOOD, - QTR
WOOD, CCA
WOOD, OCh
WooD, Coh
WooDh, COCA
WooD, CCoA
WooD, CCA
Wooh, CCoA
WooD, OCh
WOOD, CCA
WooD, CCA
Woon, CCh
Woon, CCh
WooD, CCh
WOOD, CCR
WoOD, CCA
WooD, CCA

WCOD, GCA
WooD, oA
WoOD, CCA
WOOD, CCA
WooD, CEA

|_.|.—-.|-\.-|—|...|-|—-.|u|—|.-||-—-+-|—-|.—-||—-||—-|—l|—-r—-|I—-|—=|—I—l|—-|—=i—-|—-|—-l—ll—-l—-|—-—-|.—ll—nl—nl—lp—-l—=|—l-—-I—-I-I-ll—l—li—-Il-ll—-l—lq—-l—-l—-l—ll—nllﬂll-llll*b-l—ill—ll—ll--—l—F'l—-

[ T

750000
TEOGO0

TR0000
TEA000

50000

O 5050000

250000
BEaa00
G50000
G50 000
50000
a5a000
S8R0 000
SE0000
FH0000
G50000
GRO000
1000000
1080000
1050000
1080800
1050000
105000
1050000
1050000
1050000
1050000
1050000
1050000
1050060
11000300
1180000
1150000
1150000
1150000
1150000
1150000
11500060
1150000
1150000
1150600
1180300
1150000
1150040
1153000
1150000
LL50000
1150000
1150000
T1EDGHG0
1150000
1150000
LLG0Q00
1150000
1150000
1150000
1150000
11600460
LISoDoo
L150000
1150000
1150000
L200000
1250000
1250000
1250000
1250000
Langdan



1= ax 1 BISER i

156 55 ] RISERE 1 1 50D

&39 B 3 RIZER 1 B 0

ool &5 3 RISER 1

1E 5 65 3 RISER 1

1206 55 3 FISER 1

100 a5 3 WOoD, CCh l

107 G5 3 WoaD, CCA L 1550000

149 GG 3 Wwoah, CCh 1 1550000

163 oh 3 WoOoD, CCR 1550000

170 6% 3 WoDn, CoA i 1550000

36 a5 3 WOCD; - O0A 1 1550000

443 a5 3 wooD, CCA LES0000

532 o5 3 WOoD, CCA 1 1550000

158 55, 3 WOOD, CCA | 1550000

2314 653 3 WooD, CCR 1 1R300 |
139 129000000 I

Este reporte fue realizado sobre el batch proyrep que usa FUENTES! y revs= &l
poligono WAREA1, nitese que no s& ha puesto 10& costos en las piezas Oe oS
estandares, pero facilmente uno puede ingresar a &l dibujo de eslas estruciuas &
insertar los costos que crea conveniente a través del comando BROWSE o=
CableCad. El reporte ha sido preparado para gue se grabe en un SsestE
facilitando asi su manipulacién y revision. A continuacion se presanis on
resumen de los query, template y reporte para los demas elementos del proyecio
en el poligono WAREA1, para WAREA2 solo cambian los repores (== ha
obviado mostrarios). |

TRANSFORMADORES DE DISTRIBUCTON

QUERY {(TRANSDIS.RGC)

SELECT TRANSFOEMER NUMBER , TYPE , COMNECTED FVA , NUMBER COF PHAS
MAMUFACTURER , SCOST , FROM DISTRIBUTION TRANSFORMER GROUP_BY TX
GROUP BY CONNECTED_KVA GROUP_BY MUMBER OF PHASES |
CROUP BY MANUFACTURER $5UM COLUMN [3CCST] |

il A
-

-
L
B
£

TEMPLATE (TRANSDIS. TPL)

PITLE, e m e — o o e ,
TITLE: " LISTADD DE TRANSEORMADORES DE DISTRIBUCLCH!
TITLE T e o o i e T e o e e T T i e e S L B S k
-

NTSTRIBUTION TRAMSEOEMER ' "ALZS
TRANSFPOFMER NUMBER '#_TRE'ALS
TYFE "TIPO' ALLG

COMMECTED ¥FWA YEUA ' ALS
NIUMBER OF PHASES '#_FAS'ALd
MENUFACTURER 'FAERICANTE 'AL10
ACoST ‘CosTot RRT. 1

=




(TRANSDIS. RPT)

Tue Sép 30 06:37:20 ™

-

T ————————— PR

LISTADS DE TREANSFORMADORES DE DISTRIBUCION

P ——————————meese SRR R RS R it b e e e

# TRE TIPD
101 SINGLE
102 SINGLE
143 SINGLE
104 SINGLE
105 SINGLE
106 SINGLE
107 SINGLE
108 ETHGLE
104 BINGLE
114 SINGLE
111 ETHMGLE
112 SINGLE
113 SINGLE
112 BTHGLE
115 SINGLE
118 SINGLE
117 BEINGLE
118 SINGLE
119 ‘ETNGLE
120 5INGLE
121 SINGLE
122 SINGLE
123 SINGLE
124 SINGLE
125 BINGLE
126 BINGLE
127 STHELE
128 3INGLE
129 SINGLE
1360 SINGLE
131 SINGLE
132 S5INGLE
123 5INGLE
134 BINGLE
135 SINGLE
136 SINGLE
137 SINGLE
138 SINGLE
139 BINGLE
i4q SINGLE
1491 SINGLE
42 SINGLE
143 SIMGLE
144 STHGLE
145 SINGLE
148 SINGLE
147 STNGLE
148 BINGLE
152 SINGLE
aag SINGLE
303 SINGLE
303 SINGLE
305 SINGLE
306 EINGLE
37 SINGLE
azg

WYE SINGLE DNIT

FHASE
PHASE
FHAESE
FHASE
PHASE
PFHRIE
FHASE
PHAEE
EFRSE
PHASE
FHASE
FHASE
FHASE
FHESE
PHASE
PHREE
FHASE
PHASE
PHRESE
PHASE
FHASE
PHASE
PHASE
PHAZRE
PHASE
PHASE:
FHESE
FHESE
FPHASE
FHASE
PHASE
PHaSE
FHASE
FHASE
PHASE
FHESE
PHASE
FHASE
PHRSE
PHASE
FHRSE
PHASE
FPHASE
PFHASE
PHASE
PHESE
PHASE
PHASE
PHASE
PHASE
PHASE
PHASE
PHESE
PHARE
EHRSE

§ FAS

|.||.—-|—|—|—-|_|._||—-|-|—l-—|—l|—|-J|-l-l—|-=|—-|—-|—~|—|—l-|—-|-—|-—||—-|-—-l—-—=|—‘|—-—'--'l—-|—-|—|—

Lid g et e e e e e e B R

FABRTCANTE

WES
WES
WES
WEE
WES
WES
WES
WEE
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WEZ
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
WES
HES
WE3
WES
WES
WES

CCSTO

BOOO000 .0
SO0A00) .0
000000 .0
Q000000
SO00000.0
SO00G00.0
S5000000.0
SOR0O0%.0
S000000, 0
SO00006. B
5000000, 0
ERO000D . 0
SO0D000.0
SO00000.0
SHOO0HD, 0
SO0000C,.0
5000000, 0
EROANDN, 0
000000, 0
EQ00000. 3
50000000
S000000.0
LOQ0000. D
SAGOO0G. 0
000006, 0
BOGO000. D
5000000, 0
EOOD000, O
SO00a0%. 0
SOODo00.0
& O0O000., 0
LOGO000, 0
E000000. 0
50000040, 0
5000000, 0
5000000, 0
s000000. 0
S000000.0
SO0000. 0
SOOOU00,.0
SO00000 .0
LOO0000, 3
sOO0000.0
50000000
s00000k. 0
HO00000.D
5R00000. 0
5000006, O
EA00000, 3
EON0000.0
5000000 .0
5000000, 0
5000000, 0
SO00000. 0
5000000, 0
120000000

287000000, 0



FRIMARIOS AFREOS

QUERY (PRIMAER.RGC)

SELECT CIRCUIT NUMBER, SIZE AHD MATERIAL , NEUTRAL SIZE AND MATERIAL ,
NUMBER OF PHASES , LENGTH , SCOST , | LENGTH *

SCOST ) , FROM OVERHEAD PRIMARY GROUF BY SIZE AND MATERIAL

GROUP: BY NEUTRAL STZE AND MATERIAL GROUE_BY

NUMBER. OF PHASES S5UM _COLUMN | SFIELD EXPRESSION 1 ]

TEMPLATE (PRIMAER. TPL)

TITLE '——————— e m—mme————————— i i e i o B P S L '
TITLE "LISTADO. DE CABLES PRIMARIOS AEREOS: fases, neutro y est tico '
TITLE '=reeme e e e o e e LN B T e PO e T

OVERHEAD PRIMARY ' ALLS

CIRCUIT NUMBER ‘'CTO #° ALS

SIZE_AND MATERIAL 'MATERIAL' ALS
NEUTRAL BIZE_AND MATERIAL "N MATERL® ALB
STATIC EILE AND  MATERIAL 'ST. MATL' ALS
NUMBER OF PHASES *FAS'AL3

LENGTH 'LONG" ALE

SCOST “COST UNIT' RRE.L

S§FIELD. EXPRESSION 1 ' TOTAL " RE1Z:1
x>

REFORTE (PRIMAER.RFT)
Tue Sep 30 06:37:20 PM

— = - —— -

LISTADD DE CABLES PRTMARTCS AEREQH: fasss, neutro y esat Cico

T L T o e e e i - e R NS RS D ) e e i e | S R N ) R e e e

CTG_# MATERIAL N _MATERL FAS LONG COST UNIT TOTAL

542 1/0AL ZAARC 2 454 24800.0 L1259200.0
542 ZRAB ZRAMC i 62 11800.0 T15200.0
5432 ZAARC ZARAL 1 14 11600.0 162400.0
542 ARRHC ZRARC 1 Laz 136000 2111200.0
542 2pAAC 2ARAC 1 208 11e00.0 357ZR00.0
L42 ZARRD ZARAT 1 21 11600.0 243600.0
542 ZARRD 2BRARC 1 22 11&00.0 255200, 0
542 ARAAL ZARAC 1 21 11600.0 243600, 0
542 EARMAC ZRRAL 1 434 11600, 0 491R400.0
L4z 2BARC ERARC L 212 11a00.0 F450200.0
542 2ARAT ZAARC 1 420 11800, 0 4872000, 0
H42 FanmC ZRARC 1 218 11600.0 252B800.0
542 ZARRC 2RARDC 1 113 11600.0 1310800.0
42 -ZARARC PRARLC 1 32E 11600,0 IB04800.0
542 2ARRLC ZBARC 1 201 11600.0 2331600.0
VN LARRL ZRAALC 1 198 LI, 0 2296E0T.0
42 ZAAAC 2AARC 1 113 11a00.0 1310806:0
542 ZARRLC AMAAC 1 16 11e00.0 417600.0
542 ZARRC ZARRT 1 224 11&600.0 2598400.0
42 2ARRC ZARAC 1 4410 116000 G104000.0
Ha2 ZBARC ZARRT 1 24 116006.40 2TE400.0
L4z ZARAC il 1 132 ils00.0 1531200.0
542 ZARAC EARALC L 221 11600.0 2563600, 0
542 2AAC ZARAC L 187 11600.0 2165200.0
F42 ZARAC 2RRAL 1 20 11600.0 Z232000.0
g2 ZBRARC el iy i8l 11600.0 2215600.0




5432
542
542
542
543
542
542
542
542
5432
542
542
542
5E1
541
542
542
542
542
542
542
542
542
G432
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
542
543
542
542
542
542
242
542
543
542
542
242
542
542
542
B3l
831
B31
5432
541
831
831
542
543
541
541

SAART

2ARRC
ZRRAC
ARRAT

2ARAC
ZRpBC

ZARAC
ZAMAC
ZRAAC
JARRAC
ZARMC
ZAAAC
ZARAC
2AAAC
ZRARAT
ZARAC
ZAARC

LARAC
2hAAC
ZRARE

ZACSR
ZACSR
2RCER

411
4cir
4C0

ZARAC
ZRAAT
JABAC
ZAARE
2aRAC
ZRAAC
JARAC
2ARRS

ZAART
ZARAC
2Anbe
ZBAALC
2ARRT
2naAc
2apec
LAAAC

2RRAC

AARRC

ZRAAC
2R0AC
IRRAC

T
T

ZARAC

2anaC

ZRARC

ZARAC
2anaC

ZRAALC
2ARAC

ZRRAT
ZBAAC

ZPAAL
SRRAC
ZBEAC
ZRBAL

ZRARLC
ZRAALC
2ABAC

ERARL
ZRRAC

ZAAAC
ZAPAC

2RANC

SRAARC
ZARRD
UHENOEN
ZRCER
2ACER

AMCSH

UNENOWN

410
4cu

S T B 1 S B TP W I 2 [ P e L RS T B P 1 [ T i 5 T PO T S P O PP PR (R L o o T 8 O e e e e e e e e e e el

Zin
221
1

163
I0E
GH

43

233
248
405
€10
33

304
4%

158
153
224
154
137

22
g a0
321
165
162
371
253
16
478
243
36T
455
LB
20
105
111
Bl
21
310
227
116
397
Z16
3z
154
22
162
13
246
it}
474
¥
Z7H
38
227

342
1917
ain
31

418
464
283
La7
12

i)

114

11%00,0
1e0G.0
116000
11600.0
11600, 0
11600.0
11600, 0
11600,4
116000
116006.0
11606, 0
116406.0
L1gl0,.0
11600,0
L1G0a. 0
11600,0
23200.0
FFZ0n.0
23200.0
23204.0
232000
23Z00.0
2E200.,0
23200,0
Z3200.0
23znh.O
2300
23200,0
232000
FEzon.n
Z23200.0
23200, 0
23200.0
S3200.0
23200, 0
23200.0
23200,0
23200.0
232000
23200, 0
23200.0
23200.0
23200.8
23200.0
23200.0
350060
90000
3u000. 0
390040.0
350050 .0
39000.0
3E000,.0
3900404
30000 ;B
39000, 0
23200:0
23200.0
38000.0
3900600
FO000 . 0
11400-0
0G0 B
30000, O
OO0 0

0.0
Log00n, o
Lo400.a
Logon. 0

2525800.0
2EeIE00.0
A59000. 0
Lam0a0m, o
FRTIAA00.0
TEBBOO, O
472000
2STT200.0
3 56800.40
£T744400.0
TOTe0ln .0
3B200.0
J4BCO0T. 0
SeE400.0
1H32800.0
17748000
Rl9c800.0
A5T2800.0
3178400.0
G4 3e00.0
Flo4aid.d
10672000 .40
T44TZ00.0
ARZ8000.0
3T158400.90
Ba07200.:40
SBESE00.0
AT1200.
11085600,
Le3Tal0.
B5l4400.
1648800
21TE00,
14000,
THFIe000.
2ETH200.
1183200,
41B87Z00.
T122000.
SZOG40T.
T331200,
S2I0400.
S011200.0
Ta2400.0
ISTZR00.0
BES8O00.0
BA18000.0
G02000.0
Q594 0.0
10820a06.40
l1ed86000.0
SR28000.0
Lo842000.0
14B2000.:0
Eas3000.0
1044000.40
Te34400.0
T4Te3I000.,0
35890000.40
I'32e00B.0
148200.0
125500000
13820000 .1
TEOOG0, 0
a.0
12480010
354800.0
1185600.0

Oh oS a0 S0 n S a0 O O



E-Late

TOSARRC
THRARRC
TOSARAD
TS ARG
TOSARAL
TLEAART
TaSpnAC
TOERARRC
TESAMAC
TRERARC
THERRAC
ToEARIC
ToEARRC
TahaRnRC
TOSARALC
ToHAARC
THoARRC

40

3/ 0RARE
3/ EEAC
3/ DRART
3/ 0ARALC
3L0ABRAC
3 0RERC
A 0ARALC
3/ 0pAAC
UM EECWN
UHEROWEN
UNHEHOWN
UNERCWN
UNEMOWH
DN KR
TRKEMOWN
INENCNNR
UNEEOWM

ot 0 el Ll b il G A Lk Ll

Ll
333
182
TET
ted
1258
Rl
165
BS
34
ozA
415
1Ta
201
278
LhD
85
204

10404.0
ALESG. 0
3igh0.0
11E650.0
31650.9
31650.0
31e50.9
A1e50.0
314850.0
27450.0
27450.0
ET450G.0
2450.4
27145050
29450:0
27450.0
27450.0
2Ta50.0

1237600.0
105394509
2780300, 0
24808550.40
Ea23600.0
39847350.0
1e14150.0
SZ222250.0
26902500
1043100.0
254TA600.10
11474100.0
4313550.0
551 7450.0
E2SRE0O. O
4529250.0
10852550.0
TTS5800.0

e40024 100,



PRIMARIOS SUBTRERRANEOS

QUERY (PRIMSUB.RGC)
SELECT CIRCUIT NUMBER , SIZE_AND_MATERIAL ., NUMBER_OF PHASES , INSULATION

*

LENGTH , SCOST , | LENGTH = $COST | , FROM UNDERGROUND FRIMARY GROUP BY
SIZE _AND_MATERIAL GROUP_BY NUMBER OF PHASES GROUE_BY INSULATION
$5UM_COLUMN |

$FIELD EXPRESSION_1 |

TEMPLATE (PRIMSUB.TFL})

TITLE '——————emmmemmm——— = —————————
TITLE ' L15TA DE CABLES  PRIMARIGS SUBTERRANEQS
0 1 T ‘
i

UNDERGROUND PRIMARY ' ALLB

CIRCULIT WUMBER "HCRTOALS

SIEE AND MATERIAL "MEDIDA' ALSB

RUMEER 'OF FHRSES YFPRSEZ" ALS

INSULATION 'ATSLAMIENTO' ALLZ

LENGTH 'LEITUD' BLE

SCOST 'COSTO' RRT.1

SIE'IELD_EHPRESBIDN_l 'EXPRESICN' RRLO.1

%

REFORTE (FRIMSUB.RFT)
Tug Sep 30 05:37:20 FH

e e ——— 5 ]

LISTA DE CABLES PRIMARICS SUBTERRANEOS TITLE

#CRTD. MEDIDA FASES ATISLAMIENTO LGITYD COSTH EXPRESION

Rd2 IRAALC 1 HLP 168 1000,0 1680000
542 SRARC 1 HLE 16 1006, 0 16000, 0
542 dppRC 1 xLP 38 Lomo.n AEO00,0
542 IRRRC 1 HLE at 1oom.0 AT000, 0
42 ZAARC 1 HLP 53 10040.0 53000, 0
542 ZREAC 1 ZLE 24 LOG0.0 240000
LT 2ARRC 1 XLP 45% 1990.0 458000.0
42 ZRRAT 1 KLEP LT 100020 464000,0
642 ZARAC 1 WLP 3 1000 23000.0
54z PARNS 1 MLE 265 10000 Z65000.0
542 ZAAAC i HLp 24 Long, o 240005.0
542 *ARRC 1 HLE : 187 1000.0 1870000
H42 TRAARC 1 ¥LP 25 Looo. o FRO00. 0
542 IRRAC 1 KLEP ER 1oon.D AT000,0
543 e 1 ¥Lp 503 10005 503000.0
547 ERRAC 1 KLP Ti 10o0.0 Ti000.0
G42 ZRRAC 1 KLE 53 1000.0 53000.0
542 FRAREC 1 MLp 21 1000.0 210000
542 2ARAD 1 MLE 20 1000.0 20000.0
542 ZARRC L HLP 280 1000.0 20000, 0
h42 ZRAND 1 XLE 363 1o08.0 A63000.0
Lg2 EABAL 1 WLE 433 1000.0 4330400,0
542 ERRAT 1 HLP 52 [oag.a B2000.0
548 PARRC 1 XLe 210 100G.0 210000, 0
g2 ZARAC il WLP 172 LOG. 0 372000.0
42 ZARRLC i HLE 305 1006.0 305000, 0
543 FAARC 1 KLF 465 1000.0 SER000, 0




2EARC

wmmuuummthp-l—-.—.l—ll—h-

XLE
ALE
XLY
XLP
ALF
XLPE
P
XLP
ELFE
ALP
XLP
XLE
ELP
ALE
HLE
XLe

448
276
54
11
304
18
47
753
17
154
142
246
500
349
304
165

T000.0
TOE. 0
1000.0
To00 0
7000.0
T000.0
Ta09.4

4430000
2Te000.0
L4000, 0
11000.49
204000.0
175138.0
378000.0
EO0Z4000.0
127500510
107e020.0
S84 000.0
1722000.0
3500G00.0
2438000.0
2120004
115500G.0

25B21628.40




SECUNDARIOS AEREOS

QUERY (SECUNAER.RGC)

SELECT SIZE_AND MATERIAL , NUMBER OF CABLES , LENGTH , $COST ,
SFIELD EXPFRESSION 1 ]

$COST | , FROM OVERHEAD SECONDARY 550M COLUMN
TEMPLATE (SECUNAER.TPL)

TITLE '-

TITLE: " SECUNDARIOS AEREOS!

TITLE '=me=eemesssseseeeseoe.——————

LS

CVERHEAD -SECONDARY ' AL1E

SIZE AND MATERIAL "WMEDIDA' ALB

NUMBER OF CABLES 'CADLEE'ALG

LENGTH *LGITUDR" ALE
SCOST "COSTD U* HR7.1

EFIELD EXPBESSION 1 'COEPAR' FRI1O.1

>

REPORTE (SECUNAER.RFT)
Tue Sep 30 06:37:20 FM

et T el el - T g ey T pi = i iy sei piaid

SECUNDRRETIOS AEREQS

HMEDLDA

ZRTLTPLN
2RLTPLXY
2ALTPLA
anLTPLX
2RLTPLX
2ALTPLY
2ALTPLY
SALTPLE
ZALTPLY
2ALTRL
ZALTPLY
PRALTELY
ZALTPLX

HZALTELY
ZRLTPLX
ZALTPLE
ZALTELY
2RLTPLX

2ALTELE
2ALTPLE

ASOALTPIX

CABLES

[ R o IR o B RS (R o I O B 6 5 N

4

[ I (0 LN S R 5 R

3

LGITUD  CO5TO W

31
B3
51
L1H

3130

In4
4
115
41
Lok
41
35
T8

-

a5
55
123
16
56
a4
111
52

3000,
3000
300,
3000
000,
3000,
3000.
3000,
3000,
3040,
3000,
2000,
3000,

L]

3a04a.
30040,
3000,
3000,
3000.
3000,
A000.

3500.0

1]
a
0
]
o

Lo N R e B T e B e B

L4 ]
0
Q
o
Q
it
Q

COSEAR

153000.0
249000.0
153000.0
1300009
390000, 0
312000.,9
222000.0
345000.0
L123000.0
330000.0
E23000.0
105000.0
228000.40

*

2830000
165000.0
Ie2000.0
138000.0
Laaddn.o
2890000
33304008.0
1B2000.0

§%514000.0

{ LENGTH *

79



SECUNDARIOS SUBTERRANEOS

QUERY (SECUNSUB.RGC)
SELECT BIZE AND MATERIAL , NUMBER OF CABLES , INSULATION , LENGTH , SCOST
£

LENGTH * $SCOST ) , FROM UNDERGROUND SECONDARY SSUM COLUMN |

SFIELD EXPRESSION 1 |

TEMPLATE (SECUNSURB.TPL)

TITLE '- - - .

TITLE ' SECUNDARTOS SUETERRANEDS'

TITLE ‘=mm—mmmmmmmmme !

-+

UNDERGROUND JECONDARY te AL1A
STZE_AND_MATERIAL 'MEDIDA' ALG
NUMBER OF CABLES 'CABLES' ALG
INSULATION 'AISLAM! ALE

LENGTH "LGITUD'ALD

S$COST 'CoaTot RRT.LL

SFIELD EXPRESSION 1 "EXPRESION' RRIO.1
o

REPORTE (SECUNSLUB.RPT)
Tue Sep 30 0637120 FM

JECUNDARIGS SUBTERRANECS

MERTOA CABLES ATSLAM LEITUD COSTO EXPRESTON

ZALTPLE 2 ATH 2 2000.0 12s000.0
ZALTPLE 2 ATH 12 30040, 10 AGO00.0
ZALTRPLE 2 ATH 4 2000.0 1z000.0
2ALTPLE 2 ATH 45 3000.0 135000.0
ZRLTRLYE 2 AR H 2000.90 24000.,0
ZALTFLY 2 ALR f] 300050 0.0
ZALTPLE 2 ATH 1 000,04 Fono.a
ZALTPLE 2 AIR 49 3000.0 147000.0
ZALTPLE 2 ATH 0 qa00.40 .10
ZALTPLE 2 ATH 35 3000..0 165000.0
28LTRLE 2 AlR 1114 300y.9 Jaz2000.0
ZALTELE 2 AIR &1 3000.0 183000.0
ZALTPLE = 2 AlR Lo 3000-40 177000, 0
2pLTRLE. 2 ATH 41 3000, 0 123000.0
2ALTRPLE 2 ATR 43 3004.40 12s0n0.0
ZALTELE 2 AIR TZ 3000.0 216000.0
LALTPLE 2 AIR 1 000.4 3000.4
10688000.40



CABLE DE SERVICIO AERED

QUERY (CABSRAERRGC)

SELECT SIZE AND MATERIAL NUMBER OF CABLES , LENGTH , SCOST .

LENGTH | .,

FROM OVERHEAD SERVICE WIRE S5UM COLUMN [ SFIELD EXPRESSION 1 |

TEMPLATE (CABSRAER.TPL)

TITLE '——=mmmmmme=————— o — = ’
TITLE ' CABLES DE SERVICIO AEREOS®
TITLE "====-——————mmm===———————=== '

£

OVERHEAD SERVICE WIRE '' ALZZ

S5IZE AMD MATERIAL '"MEDIDAR' ALS

MUMBER_OF CABLES
LENGTH ‘LulTUl’ ALG
SCOST 'COSTO' RR7:1

'CABLES'ATE

$FIELD EXPRESSION 1 'TOTAL' RR1D.1

>

REPORTE (CABSRAER.RPT)
Tue Sep 30 06:37:20 EM

U —————————m S b PR

o e . e ot . . e o e e

CRBLES

MEDI DA

AALTELA
1/ 0QUARD
4/ 0QuAan
A50CUAD
UNENOWH
I50Q0AD

b acaae LS

LEITUT

[T
2
113
113
115
3z

CoOSTO

Toan.qQ
T000.0
Ta00.d
Toan.d
ToEg. 0
o000

COSPAR

448000.0
pd000.0
791000.0
19100G.40
A05000.0
2240000

3899000.0

SCOST



CABLE DE SERVICIO SUBTERRANED

QUERY (CABSRSUBR.RGC) .
SELECT SIZE AND MATERIAL , NUMBER OF CABLES , LENGTH , $COST , (| LENGTH
FROM UNDERGROUND SERVICE WIRE $SUM_COLUMN | $FIELD_EXFRESSION 1

sCOST |,

|

TEMPLATE (CABSRSUB.TFL)

b

TITLE ' CABLE DE SERVICIO SUBTERRANED'
TITLE ‘=-mmmmmmemmm— e o '

i

UHDEEGHGUHD_EEHUIEE_FIHE
SIZE AND MATERIAL ‘MEDIDA' ALB
HUMBER OF CABLE3 'CARLES' ALS

LENGTH 'LGITUD' RLE
$COST ‘cosTo’
SFIELD EXPRESSION 1 'COSPAR' RRLOL1L

>

RR7.1

REPORTE (CABSRSUB.RFT)
Tue Sep 30 DH:3T:20 FM

.

MEDITA

4A1.
4AL
4AL
440
4RT
4L
4L

4nT
AL
dAL
480
1AL
ARL
AL
440
AL
1AL
4L
48T,
4AL

NHUJWNULHUJUJMWWMJ

ALR2

o —

LGITUD

&4
10
113
115
32
33

s
25

41
104
38
105
37
108
2
49
44
=2l
44
54
39

CoaTo

T000.0
7000.0
100000
TOO0.4
TRO0.0
T00:3. 0
To00.4

-

TO0G.0
Fo060.0
TO0G 0
TOO0.. 0
T000, 0
Too0. 0
T000.0
Toon.0
TO00. 0
Too, 0
Taoo.0
ToonG.a
TO00.0

COZPAR

4480400.0
g8a000.0
7910000
BoS000.0
224000.0
231000.0
203000.0

287T000.0
TOQ00 O
SEEDGD.,
Taso00.
FEAO0
TaeO00.
EHT000.
323000,
38000,
asTood,
Ine000,
413000,
293000,

o oo e

34335000

1=




BANCO DE TRANSFORMADORES

QUERY (BANCTRAF.RGC)
SELECT TRANSFORMER BANK_NUMBER , CONNECTED BANK KVA , NUMBER OF PHASES .,
MANUFACTURER X , BMANUFACTURER B ,
MANUFACTURER C , SCOST , FROM TRANSFORMER BANK
GROUP BY CONNECTED BANK KVA GROUP_BY NUMBER OF PHASES GROUP_BY
MANUFACTURER. A '
GROUP BY MANUFACTURER B GROUP_BY MANUFACTURER C S5UM_COLUMN [ SCOST |

TEMPLATE (BANCTRAF.TPL)

TITLE *=memmm e e mmcm '
TITLE ' BANCO DE TRANSFORMADCRES'
TITLE '—————mmmmsmsesme— e =
=

TRANSFORMER BANK ' ALLE
TRANSFORMER BANE_NUMBER 'LIN_#'ALS
CONNECTED BAWK KVA ‘KVA" ALS
NUMBER OF PHASES 'FAS' AL3
MANUFACTURER: A 'DISEYQ® ALS
MANUFACTURER B *DISE¥WD' ALE
MANIUEACTURER C “DISE¥O® AL&

$C08T 'COSTO' RR7.1

]

REPORTE (BANCTRAF.RPT)
Tue Sep 30 00:37:20 PM

PR P S e Mo TS L e Bl i LA TR LS S T

S —————————— PR

LIN_ F EVA FAS DISE¥O DISEXOC DISEYQ COsTO

BLOT 50 g WES WES F200000.0
BRI &a 2 WE3 WES g00oonn.
Blaz BE 2 WES WES 9000000, g
B100 g5 2 WEZ WES GooQ000.d
B1o8 B3 2 WES WES SOO00oL,

422000000




FUSIBLES DE PLANTA EXTERNA

QUERY (FUSIBLE.RGC)

SELECT FUSE NUMBER, TYPE , NUMBER OF PHASES , FUSE SIZE , $COST ,
( WUMBER_OF PHASES * $COST | , FROM FUSE S5UM_COLUMN |

SFIELD EXPRESSION_1 ]

TEMPLATE (FUSIBLE. TPL)

5 4 S '
TITLE ' LISTADO DE FUSIBLES'
TITLE *======m=mmmm s s scmme e ’
i

FUSE "' RAL7

FUSE MUMBER *# FUS' RLS

TYEE 'TIPO' ALE

KUMEER ‘OF PHASES 'FASES" ALG

FUSE SIZE "MEDIDA'ALA

§C0ST 'CosTo' RET.0

$FIELD EXPRESSION 1 'TOTAL' RRA.0
s

REPORTE (FUSIBLE.RPT)
Tue Sep 30 06:3T:20 PM

B o i e i R e e e ot S

LISTADO DE FUSIBLES

I ——————— e R R

# FUS: TIFO ERESES MEDIDN COETO TOTAL
114 ELP-E 3o LOCo0oG 1000000
kil EXE-K 1 150009 150000
128 EXP=K 10 L500000 3000000
135 EXF=HK a0 1000300 L0GoO00
143 EXP-H 30 1500000 LogQoas
145 EXP-K 30 I00aeon 1000000
15& EXD-¥ Lon a 5]
163 EXP=K 30 1003000 1000000
17e EXP-R a0 1000000 tgoaooo
17 EXE-K 20 S0g0non 200000
184 ExP=H 1o ] a

65 FE0o00n 12000040
&5 1200000 1200000
&5 1200000 1200000
100 2000000 BO0B0040
30 1800000 3800000

191 EAP~K
198 EXP=R
205 EXEF-K
b B EXP-E
219 EXP-K

2286 EXP-E 0 LEOOOCO  3E00000
233 ExE=K 1a 2250000  B730000
£40 EXE-K La (i 0
247 ExpP-K 100 il ¥

LTI SR B P T T e e e e el L B

611 EXP-K £ 100000 As00000

40200000




4.2.9 UTILIZACION DE LOS ESTANDARES

Se ha mencionado constantemente los estandares en este proyecto y es
necesario explicar de que se tratan los mismos; un estandar es una estructura
que sera construida sobre un poste de acuerdo a la necesidad de la misma,
puede ser este desde la colocacion de un simple aislador con su sujecion, hasta
todos los elementos que debe llevar un empalme entre primarios aeéreos y
subterraneos.

Cablecad nos ofrece dentro de sus menls estas opciones, por medio de la
ruta ENGEN-=ELECTRIC->DESIGN-> entonces nos hara elegir entre estandar
aéreo o subterrdaneo, entonces podremos entrar a un menu grafico de los
estandares aéreos o subterraneocs, ahi es posible seleccionar desde anclajes
hasta colocacion de Capacitores y nosotros buscamos los estandares apropiados
para nuestra necesidad como son A1, B1 que son utiles para sostener lineas
aéreas monofasicas y trifasicas; al seleccionarlas saldra ofro menu que me da a
ascoger entre:

VER EL ESTANDAR
CALCULAR EL COSTO
INSERTAR EL ESTANDAR

Si seleccionamos ver el estandar nos aparecera en pantalla el grafico
INTELIGENTE de dicho estandar, es decir que cada una de sus piezas no sclo
esta dibujadas sino también almacenadas en una base de datos, el grafico de A1
y B1 lo podemos ver en los ANEXOS D y E; el hecho de wvisualizar esto no
significa que hallamos perdido el dibujo en el que estabamos trabajando.

Si seleccionamos Calcular el costo, este activara una UDC gue nos
elaborard un reporte en pantalla de los costos para la construccion de este
estandar; esto es posible gracias al hecho de que estos estandares poseen un
tipo de registro llamado SUB_ASSEMBELY el cual tiene varios campos gue son:
ITEM gue es solo |a letra que le identifica al elemento en el dibujo.
DESCRIPTION es |a descripcion del elemento sefialado.

QUANTITY es la cantidad de este elemento que existen en este estandar
DESIGN_COST este junto con el campo anterior son los que permiten obtener
rapidamente los costos asociados a la construccion de esta estructura

Pero este programa no nos dara resultados valederos si no se modifica

previamente los costos archivados en cada estandar, pues vienen con el valor de
cero, podemos hacer esa modificacion por medio del comando BROWSE

a5




4.7.10 PREPARACION DE ARCHIVO BATCH PARA SALIDA DE DATOS
Con el fin de tener una alternativa ante gl largo camino a recofrer para gjecutar

los 10 reportes que constitu
fuente, buscar query, buscar
nos presta REPGEN: un arch
(escribiendo repgen y el nom

yen este proyecto (entrar a REPGEN, seleccionar
template) hemos optado por usar olra facilidad que
iwo BATCH que es similar & un programa ejecutable
bre del archivo se ejecuta) pero solo contiene unas

cuantas ordenes como esta explicado en los manuales: |a diferencia esta en gue
nosotros hemos hecho una modificacion en la ruta del reporte * rpt para gue se

grabe en un disquete, lo
los archivos en Batch ser

cual facilita la manipulacion de la informacion extraida:
jan PROYREP y PROYREP2 de la siguients forma:

FUENTES1
POSTE.RGC
a’‘\POSTE.RPT
POSTE TPL
FUENTES1
PRIMAER RGC
a'‘\PRIMAER RPT
PRIMAER.TPL
FUENTES1
PRIMSUB . RGC
a'‘\PRIMSUB.RFT
PRIMSUB.TPL
FLUENTES
SECUNMAER RGC
a\SECUMAER.RPT
SECUNAER.TPL
FUENTES1
SECUNSUBR RGC
a‘SECUNSUB.RPT
SECUNSUB.TPL
FUENTES
CABSRAER.RGC
a\CABSRAER RPT
CABSRAER.TPL
FUENTES1
CABSRSUB RGC
a\CABSRSLB RPT
CABSRSUB.TPL
FUENTES1
TRANSDIS.RGC

a TRANSDIS RPT
TRAMSDIS.TPL
FUEMTEST
BANCTRAF RGC
g\ BANCTRAF RPT
BANCTRAF.TPL
FLUENTES1
FUSIBLE RGC

a \FUSIBLE RPT
FUSIBLE TPL

FUENTESZ
POSTE.RGC
a‘\POSTERPT
POSTE.TPL
FUENTESZ
PRIMAER RGC
aPRIMAER RFT
FRIMAER.TPL
FUENTESZ
PRIMSUB RGC
a'\PRIMSUB RPT
PRIMSLIB. TPL
FLUENTESZ
SECUNAER RGC
aiSECUNAER.RPT
SECUMAER. TPL
FLENTESZ
SECUNSUBRGC
a‘\SECUNSUB RPT
SECUNSUB. TPL
FLENTES2
CABSRAER RGC
a‘CABSRAER.RPT
CABSRAER.TPL
FUENTESZ
CABSRSUB RGC

s \CABSRSUB RPT
CABSRSUB.TPL
FUENTES2
TRANSDIS RGC

a i\ TRANSDIS RPT
TRAMSDIS.TPL
FLUEMNTESZ
BAMCTRAF.RGC
a'\BANCTRAF RPFT
BAMCTRAF TPL
FUENTES2
FUSIBLE RGC
a'\FUSIBLE.RPT
FUSIBLE.TPL

L

LT




CAPITULO 5.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Por varios anos las Comparias Eléctricas han gastado mucho dinero en papeles
para almacenar, y recibir planos. Una sola Empresa puede necesitar cientos de
archivadores para almacenar sus planos. Sin embargo una alternativa es
automatizar dichos procesos mediante programas de computacion, como
CableCad

Esta opcion permite realizar tareas en minutos, que antes necesitaban horas o
dias como por ejemplo fa ubicacion de un planc gue desde hace tiempo no se
utifiza.

El programa puede y es util para estimar costos de construccion desde el dibujo,
¥ 5i se hacen cambios al plano el sistema reestimara el costo.

Otra de las ventajas de almacenar planos en disquetes es la gran cantidad de
espacio fisico gue se ahorra en comparacion a planos en papel.

Entre las ventajas del programa CableCad que se pueden destacar para este
proyecto estan .

En el programa CableCad se puede hacer o modificar dibujos con los diferentes
items gue conforman una red eléctrica, los cuales mediante el programa Records
Manager se puede utilizar una copia de una base de datos la cual sera una
master database de la cual se pueden hacer varias ordenes de frabajo,
entendiéndose como ordenes de trabajo a ciertas areas en las cuales se puede
modificar para luego llevarlas a la master database para actualizarla sin haber
modificado el archivo fuente de la master database, si lo que nos interesa es
hacer un inventario de toda una red o parte de ésta lo podemos hacer mediante
el programa Report Generator y si gueremos hacer un presupuesto de aquelios
iterns tendremos gue llenar con los costos correspondientes a aquellos items en
dos archivos de configuracion llamades RPG_COST.CFG y RPG_COST CST
con los cuales al hacer un reporte se& va a obtener los items con sus costos
asociados.

El programa a mas de extraer la informacién desde la base de datos le permite
dar el formato que mejor le parezca, por medio del template.

Basicamente para automatizar los datos de la planta externa de una empresa
eléctrica se procederia asi:

Empezaria con un solo digitador y un sclo dibujo inteligente del tipo GRF (dibujo
de CABLECAD) y para extraer reportes de determinadas areas: demarcaria un
poligono dependiente dentro de dicho dibujo (este peligono no es un archivo), lo
grabaria con un nombre y aplicaria el REPGEN para cbtener un reporte de un
poligono con la funcion LOCATED_AT.

b




Luega cuando el dibujo GRF sea tan grande que considere adecuado dividir &
trabajo, lo convertiria en una Base de Datos (master_data_base: archivo DBN)
por medio del RECORDS MANAGER y dividiria el trabajo por zonas 0 parrogquias
convirtiendo los poligonos de estas zonas en archivos GRF independientes pero
asociados a la base de datos utilizando el EXTRACT, incluso dentro de los
poligonos independientes antes mencionados se puede hacer poligonos
dependientes, Ahora para obtener un raporte del sistema completo aplicaria el
REPGEN seleccionado el archive DBM de su Base de Datos | © si desea
obtenerio de un poligono seleccione el nombre del poligono como archivo GRF y
si quiere un reporte mas selectivo, use nuevaments la funcion LOCATED_AT
para buscar un poligono dependiente dentro del poligono independiente

Una recomendacién importante es que si desea obtener buenos resultados en
sus reportes, es necesario que los datos hayan sido ingresados completa y
correctamante.

También se recuerda que en la obtencién de reportes o primordial es el tiempo
utilizado, por eso nuestro proyecto por largo que parezca en un principio resulta
an |a obtencitn de los materiales eléctricos (basicos) de una determinada region,
con solo tipear una linea de comando. repgen proyrep y listo después de 5
minutos en los cuales uno puede realizar ofras actividades, |os reportes quedan
listos para ser revisados desde un editor de texto

B
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ANEXO B: GRAFICO DEL POLIGONO WARLEAL Y UN ESTANDAR

_‘l* i ‘!? :‘.
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ANEXO C: GRAFICO DEL POLIGONO WAREA2
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