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RESUMEN

Se ha disefiado e implementado un sistema, el cual usa principalmente la tecnologia de
comunicacion de datos, de redes de computadoras y el paradigma Cliente-Servidor.  El
sistema permite conocer la cantidad de informacion que circula en una red local, es decir,

ﬁgrm';m monitorear su trafico.  Para ello consta de dos partes:

= La primera que es donde se ejecuta el servidor del monitoreo (o simplemente
SERVIDOR), que se encarga principalmente de la captura de los paguetes que

circulan en la red, aparte de atender los requerimientos de los usuarios,

* y la otra (CLIENTE), que permite dos tipos de usuanios: Administrador, el cual puede
configurar los pardmetros necesanos para arrancar ¢l monitoreo en el SERVIDOR, y
el Monitoreador, el cual puede obtener informacién estadistica acerca del trifico de la

red local.
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INTRODUCCION

En el curso correspondiente al Topico I, se disefid e implemento bajo DOS, usando
Borland C++ 3.0, el software monitor.exe, el cual monitorea los paquetes de tipo
TCP/P' que circulan en una red local y muestra los resultados clasificandolos por
protocolos, puertos y direcciones (Direcciones [P de maquinas especificas que generan

trafico en la red).

El presente proyecto usa el software monitor.eve, como base de la aplicacion
SERVIDORA, el cual fue modificado para que esta vez no muestre ninguno de sus
resultados en pantalla, solo los grabe en archivos tipo texto, Para el disefio de las
aplicaciones CLIENTE y SERVIDORA se realizo un Anilisis Orientado a Objetos y se
eligio JAVA como el lenguaje mis optimo para realizar la implementacidn, ya que se
ajusta al mismo paradigma y ademas existia el requerimiento de que el CLIENTE esté
embebido en un browser de Internet, el cual es capaz de desplegar las curvas que

representan el trafico de manera grifica.

Eﬁ'u'+:|uil|f.u:t|u ra de comunicaciones de Internet.



1.1.

CAPITULO I
ESPECIFICACIONES

OBJETIVOS

1.2.

El objetivo de este proyecto es monitorear el trafico TCP/IP existente
en una red ETHERNET basandose en la informacion contenida en
los pagquetes y mostrar los resultados del monitoreo de manera
grafica a través de un browser de wwwiword wide web)], aplicando el
paradigma cliente-servidor.

Permitiendo ademas que la recoleccion de datos ¥ su observacion

se pueda hacer en maquinas diferentes.

DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

La recoleccion de los datos se realizard desde una maquina que va

a actuar como servidora en una red TCP/IP, la cual atendera

requerimientos de:

. Arranque del proceso de recoleccion (monitoreo), basado en

una configuracion nueva o anterior.



. Detencion del proceso de monitoreo.
. Envio de datos estadisticos del monitoreo que se esta

ejecutando o del anterior.

Existiran dos tipos de aplicaciones cliente:

Uno que configura, arranca ¥/o detiene el proceso de monitoreo y
otro que puede observar sus estadisticas en un formato grafico o de
texto, cada uno con una interface adecuada a su tarea (mas detalle
en funcionalidades del cliente] estas aplicaciones se ejecutaran

desde cualquier ofra maquina conectada a la red.

En la figura # 1.1 se muestra la interaccion entre la aplicacion
servidora y la aplicacion cliente a través de una red Internet que
utiliza TCP/IP. En el grafico se muestra a la aplicacion
Administrador y la aplicacion Monitoreador que interactuan en
maquinas diferentes pero también pueden ser ejecutadas desde la

misma magquina.



%‘m INTERNET =

APLICACION ADMINISTRADOR (TCRF)

%f—-——— -

APLICACION MONITOREADOR

Figura # 1.1, Interaccion entre el servidor y los usuarios a través de Internet.

1.2.1. JUSTIFICACION

Podemos citar las siguientes razones por la cual este

proyecto se realiza:

. La necesidad de llevar estadisticas acerca del trafico

existente en una red.



Tener una apreciacion comparativa de ese trafico para
conocer en qué intervalos de tiempo existe mas carga
en la red.

Dar la posibilidad a wvarios usuarios de conocer la
carga de trafico en la red.

Permitir al administrador la posibilidad de arrancar el
servidor desde una maguina remota mediante un
browser.

Permitir el monitoreo de manera simple, en un browser
www sin tener que instalar ninguna aplicacion
especial, con lo cual se logra que se pueda observar el
monitoreo de forma remota desde cualquier ubicacion

en la Internet



1.2.2 FUNCIONALIDAD DEL SERVIDOR:

ANTECEDENTES

Existe una aplicacion desarrollada previamente a este
proyecto la cual fue implementada usando Borland C ++ 3.0
bajo un ambiente Windows 95. La funcion principal de esta
aplicacion es capturar los paquetes que pertenecen al
protocolo TCP/IP para un analisis ¥ posterior clasificacion, la
cual es grabada en un archive. Para que la aplicacion de
monitoreo pueda realizar su trabajo, es necesario tener
instalado un Controladoer de Paquetes Virtual, el cual permite
realizar la captura de paquetes en modo promiscuo bajo

Windows 95,

Esta aplicacion de monitoreo es capaz de leer un archivo de
configuracion, que especificard que es lo que se desea
monitorear (el muestreo se basard en el trafico de paguetes
clasificados por protocolos, puertos vy direcciones, este altimo
a su vez se podra clasificar en protocolos y puertos por una

direccién).



configuraeién.- Se pueden configurar los  siguientes

parametros de muestreo:

= Protocolos UDP y TCP a Monitorear: Estos son los
puertos que van a ser monitoreados. Los que no se
especifiquen formaran parte de un grupo denominado
“olros”.

* Puertos UDP ¥ TCP a Monitorear: Estos son los puertos
gue van a ser monitoreados. Los que no se
especifiquen formaran parte de un grupo denominado
“otros”.

» Direcciones a Monitorear: Estas son las direcciones IP de
las maquinas que se desean monitorear v examinar el
nivel de trafico desde o hacia ellas.

* Tiempo Miximo de Monitoreo: Es el tiempo maximo de
monitoreo. Puede interrumpir el proceso.

*Unidad de Tiempo: Es ¢l intervalo de tiempo eén que se
haran los muestreos, puede ser por segundos, minutos
o por horas, el programa debe permitir cualquiera de

las tres opciones. Esta unidad de tiempo es como



minimo la centésima parte del tiempo maximo de
monitoreo.

«Fecha de inicio del Monitoreo: Indica la fecha y hora de inicio del
proceso de monitoreo, es decir s¢ puede realizar un monitoreo

programado para un tiempo futuro.

1.2.3 FUNCIONALIDAD DEL CLIENTE:

La aplicacion cliente es un applet implementado en lenguaje
JAVA., Se podra acceder al cliente usando un browser
(Internet Explorer, Netscape, etc.] que soporte JAVA. Esta

aplicacion tiene dos ambientes:

= uno para un usuario administrador y

=0tro para un usuario anémimo que desea ver lo monitoreado.

El ambiente para el usuario admiristrador consistird en una
interface que le permitird arrancar o detener el proceso de
monitoreo en el servidor, para ello deberda suministrar un

nombre de usuario y una palabra clave para la respectiva



autenticacion por parte del servidor. Cuando el administrador
desee arrancar el monitoreo tendra la opcidon de hacerlo con
una nueva configuracion, o con la ultima con la que se
gjecutd.  El usuario administrador es el Gnico que puede

detener o arrancar el monitoreo.

El ambiente del wusuarno moniforeador consistira en una
interface que le permitird seleccionar las estadisticas que
desea obtener (grafico o texto). Podra elegir entre los datos del
monitoreo anterior o del monitoreo actual, registrados antes
de su conexién o también puede elegir un monitoreo en linea
que consistira en un refrescamiento de la informacién de
muestreo en su totalidad por cada unidad de tiempo

(configurada por el administrador).

En todos los graficos se podra elegir en el eje de las y las

siguientes unidades:

Bytes por unidad de tiempo,
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Paquetes por unidad de tiempo.

Tamafio promedio de los paquetes en la unidad de tiempo.

Para completar el grafico en el gje de las x se pueden tener las

siguientes unidades:

Trafico por Protocoles.- Se muestra un grafico de lineas
con maximo seis lineas de diferentes colores, uno para cada
protocolo monitoreadao.

Trafico por Puertos.- 5S¢ muestra un grafico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco
primeros para indicar los puertos que mayor trafico han
causado en la red y el Gltimo para indicar el *resto” de los
puertos no especificados.

Trafico por Direcciones IP.- Se muestra un grafico de
lineas con maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los
cinco primeros para indicar las direcciones IP gque mayor
trafico han causado en la red y el Gltimo para indicar el
“resto” de las direcciones IP no especificadas. En este tipo de
grafico también se podran elegir entre bytes, paguetes y

tamario promedio de recibidos o transmitidos.
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CAPITULO II

ARQUITECTURA DE COMUNICACION

2.1. INTRODUCCION

Esta seccion brinda una explicacion acerca de la arquitectura
utilizada en la comunicacion entre las aplicaciones que intervienen
en este sistema. Para entenderlo es necesario ciertos
conocimientos basicos sobre redes y el paradigma CLIENTE-

SERVIDOR.

2.2. DESCRIPCION DE LA ARQUITECTURA

Fara el desarrollo de este sistema aplicamos el paradigma
CLIENTE - SERVIDOR.

La aplicacion servidora [ EJECUTOR SERVER ) se encarga del
monitoreo, andlisis y almacenamiento de los resultados
cstadisticos censados a través de una red local bajo ciertos

parametros que son configurados previamente, ésta se ejecutara
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desde una maquina que va a actuar como servidora en una red

TCP/IP como se muestra en la figura # 2.1:

Figura # 2.1. Ejemplo de una red Ethernet.
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El MONITOR_SERVER atendera los siguientes requerimientos:

. Envio de los datos de configuracion e informacion del estado
del servidor, hacia los clientes conectados.

. Autenticacion de un usuario especial con privilegios de
administrador dentro del servidor.

. Arranque del proceso de monitoreo, basado en una
configuracion nueva o anterior ingresada por el usuario
administrador, para ésto se comunica a Ejecutor_Server.

. Detencidn del proceso de monitoreo ejecutada solamente por
el administrador.

. Envio de datos estadisticos a los usuarios que pueden
pertenecer a un monitoreo en ejecucion o del
inmediatamente anterior.

La aplicacidon cliente es quien hace los requerimientos al servidor

desde una red local o remota.

Para estub!emr la mnuuummdn entre servidor y ﬂhenre nos

r.uld.riemﬂs de I-:: red M‘EENET mnm'ae nmaszm enla ﬁgﬁm #
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Se definiran dos tipos de usuarios:

Uno denominado APLICACION ADMINISTRADOR que

configura, arranca y/o detiene el proceso de monitoreo en el
servidor, esta aplicacién necesitard de un proceso de
autenticacion y un protoceolo de comunicacién con el
servidor para la interpretacion de los requerimientos
(comandos), ¥y

Otro denominado APLICACION MONITOREADOR que puede
observar sus estadisticas en un formato grafico o de texto,
cada uno con una interface adecuada a su tarca, csta
aplicacion a diferencia de la anterior no tiene el privilegio de
configurar el monitoreo desde el servidor, y solo se limita a
observar las estadisticas almacenadas en él mediante un

protocolo para la interpretacion de sus requerimientos.

El acceso al servidor se ejecutard desde una red que no

necesariamente es local, como ya mencionamos anteriormente,

usando TCF/IP, esto puede acarrear una posible pérdida de

paquetes, y como consecuencia se deberia implementar algiin tipo

de retransmision de éstos ya que el servidor debera enviar a los

clientes una gran cantidad de datos y no es muy eficiente

retransmitir todos los paquetes, es por ésta razon que se decidio
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orientar el disenio del servidor y de los clientes a STREAM (Diserio
Orientado a Conexidn), ya que el protocolo TCP sera quien se
encargue del control de llegada de los pagquetes, ademas de la
facilidad que ofrece en el manejo concurrente de los clientes v del

“time-out” en caso de una “caida® de la sesion.

Figura # 2.2. Flujo de paquetes entre servidor (Monitor_Server) y

cliente.
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Las aplicaciones, tanto servidoras como clientes se ejecutaran
sobre Windows 95, por lo que haran uso de las librerias de enlace
dinamico, Dynamic Linked Library (DLL), que contienen los

procedimientos AP de socket y el codigo TCF/IP.

DLL con procedimiantos del socket

| |
.
T

DLL con los procediminetos TCPAP

I L

Funciones del Sistema Operativa [ 110

Figura # 2.3 Interaccion de la aplicacion con el sistema operative.
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CAPITULO III

PROTOCOLO DE LA CAPA DE APLICACION

3.1, INTRODUCCION

Para implementar este sistema se disend un protocolo de
comunicacion entre las aplicaciones clientes y servidoras para
identificar ¢ interpretar los requerimientos por parte de los

usuarios y las respuestas desde el servidor.

3.2. DETALLES DEL SISTEMA

El Servidor se ha dividido en dos subsistemas servidores los cuales
se comunican para arrancar o detener €l proceso de captura de
paquetes, los llamaremos (Monitor_Server que es quien atiende a
los clientes y Ejecutor_Server que es quien arranca el proceso de
captura), Como hemos mencionado anteriormente, existiran dos
tipos de clientes (Administrador v Monitoreador), que deben ser
identificados por el servidor (Monitor_Server] al inicio de la sesion.

El servidor debera también interpretar v ejecutar los comandos

requeridos por el usuario Administrador al igual que los
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requerimicntos de datos estadisticos por parte del usuario
Monitoreador.

A continuacidn una lista de las posibles acciones del usuario
administrador:

» Pedir configuracion anterior en caso de existir.

« Pedir configuracion actual (si se esta ejecutandn un monitoreo).
s Arrancar mqr;i’.c'ci'mﬂ cOM Una nueva ::'bﬁﬁgu racion.

« Arrancar monitoreo con una l:{ir:iﬁg'ux_‘aﬂ_iﬁn anterior.

«  Detener monitoreo.

Y por parte del usuaro monitoreador que deses observar los
resultados estadisticos.

e  Pedir configuracion de un monitoreo actual en caso de existir.

e Pedir configiiracion de un monitoreo anterior en caso de existir,
« [dentificacion del usuario como monitoreador en linea.

¢ Identificacion del usuario como .mc_:-nimrﬂad@:_rr'de Ijiiﬁt_érﬁcu.'

Solicitud de datos estadisticos para graficarlos en la apiiﬂaciﬁn

cliente

Posibles respuestas desde el servidor hacia ¢l cliente:
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» Estado del Eﬂﬂ".’[‘dﬂr [mnmtnreﬂ en f:}ei:uciﬁnj

tiiempu mﬁﬁdtﬁu*ﬂﬁ mhmtnfﬁu

s

- q'i':'\.:.
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3.3. CODIFICACION

Existe un protocolo de comunicacion entre el Monitor_Server (Servidor que
mansja a los clientes Administradores y Monitoreadores) y el Ejecutor_Server
{Servidor que Arranca el controla el monitoreo), para arrancar el proceso,

Este protocolo se basa en un comandos para el arranque del proceso de monitareo
o ¢l motivo del fin del monitoreo, para ello se utilizaron un rango de valores para

codificar cada comando

Cédigo | Monitor server| Efecutor Server | Represer &
L0010 X Arrancar Monitoreo.
GO0t X Manitoreo Terminado por Masma
de Tiempo
oooi1z X Monitoreo Terminado par
Infzrvancion del administradaor
(00013 X Espacio en Disco.

El proceso de envio de datos y comandeos entre Monitor Server
(Servidor que maneja los clientes) y el cliente se basara en el uso
de dos sockets, uno para los comandos y otro para los datos,

En el socket para los comandos se utilizard un protocolo de

codificacion de los mismos que seran interpretados por el servidor
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v el cliente, éstos controlan el envio de datos por el segundo

socket.

A continuacion se muestra una lista con los codigos para las

respuestas del servidor a los clientes conectados:

Cédigo Admin | Manitor | Respuestas del servidor al cliente

G010 |X Monitoreo detenido, |

00101 X X Monitoreo ejecutandose.

L x A Blocueads por administrador,

00103 X Arrangue de un NUeVo MOMITores,

00110 X Confirmacidn de ejecucion de un comanda,

D150 - Mo s lo puede cambiar de tlpn

D200 x Datos de Muestrea,

00201 x Datos de Histarnce requendo.

D0G6S X X Cerrar de Sesion (fin anormal intervenciin
admin).

00GGG X X% Cerrar de Sesion (fin normal por tiempa).

00667 X X Cerrar  de Sesion (por Time  Qut,
especificamente  para  administrador y
monitoreador de histéricos).
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A continuacidén una tabla con los codigos para los comandos v

requerimientos de los clientes,

Codigo | Admin | Monitor
01000 X
Digito
3000
|11 (indice para cambios futuros |
i I111—. (indice de direccion 0-9)
13290 || —- (1 protoc/dir, 2 puerto/dir)
Il . [ protoe,2 puerto,3 direcc)
| . {0 anteror , 1 actual)
15000 x [dentificacidn: para Usuario
Monitoreador.
15001 x Peticion de Monitoreso en linea.
15002 X Peticidn de Monmitoreo de histérico.
20000 X Identificacidn: para Usuario
Administrador
20001 X Afrancar monitoreo.
20002 X Detener monitoreo,
J0666 X X Cerrar sesion.
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Se puede apreciar que las respuestas emitidas por el servidor
hacia los clientes tienen un codigo menor que *01000", mientras
que para los requerimientos de los clientes hacia el servidor es
mayor, este rango de valores proporciona bastante fexibilidad al
programador para cambios posteriores.

En el codigo para requerimientos de datos historicos se utiliza un
esquema j:rﬂ:qﬁicty-p en que cada digito equivale a una seleccion

especifica en el rango de peticidn.

1 3 2 9 0
Indica @ desea Indica g 51 el sepundo Si el Indice que se
datos del desea datos digito es 3 segundo utilizaran
histérico: por: {direccion): digito es 3 para cambios
Anterior (0] & protocolos Indica s (direccidn), futuros,
Actual (1) i1), puertos desea: Indica el

(2) Protocolos por indice de la

direcciones (3) direccitn (1) 6 direccidn
puertos  por dentro  del
direccién (2)  arreglo  de
las
direcciones
monitoreada
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3.4. DIAGRAMA DE ESTADOS

El Sistema de Monitoreo se ha divido en tres subsistemas que son el

Servidor, Cliente Administrador y Cliente Monitoreador.,

3.4.1. DIAGRAMA DE ESTADOS DEL SERVIDOR

Irvicay chal
RiirwidoT
Lo
‘ Mo hay fequerimienio de conendn | gigo escuchando

Estado
Pash

|Reguerimienta de conexidn ! crea hilo)
(S § chinTa
; A
[15000 § estada v configurac [20000 | estado y coanfigurackng

kduntificar bpa
i FRenlores

[30655 | chera socked ¥
deshioquea af seridor]

H{

[15001 { ingresa afista

ol ety [15003 / ingresa a lista

AL (15000 » eédign »= 01000
bicide de dalos hstonoos}
[15001 { se cambia a linea] 530

(15002 [ 8 cambla & histérice:

" |Cédigo de Entrada / Resultado]: S¢ asume que todas lis
entradas serin desde bos applets clienles
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4 IAGRAMA DEL ADMINIS R

[servidor:: D101 { cargar config,
antanor y actual y habiitar opciones |

i [Fuente: Entrada / Besultado] |
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3 ] READ

|uswario Graficar 4 log
0000 = peedige < 15060
¥

¢ [Fuente: Enrads / Resultadal
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CAPITULO IV

ANALISIS Y DISENO DEL SERVIDOR

4.1. INTRODUCCION

El andlisis y disefio de la aplicacidon servidora Monitor_Server fue
oricntado a Objetos ¥ para elle nos basamos en wvarias
Metodologias (OMT/Rumbaugh, WSDDM-OT, Booch, Jacobson y
otros).

Los modelos (abstraccidn que se construye para entender y resolver
los problemas del sistema) utilizados en este proceso de anilisis y
disefio fueron: Modelos de Objetos, Casos de Uso, Escenarios,

Diagrama de Interaccion de Objetos y Diagrama de Clases.

4.2. REQUERIMIENTOS DEL SERVIDOR

Existe una aplicacion desarrollada previamente a este proyecto que
fue implementada wusando Borland C ++ 3.0 bajo un ambiente
Windows 95 llamada MONITOR.EXE. La funcién principal de esta
aplicacion es capturar los paquetes que pertenecen al protocolo

TCP/IP para un analisis y posterior clasificacién, la cual es grabada
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en un archivo. Para que la aplicacion de monitoreo pueda realizar
su trabajo, es necesario tener instalado un Controlador de Paguetes
Virtual, el cual permite realizar la captura de paquetes en modo
promiscuo bajo Windows 95,
Esta aplicacion de monitoreo es capaz de leer un archivo de
configuracion, que especificara que es lo que se desea monitorear (el
muestreo se basara en el trafico de paquetes clasificados por
protocolos, puertos y direcciones, este Gltimo a su vez se podra
clasificar en protocolos y puertos por una direccion).
Para mejorar el desempeno del Servidor se lo ha dividido en dos
subsistemas:

Ejecutor_Server

Monitor_Server
Ejecutor_Server ejecutara y detendrd esta aplicacion
(MONITOR.EXE]) mediante wuna peticion enviada desde
Monitor_Server, ésta peticién es controlada por wun usuario con

privilegios de administrador a través de la red, también debera

informar los eventos ocurridos en este proceso a Monitor_Server,

Monitor Server controla los accesos de los clientes, y distingue

usuarios administradores de los normales mediante el uso de un
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protocolo establecido; en el caso de establecerse una sesién con un
administrador se requiere ademas el uso de un user y password
como método de autenticacién. Una vez que el administrador ha
sido reconocido podra requerir al servidor una peticion de arranque
o finalizacion  del proceso de monitoreo, especificando una
configuracion (nueva o anterior} en el primero de los casos.
También debera mantener actualizados a los usuarios andénimos
que hayan clegido la opcidon de un monitoreo enviandoles por cada
muestreo los datos respectivos dispuestos en la configuracion.

Para arrancar el proceso de monitoreo, Monitor_Server actta como
cliente de Ejecutor_Server que es quien atiende el pedido de
arrangque y maneja de manera directa la aplicacion capturadora de

paguetes mencionada anteriormente,

Ejecutor_Server deberd indicar el arranque satisfactorio y la
Sfinalizacidn del proceso de monitoreo indicando también el motive de

este Litimo..
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CONFIGURACION e RrehG

los datos de cads
muestres ¥ otro
donde se guardan
DATOS
Sronic ol MUESTRES | todos los datos del
(5] mionitoreo{histdnc)
ACTUAL

Figura # 4.1. Acceso de archivos por parte del seridor.

4.3. ANALISIS Y DISENOD DEL SERVIDOR

4.3.1. OBJETOS

Para la aplicacion servidora MONITOR_SERVER se identifica
los siguientes objetos (entes que tienen propiedades v se les

puede definir funciones);
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Monitor_Server.- Esie objeto se responsabiliza de el
arranque del servicio, ¥ creacion de los demas objetos que le

dan funcionalidad al sistema.

Manejador de Conexidn.- Este objeto interactia con los
programas clientes, es decir, quien recibe los requerimientos

y envia las respuestas procesadas.

Manejador de Datos.- Este objeto se encarga de realizar los
accesos al disco para leer los datos estadisticos y responde a

este tipo de requerimientos.

Configuracion.- Este objeto guarda las configuraciones del

monitoreo actual y anterior, vy se encarga de la actualizacién

de estos datos.

Monitoreo.- Este objeto es quien se responsabiliza de

arrancar o detener el proceso de monitoreo y llevar su

estado,
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Lista de Hilos - Este objeto ademéis de contener la lista de
hilos abiertos en el sistemna, se responsabiliza de la
notificacion de los cambios en el estado del servidor a los
clientes conectados y de cerrar todos los hilos en caso de

alguna eventualidad.

—_



4.3.2. CASOS DE USO

Lista d I Jel servid

e
o

. 5eabre sesion Administrador en el servidor.
2. Abre sesion Usuario en el servidor.

Lista de actores:
Primarios:

1. Applet Administrador.
2. Applet Usuario.

Secundario:

1. Sistema Operativo

33
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4.3.2.1. DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS
DEL SERVIDOR

Sesién Administradac )
Applat /
Adminismador 4

y SERVIDOR
ﬁmﬂf n E \—b Sistema Operativo
MONTTOREFN

Sosidn Usuanio Mormal /
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4.3.2.2. DOCUMENTACION DE LOS CASOS DE USO

Y LOS ACTORES:

4.3.2.2.1.- CASO DE USO: SE AERE SESION

ADMINISTRADOR EN EL SERVIDOR.

e o i

NOMBRE:  SE ABRE SESION ADMINISTRADOR AL SERVIDOR.

Lo

DESCRIPCION:  Este caso de uso describe todo el proceso en cl cual ¢l applet administrador abre una

]

sesion en ¢l servidor desde un cliente remato para poder configurar, amancar o detener |

¢l monitores de trafico de tipe TCP/IP en una red local, .

=

Valor medible: Armanque o deténcién del monitoreo en el Servidor. -

NOTAS : 1. Elapplet administrador se puede conectar desde una red remota . ;

. La arquitectura de red es TCP/IP.

3. La sesion adminisirador necesita un user ¥ un password pasa que ¢ Servidor e
permita Configurar, Armancar o Detener ¢l Monitoreo

4. El seevidor solamente atenderd un admimsimador a b ves

5. El admunistrador pucde configurar un amanque de monitores en una fecha
posterior al de 1a conexidn

R

6, Una ver activa la sesidn el usuario administrador poded configurar ¢ monitoroo
con una configuracion actual o con una establecida anfenormente, para asi poder
amancar el monitorso. i

7. Cuando o Applel Administrador estd coneciads, el Servidor se encontrard
boqueado, es decir, s alguien se conecta le informart que no se o puede atender |
¢ inmediatamente cerrari of socket creado para dicha conexign

8 Ciando se conecte un Cliente mediante el Applet Administrador al Servidor, s
comenzari 3 correr un timer en el servidor, el cual serd encerado cada vez que el |
Servidor reciba un requerimicnto o envie una respuesia. Cuando este timer legue
al valor timeout pre-cstablecido se informard al cliente que s¢ ha dado un timeout |
v ¢ cerrard dicha conexion. Esto se realiza para evitar el deadlock, es decir, que |
un Cliente deje abierto un Appict Administrador {con lo cual abre un hilo y un |
socket en el Servidor) sin hacer nada con el mismo, asi como pam evilar que un |
Cliente, gque s¢ ha conectado mediante ¢l Appict Administrador, no permita
congctar a los demds Usuanios que descan ver log resuliados del Monitores
durante un Uempo indelerminado,




4.3.2.2.2 ACTOR: APPLET ADMINISTRADOR,

E:MEHE .
SCRIPCION -

[NOTAS :

Applet Administrador.

Toma ¢l papel de nswario y es quien hice ¢ requerimicnto de conexion al |
servidor,

Envia los datos, de mesva configuraciin oo o formal pre-sstablecido por [
el servidor, 5

Indica al Servidor que debe Arrancar con una nueva configuracion o con |
1a configuracion anterior.

Indica al Servidor que debe Detener ol Monitoreo.

Valida que no haya ningtn dato sin llenar en la configuracion que desea |
ArTRnCar, asi como que no existan incongruencias en la misma, i

R i EOET L N T R ———— e

4.3.2.2.3 ACTOR: SISTEMA OPERATIVO

INOMBRE :

NOTAS :

IDESCRIPCION :

Sistema Operativo,

= Esaquien el servidor hace los requerimientos de acceso a los archivos de |
configuracidn ¥ de almacenamiento de datos estadisticos moesireados en
el monitoreo

* Permite al Programa Servidor utilizar los DLL (Dynamic Linked Library)
que contienen los APl necesarios para la conexion con las aplicaciones
clicntes,
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4.3.2.2.4.- CASO DE USO: SE ABRE SESION

USUARIO EN EL SERVIDOR.

e
A

i

E:M BRE : Se abre sesién usuario al servidor.

SCRIPCION ; Este caso de uso describe tedo el proceso en el cual un  cliente,
mediante el applel Monitoreador, abre una sesién en el sarvidor desde
el diente para poder monitorear el tréfico que circula por la red local
donde s& ancuentra el Servidor,

P
Ay

Valor medible: Sesidn de applet Monitoreador se abre con éxito o no.

R

NOTAS : 1.- El cliente, mediante el Applet Monitoreador, podrd ver ¢l resultado del |
monitoreo de manera grifica o mediante un Grd (los datos serin
presentados en celdas, como en Excel), para lo cual indicari que tipo de
Monitoreo desea visualizar ya que podri elegir entre:

i

e

&  Momitoreo por Protocolo.
Monitoreg par Pucris
=  Monitoreo por Direcciones {Transmitide o Becibada).
#  Monitores por Pueno (Transmitido o Recibido),
=  Monitoreo por Protocola {Trnsmitido o Becibido).

2 - Db glegir, segin 1o indicado en e item anterior, los Puerios (misamo 5),
o Protocolos, las Direcciones {masxima 5}, los Puertos por Direccion
{maxima 5 Puertos) o los Protocolos por Direccidn. En estos 3 dltimaos
podrd ver el grifice o los datos del Aujo de Paquetes Transmitidos o
REecibados,

Asl mismo en lo que se orefiere a los Pucros por Dircccion o los
Protocolos por Direccidn sdlo se podrd analizar por una Direccidn a la
WL

3.- Tambidn podrd ver el monitores que s oot realizando  en esos momenios
(roonitores en linea), un histhrico actual (desde el inicio del monitores
hasia antes de conectarse para ver el monitores en linea) o un histdrico
anterior (el resuliade del monitoreo anterior).

4.- En el caso que el clienie, medianie el Applet Monitoreador, deses ver el
Monitoreo Histdnos, va sea el actual o 2l antenior, s comenzard a cormer
un timer en el serador, el cual serd encerado cada vez que el Servidor
reciba un requenmiento o envie una respussia _
Cuando este umer Hepue al valor timepul pre-gstablecido s informard al |
cliente que 52 ha dado un Wmeout v se cerrard dicha conexion, Esto se F
realiza pama evitar el deadlock, es decir, que un Cliente deje abierto un
Applet Monitoreador {con lo cual abre un hilo ¥ un socket en ¢l Servidor) -

sin hacer nada con el nusmo, i

s o

—

e B e L e

s
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4.3.2.2.5.- ACTOR: APPLET MONITOREADOR
MBRE : Applet Monitoreador %
CRIPCION : 4
o Se encarga de especificarle al servidor lo que desea ver: Moniloreo en |
Linex, Monitereo Histdrico Actual o Histdrico Anierior, asi como de |
escoger los diferentes Pucrios, Protocolos o Direcciones, f
i
BNOTAS : # Esie applet ordena los datos eoviados por el Servidor y selecciona la escala
adecuada para graficar los musmos s el Usuans desea ver el Grifico dal
Monitores. Asi mismo s¢ encarga de colocar los datos en el GRID cuando
el Usuario desea ver el LOG del Monitoreo.
T e O R s
4.3.2.2.6.- ACTOR: SISTEMA OPERATIVO
MEBRE : Sistema Operativo.

ESCRIPCION : « Permitc al Programa Servidor interactuar con el Sistema Operativo para

mangjar los archives necesanos que poseen los datos del monitores actiel
o de un mOoniores antenor,

OTAS : No resuelve ningdn conflicto.

e e |




4.3.3.- ESCENARIOS

4.3.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“SE_ABRE SESION ADMINISTRADOR EN EL

SER OR"

Lista de escenarios:

1.1 Se conecta un Administrador para amancar un monitoreo
con una nueva configuracidn |,

1.2 Se conecta un Administrador pam armancar un moniteres |
con una configreracion anlerior,

1.3 Se conecta un Administrador pam correr un monitoren
com umia neeva configurcion, en ef caso que se estc monitoreando .

1.4 Se conecta un Administrador pam detener un monitoreo

B :\-:\--wa.'\-a-.fc
BEE




4.3.3.1.1.-ESCENARIO 1.1

Escenario 1.1:  5¢ conecta un Admunisirdor pars amancar wh moniiooed con wna b

Asunciones:
1. Servidor Levantado.
2. Llega un requenimiento satisfactonamente al servidor y
erea un hilo para atenderlo.
. El cddipo enviado es el de administrador.
. El password es correcto.
. Datos de configuracion comectos
, Mo s esta monitoreando,

ohoLh e L

Resultados:

1. S¢envia un mensaje a las conexiones de monitoreo
histarico que s va arrancar un nUcYo Monitoreo.
2. Seguarda confipuracion actual en archivo v aranca
monitoreo con la configuracion dada.
. Queda cargada su configuracion.

3
4. Seenvia confirmacion.

OBJETOS:
*  Serviador de Monitoreo
s Configuracion
# Mancjador de Conexidn
=  Mauonitoren

L}
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4.3.3.1.2 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.1.- Se conecta un Administrador para arrancar un

monitoreo con una nueva configuracion.

SUPUESTOS
# El senvidor de monitores esta levantado ¥ no estd monitoreando,
= Un applet hace un requerintiento al servidor y no estd of servidor en estado de blagueo.
= El Applet envia |cddigo (20000) de adminisiradors :
ser; administrador
password; 300
¥ e5 identificado por el senvidor.
= Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos histoncos.
« El applet envia ¢l oidigo (20001) de armangue de monitoreo junto con la siguienie configuracion:
Protocolos  “TCP UDP
Puzrios B0 WEB
2L FIP
Direcciones - 200.9.176.5
192.188.59.2
Tiempa de Mugstreo: 1 hora
Tiemipa maxima de montoreg: 10 horas

RESULTADOS

I: Servidor se pone en estado de bloqueo.

Se actualizan los archives de configuracion.

Se envia un mensaje a las conexiones de monitoreo histdrico que se va AMTARCAF un NuEVS monitorss,
*  Arranca el proceso de monitoreo segin la configuracion ingresada,

[- Se envia cidigo de confinmacion al applet administrador (cédigo: 00110)
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4.3.3.1.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

ESTADO INICIAL |

| ESTADO RESULTANTE |

|MHHGM§

anleior
DE

MONTTORECR

hactivo
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Escenario 1.2:  Se conecta un Administrador para armancar un moniloreo con una
configuracidn anlerior,
Asunciones:
1. Servidor Levantadao.
2. Llega un requenimiento satisfactoriamente al servidor y
crea un hilo para atenderlo,
El codigo enviado es el de administrador.
El passward cs cormecto.
El administrador desea cargar una configuracion
anterior.
Datos de configuracion correctos,
Mo se esta monitorcanda.

P Ly

b

Resultados:

1. Sz envia un mensaje a las conexiones de monitorco
historico que & va ArFANCAr un nuevo monitoreo,

2. Elservidor envia configuracidn anterior al cliente y sc
muarda configuracion actual en archivo.

3. Armanca un mopitoreo con la configuracion dada.

DBJETOS:

L ]

Servidor de Monitoren

Confliguraciin
Manejador de Conexida
Monitoreo
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4.3.3.1.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.2.- Se conecta un Administrador para arrancar un

monitoreo con una configuracion anterior.

SUPUESTOS

= El servidor de monitoreo esta levantado y no esta monitoreanda,
» Un applet hace un requerimiento al servidor y no estd el servidor en estado de
- bloqueo.
« El Applet envia codigo (20000) de administrador
user: : administrador
password: XXXX
v &5 identificado por el servidor.
» Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos historicos
= El applet envia el codigo (20001) de arranque de monitoreo y la configuracién
que actualmente se encuentra seteada , la que pasaria hacer la configuracion
anterior :
Protocolos ‘TCP ARP
Puertos : B0 WEB
125 MAIL
Direcciones : 200.9.176.5
192.188.59.2
Tiempo de Muestreo: 2 hora,
Tiempo maximo de monitoreo; 10 horas

4
RESULTADOS

idor se pone en estado de blogqueo,
actualizan los archivos de configuracidn,
nca el proceso de monitoreo segin la configuracion ingresada.
envia codigo de confirmacion al applet administrador (caodigo: 001 10)




4.3.3.1.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2

I

ESTADO INICIAL |

| ESTADO RESULTANTE |
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! Escenario 1.3:  Se conccta un Administrador para correr un monitoreo con uma
nueva configuracion, en ¢l caso qoe s este monitorsanda.

Asunciones:

Servidor Levantado, _

Llcga un requerimiento satisfactoriamente al servidor v
- crea un hilo para atenderlo.

El codigo enviado es ¢l de administrador.

El password es correcto.

Datos de configuracion correctos.

Monitoreo arrancado.

fod —

A

. Se cicrran las demas conexiones ( hilos de usuanos
monitorco).

2. Se detiene ¢l monitoreo y se arranca con una nueva
configuracion, Ademas se guarda en ¢l archiva

3. Antes de arrancar s envia mensajes v cicrma versiones
en los clientes(3 seg.).

4. Msg: Cargada su configuracion,

OBJETOS:

= Servidor de Monitores
#  Configuraciin

3 = Mancjador de Conexidn
= Monitores
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4.3.3.1.8. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.3.- S¢ conecta un Administrador para correr un
monitoreo con una nueva configuracion, en el caso

que se este monitoreando

SUPLUESTOS

El servidor de monitoreo esta levantado y estd monitoreanda,
» Un applet hace un requerimiento al servidor y no estd el servidor en estado de
loqueo.
El Applet envia codigo (20000) de administrador :
user: administrador
password; XXX
es identificado por el servidor.
Existen 3 applets monitoreadores conectados, 2 histdricos y 1 en linea.
El applet envia el codigo (20001} de arranque de monitoreo junto con la siguiente
nfiguracidn
Protocolos -TCP UDP
ertos ;80 WEB
' 2LFTP
Direcciones ; 200.9.176.5
192.188.59.2
Tiempo de Muestreo: 1 hora,

ESULTADOS

o Servidor se pone en estado de blogueo.

= Cierra las sesiones de los 3 usuarios monitoreando histéricos, (envia codigo:
006635).

» Se actuahizan los archivos de configuracion.

* Arranca el proceso de monitoreo segin la configuracion ingresada
* Se envia codigo de confirmacidn al applet administrador (codigo: 00110)




4.3.3.1.9. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.3

ESTADOD INICIAL

ESTADO RESULTANTE
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4.3.3.1.10.-ESCENARIO 1.

Escenario 1.4  5¢ conecta un Adminisirador para detener ol monitorss,
Asunciones:

|. Servidor Levantado.

2. Llega un requenimiento satisfactonamente al servidor v
crea un hilo para atenderlo.

3. El eddigo enviado es el de administrador.

4. El password s cormecto,

’ 5. 5isc csta monitoreando.

Ruﬂqdm:

1. Secierran las demas conexiones ( hilos de usuanos
monitorea).

2. 3¢ detienc el monitoreo v s¢ actualiza ¢l archivo de
configuracion,

OBJETOS:

T

Servidor de Monitoreo
Configuraciin
Mancjador de Conexidn
Monitoren
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4.3.3.1.11. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.4.- Se conecta un Administrador para detener el

monitoreo.

SUPUESTOS

» El servidor de monitoreo estd levantado y esta monitoreando.

» Un applet hace un requerimiento al servidor y no estd el servidor en estado del
blogueo.

» El Applet envia [codigo (20000) de administrador
user: administrador
password: XXXX

v es identificado por ¢l servidor,

W Existen 3 applets monitoreadores conectados de los cuales 2 estin monitoreando

datos histdricos y 1 datos en linea.
= El applet administrador presiona detener monitoreo y envia el codigo 20002 al

servidor.

TEEEEHAR[Q-E
A T whiha i
v
R TAD

Servidor s¢ pone en estado de bloqueo.

Cierra las sesiones de los 3 usuarios monitoreando historicos, (envia codigo:
00665).

Se envia codigo de confirmacion al applet administrador (codigo: 00110)




4.3.3.1.12. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.4

ESTADO INICIAL |
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[ ESTADO RESULTANTE |

54



1.4, Se conecta un administradar para detener el monitoreo (Serador){Bdministrador)

Lo Lt o i Chwitra
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4.3.3.2.-ESCENARIOS DEL O DE USO:

“SE ABRE SESION USUARIO EN EL SERVIDOR"

Lista de escenarios:

2.1 Monitoreador desea ver graficos en linea.

2.2 Monitoreador desea ver grificos en historicos.

2.3 Se conecta un Monitoreador estando el
Administrador conecado.

G s

o

-4z
s A

S Rl
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4.3.3.2.1.-ESCENARIO 2.1

Escenario 2.1: Monitorcador desea ver grificos en linea,

Asunciones:

. Servidor Levantado.

. Llega un requerimiento satisfactonamente al servidor v
crea un hilo para atenderlo.

El codigo enviado ¢s el de | usuano normal.

Servidor esta monitoreando.

Requicre monitoreo en linea,

ok —

et

Resultados:

I. S¢ingresa hilo a lista de hilos abiertos estando
monitorsanda,

2. Seenvia archivo de configuracion.

3. Se enviz al cliente gl archiva del ultimo muestreo cada
cierto tiempo (unidad de tiempa)

ORJIETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracido
Manejador de Conexidn
Maonitoren

Datos

Lista de Hilos
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4.3.3.2.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

2.1:Monitoreador desea ver graficos en linea.

SUPLESTOS

El servidor de monitoreo esta levantado y esta monitoreando.
Un applet hace un requerimiento al servidor y no esta el servidor en estado dej
bloqueo.

El Applet envia codigo (15000} de Monitoreador v es identificado por el servidor.
Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando datos en linea,

El applet envia el cadigo (15001) para requerir ¢l monitoreo en linea junto con la
sgt. Especificacion:

ifico por . Puertos

+rtos Seleccionados: 25 MAIL
80 WEB
110 pop

RESULTADOS

Ingresa hilo a Lista de Hilos en Linea.

El Servidor envia la Configuracion Actual.

El Servidor envia los datos requeridos.

El Servidor verifica cada cierto tiempo (unidad de tiempo) el archivo de
muestreo para enviarlo al Applet Monitoreador,
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4.3.3.2.4.-Escenario 2.2

Escenario 2.2:

Asunciones:

Resultados:

Monitoreador desea ver grificos histonicos,

Servidor Levantado.

2, Llega un requenimiento satisfactoriamente al servidor y
erea un hilo para atenderlo.

3. El codigo enviado es el de | usuanio normal.

4. El clienic envia requerimiento de histdrico de ciero

ticmpo.

l. Seingresa hilos a lista de hilos abiertos.
2. Se envia archivo de configuracion.
3. Se envia al cliente los datos requendos.

OBJETOS:

Servidor de Monitoreo
Configuracion
Manejador de Conczidn
Maonitoren

[ratos

Lista de Hilos




4.3.3.2.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

2.2.- Monitoreador desea ver griaficos historicos.

SUPUESTOS

= El servidor de monitoreo esta levantado y no esta monitoreando.

» Un applet hace un requerimiento al servidor y no estd el servidor en estado de
blogueo.

# El Applet envia codigo (15000) de Monitoreador v es identificado por el
servidor.

» Existen 3 applets monitoreadores conectados monitoreando histdnco anterior.

» El applet envia el eddigo (15001) para requerir el monitoreo historico junto con
la sgt. Especificacion:

Grafico por ;  Portocolos

Puertos Seleccionados: IP ICMP TCP

Tipo : Historico Anterior

RESULTADOS

Ingresa hilo a Lista de Hilos Histdricos.
Servidor envia la Configuracidon Anterior,
El Servidor envia los datos requendos,
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4.3.3.2.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 2.2

| ESTADO INICIAL |
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Escenario 2.3: 5S¢ conecta un monitoreador estando el administrador

Asunciones:

Resultados:

conrctadn,

1. Servidor Levantado.
2. El codigo enviadao es el del momitoreador.
3. El servidor esta blogqueada.

1. Simplemente no se pucde congctar,

Nota: Debe existir una vanable o sefial que indique
cuando puede establecerse la conexion yio atender al
cliente.

ORJETOS:

= Servidor de Monitoren.

65
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4.3.3.2.8 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIOD
2.3 .- Se conecta un monitoreador estando el

admintstrador conectado,

SUPUESTOS

= El servidor de monitoreo esta levantado.
Un applet hace un requerimiento al servidor y el servidor esta en estado def
blogueo,

El Applet envia eddigo (15000) de Monitoreador y es identificado por el servidor,

El Servidor envia el codigo 00102 indicando que se encuentra bloqueado por el
Administrador.

RESULTADOS

» El Servidor envia un mensaje al Applet monitoreador especificando que se

encuentra bloqueado por el Administrador y que cerrari la conexion formada
entre ellos sin poder atenderlo,




4.3.3.2.9. ESTADOS DEL ESCENRIO 2.2
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4.3.4.- DIAGRAMA DE CLASES DEL SERVIDOR
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CAPITULO V

ANALISIS Y DISENO DEL CLIENTE

5.1. INTRODUCCION

El analisis y disefio del cliente tanto Administrador como
Monitoreador también ha sido crientado a Objetos y para ello nos
basamos en las mismas  Metodologias que en el servidor
(OMT/Rumbaugh, WSDDM-OT, Booch, Jacobson y otros).

Los modelos utilizados en este proceso de analisis y disefio fueron
los mismos que los utilizados en el servidor, pero anadimos el
modelo de Flujo de Layouts, ya que en los clientes existe una

interface directa con el usuario.

Dividiremos este capitulo en dos: Cliente Administrador y

Cliente Monitoreador.




A

S5.2. REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE ADMINISTRADOR

La aplicacion cliente Admuinistrador es un applet implementado en lenguaje
JAVA, Be podrd acceder al servidor usando un browser (Intermet Explorer,
Metscape, etc.) que soporte JAVA,

El ambiente para el usuario administrador consistira en una
interface que le permitird arrancar o detener el proceso de
monitoreo en el servidor, para ello debera suministrar un nombre
de usuario y una palabra clave para la respectiva autenticacién
por parte del servidor. Cuando el administrador desee arrancar el
monitoreo tendrd la opcion de hacerlo con una nueva
configuracion, o con la ultima con la que se ejecutd. El usuario
administrador es el tnico que puede detener o arrancar el

monitoreo.
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5.3. ANALISIS Y DISENO DEL CLIENTE ADMINISTRADOR

5.3.1. OBJETOS

Para la aplicacion Cliente Administrador se identificd los

siguientes objetos:

Administrador.- Este objeto se encarga de crear las
instancias de los demas objetos del sistema y controlar la

interaccion entre ellos.

Manejador de Conexidon.- Este objeto interacta con el
programa servidor, es decir, quien envia los requerimientos y

recibe las respuestas procesadas desde el servidor.

Configuraciéon.- Este objeto guarda las configuraciones del
monitoreo actual y anterior llegadas desde el servidor y

guarda la nueva configuracién ingresada por el usuario.

Interface.- Este objeto es quien interactia directamente con

el usuario e identifica los diferentes eventos posibles, capta




7

los requerimientos del usuario y les da un formato

entendible para la aplicacion.




5.3.2. CASOS DE USO

Lista uso del Appl inistrador.

1. Usuario Administrador desea arrancar el monitoreo.

2. Usuario Administrador desea detener monitoreo.

Lista de actores:

Primarios:

1. Servidor.
2. Usuario Administrador.

74
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5.3.2.1. DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS

DEL SE OR

Applet : _
Administrador s SerMruE

™
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5.3.2.2. Documentacion de los Casos de Uso y

los Actores:

CASO DE USO: USUARIO ADMINISTRADOR DESEA

ARRANCAR EL MONITOREO.

FOMBRE : Usuario Administrador desea arrancar el monitoreo

DESCRIPCION:  Este caso de uso describe todo el proceso de interaccion del Usuario |
Administrador con el Applet Administrador para enviar |a orden al servidor |
da Arrancar un Moniloreo con una configuracidn especificada o una
anlarior,

Valor medible: Arranque del Monitoreo mediante un mensaje enviado por
el servidor de éxito o fracasa.

NOTAS ; = El Applet Administrador envia el requerimiento de amancar al Servidor
mediante la conexidn por medio de un socket. Asl mismo envia por esta via los
diferentes datos de Coafiguracién. Por esta misma conexion el Servidor le
devaclve el menzsaje de éxito o fracaso.

R e R R T
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5.3.2.2.1. ACTOR: USUARIO

ADMINISTRADOR.

OMERE : Usuario Administrador,
EEECRIPELE:N:  El Usuario Administador lama al Applet Administrador desde el

Servidor de WEB que posee el misma,

s El Cliente administrador especifica un user ¥ un passwornd, el mismo que
serd validado por el Servidor,

# El Usuaro Adminisirador, mediante el Applel Administrador Uena las
diferentes opciones de Configuracidn que luego serin enviadas por el
Applet al Senador,

FiﬂT.ﬁ.s - no resuelve ningtn conflicto.

5.3.2.2.2. ACTOR: SERVIDOR

NOMBRE : Servidar,

IDESCRIPCION : » Toma la orden del Applet Adminisiador de Armancar el Manitareo con
ung configuracion anterior o con una achual, on cuyo caso ingresa b
Configuracion - enviada al archivo de Configuracion Achil v la
informacion que s¢ enconiraba en este archivo la pasa al de Configuracidn
Andenor.

[NOTAS : = Verifica si ¢l Usuario Administrador desea armancar en ese momento el
Monitores o 51 prefiere dejarlo para despuds de un cieno tempo, én cuyo
caso verifica cada instante siva s¢ Ta cumplido ¢l lapso requerido para
proceder a Arrancar ¢l MMomitores.
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5.3.2.23.- CASO DE US0O: USUARIO

ADMINISTRADOR DESEA DETENER
MONITOREO.
NOMBRE : Usuario Administrador desea detener monitoreo.

DESCRIPCION: Esle caso de uso describe todo el proceso de inferaccion del Usuano
Administrador con el Applet Administrador para enviar la orden al servidor
de Detener un Monitoreo,

Valor medible; Detencidn dal Monitores mediante un mensaje enviado por
&l servidor de éxito o fracaso.

NOTAS : = El Applet Adminisirador envia el requenimiento de detener el Monitoreo al
Servidor mediante laconexidn por medio de un sockel. Por esta misma via el
Servidor Iz devuelve el mensaje de éxito o fracaso.

-
e o ﬂl?:xﬁé o 'ﬁ HE oo o ""':

5.3.2.2.4.- ACTOR: USUARIO
ADMINISTRADOR
E’U MEBRE : Usuario Administrador.
ESCRIPCION : « EI Usuario Administrador Uama al Applet Adminigtrador desde el

Servidor de WEB que poses el mismo,

s El Cliente administrador especifica un user v un password, el misma
que sera valdado por el Servidor,

»  El Usuario Administrador, mediante ¢l Applet Administrador envia la
orden al Servidor de Detener el Monitoreo,

NOTAS : no resuelve ningan conflicto.
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5.3.2.2.5.- ACTOR: SERVIDOR
OMBRE : Servidar,
ESCRIPCION : « Tomalaorden del Applet Administrador de Detener el Manitorea,
OTAS : -

Cicrra fos lalos de todos los Usnarios que s¢ encuentran conectados pam
ver los diferentes Moniloreos, =i existieren, y les informa dicho
acontecimicnto a bos Applet Usuario, Esto lo realiza cuando va a detener
el Monitoreno,




5.3.3.- ESCENARIOS

.3.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO ADMINISTRADOR DESEA ARRANCAR EL
] ONITOREQ”.

Lista de escenarios:

fig

1.1 Usuario desea arrancar una nueva configuracion .

e
B

1.2 Usuario desea arrancar una configuracion anterior.

b LR
S




5.3.3.1.1.- ESCENARIO 1.1

Escenarie 1.1:  [Jsuario desea arrancar wna nueva configuracién

Asunciones:

1. Coloca password correcto.

2. No esta conectado otro admenistrador.

3, Conexion establecida,

4. Mo se ha dado timeout,

5. Datos hien ingresados por parte del usuario,
Resultados:

1. Menzaje de éxito o fracasa,

TR YA R TP 1 L e e T

OBIJETDS:

Adminisiradar,
Interface.

Mancjador de Conexidn
Configuracidn.
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5.3.3.1.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.1 :_  USUARIO DESEA ARRANCAR EL

MONITOREO CON UNA NUEVA CONFIGURACION.

SUPUESTOS
e El Usuario bajd la pagina de WEB que posee el Applet Administrador]
exitosamente.
= El Servidor estd levantado y no esta bloqueado.
» El Usuario escribe el User y Password :
user: administrador
password: XXXX
para identificarse como Administrador,
s El Servidor envia el codigo 00101 de monitoreo activo & 00100 de inactivo v las
Configuraciones anterior y actual.
e Mo se ha dado timeout.
= Ellsuario Administrador ingresa en la interface la sgt. Configuracion:
Protocolos -TCP IP ICMP

Puertos 110 POR
- 23 TELNET
Direcciones - 200.9.176.7
192.188.59.2

Tiempo de Muestreo: 30 minutos.
Tiempo maximo de monitoreo: 4 horas,
y presiona el boton SALVAR Y APLICAR.

RESULTADOS

+ El Usuario ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicandole que ¢l Monitoreo ha sido arrancado con éxito.
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5.3.3.1.3. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1
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5.3.3. - ESCENARIO 1.2

Escenario 1.2:  Usuario desea arrancar una configuracidn anterior,

Asunciones:

. Coloca password correcto.

. Mo esta conectado otro administrador.

Conexion establecida (no s¢ dio timeout).
Proceso bien realizado por servidor.

Que ya haya exastido una configuracion anterior.

e

Resultados:

(=}

. Mensaje de éxito o fracaso,

QOBJETOS:

Administradar,
Tnterface

L

Manejador de Conezidn
Configuracidn,




B&

5.3.3.1.5. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

L2 : USUARIO DESEA ARRANCAR EL
MONITOREO CON UNA CONFIGURACION

ANTERIOR.

SUPUESTOS
» El Usuario bajé la pagina de WEB que posee ¢l Applet Administrador exitosamente.

» El Servidor esta levantado y no esta bloqueado.
» El Usuario escribe ¢l User y Password :
user: administrador
password: XXX
para identificarse como Administrador.
* El Servidor envia el codigo 00100 de monitoreo inactive y la Configuracion anterior.
= No se ha dado Timeout.
* El Usuario Administrador escoge la Configuracion anterior, que tiene lo sgt.:
Protocolos UDP ARP [P
Puertos 25 MAIL
- 80 WEB
Direcciones ; 200.9.176.2
200.9.176.5
Tiempo de Muestreo! 10 minutos.
Tiempo maximo de monitoreo: 3 horas,
y presiona el boton SALVAR Y APLICAR.

RESULTAD

* El F:.Tsluarin ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicandole que el Monitoreo ha sido arrancado con éxito.
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5.3.3.1.6. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2
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5.3.3.2.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO ADMINISTRADOR DESEA DETENER EL

MONITOREQ".

Lista de escenarios:

2.1 Usuario desea detener el monitoreo,

E%E% - .-%'_‘:_ﬁ.:i? = s :



5.3.3.2.1.- ESCENARIO 2.1

Escenario 2.1:

Asunciones:

Resultados:

Usuano desea detener el monitoreo |

Coloca password correcto.

Mo esta conectado otro administrador,
Conexion establecida.

No se ha dado timeout.

Proceso bien realizado por el usuario.

l.
2.
3
4
5

1. Mensaje de éxito o fracaso.

DBJETOS:

¢ Administrador.
¢ [Interface

#  Mancjador de Conexitn
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5.3.3.2.2. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO
1.1 : USUARIO DESEA DETENER EL
MONITOREQ.

SUPUESTOS

« El Usuario bajo la pagina de WEB que posee el Applet Administrador exitosamente.
= El Servidor esta levantado y no esti blogueado,
= FEl Usuario Administrador escnbe el User v Password
user: administrador
password: XXX
para identificarse como Administrador,
« El Servidor envia el codigo 00101 de monitoreo activo y las Configuraciones anterior
y actual
o Mo se ha dado Timeout.
e El Usuario Admintstrador presiona el boton DETENER en el Applet Administrador.

RESULTADOS

» El Usuario ve, mediante la interface del Applet Administrador un mensaje de éxito
indicindole que el Monitoreo ha sido detenido con éxito.
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5.3.5. FLUJO DE LAYOUTS DEL APPLET ADMINISTRADOR

VENTANA DE AUTENTICACION

En esta ventana se ingresan el user y

USER Y PASSWORD | password para ser reconocidos por el
i servidor
VENTANA DE ESTADO Estea ventana muestra al usuario el

h 4

estado del monitoreo y permile arrancar
o detener el mismo con la configuracidn

Al e

VENTANA DE CONFIGURACION

| Esta veniana permite ingresar una
| mieva configuracicn para arranicdr un |

muevo proceso de moniforeo




96

5.4. REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE MONITOREADO

La aplicacién cliente Monitoreador es un applet implementado en
lenguaje JAVA al igual que el cliente administrador. Se podra
acceder al servidor usando wun browser (Internet Explorer,
MNetscape, etc,) que soporte JAVA.

El ambiente del usuario andnime consistird en una inferface que le
permitird seleccionar las estadisticas que desea obtener {grdfico o
texto). Podrd elegir entre los datos del monitoreo anterior o del
monitoreo actual, registrados antes de su conexidn o también puede
elegir un monitoreo en linca que consishird en un refrescamiento  de
la informacidn de muestreo en su totalidad por cada unidad de

tiempo fconfigurada por el administracdor).

En todos los graficos se podra elegir en el eje de las y las
siguientes unidades:

Bytes por unidad de ticmpo.

Paquetes por unidad de tiempao.

Tamano promedio de los paquetes en la unidad de tiempo.
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Para completar el grafico en el eje de las x se pueden tener las
siguientes unidades

Trifico por protocelos.- Se muestra un grafico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, uno para cada protocolo
maonitoreado.

Trafico por puertos.- Se muestra un grifico de lineas con
maximo seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco primeros
para indicar los puertos que mayor trifico han causado en la red ¥
el tiltimo para indicar el *resto” de los puertos no especificados.
Trifico por direcciones IP.- Se muestra un grifico de lineas con
maxime seis lineas de diferentes colores, hasta los cinco primeros
para indicar las direcciones IP que mayor trafico han causado en
la red y el dltimo para indicar el *resto” de las direcciones 1P ao
especificadas.  En este tipo de grifico también se podran elegir
entre  bytes, paquetes y tamafo promedio de recibidos o

transmitidos.
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5.5. ANALISIS ¥ DISENO DEL CLIENTE MONITOREADOR

5.5.1. OBJETOS

Para la aplicacion Cliente Monitoreador se identificd los
siguientes objetos:

Monitoreador.- Este objeto se encarga de crear las
instancias de los demas objetos del sistema y controlar la

interaccion entre ellos.

Manejador de Comnexién.- Este objeto interactia con el
programa servidor, es decir, quien envia los requerimientos

y recibe las respuestas procesadas desde el servidor,

Configuracion.- Este objeto guarda las configuraciones del
monitoreo actual y anterior llegadas desde el servidor y

guarda la nueva configuracién ingresada por el usuario.

Interface.- Este objeto es quien interactia

directamente con el usuario e identifica los diferentes
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eventos posibles, capta los requerimientos del usuario y les

da un formato entendible para la aplicacion.

Datos.- Este objeto almacena y entrega los datos
estadisticos de los muestreos requeridos para elaborar los

graficos

Manejador de Grafico.- Este objeto interpreta vy
ejecuta los requerimientos del usuario con respecto al

grafico que desea que se presente en pantalla,



5.5.2, CASOS DE USO
Lista de cazos de uso del Monitoreador

1. Usuario desea monitorear en linea.

2. Usuario desea monitoreo histonco,

[ ista de actores:

Primarios:

1. Applet Administrador.
2. Applet Usuario.

100
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5.5.2.1.-DIAGRAMA DE CONTEXTO DE CASOS DE USOS

DEL SERVIDOR

- /

. Applet _ .
Hn:f'imur ‘_/ Monitoreador :: AR mpaione
Ty
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5.5.2.2. DOCUMENTACION DE LOS CASOS DE USO Y LOS

ACTORES:

5.5.2.2.1.- CASO DE Uso: USUARIO

MONITOREADOR DESEA MONITOREO EN LINEA.

NOMBRE : Usuario desea Monitoreo en linea.

DESCRIPCION; Este caso de uso describe todo el proceso de interaccion de un  Usuario
cualguiara con el Applet Monitoreador para especificar que desaa obsarvar
el Moniloreo en Linea, las diferenles opciones a escoger (Pueros,
Protecolos, Direcciones, Puaros por Direccitn o Protocolos por Direccién)
y como desea ver la informacion (Grifico o LOG)

Valor medible: Que la informacidn sea presentada de scuerdo a lo
especificado.

MOTAS : = Cuando el Uswano desea ver b informacién graficamente, el Appla
Monitoreador debe acomodar el grifico de acuerdo al valor minime y miximo
especilicados.

= Asi mismo ¢l Applet Monitoreador debe escoger una escala adecuada panra
presentar los datos que ¢l Servidor ha enviado.

[ R e T b e e e
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5.5.2.2.2.- ACTOR: USUARIO MONITOREADOR

[NOMERE :
DESCRIPCION :

MOTAS :

Ussario Monitorcador.

El Usuario Monitoreador lama al Applet Monitoreador desde el Servidor
de WEB que posee el mismo.

El Usuario Monitoreador, mediante el Applet Monitoreador, especifica al
Servidor que desea observar el Monitoreo en Linea, las diferenies
opciones @ escoger (Puertos, Protocolos, Direcciones, Puerios por
Drireccidn o Protocolos por Direccidn) v como desea ver la informacidn
(Gnifico o LOG).

El Usuario Monitoreador puede especificar como méximo hasta 5 Puerios
o 3 Direcciones para Graficar, Con los Protocolos no hay problema
porque a lo muche serin 6 los escoidos (IP, ICMP, ARP, RARP, TCP v
LITaFy

En el caso de que el Usuario Monitoreador especifique las Direccioncs,
Fuertos por Direccidn o Protocolos por Dhreccidn se debe especificar si
quicre ver ¢l trifice tansmitido o recibido por aquella o aguellas
Direcciones,




104

5.5.2.2.3.- ACTOR: SERVIDOR

OMERE : Servidor,

ESCRIPCION : » Toma ¢l Requerimiento del Applet Monitoreador v envia los datos
requenides a dicho Applet. D¢ la misma manera comienza a revisar cada
instante si ha pasado una Unidad de Tiempo para enviar los nuevos datos
al Applet Monstoreador,

NOTAS : « Una vez que el Servidor acepta el requerimiento del Applet Monitoreador
. ¥ crea un nugvo hilo para atenderlo ingresa of mismo a ks Lista de Hilos
en Linca para que cuando deba enviar los nuevos datos (porque va ha
pasado una Unidad de Tiempo) lo haga para cada Hilo que s encuentra
en cita Lista Asi mismo, cuando por cualquier mzin se detenga el
monitoreo s informe a todos los hilos que se encuentran en esta Lista v
se proceda a cerrar los mismos

5.5.2.2.4.- CASO DE Uso: USUARIO

ao

MONITOREADOR DESEA MONITOREO HISTORICO.

NOMBRE : Usuario desea Monitoreo Histdrico.

DESCRIPCION: Eslte caso de uso describe lodo el proceso de interaccidn de un Usuario
cualquiera con el Applet Monitoreador para especificar que desea observar
el Monitoreo Histdrico, las diferentes opciones a escoger (Puerios,
Protecolos, Direcdones, Puertos por Direccidn o Protecolos por Direccitn)
y como desea ver la informacidn (Grifico o LOG)

Valor medible: Que |a infoomacidn sea presentada de acuerdo a lo
especificado.

POTAS : * Cuando el Usuario desea ver la informacidn grificamenie, el Applet
Monitoreador debe acomodar ¢l grifico de acuerdo al valor minimo y mdximo
especilicados.

®  Asi mismo ¢l Applet Monitoreador debe escoger una escala adecuada para
presentar los datos que el Servidor ha enviado.

e
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5.5.2.2.5.- ACTOR: USUARIO MONITOREADOR

NOMBRE : Usnario Monitoreador.

DESCRIPCION : « El Usuario Monitoreador lama al Applet Monitoreador desde el Servidor
de WEB que posee & mism,

= El Usuario Monitoreador, mediante el Applet Monitorcador, especifica al
Servidor que dosea observar ¢l Monitoreo Histdrico, las diferentes
opciones a escoger (Puertos, Profocolos, Direcciones, Puerios por
Dircecidn o Prodocolos por Direccidn) ¥ coma desea ver la informacitn
{Grifico o LOG),

NOTAS - » El Usuario Monitoreador puede especificar como mdxime hasta 5 Puerios
o 5 Direcciones para Graficar. Con los Protocolos no hay problema
porque a lo mucho serdn 6 los escogidos (IP, ICMP, ARP, RARP, TCP v
UDP)

* En el caso de que ¢ Usuiario Monitoreador especifique las Direcciones,
Puertos o Profocolos por Direccion se debe especificar si quiere ver el
trafico transmitido o recibido por aquella o aquellas Direcciones.

5.5.2.2.6.- ACTOR: SERVIDOR

INOMBRE : Servidor.

[DESCRIPCION : « Toma ¢ Requerimicnio del Applet Monitoreador ¥y envia los dafos
requeridos a dicho Applet,

NOTAS : = Una vez que el Servidor acepta el requerimicnto del Applet Monitorcador

¥ crea un nuevo hilo pam atenderlo ingresa ef mismo a la Lista de Hilos
Histdricos para que cuando por cualquier razon se detenga ¢ monitoreo
s¢ informe a todos los hilos que s¢ encucniren en esta Lista v s¢ ciermen
los mismos.
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5.5.3.- ESCENARIOS

5.5.3.1.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO DESEA MONITOREO EN LINEA.”.

Lista de escenarios:

1.1 Usuario desea ver grificamente el monitoreo en
linea

1.2 Usuario desea ver en linea el log del monitoreo.

1.3 Interrupcién del monitoreo en linea,

1.4 Usuario se cambia de linea a histérico




107

5.5.3.2.- ESCENARIO 1.1

Escenario 1.I:  Usuario desea ver grificamente el
monitoreo en linea.

Asunciones;
l. Conexion establecida (No timeout v servidor
levantado).
Servidor esta en estado de monitoreo,
S¢ eligid monitoreo en linea,
Hay memonia suficiente.
El tiempo de respuesta es menor que unidad de tiempo.
Usuario pidid modo grafico.

o, L

Resultadas:

Se vacian todas las vanables.

Armancar todos los datos que llegan al servadaor,
Se arma ¢l grifico deseado.

Se refresea el grifico cada unidad de ticmpo.

Y e

OBJETOS:

Monitoreador
Interface
Manejador de Conexidn
Manejador de Grificos
Datos
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5.5.3.3. ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO 1.1:

USUARIO DESEA VER GRAFICAMENTE EL

MONITOREO EN LINEA.

SUPUESTOS

» El usuario monitoreador se ha conectado a la pagina WWB donde se encuentra el
applet monitoreador.

= El servidor, no estd en estado de bloqueo y acepta ¢l requerimiento de conexitn
del applet monitoreador.

+ BRecibe del servidor el codigo de estado del monitoreo active (00101) v las
configuraciones actual y anterior

= El usuario elige ver grafico del monitoreo en linea.

= Recibe del servidor el codigo 00200 con los datos de cada muestreo,

EECEN AT

X

RESULTA

= Elapplet recibe los resultados del monitoreo cada vez que el servidor los actualiza,
= El applet dibuja los resultados de acuerdo a las selecciones hechas por el usuario
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5.5.3.4. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.1

[ ESTADO INICIAL | | ESTADO RESULTANTE
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5.5.3.5.- ESCENARIO 1.2

Escenario 1.2:

Asunciones:

Resultados:

Usuario desea ver LOG del monitoreo en
linea.

ot e el B

o Ll Bl ==

. Conexidn establecida (Mo timeout v servidor

levantada).

. Servidor esta en estado de monitoreo,
. Se eligid monitoreo en linea
. Hay memoria suficiente.

El tiempo de respucsta es menor que unidad de tiempo,
Lsuario pidid modo LOG:

;. Be vacian todas las vanables.

o Arrancar todos los datos que llegan al servidor
. Be arma el LOG deseada.

. Se refresca ¢l LOG cada unidad de ticmpo.

OBJETDS:

Monitoreador

Interface

Manejador de Conexidn
Datas




112

5.5.3.5.1 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.2. : USUARIO DESEA VER LOG DEL

MONITOREO EN LINEA.

PFLUESTOS

* El usuario monitoreador se ha conectado a la pigina WWB donde se encuentra el
applet monitoreador,

= El servidor, no esta en estado de bloqueo y acepta el requerimiento de conexidn
del applet monitoreador.

* Recibe del servidor el codigo de estado del monitoreo activo (00101) y las
configuraciones actual v anterior.

+ El usuario elige ver LOG del monitoreo ¢n linea.
* Recibe del servidor el codigo 00200 con los datos de cada muestreo

Y

RESULTADO):

= El applet recibe los resultados del monitoreo cada vez que ¢l servidor los
actualiza,

* Elapplet muestra el LOG de los resultados de acuerdo a las selecciones hechas
por el usuario,
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5.5.3.5.2. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.2
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5.5.3.6.- ESCENARIO 1.3

Escenario 1.3:
Asunciones:

Resultados:

Usuario interrumpe el monitoreo en linea.

|. Conexion establecida (Mo timeout v servidor

levantado).

Se eligiéd monitoreo en linea.

3, Servidor esta en estado de monitoreo

4, Hay memona suficiente.

3. El ticmpo de respuesta es menor que unidad de tiempo,

6. Administrador detiene ¢l monitoreo en linea & los datos
en linea no estin lleganda al usuario monitoreadar

Pl

|, Usuario monitoreador deja de recibir los datos del
monitoreo én linga.

2. Usuario monitoreador es informado del mative por el
cual ya no puede seguir viendo las actualizaciones del

manitorzo en linca

DBJETOS:

= MMonitoreador
= [Interface
# Manejador de Conexidn
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5.5.3.6.1 ESPECIFICACIONES DEL ESCENARIO

1.3: USUARIO INTERRUMPE MONITOREO EN

LINEA.

SUPLUESTOS

= E| monitoreo se esti ejecutando.

* El usuario monitoreador ha estado recibiendo los datos del monitoreo en linea.

« El administrador detiene ¢l monitoreo actual 6 los datos del monitoreo no estin
llegando al cliente (se “pierden” en la red)

= El applet del usuario momitoreador recibe el codigo 665 cuando el administrador ha
detenido el monitoreo.

¥
RESULTADOS

= El applet monitoreador deja de recibir los datos de cada muestreo,
 El usuario recibe un mensaje que ha transcurrido mucho tiempo sin recibir los
resultados del monitoreo & que el administrador ha finalizado ¢l monitoreo actual,




5.5.3.6.2. ESTADOS DEL ESCENARIO 1.3
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5.5.3.7.- ESCENARIO 1.4

e

Escenario 1.4:

Asunciones:

Resultados:

Usuario se cambia de monitoreo en linea a
monitoreo historico.

Conexidn establecida (Mo timeout ¥ servidor
levantado).

- Se eligid monitoreo en linca.

Servidor ¢sta en estado de monitoreo,

Hay memoria suficiente,

El tiempo de respucsta es menor que unidad de tiempo.
Se pide ver monitoreo por Log o por grifico.

Se estd actualizando el LOG & ¢l Grifico cada unidad
de tiempo.

El usuario elige cambiar ¢l tipo de monitoreo de linea a
histérico ¢ indica que histdrico: actual o anterior

Manejo de Intermupeidn

Se envia un mensaje al servidor para pedirle el
historico adecuado,

. Se dibuja el grifico 6 se construve ¢l LOG del
histérico.

DBJETOS:

« Monitoreador
s Interface
# Manejador de Conexitn

113
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5.5.3.7.1 ESPECIFICACIONES DEL

ESCENARIO 1.4. : USUARIO SE CAMBIA DE

MONITOREC EN LiNEA A MONITOREO

HISTORICO.

SUPUESTOS

El monitoreo se esta ejecutando.

El usuario monitoreador ha estado recibiendo los datos del monitoreo en linea.
El usuario elige la opcion del historico e indica si desea actual ¢ anterior.

El usuario elige si desea grifico o LOG.

b

RESULTADOS

s El applet monitoreador deja de recibir los datos de cada muestreo.
= El applet del usuario recibe ¢l histonco adecuado y se dibuja el grafico o se
construye el LOG.
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5.5.3.7.2. ESTADOS DEL ESCENRIO 1.4
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5.5.3.8.-ESCENARIOS DEL CASO DE USO:

“USUARIO DESEA MONITOREO EN HISTORICO.".

Lista de escenarios:

2.1 Usuario desea ver graficamente monitoreo historico
actual.

2.2 Usuario desea ver ¢l Log del monitoreo historico
actual,

2.3 Usuario desea ver griaficamente monitoreo historico
antenior.

2.4 Usuario desea ver el Log del monitoreo historico
anterior.

2.5 Interrupcién del monitoreo historico actual o anterior.

123
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5.5.3-3- 1" Eﬂ-cﬁnﬂriﬂ 2-1

Escenario 2.11  Ugpario deses ver eraficaments moniores histdrco actual.

Asunciones:
1. Conexidn establecida (no tmeout)
2. Be eligid momtoreo historico actual |
3. Hay memoria suficiente
4. Usuano pidid medo grafico,
5. Se esta monitoreando.

Resultados:

1. Se vacian varables (arreglo)
2, Almacenar datos que legan del servidor
3. Searma grifico descado

OBJETOS:
» Maonaitoreador
o [Interface
= DManejador de Conexion
s [Datos
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5.5.3.82. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.1
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5.5.3.8.3.- ESCENARIO 2.2

Escenario 2.2: Usuaro desea ver Log del monitoreo historico actual |

Asunciones:

Scrvidor Levantado.

Conexidn establecida (no timeout).
S eligid monitoreo historico actual |
Usuano pide ver el Log

Se esta monitorgando.

Ly e Tad bd ==

Resultados:

Se vacian vanables (armeglo).
Almacenar datos que legan del sevidor
Scarmael Log

Led Pl

ORIETOS:

Monitoreador

Interface
Manejador de Conexidn
Datos




127

5.5.3.8.4. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.2
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5.5.3.8.5.- ESCENARIO 2.3

Escenario 2.3:  Usuano desca ver graficamente monitoreo historico
aAntenor,

Asunciones:

Conexion establecida (no timeout).
Elegido monitoreo histrico anterior
Hay memornia suficients.

Usuario pidid modo grafico,

Exaste histdrico antenor,

e A

Hesultados:

S¢ vacian las variables (arreglos).
2 Almacenar datos que Hegan del servidor.
3. Armar grafico deseado.

OBJETOS:
22 # DMonitorcador
# [Interface
=  Manejador de Conexidn
= Datos
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5.5.3.8.6. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.3

ESTADO INICIAL |

MANEI AT

Ve

l ESTADO RESULTANTE
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5.5.3.8.7.- ESCENARIO 2.4

Escenario 2.4: Usuario desea ver el Log del monitoreo historico anterior,

ASUnciones:
|. Conexion cstablecida (no imeout).
2. Elegido monitoreo histdrico anterior,
3. Hay memoria suficiente
4, Se pide ver el Log,

Resultados:

|. S wvacian las varables (arreglos)
2. Almacenar datos que llegan del servidor
3, Armar ¢l Log

DBJETODS:

Monitareador

Interface
Manejador de Conexidn
Datos

- & ® ®




5.5.3.8.8. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.4

ESTADD INICIAL |

[ ESTADD RESULTANTE
DA TS
Foalent dnl bdmim
(% ST F
tos et | el o
D.;E;"_':“ |::||::.'I':-|’II
haziswnon
a Camligarscion. Aol
Lq'-.:—ﬁ:l::n: ﬂ;
I o | | R L AR,
INTERFAC i"‘:!’lnl\ftlﬁﬂ
Al Actie

131



132

5.5.3.8.9.- ESCENARIO 2.5

Escenario 2.5:  Intermupcian de Monitoreo

Azsunciones:

Concxion cstablecida (no timeout)

Elegido monitoreo historico actual o anterior.

Hay memonia suficiente,

Se esta monitoreanda.

Se pide ver monitoreo por Log o por grafico

Se¢ interrumpe ¢l monitoreo por timeout o porgue sc
bajo el monitoreo

Lo L

Resultados:

Mensaje de interrupeion
Sccierra conexian (socket)
Mo se pucde ver ofro grafico que no 523 el que tenemos,

:_.Jh_l-—

OBJETOS:

= Maonitoreador

& Interface
s Mancjador de Conexidn




5.5.3.8.10. ESTADOS DEL ESCENARIO 2.6
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5.5.4.- DIAGRAMA DE CLASES DEL CLIENTE MONITOREADOR




135

5.5.5.- FLUJO DE LAYOUTS DEL APPLET ADMINISTRADOR

VENTANA DE ESTADO

| Esta ventana informa al usuario |
| el esiado de la conexion la |
| direccion IP del servidor y el |
| puerto donde corre el servidor |

m—— 1

VENTANA DE CONFIGURACION

En esta ventana se presenta la
- configuracion  del  monitoreo
| actual o anterior segin haya

l

| elegido el usuario

VENTANA GRAFICO

| Em esta ventana se permite |
| configurar el grdfico segin Jos |

—

datos  seleccionados por el |
MSNaTPI, |

YENTAMA DE LOG

| Esta ventana muestra un log de
 todos los datos monitoreados segiin |
- a seleccidn del usuario, ‘
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CAPITULO VI

PLATAFORMA Y HERRAMIENTAS DE PROGRAMA

6.1. INTRODUCCION

Durante el Analisis y Disefio que se realizo sobre este programa
se determino que tanto el cliente como el servidor seran
implementados usando JAVA, ya que era el lenguaje mas estandar
y nos permitia mayor facilidad para el trabajo cliente/servidor y el
desarrollo de interfaces apropiadas para el trabajo con browser.

Tambi¢n se escogid como Plataforma de desarrollo Windows 95 ya

que también es estandar y muy facil de manejar,

6.2. CARACTERISTICAS DE JAVA.

JAVA es un Lenguaje de Programacion Orientado a Objetos, que
tiene la particularidad de que su cédigo fuente puede ser compilado
independiente de la maquina en que se lo corra, esto quiere decir

que también sea independiente de la Plataforma que utilice dicha

madquina.
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Entre las caracteristicas mas importante que nos presenta JAVA

tenemos:
= Es Bimple.- Java ofrece toda la funcionalidad de un lenguaje

potente, pero sin las caracteristicas menos usadas y mas confusas

de estos.

*» Es Orientado a Objetos.- Java implementa la tecnologia basica
de C++. Trabaja con sus datos como objetos y con interfaces a esos
chjetos. Soporta las tres caracteristicas propias del paradigma de la

orientacion a objetos: encapsulacion, herencia v polimorfismo.,

*Es Distribuido.- Java se ha construido con extensas capacidades
de interconexion TCP/IP.

La verdad que ya Java no es distribuido sino que proporciona las
librerias y herramientas para que los programas puedan ser

distribuidos.

*Es Robuste.- Java realiza verificaciones en busca de problemas

tanto de compilacion como en tiempo de ejecucion.
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+Es de Arquitectura Neutral.- Para establecer Java como parte
integral de la red, el compilador Java compila su cddigo a un fichero
objeto de formato independiente de la arquitectura de la magquina
en que se ejecutara. Cualguier maquina que tenga el sistema de
gjecucion run-time puede ¢jecutar ese codigo objeto, sin importar en
modo alguna la maquina en la que ha sido generada. Actualmente

existen run-time en casi todas las plataformas.

*Es Portable.- Mas alli d la potabilidad basica por ser de
arquitectura independiente, Java implementa otros estandares de
potabilidad para facilitar el desarrollo. Los enteros son siempre
enteros y ademas, enteros de 32 bits en complemento a 2. Ademas
Java construye sus interfaces de usuarios a través de un sistema
abstracto de ventanas de forma que las ventanas pueden ser

implementadas en entornos Unix, Pc o Mac.

A continuacién se muestra una figura que explica la compilacion del

codigo de Java:
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Tiempo de Compilacion

Tiempe de Ejecucian

Locales
_._._.-r...-

m.;mm:cm)

_'_._,..—-—'_'—i—h._‘_‘_“‘- S
o) (Ve
ByteCodes

Cenerador
de Cadigno

Figura # 6.1. Proceso de Compilacidn para un codigo en JA VA,

Ademas mencionaremos otras herramientas que permiten desarrollar

con mayor facilidad ciertas implementaciones para Java estas son:

4':'_!'3'.".“@'@'.1 i

Disigbuidor
Visual J++ MocrosoMice
Visual Cafi Symanice
Visual Age for Java IEM
Java Worshop Sun
DK 1.1.5 Sun

De las herramientas mencionadas anteriormente Se usaron Visual J++,

Visual Café y JDK 1.1.5.
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CAFPITULO VII

MANUALES

7.1 MANUAL DEL USUARIO

Siguiendo las instrucciones que se presentan a continuacion sobre
cl manejo de este sistema usted podra ser capaz de manipular todas

sus opciones y aprovechar todos los beneficios que este le ofrece.

La aplicacidn cliente consta de dos partes bien definidas:

1. El Applet Administrador.- Es la aplicacion donde se cargan las
ventanas para que el Administrador pueda configurar, detener y
arrancar el Monitoreo.

2. El1 Applet Monitoreador.- Es la aplicacion donde se cargan las
ventanas para que el Monitoreador (usuario comun), pueda
observar los datos producides por el Monitoren que se ejecuta en el

servidor,
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Para empezar ha operar las opciones que le presenta tanto el Applet
Administrador como el Monitoreador, usted debe primero
establecer una conexion con el servidor para ello debe especificar la
direccion URL de la maquina en la que se encuentra la aplicacién

servidora corriendo.

Ejemplo:

http:ffwww cedro fiec espol. edu ec/ Administrador

Donde cedro es el nombre del servidor donde esta corriendo la
aplicacion servidora que manda ha ejecutar el Monitor.exe,
fiec.espol.edu.ec es el dominio? al cual pertenece ese servidor, y
Administrador es el directorio donde se encuentra el Applet
Administrador lo mismo ocurrirdA si desea  establecer una

comunicacion con el Applet Monitoreodor.

* Dominio es la jerarquia dentro 1a cual funciona el servidor,
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7.1.1.APPLET ADMINISTRADOR.

PANTALLA PRINCIPAL

La primera pantalla que le aparece en el Applet Administrador es la
pantalla principal la que se muestra en la figura # 7.1, la cual le
permitira ingresar su clave de usuario y el password, cuyos valores

fienen que ser correctos para que se de Inicio a la sesion.

Fipura # 7.1, Pantalla Principal.
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Si la clave de identificacidén es errdnea saldra un mensaje que le
indicara que debe volver a ingresar su identificacion.

Si el User esta en blanco cuando se presiona el boton OK, no se
realizara la peticion al Servidor de que reconozca el User y
Password, debido a que no existe tal Usuario.

Asi mismo el Usuario tendrd hasta 3 intentos como méximo para
ingresar correctamente el User y Password. Pasadas las 3 veces se
cerrard la conexion establecida con ¢l Servidor mostrando el

respectivo mensaje,
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PANTALLA DE ESTADO

Una wvez que se ha logrado ingresar correctamente el User y
Password, aparece una pantalla que le mostrara el estado del
Monitoreo, el cual podra ser ACTIVO o INACTIVO.

Si el mismo se encuentra en estado ACTIVO significa que en esos
momentos se esta Monitoreando, por lo que el Administrador podra
detener el Monitoreo, eligiendo el boton "DETENER” que se muestra

en la pantalla.

5i el estado del Monitoreo es INACTIVO significa que en esos
instantes no se esta monitoreando, con lo cual se activa la opcién
que le permite al Administrador enviar a arrancar un nuevo
Monitoreo con la altima configuracion (llamada Configuracién
Anterior). Esto es posible eligiendo el botén "Arrancar’, que se

muestra en fipura 7.2.
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A dministoacaon del Moniioreg

M ONLLOR ECEIN AR

wme'n

b pomiii ool e e i

yi |
.
|
|
1
.@!

-
11
1K

Figura # 7.2. Fantalla de Estado.
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PANTALLA DE ADMINISTRACION

Esta pantalla le permite al administrador tener informacion de la direccion [P
de la maquina en la que se esta comendo la aplicacion servidora y el puerto
por el cual esta enviando los datos al cliente. También le permite al
Administrador la opcion de cambiar el User y el password, en los cuadros de
1exto que se muestran pnmero usted debe ingresar el nuevo nombre del User
en el siguiente el nuevo password y por ultimo le pide una confirmacion del
mismo, una vez que este seguro de la informacion ingresada active el botan
de “Cambiar Password” haciendo clik o aplastando “Enfer”, en la figura

7.3 se muestra lo descrito amba:

Aodministoadoroc el ol Lorad

Pl T e
1. !

5 oo s

-
———
s

T S
- T e bt

Figura # 7.3 Panfalla de Administracidn
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PANTALLA DE CONFIGURACION

En esta pantalla usted puede establecer las diferentes opciones de
configuracion que desee para, de esta manera, poder apreciar los
resultados que necesite para llevar un mejor control estadistico de
la red local en donde se encuentra ejecutidndose el Servidor.

En la figura # 7.4 se describen las opciones de configuracion:

RO ins (racion e LR nio e

miac e e

Figura # 7.4, Pantalla de Configuracidn
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Arrangue.- Este parametro se configura para poder determinar si
Ud. desea que el Monitoreo arranque inmediatamente o después de
un cierto tiempo.

Sidesea que el monitoreo empiece inmediatamente enviada la orden
al Servidor debera escoger la opcion Ahora. Caso contrario debera
ingresar después de que tiempo, a partir del instante en que
presiona el boton Salvar y Aplicar, desea gque el Monitoreo sea
Ejecutado,

Usted podra ingresar el tiempo en minutos u horas.

Tiempo.- En esta opcion Ud. debe especificar dos Tiempos:

Maximo Tiempo de Monitoreo.- Es ¢! maximo tiempo que el
Monitoreo puede permanecer activo,

Tiempo de Muestreo.- Indica el Intervalo de tiempo para cada
muestreo del Monitoreo y debe ser minimo de 10 segundos.

Ambos Tiempos pueden ser especificados en segundos, minutos u

horas, y no podra ingresar mas de dos digitos enteros no negativos,

Protocolos.- Aqui usted debe elegir el protocolo o protocolos que

desee que sean Monitoreados.



143

Los Protocolos disponibles son:

ARP IP ICMP

RARP TCP UDP

Puertos.- En esta opcion usted podra Especificar que Puertos desea
que sean Monitoreados dandole un nombre al mismo [méximo de 8
caracteres), especificando el Nimerc del mismo (hasta 5 digitos
enteros y mayor que 0] e indicando si el Protocolo utilizado por
dicho Puerto es TCP o UDP. Debe tomar en cuenta que no se
permiten ingresar nimeros de Puertos iguales si se ha escogido el

mismo Protocolo.

Si desea anadirlo a la lista presione el botén "Afadir” que se
encuentra en la parte derecha de la Lista de Puertos, donde se
encuentran también los botones "Remover”, con el cual se sacara de
la Lista de Puertos el puerto que se encuentre seleccionado, y el
boton "Remover Todos®, con 1o que automaticamente se eliminaran

de la lista todos los Puertos que hayan sido escogidos.
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Direcciones.- En la parte de Configuracion también podra
especificar las direcciones [P de las maquinas que desea Monitorear,
las cuales deben ser ingresadas en los cuatro campos que se
muestran en la pantalla, v estos solo aceptaran nameros entre 1 y
254 inclusive, y solo podrin ser afadidos a la lista si estan
completos los cuatro campos, para lo cual se cuenta con el boton
“Anadir”.

Asi también se¢ puede utilizar el boton "Remover”, tomando en
cuenta que con esta opcidn solo se eliminard la direccion
seleccionada, Para eliminar todas las direcciones se puede elegir el

boton "Remover Todas”.

Una vez ingresados correctamente todos los datos de Configuracion,
tiene la opcion de elegir el boton de "Salvar y Aplicar”, con el cual
grabara la Configuracion y de inmediato serd enviada la misma al
servidor quien se encargara de arrancar el monitoreo
inmediatamente o después de un cierto tiempo, segin lo escogido

en la Configuracion.
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También tiene la opcidn de clegir el botén "Limpiar®, con el cual
limpiara los campos de Configuracion para que pueda volver a

INgresar una nueva.

Este Applet también le da la Oportunidad de llenar los diferentes
controles con la Configuracidn Anterior o la Actual eligiendo los

botones Conf, Anterior o Conf. Actual respectivamente.

Como en todas las ventanas se muestra el botéon Ayuda el que le
permitira acceder a la Ayuda del sistema, la cual se mostrara en un

browser (aplicacion cliente basada en hipertexto ).
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LLZAPPLET MONITOREADOR

PANTALLA INICIAL

Es la pantalla inicial del applet, cuando atin no se ha escogido
ningin tipo de monitoreo, por lo tanto no se encuentran habilitados
ninguno de los botones del applet excepto el gque permite

cambiarnos a un tipo de monitoreo (Ver la figura # 7.5).

£ A PR R D WM ONITORECT
e R ks A

Figura # 7.5. Parualla inicial.
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FPANTALLA DE ESTADO

Esta es la pantalla que aparecera cuando el usuario monitoreador
haya elegido un tipo de monitoreo En ella se muestra el estado en
el que se encuentra el Monitoreo asi como también el puerto y la
direccién IP de la maquina en la que esta corriendo el servidor, Se
pueden notar las demas opciones que pueden ser manipuladas en
el Applet de Monitoreo, las cuales se detallan mas adelante. En esta
pantalla también el usuario podra escoger el Tipo de Monitoreo que

requiera, los que se describen a continuacion:

En Linea.- Si escoge esta opcidn los datos que este Monitoreando
seran datos reales, es decir podra ver las estadistica de los datos de
las magquinas de la red en la que se esta corriendo el Monitoreo,

Esto lo podra hacer hasta que termine el Monitoreo,

Histérico Actual- Si elige este Tipo usted solo podra ver las
estadisticas de los datos "Desde que empezo el Monitoreo hasta el
momento en que se conecto, mas no los datos desde que se conecto
hasta el que termime el Monitoreo." Historico Anterior.-Al elegir este

Tipo usted solo podra ver las estadisticas del ltimo Monitoreo que
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se realizo sobre los datos que fueron que fueron Monitoreados en la

red.
Observemos la figura # 7.6.

NOTA: Si en el momento que el Usuario Monitoreador se conecta no estd activo el
Monitoreo en la opeion de Tipo solo se mostrara la opecion Historico Anterior,

AREL LD MONLOBED

ettt el = ey (S

BIFNVERIDOARS ERVIDORBOEEM ON LLOBETE

O LOE AT

______

e

Figura # 7.6, Pantalia de Estado
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DETALLE DE CONFIGURACION

En el Detalle de Configuracion del Monitoreo se muestran las
condiciones en las cuales se ha ejecutado o se esta ejecutando un
monitoreo y cuales son los parametros de Protocolos, Puertos y
Direcciones que se han establecido en el momento de la

configuracion.

Se empieza mostrande el Cronograma del Monitoreo, donde se
indica el tiempo en el que se inicio el Monitoreo, asi como también
el tiempo cuando deberia terminar esté, el Tiempo de Muestreo es
decir que cada cierto tiempo se estan muestreando los datos, y por
ultimo se especifica el Motivo por el cual el Monitoreo ha cesado, ya

sea por motivos normales o por alguna falla imprevista.

En la figura # 7.7 sc muestra lo arriba anotado.
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e A PP EROE MONITORFLR
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Figura # 7.7 Pantalla de Configuracion
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GRAFICO DEL MONITOREO

En la pantalla que se le permite ver los datos Monitoreados de una
manera grafica usted puede elegir como desea ver la grafica por
Protocolos, Puertos y Direcciones en general, es decir de toda la red,
para lo cual se activa una ventana donde aparece una lista con los
protocolos, puertos o direcciones dependiendo de la opcion que
usted halla elegido, de donde se pueden elegir uno o mas para ser

maostrados en la grafica.

También aparece la opcion para poder ver la grafica de los Puertos y
Protocolos por cada direccion IP, que corresponda a cada maquina
de la red. Para ello también se activa una ventana que le permitira
elegir una direcciones y solo una. Puede también usted configurar
para que los datos graficados sean los Transmitidos o los
Recibidos, esto lo puede hacer eligiendo de la lista que se encuentra

Junto a las opciones de "Protoc/Dir." o "Puertos/Dir.".

El Applet también le provee la alternativa de elegir mostrar los datos

scgin el tamafio de la informacion, en la lista desplegable puede
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clegir entre Bytes por unidad de tiempo, paquetes por unidad de

tiempo ¥ Tamario promedio.

En la figura # 7.8 se muestra la presentacion de un grafico

resultado de un monitoreo Historico Anterior,

Figura # 7.8 Grifico del Monitoreo
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LOG DEL MONITOREO

El Log es un archivo de tipo texto que se le muestra al usuario para
que pueda ver la informacidon de los datos que han sido
Monitoreados en la red, de manera numérica, para ello puede
configurar los datos que quiere que se le muestren en el log
eligiendo las opciones de Protocolos, Puertos, Direcciones,
Protocolos por Direcciones y Puertos por Direcciones, pero una a la

vez (Ver la figura # 7.9).

———im

40T AX1ZEI
[+ ] o

Z00. ¥ LTE.ET
BT A0F 331zEa
o ] a
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Figura # 7.9 Pantalla del Log del Monitoreo



7.2 MANUAL DE INSTALACION

Se deben seguir los siguientes pasos para la instalacién del servidor
de monitoreo:
¢ Instalar un Web Server en una PC que tenga instalado Windows
95.
« Instalar un programa que compile (opcional) vy que intreprete
(importante) codigo JAVA.
» Copiar los archivos con exlension elass generados después de
compilar los fuentes (* . faval del servidor, applet administrador
y applet monitoreador en directorios separados dentro de un
solo directorio dentro de la jerarquia que mantenga el webserver
[Servidor Web).
= Del lado del cliente solo tiene que instalarse un Browser para
que interprete cidigo JAVA, de preferencia Netscape
Communicator 4.0 & superior o Internet Explorer 3.0 6
superior.
» Iniciar el Web Server.

= Iniciar los servidores de monitoreo.
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CONCLUSIONES

Durante el presente trabajo se desarrollo una aplicacion que sigue el paradigma
cliente-servidor.  Para ello se usd dos lenguajes de programacién: Borland C ++ y Java
Del lado del servidor se combinaron los dos lenguajes, mientras que los clientes fueron

integramente programados en Java.

Al realizar el desarrollo de este proyecto aprendimos a manejar hilos
concurrentes, procesos, métodos, instancias, sockets, puertos, entre algunos de los

conceptos que envuelve el paradigma mencionado anteriormente.

Cuando la aplicacion desarrollada es usada por un administrador de una red. esta
le puede indicar comportamientas y preferencias de los usuarios de la LAN, va que se
puede llegar a establecer si la red es usada principalmente para usar el WWW, o para

realizar una sesidn FTP que les permita obtener informacion acerca de cualquier tema de

interés particular.

El haber realizado este proyecto usando Java en la aplicacion cliente permite que
desde cualquier parte de Intermet se pueda acceder al servidor de monitores ¥ poder
observar sus resultados, permitiendo al administrador de la red poder monitorear

remotamente el trafico de su red.
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RECOMENDACIONES

Tratar de migrar la parte del servidor que estd codificada en Borland € a Java

para que el servidor esté codificado en un solo lenguaje.

Con el punto anterior se logra que el sistema operativo sobre el cual puede
ejecutarse el servidor no solo sea Windows 95, sino ademas Windows NT. siendo el

sistema mucho mas robusto
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