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RESUMEN

El siguiente documento recopila informacién acerca del Analisis,
Disefo, Implementacion y Pruebas de un Sistema de Informacion Geografico
Web Turistico, dicha aplicaciéon forma parte importante en el proceso de
graduacion, y para el cual se han utilizado herramientas para Persistencia y

manejo de Sistemas de Informacién Geograficos (SIG).

El Sistema de Informacion Geografico Web Turistico ha sido
realizado pensando en dar a conocer un prototipo a las personas interesadas
en que el proyecto se realice a gran escala para que sea implementado
completamente para toda la provincia del Guayas y en su futuro para el
Ecuador, esta seria una aplicacién muy importante debido a que ayudaria a

la ciudadania en general a tener una orientacién mejor dentro de la ciudad.
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INTRODUCCION

Basados en los conocimientos adquiridos en el Topico de graduacion
“Sistemas de Informacion Geografico” dirigido por el Ing. Javier Urquizo,
catedratico de la Facultad de Ingenieria Eléctrica y Computacion, se
desarroll6 este proyecto, que como principal objetivo tuvo el analisis, disefio
e implementacion de un prototipo inicial de un Sistema de Informacion

Geografico Turistico.

El Centro de Desarrollo de Proyectos de la Escuela Superior Politécnica del
Litoral a través de los afios ha trabajado en varias propuestas de alta
tecnologia, lo cual ha permitido desarrollar el Sistema de Informacién
Geografico Web Turistico con las mejores herramientas para manejo de
SIG’s gracias a sus convenios con Intergraph, empresa desarrolladora de

estos productos.

En el capitulo 1 encontrara una breve introducciéon hacia las soluciones
actuales de aplicaciones turisticas, su industria, mercado, analisis Foda, una

breve descripcion del proyecto y sus respectivos beneficios.

En el capitulo 2 se define el alcance del proyecto como prototipo inicial, la

identificacion del problema a solucionar, los requerimientos funcionales y no



funcionales para el desarrollo del prototipo y la justificacion de las

herramientas de desarrollo seleccionadas para su elaboracion.

El capitulo 3 esta basado en el disefio del prototipo, comenzando por el flujo
de ventanas que muestra la interaccion con el usuario, como seran
almacenados los datos y como seran clasificadas sus tablas en el disefio de
la base, sus respectivos escenarios y el diagrama de casos de uso de la

aplicacion.

Como en toda aplicacion se presentan problemas durante la implementacion,
estos han sido documentados en el capitulo 4, el cual muestra las pruebas
que se realizaron y los datos que se obtuvieron de estas. Se realizaron tres

clases de pruebas: las de instalacion, operacion y desempenio.



Objetivo General

El objetivo principal del proyecto de “ANALISIS, DISENO E
IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE INFORMACION GEOGRAFICO —
TURISTICO” es presentar a los habitantes de la urbe Guayaquilefia un medio
digital para la consulta y localizacion de los diferentes puntos de interés
turistico de la ciudad definidos en el alcance, permitiendo de manera
amigable proporcionar conocimiento general de las calles, distancias y rutas

de desplazamiento del usuario a determinado lugar.

Obijetivos Especificos

= Recopilar y almacenar por medio de interfaces graficas la
informacion de los centros y puntos turisticos de los sectores
definidos en Guayaquil.

= Proveer un enlace entre el mapa digitalizado y una base de datos
turistica.

»= Proveer rutas de origen/destino para el traslado de visitantes en
puntos urbanos de acuerdo a la direccion de inicio, direccion de
destino y sentido de vias.

= Permitir al usuario poder visualizar la descripcion e imagen del

lugar turistico especificado dentro del mapa.



CAPITULO 1



1. ANTECEDENTES

Preambulo

En el mundo competitivo en el que se vive hoy en dia, la tecnologia ha sido
base fundamental para la creacion de nuevas aplicaciones que ayudan a
que este crecimiento vaya paralelo al avance del tiempo. Aplicaciones tales
como los sistemas de Informacion Geografico cambiaron su objetivo inicial,
de una herramienta para el manejo de grandes cantidades de informacién
a una herramienta para el andlisis con orientacion hacia la gestidn,
transformandose en Sistemas para la Toma de Decisiones. El énfasis se
pone en el analisis espacial, permitiendo que con la generacion de estas
nuevas aplicaciones se resuelvan problemas como por ejemplo construir
un nuevo hospital o cual es la ruta mas o6ptima para un reparto de

mercaderias.

Las caracteristicas del software SIG permiten que la informacion
geografica pueda ser usada en la resolucion de problemas de gran
complejidad. Por ejemplo una aplicacién SIG orientada a la localizacion de
negocios, podria ayudar a determinar no solo qué lugares pueden

contribuir a los objetivos de la organizacion sino cuales no aseguran la



supervivencia futura de un negocio a través de un procesamiento de
informacion demografica de los clientes, lugares centrales y calles mas

concurridas.

En este capitulo se presentara un panorama general acerca del entorno
de desarrollo de un SIG y como un conjunto de componentes con
funciones individuales pueden ser combinados para el desarrollo de un

SIG orientado al turismo para la ciudadania en general.

1.1. La Industria de la Tecnologia SIG

El deseo de automatizar procesos en los grandes negocios para mejorar
el cumplimiento de sus objetivos reduciendo el esfuerzo de su alcance,
ha sido el punto clave para que se den continuos avances en la
tecnologia de comunicacion, sin dejar de mencionar la proliferacion de
poderosas computadoras portables que han permitido traspasar las

fronteras de la computacién tradicional.

Los Sistemas de Informacion Geografico han experimentado un gran
desarrollo durante los ultimos diez anos, antiguamente los SIG eran
utilizados solo por ingenieros o planificadores pero actualmente los

mismos son utilizados para multiples aplicaciones dirigidas no solo al



turismo sino también al marketing, medio ambiente, poblacién, mineria,
situaciones socioecondmicas, etc., permitiendo la interaccion de miles de

personas de diferentes paises y culturas.

Un SIG permite la interconexion de diferentes elementos formando una
red completa de datos con la cual se puede modelar la realidad,
proyectar el posible impacto y con esta informacion facilitar a la Toma de
Decisiones, es por ello que las tematicas que pueden abordar un SIG
dependen de la necesidad del usuario final.

Se puede determinar el uso de un SIG para el analisis de diferentes

servicios publicos, como por ejemplo:

= En la transportacién para el desarrollo del flujo de transito, rutas
de buses escolares, recolectores de basura y de entrega de
correos.

» Enfocados a la distribucién tales como electricidad, teléfono,
abastecimiento de agua, y flujo de aguas residuales.

» Enfocados a la Poblacién tales como indice de Mortandad,
Crecimiento Poblacional o Seguridad Urbana.

= Agricultura y usos de suelo.

» Enfocados al ambiente tales como espacios protegidos o indices

de contaminacién.



Todas estas aplicaciones se enfocan al crecimiento de una sociedad
modernizada, ya que las personas son los principales consumidores en la
entrega de servicios, control del flujo de recursos y energia, y manejo de

las vias de comunicacion.

La vision futurista que MarkWeiser describié en su articulo “The
Computer for the 21st Century” [Weiser, 1991] comienza a ser una
realidad [1]. Weiser describe entornos saturados de elementos con
capacidades de computo y comunicacion, totalmente integrados a la vida
social y que proporcionan informacion asociada a las necesidades y al

entorno en el que se encuentra en cada momento.

Este es el verdadero significado de un SIG, tener informacién viable al
alcance, como se van llevando los procesos de determinado lugar sin
necesidad de estar ahi, controlando el flujo de informaciéon desde una
maquina, para que las personas puedan acceder en cualquier momento y

desde cualquier lugar a la informacién requerida.



1.2. Estudio de Mercado

1.2.1. Soluciones Actuales de SIG Turisticos

El turismo es generalmente visto como una estrategia
econdmica para el crecimiento de muchos paises desarrollados
debido a que la mayor parte de estos depende principalmente de
él, como por ejemplo AUSTRIA [2], en cuyo portal permite al
usuario a través de un mapa interactivo conocer los lugares

turisticos que posee asi como fotos y numeros de contacto.

Los SIG's son aplicaciones expandibles y adaptables
permitiendo su combinacién con otras aplicaciones para la
generacion de una potente herramienta de andlisis o consulta.
Esta tecnologia permite la creacion de aplicaciones turisticas
modernas usando mapas, y una manera mas natural, agradable

y efectiva de presentacion de la informacion.

En el mundo actual, existen muy pocos nichos de informacion
que se encuentran fuera del alcance de un SIG, debido a que
agilizan y hacen mucho mas confiables los analisis en términos

espaciales como el calculo de areas, distancias, alturas, etc., y



en términos tematicos como cantidad de poblacion, areas de
vegetacion, humedad, temperatura, tipos de suelos (piedra,

arena, grava), etc.

El uso del SIG no debe reducirse a cuestiones vinculadas con la
localizacion, también pueden emplearse como apoyo para el
disefio de nuevos productos turisticos, como por ejemplo
cuadros estadisticos de establecimientos mas visitados,
elaboracién de cartografias para diversos estudios de impacto,

entre otros.

En Ecuador existe una amplia gama de portales para dar a
conocer los lugares turisticos mas visitados de determinada
provincia, ciudad o cantén. Guayaquil es la ciudad mas grande y
poblada del pais con alrededor de 2.385.405 habitantes en su
area metropolitana [3]. Dando enfoque en la difusién del turismo
en esta ciudad, se puede mencionar diversos sitios Web que
explotan los lugares turisticos, familiares, de diversién vy
entretenimiento, pero ninguno contiene un mapa interactivo
exclusivo para la ciudad que ayude a determinar la ruta mas
corta para llegar a determinado sitio, o que muestre la

localizacion de parques, mercados, restaurantes, iglesias, etc.



Tal vez no existe ese tipo de aplicacion ya que puede ser
reemplazado por Google Earth, el cual podra presentar las
calles, pero no direcciones especificas de locales comerciales,

iglesias, parques, entre otros.

Como ejemplos de algunas Aplicaciones SIG Turisticas se tiene
a “Multimap” [4] y “Freshlogic” [5] que se encuentran basados en
el APl de “Virtual Earth” el cual ofrece una potente funcionalidad
para la busqueda de lugares turisticos y rutas, también se tiene a
“Mapquest” [6] que es un portal muy asequible para rutas y

busqueda de sitios de interés.

1.2.1.1. Ejemplos de SIG Turisticos

e MULTIMAP: “Comenzé como una empresa britanica
dedicada a la cartografia por Internet, pero Microsoft lo
compro por aproximadamente 50 millones de ddlares con
el objetivo de expandirse hacia el reino Unido” [8] [9]. Este
portal Web basado en Virtual Earth ofrece una buena
interaccion e interfaz que permite al usuario la busqueda
de rutas, lugares de interés turistico, informacion diversa

sobre viajes, indicaciones para encontrar localizaciones y



también reservas de hotel, de restaurantes y de
espectaculos. Ademas ofrece las opciones en mapa del

“Virtual Earth” (Vista Aérea, Vista Digital).

miyMultimap | basic maps

) mobile ) print € send @@ link | |5

Anything's Possible.
Keep Thinking.

Figura 1.1 Visor de MultiMap

FRESHLOGIC: Pagina web que muestra una interfaz
dinamica y liviana. Ofrece servicios como filtros de
busqueda de sitios de interés, ruta mas corta entre dos
puntos, nivel de trafico de una calle o avenida, y las
gasolineras existentes con sus respectivos precios
ademas de los ya mencionados anteriormente [10]. Para
los usuarios registrados ofrece localizacién de blogs,

eventos y coberturas WiFi.



Este portal se encuentra desarrollado con el API de Virtual
Earth y solo ofrece estas opciones para ciertas regiones

de América del Norte.

& fresh lajic

%Y %, Y

o e,

% % univerdlll
shipping.

Loulsiana State Universily €]

Baton Rouge

a00 yrls

Microsoft*
> Virtual Earth™

Transferring data from b1 Hes. virtualearth.net.. Jo =@

Figura 1.2. Visor de Atlas

e MAPQUEST: Este portal de propiedad de AOL es el sitio
de mapas mas visitado en Estados Unidos, es un portal
muy intuitivo y con opciones muy practicas, actualmente
se encuentra liberado el APl para desarrolladores en
.NET, Java, C++, JavaScript, FLASH, ActionScript vy
también en el web con XML sobre HTTP [11], los usuarios
solo deben registrarse y se les proporcionara las claves
para el acceso a los servidores. Entre las opciones que

ofrece se encuentran: posicionamiento a través de
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coordenadas, nivel de trafico en una avenida, rutas entre
diferentes puntos, localizacion de sitios de interés, entre
otros. Este portal actualmente maneja poca o casi ninguna

informacion acerca de la ciudad de Guayaquil.

AOL | myAOL | Mail | Download the MapQuest Toolbarl

MAPQUEST

Printer-Friendly | E-Mail | Link to this Map

Maps Directions Yellow Pages Gas Prices

15 OIBNIEERIBEBEREC <$x

¥ Latitude: 30.4053572662723
Longitude: -91.1836987486082
Revise | New Map

0y

Online Offers
* Hotels
* Schoals in

S
_ seotianduill Ry

* Insurance
* Homes in

— o

Online Offers =

* Real Estate in

e Insurance

® Travel to

® Extended Stay Hatels

=i
T | \

'y - Copley House Boston
g A"T’ *B"""‘ Roygeh, ShortTerm apts. in Back Bay

£

=

&/
e

Secaucus
Gompare Hatel Rates & Availability.
2ad k Online!

Live Like a Local

Furnished Manthly Apts & Hauses
Mo Tuwo Praperties Are Alike
vanan Adtache P rapey. com

i Y

IS STARY P pmte

Done Jo0 e @
Figura 1.3. Visor de MapQuest

Desde mediados del afio pasado “MapQuest” lanzo al

mercado su version Web para IPHONE [12], aunque
ciertas caracteristicas como rutas y trafico solo se
encuentran para Estados Unidos aun se mantienen como

uno de los portales SIG mas visitados en Norteamérica.

Todos los ejemplos de Portales SIG que se acaban de presentar tienen

buena interaccién, ofrecen al usuario gran variedad de opciones para
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encontrar la informacion que necesita pero mantienen la misma
carencia de informacién acerca de Ecuador y en especifico de
Guayaquil, tanto en fotos satelitales como en descripcién de calles y

sitios turisticos.

1.2.1.2. Soluciones tecnoldgicas de SIG turisticos

Como se habia comentado anteriormente un SIG es la union
de multiples fuentes de datos alfanuméricos y espaciales los
cuales conforman una base de datos Geografica; para el
manejo y fusion de todos estos elementos en un SIG se
necesitan herramientas especializadas de las cuales se
presentan algunas a continuacion:

e ArcGIS Desktop 9.1

e Geomedia WebMap Professional 6.0

o Virtual Earth

e Google Maps

e Yahoo Maps

Estas herramientas permiten una mayor facilidad para el
desarrollo de SIG, ciertas herramientas llevan al desarrollador

a implementar funcionalidades con el uso de su API, otras
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permiten mayor facilidad con sus componentes anteriormente
desarrollados y de los cuales el desarrollador puede hacer
uso o al mismo tiempo crear sus propios componentes y

hacerlos interactuar.

ArcGIS Desktop 9.1

‘ArcGIS” es una herramienta comercial cuyo propietario es
ESRI, la cual es una empresa lider en la creacion de
herramientas comerciales SIG, sus productos se caracteriza
por brindar a los usuarios la facilidad de generar, importar,
editar, consultar, cartografiar, analizar y publicar informacién
geografica, a través de sus multiples funcionalidades, de las
cuales se incluyen aplicaciones especiales para el manejo y
manipulacion de los datos vectoriales como: “ArcView”
,“ArcEditor” y “Arcinfo”, asi como de informacion raster como

es el caso de “ArcScan”, que posee las herramientas y

comandos necesarios para su vectorizacion.


http://www.esri-es.com/index.asp?pagina=201
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Geomedia WebMap Professional 6.0

“‘GeoMedia WebMap Professional 6.0” permite acceder a
todos los datos de la empresa a través de Internet o Intranet,
desde un entorno de “Microsoft Windows”. Ademas, incorpora
toda la tecnologia necesaria para construir aplicaciones que
combinen, consulten, analicen y distribuyan informacion
almacenada en un SIG por la red.

Uno de los aspectos mas importantes en “GeoMedia
WebMap Professional 6.0 es la utilizacion directa de la
informacion geogréfica (grafica y alfanumérica) sin necesidad
de ningun tipo de transformacion, conversién o migracion de
los mismos, mediante la misma tecnologia de servidores de

datos implementada en “GeoMedia Professional’.

Asimismo, “GeoMedia WebMap Professional 6.0” permite
configurar diferentes proyectos en Web, de tal forma que
dependiendo del usuario o de la via de entrada a la
aplicacién (Internet o Intranet), el proyecto tenga niveles

diferentes de informacién.
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Virtual Earth

Es una plataforma adaptable, permite trabajar con mapas de
alta resolucién, imagenes aéreas, y modelo 3D de ciudades,

su programacion se maneja en capas a partir de controles.

El API permite al usuario realizar peticiones via Javascript a
objetos AJAX del mapa. Esta plataforma ofrece un servicio
robusto, rico y personalizado disponible para dispositivos
moviles y de escritorio, incluye mapa de localizacién en
diversos idiomas: inglés, espanol, italiano, francés y aleman,
incrementando asi su uso globalmente, ademas incluye el
“Virtual Earth Web Services API” [7], el cual ofrece un mejor
acceso directo de la informacién, funcionalidades de
busqueda, geocodificacion, geocodificacion inversa, y

enrutamiento.

Google Maps

Esta version de Portal Web del Gigante Google usa una gran

cantidad de archivos Javascript para generar sus mapas,
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ademas de que utilizan AJAX para que exista una mejor

interaccion con el usuario.

Entre las mejores opciones que contiene esta aplicacion es
que permite la busqueda de lugares de interés restringidos
por zonas, es decir, si en la casilla del buscador se digita
“Pizza in Ottawa” se mostraran todas las pizzerias cercanas a
Ottawa. A parte de las herramientas de rutas y busqueda de
sitios de interés turistico, este portal cuenta con API's para
que los desarrolladores puedan hacer uso de esta
herramienta en sus aplicaciones hechas con APPLETS,
AJAX o FLASH. Esta aplicacion muestra un mapa con
informacion de la ciudad pero las calles se encuentran
desactualizadas y no ofrece el resto de servicios que tienen

para otros paises.

Yahoo Maps

Esta herramienta ofrece opciones de rutas, trafico en linea,
busqueda de negocios como restaurantes, hoteles,
aeropuertos, entre otros, similar a los mismos recursos que

ofrece “Google Maps”. Esta aplicacion tiene un API para que
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desarrolladores puedan crear soluciones Web o de Escritorio
usando FLASH, AJAX o MAP IMAGE API's en diferentes
plataformas como Windows o Unix.

Yahoo! provee otras API's para tréafico, reportes de clima y
fotos en Flickr para complementar sus aplicaciones. Uno de
los puntos débiles de Yahoo! para una aplicacion Web en
Guayaquil es que no tienen digitalizada la region con sus
respectivos solares, por lo que no se podria hacer uso del

mismo.

1.3. Descripcion del Problema

La idea de esta aplicacion nace en funcion de los problemas de
difusién en el ambito turistico, debido a que no existe una pagina
interactiva en la que los turistas y residentes en Guayaquil puedan
encontrar informacion relacionada acerca de las localizaciones de los
puntos turisticos y como llegar a ellos sin necesidad de tener que
descargar un plano y realizar la tarea de buscar un determinado lugar

entre tantos existentes.

Existen paginas Web como por ejemplo Guayaquil City Map [22] que

muestra las ubicaciones de los lugares principales, pero la interacciéon
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y la navegacion no es intuitiva para el usuario, ademas de que no
permite la busqueda de la ruta que debe tomar para llegar a dicho
lugar desde el punto en el que se encuentra, esto no resultaria tan
grave para las personas que viven en Guayaquil pero para una
persona de otra ciudad esta informacién no le serviria, ya que no
posee referencia de la ubicacion de un sitio en especifico dentro de la

ciudad.

Para resolver el problema se creara el prototipo de un Sistema de
Informacién Geografico dirigido al Turismo de la Ciudad de Guayaquil,
que contenga un mapa virtual el cual tendra grupos de lugares como
Parques, Restaurantes, Cultura (museos, bibliotecas), Centros
Comerciales, Mercados, Centros de Estética, Concesionarias,
Hoteles, Empresas Varias, Pastelerias, etc., asi como la selecciéon de
la ruta que se debe tomar para llegar a ellos desde la localizacién del

usuario.

Esto seria de gran utilidad para que la ciudadania en general tenga
una mayor orientacién y puedan disfrutar a plenitud de la ciudad de

Guayaquil.
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1.4. Analisis FODA

La implementacion de un SIG permite organizar la informacién que no
realiza un mapa grafico, el uso de mapas tradicionales no brindan las
opciones que permite un mapa digital, como por ejemplo la localizacion
de determinado punto de manera rapida, la ruta mas corta a ese punto,

etc.

Las aplicaciones turisticas tradicionales de Guayaquil no cuentan con la
ayuda de un mapa vectorizado sino con fotos escaneadas/ imagenes
cartograficas que en ciertas ocasiones no son actualizadas. Entre los

principales problemas que existen sin el uso de Mapas digitales son:

Datos Redundantes e inconsistentes

e Carencia peridédica de actualizacién de datos

e Deterioro de la calidad del mapa por revisiones frecuentes.

e El tamano de los Mapas evita presentar un panorama general del

mismo

e La administracion y andlisis de datos en diferentes formatos

(Mapas, graficos, textos) es tedioso y complicado.

e Alto costo en la difusidén y transformacion de la informacion.
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La implementacion de un SIG a fin de superar dichos problemas
involucra en general importantes inversiones de capital referentes a la

conversion de datos, software, hardware, y capacitacion.

Luego de obtener un panorama mas amplio de cémo se ha llevado la
informacion cartografica, a continuacion se plantearan los beneficios y
costos que involucran la implementacion de un SIG Turistico a través
del andlisis FODA (Fortalezas, Oportunidades, Debilidades, vy
Amenazas), indispensable para la toma de decisiones durante el

desarrollo del proyecto.

1.4.1. Fortaleza

Las fortalezas son las caracteristicas especiales con las que la
aplicacién cuenta para tener una posicion privilegiada con respecto a la
competencia.
Las fortalezas de la aplicacion SIG Turistico con respecto al mercado
son las siguientes:

e Permite a través del software SIG la reutilizacion de

cbdigo para generar diferentes aplicaciones con el mismo
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recurso, por ejemplo el mapa digital utilizado para el SIG
turistico también podria ser utilizado para una aplicacion
de catastro Urbano; ademas no solo se puede reutilizar
cbédigo sino también la informacion almacenada en la
base de datos geografica, asi los datos pueden

recolectarse una vez y utilizarse muchas veces.

e En el mercado no se encuentra disponible una aplicacién
SIG el cual permita al usuario definir una ruta basado en

las calles de Guayaquil

e Permite clasificar la informaciébn por categorias vy

presentarla de manera agradable al usuario.

e El disefo del mapa utilizado en la aplicacion SIG turistico

es altamente actualizable.

e Las empresas de servicio como la CATEG, el Municipio
de Guayaquil, entre otros, poseen el programa “Geomedia
Professional” lo cual permitiria el facil mantenimiento de la

aplicacion.

Las fortalezas descritas indican como la aplicacion “Turistico” va a dar

paso a la renovaciéon de los recursos informaticos dentro de un mapa
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gracias a la flexibilidad que brindan las herramientas permitiendo que el

usuario se sienta identificado con el uso de la nueva tecnologia.

1.4.2. Oportunidad

Las oportunidades son todos aquellos agentes externos al proyecto que

podrian generar muy altos desempefios y pueden ser aprovechadas.

Entre las oportunidades de la aplicacion SIG Turistico con respecto al

mercado son las siguientes:

Varias organizaciones trabajan bajo las herramientas de
“Intergraph”, por lo que la aplicacién puede ser adaptada

al mapa de la localizacion que lo requiera.

Pocas empresas desarrolladoras localmente crean

aplicaciones SIG.

La aplicacion SIG Turistico a diferencia de otras
aplicaciones turisticas permite la facil ubicacion de puntos
de referencia que necesita el usuario a través de su

opcion de “busquedas por sitios”.

Permitir presentar un prototipo funcional a los interesados

en el area del Sector Turistico y/o vial de Guayaquil.
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e No existe informacion digital publicada en la Web de los
sectores y calles de Guayaquil que se presente de

manera facil y entendible al usuario final.

La creacién del prototipo inicial del SIG “Turistico” permite
involucrar al sector turistico en la innovacion de sus procesos
para una mejor interaccion con el usuario y el entorno, el uso de
las herramientas de desarrollo en empresas publicas como la
CATEG abre un campo para la expansion del mismo a partir de
la propuesta que se realice, el problema ya no seria en la
compra de las licencias de la herramienta de desarrollo sino en

el recurso humano y sus conocimientos del tema.

1.4.3. Debilidad

Las debilidades son todos aquellos factores que la aplicacion SIG que
provocan una posicion desfavorable con respecto a la competencia.
Entre las debilidades de la aplicacion SIG Turistico con respecto al

mercado son las siguientes:
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e El costo de elaboracién es alto, lo que puede provocar la
falta de interés hacia la aplicacion por falta de

presupuesto o inversion.

e Existen muy pocas personas que no se encuentran
capacitadas para realizar las actualizaciones que necesita

el SIG turistico.

e La actualizacién del fichero del mapa en “Autocad” debe
cambiarse cuando haya una nueva versiéon del mapa,

para que la informacion no resulte obsoleta.

e La aplicacion se encuentra limitada a los sectores que han

sido digitalizados

e La aplicaciéon depende de un navegador web, lo cual hace

mas dificil que un usuario extranjero lo utilice.

Para un futuro mantenimiento de la aplicacién, se debe tener en cuenta
que no cualquier desarrollador lo podra realizar, primero porque
necesita tener conocimientos previos de que es un SIG y como esta
conformado, como sus datos son almacenados y como interacciona
con la base de datos. Si se desea expandir la aplicacion, se debe de

conocer la definicion y relacion de sus elementos graficos.
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1.1.4. Amenaza

Las Amenazas son todos aquellos factores desfavorables, externos a la

aplicacién SIG, que pueden atentar contra éste y las cuales deben ser

analizadas y convertirlas en lo posible en oportunidades.

Entre las amenazas de la aplicacion SIG Turistico con respecto al

mercado son las siguientes:

La misma aplicacion puede ser desarrollada con
herramientas libres como “Mapserver” [13] que podria
cubrir la funcionalidad de “Geomedia WebMap” debido a
que este permite publicar el mapa en la web, también se
tiene a “Grass Gis” [14] que es un software libre para

plataformas Linux, entre otros.

La aplicacion es dependiente de herramientas de
“Intergraph”, por lo que si se desea actualizar la aplicacion
se deberia de contar con los programas necesarios para

realizarlo.

La falta de publicidad y promocién de la aplicacion pueden
ocasionar que la misma no se dé a conocer ante los

medios y sea desconocida para los usuarios.
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La mayor amenaza que presenta la aplicacién es el reemplazo
con alguna otra aplicacion desarrollada con herramientas libres,
claro que para el desarrollo de ambas aplicaciones el recurso
humano debe de contar con los conocimientos necesarios y
suficientes para que el costo de implementacién no sea mayor.
Asi mismo la difusidon juega un papel importante para que los
usuarios conozcan la existencia y alcances de la nueva
aplicacién SIG, si la difusidon no es la adecuada, la herramienta
no habrd cumplido con su propdsito inicial que es guiar al

usuario por la ciudad de Guayaquil.

1.5. Beneficios Tangibles e Intangibles

Dentro de los beneficios tangibles e intangibles con respecto al
proyecto se puede mencionar los mas importantes en los cuales su
implementacion podria ayudar a mejorar la localizacién y control de
sectores turisticos dentro de los limites definidos en el prototipo para la

Ciudad de Guayaquil:
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Beneficios Tangibles

Los beneficios tangibles son todos aquellos que se pueden percibir de
manera precisa en el mercado, entre los beneficios tangibles del SIG

turistico se tienen los siguientes:

e La informacion se procesara mas rapido
¢ Disponibilidad de la informacién a todo momento

¢ Informacién procesada desde el servidor, permitiendo al usuario
acceder a ella sin necesidad de instalar previamente un

aplicativo.

e Localizacion inmediata de Ilugares a través de rutas

origen/destino.

e Presentar los predios urbanos por categoria, ejemplo: mostrar

solo los parques y mercados dentro de los limites del Mapa.

e Localizacion de lugares turisticos a través de filtro

Los beneficios tales como Rutas y localizacién de lugares turisticos no
se encuentran actualmente incluidos en los SIG tales como Google

Maps y Yahoo Maps en territorio ecuatoriano por lo que el “SIG

Turistico” sera pionero en este tipo de aplicaciones dentro de la ciudad.
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Beneficios Intangibles

Los beneficios Intangibles son aquellos que no pueden ser medidos a
precision
e Promocionar el turismo en la ciudad

e Mayor facilidad de interaccién con el usuario

e Comodidad al usuario de acceder al SIG desde su PC sin

necesidad de un software adicional.

e Satisfaccion del usuario

De acuerdo al analisis expuesto se puede determinar que la aplicacion
posee una gama de beneficios tangibles e intangibles, los cuales
pueden dar al usuario final una vision de lo que implica la implantacion
del proyecto en un ambiente real. La mayor parte de la funcionalidad de
la aplicacion son beneficios que pueden ser explotados por el usuario

final.



CAPITULO 2
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2. ANALISIS DEL PROBLEMA

Preambulo

Este capitulo ayudara a entender el enfoque que tendra el proyecto, los
requerimientos necesarios para su elaboracion ademas de los
requerimientos de su funcionalidad. Habra una descripcion profunda y
general de las herramientas que se utilizaron durante su elaboracion

permitiendo conocer mas a fondo el alcance de la tecnologia usada.

“‘Una imagen es solamente el resultado de un millon de palabras. Un
mapa podria ser el resultado de un millon de numeros. Pero un SIG es el

resultado de un millén de tablas”.

Este es el verdadero significado de un SIG y del cual se debe tomar en
cuenta durante la captura de requerimientos, disefio y elaboracién del

mismo.
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2.1. Alcance del Sistema

Primero se detallaran los limites de extension, debido al levantamiento de
informacion a digitalizar que conlleva el proyecto se trabajara unicamente

con Urdesa y el area Central de la Ciudad de Guayaquil.

El alcance del prototipo a desarrollar sera:

= Filtrar informacién por 21 categorias dentro del mapa, las cuales
se detallan a continuacion:
o Centros Estéticos
o Comidas Rapidas
o Concesionarias
o Cultura
o Empresas
o Farmacias
o Hoteles
o lIglesias
o Licorerias
o Locales Eventos
o Mercados

o Panaderias
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o Parques

o Perfumerias

o Restaurantes

o Supermercados
o Interés Turistico

o Unidades Educativas

Mostrar datos descriptivos de los principales lugares turisticos
sefialados en el mapa.

Mostrar imagenes de los principales lugares turisticos sefalados
en el mapa.

Crear moédulo de Administracién para el mantenimiento de las
imagenes subidas por el usuario en los diferentes puntos turisticos
en el mapa.

Definir la ruta entre dos puntos origen/destino definido por el
usuario.

Mostrar las instrucciones paso a paso de la ruta destino del
usuario, incluyendo la distancia total recorrida.

Presentar paginas informativas de la ciudad de Guayaquil, donde
se haran referencias a los lugares turisticos principales de la urbe

definidos en los alcances del mapa.
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Como prototipo inicial los alcances que conlleva el proyecto permiten al
usuario interactuar con las funcionalidades principales de la aplicacion,
las cuales se pueden complementar mas adelante de acuerdo a las

necesidades de los usuarios.

2.1.1. Roles y Responsabilidades

Los datos necesarios para el desarrollo del proyecto fueron

proporcionados por las siguientes entidades:

Entidad Datos Proporcionados

CDP e Mapa digitalizado de la ciudad de
(Centro de Guayaquil

Desarrollo e Recursos informaticos del centro como
de repositorio de Datos y Herramientas
Proyectos) para el Desarrollo de un SIG.
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Ministerio de

Turismo

¢ Cripticos con informacion detallada de
lugares turisticos de la ciudad de
Guayaquil

e Plano actualizado de las calles de la

Ciudad de Guayaquil

Tabla 2.1 Tabla de informacién proporcionada por el CDP y el

Ministerio de Turismo.

Los roles y responsabilidades del recurso humano que

intervendria en el uso de la aplicacion son:

Roles

Responsabilidades

Analista

¢ Trabaja directamente con el
Digitalizador.

e Encargado de darle mantenimiento a la
aplicacién, posibles modificaciones y

actualizaciones en su funcionalidad
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Usuario ¢ Usuario visitante (ciudadania en general
Final )
e Encargado de utilizar la aplicacion para

consultar informacion

Digitalizador ¢ Rol que puede asumir el Analista
e Encargado de digitalizar nuevos
elementos graficos en el mapa final

para extender la funcionalidad

Tabla 2.2 Tabla de roles y responsabilidades

Cada rol juega un papel importante para el desarrollo de un SIG,
cada uno cumple con una funcion especifica para un mejor

control de implementacion del proyecto.

2.1.2. Asunciones y Limitantes

Para el desarrollo del proyecto se deben tomar en cuenta las
siguientes consideraciones que son primordiales para el correcto

desempeio del mismo
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Limitantes

Asunciones

Costo elevado en
digitalizacion del mapa, por
predio el valor es de 3 a5

dolares.

Se consiguid mapa de
parroquias digitalizadas de
la ciudad de Guayaquil en
Autocad proporcionado por

el Centro de Desarrollo de

Proyectos.

Alto costo de la licencias
para uso de la aplicacion

Geomedia Web MAP

(22.000 dolares) y

Geomedia Profesional 6.0

(4.000 dolares).

Instaladores y licencias de
Geomedia Profesional 6.0 y
Geomedia Web Map en
convenio ESPOL-Intergraph

para usos académicos

Tiempo y costo operario
para la recoleccion de datos
necesarios para el disefo
del mapa y la generacion de

rutas.

Disposicién de informacion y
recursos para la
digitalizacién mediante
estudio de campo de las
parroquias destinadas
dentro del alcance para la
de

localizacion calles vy

direccién de rutas.
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Limitantes Asunciones

Uso de nuevos conceptos | Conocimiento necesario en
referente a la tecnologia | desarrollo de aplicaciones
SIG, no antes usados, en | Web.

una aplicaciéon comun.

La computadora debe
poseer minimo un
procesador Pentium IV con
memoria RAM de 512 MB
para el procesamiento del

mapa.

Tabla 2.3 Tabla de asunciones y limitantes

Es necesario antes de la realizacion del proyecto conocer las
limitaciones y asunciones que conlleva la implementacion del
mismo luego de un analisis de los recursos con los que se cuenta

para asi tener una vision mas general de la factibilidad del mismo.
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2.2. Analisis de los Requerimientos del Sistema

Entre los requerimientos que se desean cumplir dentro de los alcances

del prototipo SIG Turistico se tiene:

¢ Requerimientos Funcionales

e Requerimientos No Funcionales

Los requerimientos se dividieron en funcionales y no funcionales
porque ademas de las funciones que requiere el usuario se necesita
contar con los requerimientos técnicos que debe poseer Ila

infraestructura.

2.2.1. Requerimientos Funcionales

Los requerimientos funcionales definen cuales seran las

funciones que el portal sera capaz de realizar. Estos

requerimientos son los siguientes:

RF1: Actualizar y completar los datos y meta datos del mapa de

Guayaquil.
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RF2: Presentar las calles en el mapa correspondientes a los
limites expuestos en los alcances de la aplicacion

RF3: Poder consultar en el mapa la localizacion de lugares
turisticos dentro del alcance.

RF4: Poder presentar la ruta para llegar a una direccién destino
definida por el usuario.

RF5: Representar mediante simbolos los elementos
digitalizados en el mapa como parques, iglesias, etc.

RF5: Presentar informacidn turistica en la aplicacion.

Estos requerimientos fueron obtenidos durante el planteamiento
inicial del proyecto los cuales se fueron perfeccionando durante

el desarrollo del mismao.

2.2.2. Requerimientos no Funcionales

Los requerimientos no funcionales son aquellos que influyen en
la operatividad del sistema. Para el desarrollo de la aplicacion
SIG los requerimientos no funcionales se los ha dividido en dos

grupos:

e Ambiente de Desarrollo

e Ambiente de Usuario
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Fue dividido asi porque la aplicacion va a trabajar en diversos
ambientes ya que al ser una aplicacion Web debe de ser
accedida desde un punto (servidor) para garantizar el acceso de

los usuarios (clientes).

Ambiente de desarrollo (Servidor)

Son los requerimientos de hardware y software que se necesitan
para que el Analista y el Digitalizador creen el SIG y realicen las
respectivas modificaciones de ser necesarias, dichos

requerimientos son los siguientes:

Rnf1: Sistema operativo Windows XP o superior

Rnf2: Memoria RAM de 1GB o mayor

Rnf3: Disco duro de 80 GB o mayor

Rnf4: Microprocesador a 2.9 Ghz o superior

Rnf5: Tener regulador de corriente

Rnf6: Tener antivirus

Rnf7: Tener NIC o tarjeta de red

Rnf8: Tener instalado Oracle 9i y MS Access en la maquina de

desarrollo.
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Rnf9: Poseer licencia para uso de Geomedia Profesional 6.0 o
superior y Geomedia WebMap.

Rnf10: Tener instalado 1IS y MSMQ.

Rnf11: Poseer todos los permisos de Administrador de la
maquina de desarrollo.

Rnf12: Tener instalado Java y Jsdk

Estos requerimientos son imprescindibles para que la aplicacion

tenga un correcto tiempo de respuesta y pueda procesar mejor

las acciones de los usuarios

Ambiente de Usuario (Cliente)

Son los requerimientos de hardware y software que necesita el
Usuario Final (Cliente) para poder ejecutar y utilizar la aplicacion

mas eficientemente, dichos requerimientos son los siguientes:

Rnf1: Sistema operativo Windows XP o superior
Rnf2: Memoria RAM de 1GB o mayor

Rnf3: Disco duro de 40 GB o mayor

Rnf4: Microprocesador a 2.9 GHz o superior

Rnf5: Tener antivirus
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Rnf6: Tener NIC o tarjeta de red
Rnf7: Tener instalado Java y jdk1.6.0.03 o superior.
Rnf8: Tener un navegador preferible Microsoft Internet Explorer

6.0.

Estos requerimientos funcionales y no funcionales fueron
obtenidos en el proceso de desarrollo del SIG, se recomienda
que para el correcto funcionamiento del sistema y para el

desarrollo de mismo se mantengan los mismos.

2.3. Analisis de las Herramientas

Como parte de la comprensién de las herramientas de disefio y analisis
previas a la implementacién de un Sistema de Informacion Geografico
(SIG), ha sido necesario establecer contacto y familiarizarse con las

herramientas utilizadas para el desarrollo de la aplicacién SIG Turistico.

2.3.1. Descripcion de las herramientas

Para el desarrollo de un SIG se debe considerar la herramienta

para la digitalizacion del mapa, el lenguaje de programacion, y la
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base de datos donde se van a almacenar los diferentes atributos

e informacién de los elementos digitalizados en el mapa.

2.3.1.1. Software

Todo software que fue utilizado para el desarrollo del SIG
fue escogido por su uso intuitivo, estabilidad y capacidad
de escalabilidad, ademas de que estos permitian el uso

de lenguajes conocidos para su programacion.

Geomedia Professional 6.0

“Geomedia Professional” contiene herramientas que
permiten editar, manipular y crear nuevos elementos
digitalizados en el mapa de Guayaquil, ademas de
que permite hacer conexiones multiples a diferentes
Bases de datos [15], esto ayuda al momento de
trabajar con diferentes mapas que se encuentren en
bases distintas que se desean acoplar para formar un
solo SIG permitiendo trabajar con diferentes tipos de

datos cartograficos.
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Geomedia Web Map

La informacién espacial es gestionada por “Geomedia
WebMap”, un producto de la corporacion Intergraph
que permite la consulta de informacion geografica
almacenada en una Base de datos, ademas de que
permite la creacidn automatica de aplicaciones SIG

con “WebMap Publisher”.

La interfaz de programacion usada por “Geomedia
WebMap” esta basada en la tecnologia COM
(Component Object Model) de Microsoft, la cual
permite el uso de componentes disponibles para
lenguajes de programacion como Visual Basic y ASP
con JavaScript. “Geomedia WebMap” es compatible
con el framework de .NET asi como del lenguaje
nativo ASP [16], estos componentes permiten al
programador hacer una conexion a cualquier fuente
de datos y seleccionar la informacion que debe ser
mostrada, la cual es devuelta a la aplicacion cliente

CcoOmo un mapa.
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Para el desarrollo de la aplicacion se decidié trabajar
con ASP puro como lenguaje del lado del servidor y
JavaScript como lenguaje del lado del cliente, por el
amplio conocimiento a nivel general, y mayor facilidad

de modificar por terceros.

Oracle 9i

“Oracle 9i” es un Manejador de Base de Datos
Relacional (0 RDBMS por el acréonimo en inglés de
Relational Data Base Management System),

fabricado por la corporacion Oracle.

“Oracle 9i” es considerado como una de las
plataformas mas estables del mercado, posee soporte
de transacciones de gran volumen ademas de su

escalabilidad.

“Oracle 9i” corre en computadoras personales (PC),
microcomputadoras, mainframes y computadoras con

procesamiento paralelo masivo.
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Para desarrollar en “Oracle 9i” se utilizé PL/SQL un
lenguaje de 52 generacién, bastante potente para

tratar y gestionar la base de datos.

Para cumplir con un buen rendimiento de los
requerimientos, mantener una integridad referencial, y
evitar problemas y errores, se debe de administrar,
monitorear y ajustar los elementos a la base de datos
conforme van cambiando y creciendo con el tiempo

cuando:

e Los usuarios insertan, actualizan y borran
registros; o
e Cuando se crean o se hacen cambios

administrativos a objetos en “Oracle 9/”.

Se debe de estar familiarizado con la administracion
de Oracle y su documentacion para que se pueda

aprovechar todas sus caracteristicas.
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Para el proyecto se utilizé “Oracle 9i” [17] porque
permite administrar de mejor manera los metadatos y
por su compatibilidad con los productos de Intergraph,

en este caso “Geomedia Professional”.

2.3.1.2. Hardware

Los programas utilizados para crear SIG permiten
administrar y manipular gran cantidad de datos pero no
es suficiente tener instalado el programa, se necesita
que las caracteristicas técnicas de la computadora sean
las apropiadas para que los programas se desempefien

de manera efectiva.

Las caracteristicas minimas de hardware deben ser las

siguientes:

Hardware

e 2.9 GHz Pentium 4 o mas
e Memoria: 2 Gigabyte
e 100 Mbps tarjeta Ethernet

e Disco: 80 Gigabyte
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Las caracteristicas previamente mencionadas fueron
probadas en computadoras diferentes con resultados

satisfactorios.

2.3.2. Justificacién del uso de las Herramientas

Se pueden encontrar herramientas para la elaboracién de SIG
desde la mas simple, gratis y bajo costo de mapeo, hasta
herramientas mas completas, con una gran potencia analitica
cuyo valor es muy alto y que requiere anos de entrenamiento

para poder aprovechar todas sus capacidades y recursos.

Grandes compainiias dedicadas a la elaboracién de este tipo de
Aplicaciones como Intergraph, ESRI, Bentley y Autodesk [18]
[19] han acaparado el mercado con sus productos para brindar
una solucion al manejo grafico de informacion a través de
mapas para su estudio en diversas categorias tales como
turismo, redes de gas, agua, eléctricas, analisis de zonas aridas,
de cultivos, zonas afectadas por inundaciones, estudios

catastrales, entre otros.
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En el mercado lideran las companias “ESRI” e “Intergraph” [20],
ocupando “ESRI” un gran porcentaje de consumidores mayor al
de “Intergraph” por su costo. A continuacion una tabla de
comparacién entre las principales marcas comerciales y sus

productos para la creaciéon de SIG’s.

Compainia/ | ESRI Intergraph MicroStation | AutoDesk:
Producto
Geomedia/
GTechnology | Microstation
Visor SIG C{gﬁ's Net Viewer / | Geographics
GTechnology | V.8
Movile
Viewer
MapGuide
ArcGIS Geomedia 6.3
, Editor Professional
Editor SIG ArcGIS /
Info GTechnology
, Geomedia Maprd_e
Servidores | ArcSDE/ | wepMap Server Mid-
SIG ArcIMS Tier

Tabla 2.4 Comparacion entre Productos SIG.
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Intergraph posee productos mas completos por eso su costo es

mucho mayor a los productos que ofrece ESRI. Los productos

de Intergraph se caracterizan por:

Mejor integracion de datos permitiendo integrar los
formatos de todos los principales vendedores de SIG.
Herramientas para analisis y edicion de datos espaciales
Conexion simultanea a multiples Warehouses SIG
Permite el diseno rapido y facil de mapas

Es abierto al uso de cualquier plataforma [21], es decir el
desarrollador puede trabajar con los productos de
Intergraph sin necesidad de cambiar el Sistema

Operativo.

Para la elaboracion del proyecto se utilizaron productos de

Intergraph por diversos motivos, entre los cuales se mencionan:

En Guayaquil, en el departamento de Digitalizacion y
Redes de la CATEG utilizan productos de Intergraph tales
como “G/Technology” y “Geomedia Professional” para la

representacion de datos. Esto permite que la idea del



50

prototipo se pueda expandir sin el problema de licencias

o adquisicion de una nueva herramienta.

e La ESPOL e ‘Intergraph” poseen un convenio para el
manejo de sus productos los cuales proveen al Centro de
Desarrollo de Proyectos (CDP), de licencias temporales

que permitan manejar la aplicacion.

Para la elaboracion del mapa no solo se debe pensar en la
herramienta de graficacién sino que se tiene que analizar la
herramienta de almacenamiento de informacion y el servidor de

la aplicacion.

Para la elaboracion del proyecto se utilizd “Internet Information

Server’y “Oracle 9i” para el lado del servidor.

“Oracle 9i” es basicamente una herramienta cliente/servidor
para la gestién de Bases de Datos. Es un producto vendido a
nivel mundial, aunque la gran potencia que tiene y su elevado
precio hacen que sélo se vea en empresas muy grandes y

multinacionales, por norma general.
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“Oracle 9i” permite administrar gran cantidad de datos, no

solamente numeéricos o de texto, sino graficos.

Con fines de comercializacion cabe mencionar que en la
CATEG utilizan “Oracle 9i” para el manejo de su informacion.
Facilitaria la migracion e integracion de los datos que se estan

utilizando para el prototipo.



CAPITULO 3
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3. Diseino Del Sistema

Para todo proyecto de software se debe detallar en términos del
negocio la manera de interaccion con el usuario, para esto se deben
usar diagramas o flujos que permitan describir de una mejor manera
como la aplicacion va a automatizar los procesos, como se va a mover
la informacién y qué impacto tendra dentro de las actividades comunes

del usuario.

El Disefio no solamente ayuda a la comprension del cliente sino a la
comprensién del programador, ya que se adquiere una vision mas

amplia de como la aplicacién debe de funcionar.

3.1. Diseino de la Interaccion con el Usuario

Dentro del proceso de disefio de sistemas hay que conocer el entorno
en el cual éste va a interactuar con el usuario, adecuando los criterios
de disefio a las caracteristicas del mismo. En este contexto esta
adquiriendo una importancia creciente la adaptacion de todo sistema-
producto a las capacidades de las personas que van a utilizarlo, de

forma que su operacion sea sencilla, comoda, efectiva y eficiente.
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3.1.1. Flujo de Ventanas y Layout

La pagina principal de la aplicacién “SIG Turistico” muestra en
primera instancia informacién de Guayaquil, comprende un
menu con las opciones: “Inicio”, “Geografia”, “Sitios”, “Galeria”,

“Mapa” y “Acerca’.

La opcion “Inicio” muestra la pagina principal y detalla una

breve descripcion de Guayaquil.

/3 Turistico GIS - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicisn  Ver  Favoritos  Heramientas  Ayuda
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e g -

70 ’p‘?‘

A
s 1 \,
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m

ADMINISTRADOR

7) [[imei [ vt | swisin [ et [ wiapa | meers |

T T e e N uf“"\ b "*"“‘”N\}
s
r X

Ecuador Video

GUAYAQUIL EN LINE&

Guayaquil Perla del Pacifico

santiago de Guayanquil es la ciudad mas poblada de Ecuadar, con

b 7 A -
un estimado de 2,5 millanes de habitantss en su area R )
metropolitana, Es una ciudad diversa, en crecimiento, sede del T
mayor puerto del pais. Se encuentra en la costa ecuatoriana, Life at its purest
cerca del Océano Pacifico, Por esta razon, en Ecuador se le

conoce desde antes de la Repiiblica como la Perla del Pacifico

Our scopes

Figura 3.1 PA&agina de “Inicio” de la aplicacion

“Turistico”
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En la opcion “Geografia” del menu principal se mostrara una
breve descripcion de la delimitacion de Guayaquil y sus

respectivas coordenadas.

Direccién | @ | http: flocalhost/PWTGuayaquil! = &)1 inculos 7 &y -
1 2 “7!%@ -
%@«.i S <
WA =

e R Tur‘\sti@. . &Y é‘}"
e

:
L 7510 Ecuador

Coordenadas UTN: FB128385 172, E19741554 450, zona: -
0.00; factor escala: 4630

& Listo & Intranet local

Figura 3.2 Opcion “Geografia” del menu

principal

En la opcion “Sitios” del menu principal se mostrara una lista de
restaurantes, centros comerciales de la ciudad, sitios de
entretenimientos, entre otros, con su respectivo detalle de

localizacion.
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Teléfono
(3034) 2300753 120
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Figura 3.3 Opcion “Sitios” del menu principal
La informacion se encuentra clasificada en los siguientes grupos:

Entretenimiento, Comercio, Restaurantes y Hoteles

En la opcion “Galeria” del menu principal se mostraran grupos
de imagenes divididas en: Monumentos, Malecones, Plazas e

Iglesias
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Figura 3.4 Opcién “Galeria” del menu principal,
al dar clic sobre una imagen, ésta se expandira en

toda la pantalla.

En la opcién “Mapa” del menu principal se mostrara la version
virtual del mapa de Guayaquil con sus respectivos controles de

Navegacion.
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{3 Guayaquil - Microsoft Internet Explorer
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Figura 3.5 Opcién “Mapa” del menu principal

Barra de Control de Navegacion del mapa.

Compuesta por los botones Aumentar, Disminuir, Agrupar y

Mover.

Al dar clic en los botones Aumentar y Disminuir @l |® se
realizara automaticamente el respectivo acercamiento o

alejamiento del mapa en un rango determinado.
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Al dar clic en el botébn Agrupar B permitira seleccionar
manualmente cual es el area a la cual se desea realizar el

respectivo aumento.

Archivo Ver Favortos  Herramientas  Ayuda

Gﬂtré .i—} XU m pﬁﬂsqueda o Favortos T
Direcei6n | & hitp:/localhost P TeuayaquifMapa. 2

Leyendas
Sectores -
Bancos

Centros Comerciales
Centros Esteticos
Cormidas Rapidas
Consesionatia
Cultura

Empresa

Farmacias

Hoteles

Iglesias

Licorerias
LocalesEventos
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L

&] Zooming i Intranet local
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Figura 3.6 Boton Agrupar de la barra de control

de navegacion del mapa.

Al dar clic en el boton Mover |."|‘ permitira al usuario moverse a
través del mapa conforme se arrastre el puntero a la posicion

deseada.
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La barra de menu se encuentra en el lado izquierdo del mapa, y

consta de las siguientes opciones: Leyendas, Direcciones y

Sitios de interés.

La opcion Leyendas, muestra todas las categorias de los sitios

Turisticos que han sido digitalizados en el mapa de acuerdo al

alcance del proyecto. Si se quita el visto a una respectiva

agrupacion, esta se pondra inactiva en el mapa.
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Figura 3.7 Opcion Leyendas de la Barra del

menu del mapa.
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La opcidon Direcciones mostrara los campos respectivos para
realizar la busqueda de rutas, si el usuario sabe la direccion
completa podra digitar la calle con el separador “y” por ejemplo:
Para la primera direccién en la casilla A: Rumichaca y Vélez; y

para la segunda direccién en la casilla B: Panama y Roca.

Si el usuario no conoce el nombre de las calles podra escribir en
las casillas las palabras con las que empiezan las respectivas
calles y al presionar el botdn consultar se mostraran las

opciones que puede escoger (Ver figuras 3.8 a 3.12).
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Figura 3.8 Opcion Direcciones muestra dos
casillas Ay B para el ingreso de dos nombres de

calles no conocidas por el usuario

Luego que el usuario procede a digitar dos direcciones de calles

en la casilla Ay B, dar clic en el boton consultar.

Leyendas
Direcciones
R

o Agregar Destino
98¢ Quitar Destino

2 Ver opciones casilla A: rumich

3, Ver opciones casilla B: pan

FEBRES CORDERD |

Sitios de Interés } \_\ J
T :

| pplet Guayaqui started ¥ Intranet local

Figura 3.9 Opcion Direcciones muestra las
opciones por casilla de las cuales el usuario puede

elegir para consultar.
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Apareceran las opciones que el usuario tiene disponible para
elegir referente a lo ingresado previamente en las casillas, al dar
clic en una de esas opciones aparecera informacion mas puntual

de la calle que el usuario digit6é en la casilla seleccionada.
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Figura 3.10 Opcion Direcciones muestra el
nombre de la calle que el usuario quiso escribir en

la casilla A.

Esta es una gran ayuda debido a que si el usuario no conoce las
calles facilmente puede tratar de ubicarse por las iniciales del

nombre referido.
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Cuando el usuario elige la calle en la que desea ubicarse,
aparecera un conjunto de calles que se intersecan con la calle

seleccionada por el usuario.

Arct
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& applet Guayanui started & Intranet local

Figura 3.11 Opcion Direcciones muestra las
intersecciones con las demas calles que tiene la

calle seleccionada en la casilla A.

Al elegir el primer punto de referencia de la direccion de calles,
dar clic y aparecera el nombre escrito en la casilla de la cual se

realizé la consulta.
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Figura 3.12 Opcién Direcciones muestra la calle

seleccionada en la casilla A.

Se podran aumentar o quitar casillas presionando los enlaces
respectivos de los botones Agregar o Quitar destino (ver figura

3.13).
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Figura 3.13 Opcion Direcciones muestra los

botones de Agregar o Quitar destino.

Cuando se encuentren llenas todas las casillas, dar clic en el
boton Ver Direccion con el que se podra efectuar la busqueda

de la ruta de las casillas previamente llenas (ver figura 3.14).
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1 Guayaquil - Micresoft Internet Explorer
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Figura 3.14 Opcion Direcciones muestra la calle

graficada en el mapa.

La opcion Sitios de Interés, muestra los campos requeridos
para la seleccion de los sitios predefinidos asi como para el
ingreso del nombre del sitio a buscar (ver figura 3.15), se
pueden ingresar parte del nombre, el nombre completo o dejarlo
en blanco para listar todas las opciones de la categoria

seleccionada.
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Figura 3.15 Opcion Sitios de Interés de la barra

de Menu del mapa.

De acuerdo al sitio a buscar aparecera el nombre listado en el

menu izquierdo o un mensaje de “No se encuentra registro”.
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Figura 3.17 Opcion Sitios de Interés muestra en

el mapa el sitio turistico consultado.
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Si se desea ver imagenes caracteristicas de algun punto en
interés, basta con seleccionarlo y se mostrara una pagina en la
que se encuentran todas las fotos ingresadas por los usuarios

con su respectiva descripcion (ver figura 3.18).

‘

Figura 3.18 Ventana externa que presenta

imagenes del elemento digitalizado.

Si se desea ingresar una nueva foto se presionara el botdn
Nuevo con el que se mostrara una nueva pagina para el ingreso

de la foto y descripcion.
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Figura 3.19 Ventana externa que presenta las

casillas para el ingreso de la foto y descripcion.

Todas las fotos antes de que sean mostradas al publico en
general seran previamente revisadas por el administrador para
su posterior aceptacidon o eliminacion, para esto se debe de

ingresar como administrador a través de la opcion

Administrador representada por el icono #smMINETRADOR — que Se
encuentra en la barra de menu de la pagina de inicio de la

aplicacion.
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Figura 3.20 Pagina de ingreso del Administrador.

Se mostrara el menu de Administrador en el que se encuentra la

opcioén “Mantenimiento de Imagenes”.
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Santiago de Guayaquil es la ciudad més poblada de Ecuador, can
un estimado de 2,5 millones de habitantes en su area
metropalitana, Es una ciudad diversa, en crecimiento, sede del
mayor pusrto del pais, Se encuentra en la costa ecuatariana,
cerca del Océano Pacifico. Por esta razsn, en Ecuador se le
conoce desde antes de la Repiblica coma la Perla del Pacifico.
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Dar clic en la opcion “Mantenimiento Imagenes” se mostraran
todas las fotos nuevas que hayan sido ingresadas y presionando
el boton aceptar o eliminar se ingresara o sera eliminada la foto
en el sistema. Al eliminar la imagen, esta no sera almacenada en
la base de datos y aparecera un mensaje de “Imagen eliminada

exitosamente”.

@ws B R D Do o Feenes
Bencistn | B bitpeilocsheost FWTus squlAdmndnages. s = BNy vooks &
- : T, ——— —

F

v Proktitcnk Tuﬁsﬁ@'. 5
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Figura 3.22 P4agina de Mantenimiento de imagenes.
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3.2. Diseino de la Base de Datos

Esta seccion describe el modelo de datos del sistema, con el fin de dar

una idea de las caracteristicas de la informacién almacenada. De

acuerdo a la naturaleza de un Sistema de Informacion Geogréfico, este

puede almacenar los siguientes tipos de informacion:

Alfanumeérica: como el nombre de una calle.

Geografica: aquellas entidades que se desea referenciar
geograficamente y que tienen asociado un atributo geométrico, el
cual podra pertenecer a cualquiera de los siguientes tres tipos:
(1) Un punto, usado para almacenar la posicion de un objeto en
el plano. (2) Una linea, representada por una coleccion de
segmentos, usada para describir rutas o carreteras. (3) Un area,
la cual es representada por una coleccion de poligonos, usados

para representar una superficie.

Gk bk

Multimedia: consiste basicamente en imagenes “*.jpg”, “*.png”,

123

gif’.

La union de esta informacion forma lo que se conoce como Base de

datos Geografica, la cual esta conformada por datos alfanuméricos y

Geograficos. Este conjunto de datos permite hacer la diferencia entre
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un sistema comun de gestion de informacién y un sistema de

informacion geografico (SIG).

3.2.1. Modelo Conceptual

El modelo conceptual presenta de una manera amplia la relacion

de las tablas que se encuentran almacenadas en la base de

datos geografica.

El disefio de la base de datos permite considerar la facilidad y
optimizacion de recursos al momento de realizar las consultas

asi como al momento de digitalizar parte del Mapa.
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Figura 3.23 Modelo Conceptual de la base de Datos SIG

Turistico.

La tabla de los elementos digitalizados segun los esquemas de

“Geomedia Professional” debe ser diferente para cada grupo de

lugares turisticos que se desea identificar como por ejemplo

parques, mercados, etc. En la figura 3.23 se muestra como esta

conformada la base de datos de la aplicacion SIG turistico, el
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primer grupo de tablas representan aquellas que permiten
identificar sitios en el Mapa como Bancos, Parques, lglesias,
entre otros. A diferencia del grupo de tablas como sectores,
manzanas, calles y avenidas, que son tablas con un esquema
propio de “Geomedia Professional” que permiten almacenar
informacion como la geometria, coordenadas y formatos de los
puntos (“Inicio” y fin) importante para el calculo de rutas, al

momento de la digitalizacion del Mapa.

3.2.2 Modelo Ldégico

Una vez definido el modelo conceptual esquematizado por el
modelo E-R se procede a elaborar el modelo l6gico que expresa

el diseno de las tablas asociadas a cada entidad.

Cada tabla conlleva un nombre de tabla y nombre de sus
columnas, estos nombres son significativos a la informacién que

se almacena a manera de registros.

El nombre de los campos de las tablas que se us6 en el
desarrollo de la aplicacion fueron basadas en estandares de

“Geomedia Professional” para un mejor entendimiento.
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A continuacion se presentan las tablas que se crearon para la
aplicacién Turistica en la base de datos ESPOL para el

almacenamiento de la informacién:

AREASVERDES
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | Y
Tabla 3.1 Tabla Areas Verdes
AVENIDAS
NOMBRE TIPO NULO
NAME VARCHARZ2(50) N
TRAVELTIME | NUMBER(5) Y
ONEWAY NUMBER(10) Y
BLOCKED NUMBER(10) Y
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
FROMNODE NUMBER(10) N
TONODE NUMBER(10) N
EDGEID NUMBER(10) N
Tabla 3.2 Tabla Avenidas
BANCOS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.3 Tabla Bancos
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CALLES

NOMBRE TIPO NULO
ELEMENTLEVEL NUMBER(10) | N
ELEMENTTYPE NUMBER(10) | N
ELEMENTCOLOR NUMBER(10) | N
ELEMENTSTYLE NUMBER(10) | N
ELEMENTWEIGHT NUMBER(10) | N
GRAPHICGROUPNUM | NUMBER(10) | N
BER
CELLNAME VARCHAR2(8) |N
FONTNUMBER NUMBER(10) | N
ENTITYNUMBER NUMBER(10) | N
OCCURRENCENUMBE | NUMBER(10) | N
R
GRAPHICSTEXTSTRIN | VARCHAR2(255 | N
G )
GRAPHICSTEXTSTRIN | VARCHAR2(400 | N
GMEMO 0)
ELEMENTZ FLOAT N
PATHNAME ;/ARCHAR2(255 N
MAPNAME ;/ARCHAR2(255 N
FULLNAME ;/ARCHAR2(255 N
TEXTHEIGHT FLOAT N
TEXTWIDTH FLOAT N
CELLSCALEX FLOAT N
CELLSCALEY FLOAT N
CELLSCALEZ FLOAT N
TEXTGEOMETRY MDSYS.SDO_G | N
EOMETRY

Tabla 3.4 Tabla Calles
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CENTROSCOMERCIALES

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.5 Tabla Centros Comerciales
CENTROSESTETICOS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.6 Centros Estéticos
COMIDASRAPIDAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.7 Tabla Comidas Rapidas
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CONCESIONARIA

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.8 Tabla Concesionaria
CULTURA
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.9 Tabla Cultura
EMPRESAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.10 Tabla Empresas
FARMACIAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
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SECTOR VARCHARZ2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.11 Tabla Farmacias
HOTELES
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHARZ2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.12 Tabla Hoteles
LICORERIAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHARZ2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.13 Tabla Licorerias
LOCALESEVENTOS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHARZ2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.14 Tabla Locales e Eventos
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MERCADOS

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.15 Tabla Mercados
MANZANAS
NOMBRE TIPO NULO
ELEMENTLEVEL NUMBER(10) N
ELEMENTTYPE NUMBER(10) N
ELEMENTCOLOR NUMBER(10) N
ELEMENTSTYLE NUMBER(10) N
ELEMENTWEIGHT NUMBER(10) N
GRAPHICGROUPNUMBE | NUMBER(10) N
R
CELLNAME VARCHAR2(8) N
FONTNUMBER NUMBER(10) N
ENTITYNUMBER NUMBER(10) N
OCCURRENCENUMBER | NUMBER(10) N
GRAPHICSTEXTSTRING | VARCHAR2(255) | N
GRAPHICSTEXTSTRING | VARCHAR2(4000) | N
MEMO
ELEMENTZ FLOAT N
PATHNAME VARCHAR2(255) | N
MAPNAME VARCHAR2(255) | N
FULLNAME VARCHAR2(255) | N
TEXTHEIGHT FLOAT N
TEXTWIDTH FLOAT N
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CELLSCALEX FLOAT N
CELLSCALEY FLOAT N
CELLSCALEZ FLOAT N
COMPOUNDGEOMETRY | MDSYS.SDO_GE | N
OMETRY
Tabla 3.16 Tabla Manzanas
NODOS
NOMBRE TIPO NULO
NODEID (PK) | NUMBER(10) N
USERCOST FLOAT Y
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
COORX VARCHAR2(50) N
COORY VARCHARZ2(50) N
Tabla 3.17 Tabla Nodos
NOMBRESECTORES
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | Y
Tabla 3.18 Tabla Nombres Sectores
PANADERIAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.19 Tabla Panaderias
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PARQUES

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.20 Tabla Parques
PERFUMERIAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.21 Tabla Perfumerias
RESTAURANTES
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.22 Tabla Restaurantes
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SUPERMERCADOS

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY | MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.23 Tabla Supermercados
SECTORES
NOMBRE TIPO NULO
NOMBRE VARCHAR2(50) Y
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | Y
ID (PK) NUMBER(10) N
Tabla 3.24 Tabla Sectores
TEMPLOS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHARZ2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.25 Tabla Templos
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TURISTICO

NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHARZ2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N
Tabla 3.26 Tabla Turistico
UNIDADESEDUCATIVAS
NOMBRE TIPO NULO
ID (PK) NUMBER(10) N
NOMBRE VARCHAR2(50) N
SECTOR VARCHAR2(50) N
GEOMETRY MDSYS.SDO_GEOMETRY | N

Tabla 3.27 Tabla Unidades Educativas

Las tablas presentadas permiten que la informacion se

encuentre organizada y facilmente reconocida por externos

pensando en futuros cambios, ademas la informacion

queda almacenada para ser consultada en cualquier

momento.
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3.3. Diagramas del Sistema

3.3.1. Diagrama de Casos de Uso

Para reconocer los entes externos e internos con los cuales
va a interactuar la aplicacion es importante definir el
diagrama de casos de uso, donde se determina la
comunicacion y caracteristicas necesarias del programa

hacia el usuario.

Es descrito en UML como un diagrama que contiene
elementos para modelar el sistema, los actores y los casos
de uso. El diagrama debera ser facil de entender por el

usuario final.

Elementos del Diagrama de casos de uso

Los elementos de un diagrama de caso de uso sirven para
mostrar al usuario cuales son las acciones que podra
realizar con el sistema, no como lo va hacer sino que

funcionalidades tendra disponible para interactuar.

En un diagrama de casos de uso intervienen los siguientes

elementos:
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Sistema: figura la aplicacion, representado por una caja
donde se detalla el nombre de la aplicacién y los simbolos
para cada caso de uso. Ej. TURISTICO - sistema de

informacion geografico Web.

Actor: es alguien o algo que interactua con el sistema. Se
debe entender por "interactuar con el sistema" que el actor
envia o recibe mensajes o intercambia informacion. Ej. En
el diagrama los actores son: usuario Web, usuario

administrador, base de datos.

Casos de uso: representa la funcionalidad completa tal y
como la percibe un actor. Son las diferentes acciones que
un sistema ejecuta y genera un resultado observable de
valores para un actor en particular. Graficamente se

representan con una elipse.
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Lista de Casos de uso de la aplicacion Turistico.

e Consulta de la ruta entre dos direcciones ingresadas

previamente

e Consulta de la localizacién de los sitios turisticos

ingresados previamente

e Consulta por categoria de los elementos digitalizados

en el Mapa

e Ingreso de imagenes
e Utilizacion de herramientas Aumentar, Disminuir,

Agrupar y Mover dentro del Mapa

e Consulta de informacion turistica

e Mantenimiento de imagenes

A continuacion se presenta el diagrama de la aplicacién con

los elementos descritos anteriormente:



TURISTIC GIS

Consulta de |a ruta entre
dos dirgesiones ingresadas
previamente

Consulta de |a localizacion
de |os sitios turisticos
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Consulta de los features
espaciiicos dentro del

Ingreso de imAgenes

Utlizacién de herramientas
Zoom In, Zoom out, Fit y Move
dentro del mapa

Consulta de

Usuario ADMIN

informacion turistica

Administracion de
imagenes

ESPOL -
Base de
Datos GIS

Figura 3.24 Casos de Uso de la aplicacion SIG Turistico
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3.3.2. Escenarios

Un escenario es una secuencia especifica de acciones que

ilustran comportamientos.

Los casos de uso describen la funcionalidad del sistema a alto

nivel, los escenarios detallan esta funcionalidad.

Los casos de uso describen la funcionalidad aplicable en
muchos contextos; los escenarios definen cada contexto y

resultado esperado.

ACTORES
Usuario
Nombre: Usuario Web

Descripcion: Puede consultar las rutas y localizaciones
preestablecidas por la aplicacion de los sectores graficados,
ademas de tener la habilidad de ingresar imagenes de diferentes

puntos de la ciudad

Nota: Actor primario
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Administrador del sistema

Nombre: Usuario ADMIN

Descripcidon: Ingresa, consulta y depura la informacion

establecida en la aplicacion

Nota: Actor primario

Base de Datos SIG

Nombre: ESPOL

Descripcion: base de datos que contiene informacion
cartografica del mapa, elementos digitalizados, geometrias,
nodos, descripciones asi como coordenadas de los puntos e

imagenes que el usuario ingresa en la aplicacion.

Nota: actor secundario
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CASO DE USO |

Nombre: Consulta de la ruta entre dos direcciones ingresadas

previamente

Descripcion: El cliente ingresa dos direcciones predefinidas
para la consulta de las rutas, tanto en la casilla A como en la

casilla B.

Nota: Las direcciones deben de constar de dos calles
separadas por la letra “y”. En cada casilla se debe de definir
una direccion por ejemplo: en la casilla A: “Panama y roca” y en
la casilla B: “Rumichaca y Vélez”, si el usuario no conoce que
calles interceptan a Panama o Rumichaca la aplicacién es
capaz de presentarle esa informacion al momento de la

consulta, si la direccion es mal ingresada aparecera un mensaje

y la ruta no podra graficarse en el mapa.
Escenario 1.1 Se realiza la consulta de las calles con éxito.
Escenario 1.2 No se presenta la ruta graficada en el Mapa

Escenario 1.3 Se presentan diversas opciones de nombres de

calles



ESCENARIO |

Escenario 1.1 Se realiza la consulta de las calles con
éxito

Suposiciones/Asunciones

e Lainformacién de las calles fue ingresada
correctamente

e Las direcciones de las calles se cruzaban en
determinado punto

¢ No se dejaron espacios en blancos

e Las direcciones fueron encontradas entre los
limites del sector graficado

Resultados

Se presentara la ruta graficada en el mapa indicado por
una linea roja y dos elementos que indican “Inicio” y
“Fin” de los cuales aparecera una etiqueta con la ruta de
la calle inicial y final.

Escenario 1.2 No se presenta la ruta graficada en el Mapa

Suposiciones/Asunciones
e Lainformacion de las calles no existe

e Las direcciones de las calles no se encontraban
dentro de los limites del prototipo

Resultados

La ruta no es graficada en el Mapa, aparece un mensaje
de “registro no existente”.
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Escenario 1.3 Se presentan diversas opciones de nombres
de calles si la ingresada por el usuario no es la correcta

Suposiciones/Asunciones

El nombre de las calles fue escrito de manera
incompleta, pero contiene coincidencias con las calles
digitalizadas en el Mapa

Resultados

Aparecera una lista con todas las posibles coincidencias
obtenidas.

CASO DE USO I

Nombre: Consulta de la localizacion de los sitios turisticos

ingresados previamente

Descripcion: El cliente selecciona el tipo de sitio turistico que

desea consultar e ingresa el nombre del lugar.

Nota: Los lugares son nombres de como se conoce al sitio, es
decir, si es parque, entonces seria parque centenario, etc. No
es necesario conocer completamente el nombre porque la
aplicacién presenta las opciones o sugerencias de lo que el

usuario quiso consultar.
Escenario 2.1 Se realiza la consulta de los sitios turisticos con
éxito.

Escenario 2.2 No se presenta el sitio turistico en el Mapa



97

Escenario 2.3 Se presentan diversas opciones de nombres de

los sitios turisticos

ESCENARIO I

Escenario 2.1 Se realiza la consulta de los sitios turisticos
con éxito

Suposiciones/Asunciones

e El nombre del sitio turistico fue ingresado
correctamente

¢ No se dejaron espacios en blancos

e El sitio turistico fue encontrado entre los limites
del sector graficado

Resultados

Se presentara en el Mapa la localizacion del sitio
turistico

Escenario 2.2 No se presenta el sitio turistico en el Mapa

Suposiciones/Asunciones
e El nombre del sitio turistico no existe

e El sitio turistico buscado no se encontraba dentro
de los limites del prototipo

Resultados

El sitio turistico no es presentado en el Mapa, aparece un
mensaje de “registro no existente”.
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Escenario 2.3 Se presentan diversas opciones de nombres
de los sitios turisticos

Suposiciones/Asunciones

El nombre del sitio turistico fue escrito de manera
incompleta, pero contiene coincidencias con los sitios
digitados en el Mapa

Resultados

Aparecera una lista con todas las posibles coincidencias
obtenidas.

CASO DE USO lli

Nombre: Consulta de los elementos digitalizados en el mapa

por categorias.

Descripcion: El| cliente selecciona el tipo de elemento
digitalizado que desea consultar sean parques, calles, solares,
entre otros, al ser elegidos estos elementos se activan en el

mapa para que puedan ser visualizados.

Nota: Los elementos digitalizados que se visualizan son los

elegidos mediante un visto en el checkbox.

Escenario 3.1 Se realiza la consulta de los elementos

digitalizados con éxito.
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Escenario 3.1 Se realiza la consulta de los elementos
digitalizados con éxito

Suposiciones/Asunciones

El elemento digitalizado que se desea visualizar fue
seleccionado correctamente

Resultados

Se presentaran los elementos digitalizados activos en el
mapa

CASO DE USO IV
Nombre: Ingreso de imagenes

Descripcion: El cliente ingresa las imagenes a través de un

navegador.

Nota: Para llevar un estandar en la aplicacion es preferible

cargar imagenes menores a 80kb cada una.

Escenario 4.1 Se realiza el ingreso de las imagenes

exitosamente.

Escenario 4.2 No se ingresaron las imagenes correctamente.
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Escenario 4.1 Se realiza el ingreso de las imagenes
exitosamente

Suposiciones/Asunciones
La imagen fue cargada exitosamente
Resultados

La imagen se almacenara en la base de datos y se
presentara cuando se realice una consulta al sitio
turistico y el administrador haya aprobado la misma en el
sistema.

Escenario 4.2 No se ingresaron las imagenes
correctamente

Suposiciones/Asunciones

e El servidor tuvo problemas al momento de cargar
la imagen

¢ Laimagen es muy pesada para ser almacenada
en la base de datos

Resultados
La imagen no se guardara en la Base de Datos

CASO DE USOV

Nombre: Utilizacion de herramientas Aumentar, Disminuir,

Agrupar y Mover dentro del mapa.

Descripcion: El cliente utiliza los botones de Aumentar,

Disminuir, Agrupar y Mover para el manejo del mapa.
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Nota: Para poder liberarse de las herramientas elegidas, dar

clic con el botén izquierdo del mouse.

Escenario 5.1 Se realizaron las acciones de Aumentar,

Disminuir, Agrupar y Mover correctamente.

Escenario 5.2 No se pudieron efectuar las operaciones de

Aumentar, Disminuir, Agrupary Mover.

ESCENARIO V

Escenario 5.1 Se realizaron las acciones de Aumentar,
Disminuir, Agrupar y Mover correctamente

Suposiciones/Asunciones

Se usaron las opciones correctamente

Resultados

Se podran utilizar las opciones para el manejo del mapa

Escenario 5.2 No se pudieron efectuar las operaciones de
Aumentar, Disminuir, Agrupary Mover

Suposiciones/Asunciones

El servidor tuvo problemas al momento de cargar los
elementos digitalizados cuando se realiz6 el uso de las
opciones de Aumentar, Disminuir, Agrupary Mover
Resultados

No se realiz6é ninguna accién al utilizar los botones
Aumentar, Disminuir, Agrupary Mover
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CASO DE USO VI
Nombre: Consulta de informacion turistica
Descripcion: El cliente consulta la informacion turistica.

Escenario 6.1 La informacion es presentada en la aplicacion

con éxito

Escenario 6.2 La informacion no es presentada en la aplicacion

ESCENARIO VI

Escenario 6.1 La informacion es presentada en la aplicacion
con éxito

Suposiciones/Asunciones

e Los parametros internos en la aplicacion se
encuentran enlazados correctamente

e El servidor no tiene problema
¢ No existe falla eléctrica

Resultados
Se pudo utilizar las opciones para el manejo del mapa

Escenario 6.2 La informacion no es presentada en la
aplicacion

Suposiciones/Asunciones
e Los parametros internos en la aplicacion no se
encuentran enlazados correctamente por
manipulacion indebida
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e El servidor paso a estado “Down”
e Existe falla eléctrica en el servidor

Resultados
No se pudo utilizar las opciones para el manejo del mapa

CASO DE USO VII
Nombre: Administracion de imagenes

Descripcion: El administrador realiza mantenimiento de las

imagenes que ingresan los usuarios que visitan la pagina.

Escenario 7.1 El mantenimiento (aprobacion y eliminacion) fue

realizado exitosamente.

Escenario 7.2 Se registraron problemas al realizar el

mantenimiento de las imagenes

ESCENARIO ViI

Escenario 7.1 El mantenimiento (aprobacion y eliminacion)
fue realizado exitosamente

Suposiciones/Asunciones
e Las imagenes fueron revisadas sin problema

e El servidor no tuvo problemas al momento de
aprobar o eliminar las imagenes

Resultados
Se podra actualizar el estado de las imagenes
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Escenario 7.2 Se registraron problemas al realizar el
mantenimiento de las imagenes

Suposiciones/Asunciones

e El servidor tuvo problemas al momento de realizar
el mantenimiento de las imagenes

Resultados
No se podra actualizar la informacion de la aplicacion




CAPITULO 4
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4. Implementacion del Sistema

4.1. Implementacion del Sistema

Como se tratd en capitulos anteriores, la creacion de una aplicacion SIG
es compleja debido a los meta datos y datos que hay que manipular.
Para la creacion del mapa se utilizé “Geomedia Profesional 6.0” y para el
almacenamiento de los meta datos inicialmente se uso “Ms Access”’,
luego se exportd los datos a “Oracle 9i” ya que es un motor de base de
datos mas robusto que “Ms Access”, ademas de que ofrece un mayor

control en cuestidén a escalabilidad y accesos multiples.

Previo a la implementacién de la aplicacidn, en el ambiente de desarrollo

se deben de configurar y definir los siguientes puntos:

Instalacion de “Geomedia Profesional 6.0”

e Instalacion de “Geomedia Webmap” (Ver anexo 4.1)

e Configuracién del servidor “Internet Information Server” (Permisos

y accesos) (Ver anexo 4.1)

e Creacion y configuracion de la base de datos “Oracle 9i”. (Ver

anexo 4.2)
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La tarea de publicar informacién geografica en la Web implica el disefio
e implementacion de una aplicacién cliente/servidor, donde el servidor

gestiona los datos geograficos.

HThLY
JAVASCRIPTY
ACTIVE CGM

INTERNET
INFORMATION
SERVER

ACTIVE SERVER
FAGES

GEOMEDIA
WEB MAP

Cliente 1 SERVIDOR

HTMLL
JAVASCRIPT
ACTI :

Oracle db

Cliente N

Figura 4.1 Arquitectura del Sistema

La figura 4.1 muestra los diferentes componentes que han sido
integrados para el desarrollo del sistema. El servidor construye los
mapas y los transmite embebidos en una pagina HTML al cliente, el
cual puede ser visto en un navegador Web. El cliente interpreta la
informacion y muestra el mapa al usuario. En el sistema la informacion
es almacenada en una base de datos mediante el sistema gestor de
bases de datos “Oracle 9i”. Esta base de datos almacena, ademas de la

informacion  “tradicional” (informacion  alfanumérica), elementos
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multimedia e informaciéon espacial. La informacién espacial es
gestionada por “Geomedia WebMap”, un producto de Intergraph
Corporation que permite la consulta de informacion geografica asociada
a las tuplas de la base de datos y, a través de una interfaz de
programacioén, ofrece al disefador de paginas Web la posibilidad de
construir mapas con la informacion almacenada en la base de datos. La
interfaz de programacion usada por “Geomedia WebMap” esta basada
en la tecnologia COM (Component Object Model) de Microsoft, la cual
permite el uso de los componentes disponibles en un sistema. Estos
componentes son tratados como cajas negras que ocultan su
implementacion, y muestran sus funcionalidades a través de una
interfaz publica. Los componentes de “Geomedia WebMap” permiten al
programador hacer una conexion a cualquier fuente de datos y
seleccionar la informacion que debe ser mostrada, la cual es devuelta a

la aplicacion cliente como un mapa.

4.1.1. Lenguaje de Programacién

Para mostrar un mapa en una pagina HTML se necesita poder
generarla dinamicamente. Para ello se utiliza “MS Internet
Information Server” como servidor Web, pues permite la
generacion de paginas HTML dinamicas usando tecnologia ASP

(Active Server Pages). La pagina en la que se desea mostrar el
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mapa contendra porciones de codigo ASP que usa objetos COM
de Geomedia para consultar a la base de datos en “Oracle 9i”y
generar el mapa, el cual es transferido al cliente (navegador)

embebido en la pagina HTML dinamicamente generada.

Por lo que como lenguaje para la programacion del lado del
servidor, para todo lo que es consulta y actualizacion, usamos
ASP 1.0, el cual permite tener una mejor distribucién de la
aplicaciéon ademas de que es el lenguaje nativo de “Geomedia
Webmap” y sus librerias se encuentran desarrolladas con el

mismo.

Como lenguaje del lado del cliente para lo que es presentacion
de informaciéon se utilizé JavaScript separados en archivos JS.
De igual manera se ha hecho uso de tecnologia Ajax para

mejorar la interfaz de la aplicacion con el usuario.

El formato mas adecuado para el mapa depende de como vaya
a ser usado. Por ello, “Geomedia WebMap” ofrece diversos

formatos de imagenes, tanto raster como vectoriales.
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Los formatos vectoriales que “Geomedia WebMap” puede
generar son SVG y ActiveCGM, los cuales requieren software
del lado del cliente para trabajar en el contexto del Internet
browser para leer y renderizar el mapa. Al usar un formato
vectorial se tienen algunas ventajas como incluir faciimente
ayudas, seleccion de elementos digitalizados, simbologia,
enlaces hacia otras paginas desde el mapa generado, entre

otros.

Para el desarrollo de la aplicacion se escogi6 el formato CGM,
un formato estandar vectorial usado para representar imagenes
y definir informacion adicional o metadatos. El uso de CGM
permite utilizar en el lado del cliente el componente Active CGM
de Micrografx, el cual extiende el navegador para que sea capaz
de mostrar mapas en formato CGM y permite al desarrollador

anadir caracteristicas dinamicas a los mismos.

ActiveCGM trabaja con Java Applet (JMapview) y un control de
ActiveX , los cuales son mas faciles de encontrar en una PC de
usuario que el plugin Adobe que necesita el formato SVG, el cual

tiene que ser descargado previamente por el usuario final.
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Y por ultimo para la presentacion del mapa del lado de cliente se
necesita un Internet browser como “Microsoft Internet Explorer”

que soporte la lectura del formato.

4.1.2. Principales Librerias y Funciones

Principales librerias:

En ASP para incluir una libreria se lo realiza de la siguiente

manera:
<l--#include virtual="<libreria>"-->

Entre las librerias utilizadas se presentan:

Archivo funciones.asp: Obtiene la mayor cantidad de

funciones que permiten realizar la implementacion de las rutas.

Entre las funciones se tienen las siguientes:

Function DeterminarinterseccionCalles valor,casilla: es una
funcion ASP que determina cuales son las intersecciones que

posee la calle que es enviada a través de la variable valor.

Casilla: variable que tiene el identificador de cual casilla

se esta tomando el valor de la calle.
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Function PCaseAlternate(strinput): Funcion que realiza una
conversion cambiando la primera letra de una palabra a

mayuscula.

Function ValidarDirecciones(direccion, lugarPrincipal):
Devuelve las diversas opciones de las calles registradas en la

base de datos.

Sub ObtenerCalles (direccion,nombre): E| formato de las
direcciones con la cual trabaja la aplicacion es “calle 1 y calle 27,
por lo que esta funcion permite dividir la palabra y la separa en

dos partes para obtener el valor individual de cada calle.

Sub ObtenerCoord (calle1,calle2,nombre): Permite obtener las
coordenadas “Desde el nodo inicial” y “Al nodo final” de una calle
para buscar el identificador del punto de digitalizacion. Es decir
obtiene las coordenadas de interseccion de las calles

ingresadas.

Sub AddStop(sLong, sLat, sName, nodo): Permite graficar la
ruta, aqui se define el color, ancho de linea, punto “Inicio” y

punto fin.

Sub DeterminarinterseccionCalles(calle1,casilla): Determina

el grupo de calles que se interceptan con una calle en especial.
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Archivo graficar.asp: Esta libreria permite crear un mapa

tematico de los elementos digitalizados que representan los

sectores.

Entre las paginas .ASP importantes para el desarrollo de la

aplicacién se tienen:

Archivo compilarRed.asp: permite compilar los elementos

digitalizados para generar las rutas en la base de datos de

Oracle.

Archivo OpcionesCalles.asp: Presenta al usuario que opciones

o sugerencias de calles puede elegir.

Funciones javascript:

Function ValidarDirecciones(pedido, lugarprincipal):
presenta en un DIV ayuda a las opciones que el usuario ingreso
previamente en las casillas “calles” del formulario de la pagina

left.asp.
Pedido: valor entrante por el usuario desde la casilla A, B, C o D.

LugarPrincipal: toma el valor de “Avenidas” para el caso de

localizacién de rutas.
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Function removerHijos("instrucciones”): es una funcion
creada con DOM para la eliminacién de las etiquetas listadas al

momento de presentar informacion consultada.
Instrucciones: id del DIV padre.

Function ListaCasillaValor('<%=valor%>', "listadoOp",
"ListCalle.asp”, '<%=var%>', true ): esta funcién devuelve un
rango de valores consultados desde la base de datos
correspondiente al valor pedido ingresado por el usuario en el

caso que exista una coincidencia con las calles registradas, caso

contrario devuelve el mensaje “no existe registro”.

Valor: es una variable que tiene informacion de las

diversas opciones que puede elegir el usuario.

listadoOp: es el identificador del DIV donde se van a

presentar las opciones de las calles y sus intersecciones.

Var. es un identificador para determinar de cual casilla del

formulario se esta tomando el valor.

Archivo ListCalle.asp: presenta un listado con las opciones que

coinciden con lo escrito por el usuario en las casillas A, B, Co D

Archivo Lista.asp: presenta una lista con las diversas opciones

de una calle y sus intersecciones. Esta funcién llama a Function

IzquierdaValores('<%=nombreCalle%>", '"Avenidas’,
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'<%=casilla%>",'instrucciones’) el cual presenta las opciones
de las calles y sus intersecciones en el DIV instrucciones y
ademas establece el valor elegido por el usuario en la casilla

indicada por el identificador de la variable “casilla”.

Archivo procesarlmagen.asp: permite al administrador

aprobar o rechazar una imagen la cual haya sido ingresada por

un usuario.

Archivo Showlmg.asp: permite cargar y mostrar las imagenes

turisticas que hayan sido aprobadas.

Archivo upload.asp: permite al usuario subir las imagenes que

desee a la base de datos, luego de esto si lo aprueba el
administrador podra ser vista si no sera borrada de la base de

datos.

Para presentacion de los lugares turisticos se hace el llamado al

Archivo busqueda.asp el cual valida que el sitio escrito por el

usuario en el formulario se encuentre registrado en la base de

datos.
Esta pagina hace un llamado a las siguientes funciones:
Function VerDirecciones(pedido, lugarPrincipal)

Function OpcionesSitios('<%=valor%>',

'<%=lugarPrincipal%>'): esta funcion en javascript presenta un
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listado con las opciones que coinciden con el valor registrado por
el usuario. Lugar principal es una variable que toma el valor de
los sitios registrados en la base de datos tales como parques,

mercados, iglesias, etc.

Esta funcion internamente llama al Archivo Resultado.asp

donde envia como parametro el nombre del sitio y el lugar
principal para que estos sean localizados en el mapa y

presentados al usuario.

Para la autentificacion del usuario administrador se utilizo el
llamado a login.asp el cual me permite autenticar el usuario y

contrasena Unica.

Jmapview: es un applet que se ejecuta del lado del cliente que
ofrece una alternativa para graficar el mapa como es ActiveCGM

y JPG. Este applet ya se encuentra definido por “Intergraph”.
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4.2. Problemas presentados en la Implementacion

Durante la implementacion del proyecto se presentaron algunos
problemas que fueron solucionados conforme se iba analizando el caso,

entre los mas relevantes fueron:

Capas del mapa

Se conoce como capa del mapa, a los diferentes niveles de informacién

que se encuentran digitalizados en el mapa:
Problema I:

e Las capas del mapa se tienen que ocultar de acuerdo a alguna
accion del usuario pero esto no sucedia, por lo que se utilizé la
funcién Function gObjMapView.setLayerVisible(string
NombreCapa,boolean visible); donde a partir del nombre de la

capa se pudo determinar si puede o no ser visible por el usuario.
Solucion:

Al momento de darle un color descriptivo a las capas para poder
diferenciar los sectores en el mapa, no se asignaba el color a cada una
de ellas porque para mostrar tanto las capas como la informacién del SIG
se us6 un archivo .MDF el cual permitia mostrar las capas en un solo

color.



118

Por lo que se cre6 una funcion en ASP que recorria dos listas, en una se
encontraba almacenada la capa y en otra los colores, y junto al API de
“Geomedia Professional” se asignaron los colores de los sectores de

manera individual.

Problema ll:

. Cuando se mostraban las capas algunas se superponian y

ocultaban a las demas.
Solucion:

Se arreglé configurando la prioridad en la capa., “‘Geomedia
Professional” trabaja con identificadores de capas, los numeros mas
bajos se muestran encima de los demas, al contrario de los numeros mas

altos que se muestran debajo de estos.

Iconos del mapa

Se conoce como iconos del mapa, a la representaciones vectoriales que
se grafican en determinado punto para identificar una caracteristica

comun
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Problema I:

e Para los iconos del mapa se pensaba usar imagenes predisefiadas
(JPG, GIF, BMP, PNG, etc.) pero el CMDF no soporta este tipo de

formato
Solucion:

Se optd por usar “Geomedia Professional” para la creacion de
imagenes de extension .SYM que es el formato que soporta el archivo
de configuracion de elementos CMDF. La graficacion fue un poco
complicada ya que solo se presentaban las formas geométricas basicas

para la creacién de iconos.

Migrar Informacién a “ORACLE 9i”

Inicialmente se empez6 a trabajar con “MS Access” como repositorio de
datos, mas por movilidad de la informacién., luego que gran parte de la
funcionalidad estaba implementada se decidié migrar toda la

informacion a “Oracle 9i” ya que es mas robusto y escalable.
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Problema I:

e Al realizar la importacion los valores de los elementos digitalizados
no se ingresaban de manera correcta si se lo hacia con el

Ayudante de “Geomedia Professional”.

Solucion

Para resolver este problema se tiene que ingresar el esquema de
“Geomedia Professional” en “Oracle 9i”, creando las tablas de meta
datos necesarios para que “Geomedia Professional” reconozca los
elementos digitalizados. Esto se realiza mediante el sistema de

“Geomedia Professional” de “Utilidades/Base de Datos”.

Problema ll:

¢ Al momento de realizar la respectiva conexiéon a “Oracle 9i” no se
contaba con la respectiva cadena de conexion por lo que no se

pudo trabajar por un tiempo.
Solucién
e Se presentd la solucion por ayuda de “Intergraph Corporation

sede Brazil”y actualmente se trabaja con el siguiente esquema de

conexion:
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Dim objConn

Set objConn = MapServer.CreateObject("GeoMedia.Connection")

With objConn

.Name = "OraConn"

.ConnectInfo = "topico/fiecgtd@ESPOL"
.Type = "OracleORO.GDatabase"

.Mode =0

.Connect()

End With

Graficacion de Rutas

Se conoce como rutas a la digitalizacion vectorial de las calles en el
mapa, inicialmente es dificil conocer que opcién utilizar para la

presentacion de las rutas en una aplicacién Web.
Problema I:

e Para las rutas, “Geomedia WebMap” ofrece dos opciones, usar
Servicios Web, o usar el APl de JMapView, no se conocia cual
opcion es la mejor para la aplicaciéon que se iba a desarrollar por

lo que se procedio a investigacion y consulta.
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Solucion

e Se decidi6 utilizar el APl de JMapView porque permitia darle un
sentido de direccionamiento a las calles, necesario dentro de los
objetivos del proyecto. Para esto se debié crear un nuevo
elemento digitalizado donde se graficé las calles y sus sentidos,
y por ultimo por medio de un cddigo del mismo JMapView se
procedié a la compilacién de la ruta para la posterior consulta y
graficacion. Para la barra de navegacidon se quiso utilizar
JavaScript pero el JMapView no lo permite, por lo que se usaron
las mismas funciones del JMapView para los botones Agrupar,

Seleccionar por Rectangulo, Aumentar y Disminuir.

Generacion de la Ruta con “Oracle 9i”.

Para la primera versién del prototipo del proyecto se utilizo “MS
Access”, cuando se empezd la migracion a “Oracle 9i” se obtuvo el

problema con la generacion de las rutas.
Para solucionar el problema se realizo lo siguiente:

1. Se realizd una busqueda de errores en los elementos
digitalizados que conforman las rutas por medio del
comando de “Geomedia Professional’ el cual es “Validacién

de Geometria”
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2. Si se encuentran anomalias se repararan con el comando

“‘Reparar Geometria”

3. Luego, se genera una conexion “Oracle 9i” hacia que usuario

se desean copiar los nuevos elementos digitalizados.

4. Con la opcién “Salida de clases de elementos digitalizados”

se migran los datos desde “MS Access” hacia “Oracle 9i”

5. En el cédigo de compilacion se abridé un conexion a “Oracle
9i” de lectura/ escritura y se hizo referencia hacia las tablas
anteponiendo el usuario respectivo, como se muestra a

continuacion:

Dim objConn

Set objConn = MapServer.CreateObject("GeoMedia.Connection")

With objConn
.Name = "OraConn"
.Connectinfo = "topico/fiecgtd@ESPOL"
.Type = "OracleORW.GDatabase"
.Mode =1
.Connect()

End With

Dim objNtwProp

Set objNtwProp =
MapServer.CreateObject("GMNetwork.NetworkProperty")
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objNtwProp.Description = "Rutas"
objNtwProp.EdgelDFieldName = "EdgelD"
objNtwProp.EdgeSource = "topico.Avenidas"
objNtwProp.Name = "Avenidas"
objNtwProp.ReferenceSpace = 1
objNtwProp.OneWayFieldName = "OneWay"

objNtwProp.NodeSource ="topico.Nodos"

6. Y con estos pasos se pudieron obtener las rutas con

conexiéon a “Oracle 9i”.
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4.3. Pruebas del Sistema

Cuando se culmina la implementacion de un proyecto se debe proceder
a realizar una revisién general de las funciones del sistema con el fin de
que la integraciéon no haya influido alterando funcionalidades provocando
errores, para esto se deben ejecutar tres tipos de pruebas como lo son

las de Instalacion, Operacién y Desempenio.

4.3.1 Descripcion de las pruebas

Un aspecto significativo de la validacion es probar que el sistema se
encuentra sujeto a cumplir con las especificaciones
predeterminadas. Una consideracion importante relacionada con las
pruebas de cualquier sistema es verificar que los requisitos

asociados han sido cumplidos.

Paquetes de Pruebas

Son un componente base de la validacion. Cuando se sigue este
modelo recomendado, los paquetes de pruebas se ajustan a un
formato que es util no sélo para los propédsitos de la validacion sino

pueden ser usados como parte del control de cambios o actividades
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de pruebas de regresion. El formato es disenado para apoyar los
escenarios de pruebas aplicables dentro del proyecto de validacion
de un sistema. Los paquetes de pruebas se deben organizar de la

siguiente manera:

o Plan de Prueba — es un resumen que describe las pruebas
que se realizaran para un area funcional dada. Cada Plan de
Prueba puede tener uno o mas casos especificos de prueba
donde se define el propodsito y el ambiente en los cuales los

casos asociados de prueba deben ser ejecutados.

o Caso de Prueba — detalla una prueba especifica a ser
realizada para demostrar que el sistema cumple un requisito
predefinido. Puede haber uno o mas casos de prueba.
Consisten generalmente en un numero de pasos que se
realizaran para derivar un resultado previsto. El Caso de Prueba
definira el “resultado esperado” de cada paso y durante la
ejecucion el usuario documentara el “resultado real’ para una

comparacion posterior.

El plan de prueba y el caso de prueba conforman el paquete de
prueba que debera ser redactado por el Tester y ejecutado por el

usuario final.
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4.3.2. Prueba de Calificacion de Instalacion

Describen el proceso para verificar que el sistema y sus partes
han sido propiamente instalados y el proceso documentado. Una
Prueba de instalacién cubre los componentes del hardware,
incluyendo el sistema operativo y las herramientas, los cuales

juntos comprenden el ambiente previsto de produccion.

Aunque el hardware no se puede “validar’, debe no obstante ser

instalado y manejado de forma controlada.

Una Prueba de instalacion deberia verificar y documentar los

siguientes tipos de detalles:

¢ Identificacién del sistema (modelo, numero de serie,

version) y descripcion.
e Configuracion de aplicaciones externas
e Permisos y accesos

A continuacion el plan de Prueba de Instalacion de la aplicacion

SIG Turistico:
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Plan de TURIS.VAL.001

Prueba ID

Tipo de Plan de Pruebas de Calificacion Instalacion
Prueba

Ambiente Desarrollo

Objetivo Validar:

1. Configuracion del Ambiente de Desarrollo - Server

Asunciones El usuario a verificar debe de tener los accesos del
y administrador del Sistemas Operativo que se esta
Prerequisitos | usando.

ID Caso de Propésito

Prueba

TURIS.VAL.001.01 | Verificar la instalacion del Internet Information
Server

TURIS.VAL.001.02 | Verificar que se encuentre correctamente instala
ORACLE 9i y que se encuentre agregado el Tsname
ESPOL

TURIS.VAL.001.03 | Verificar la instalacion de Geomedia Professional 6.0

TURIS.VAL.001.04 | Verificar la instalacién de Geomedia Web Map y sus
componentes
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ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propédsito

TURIS.VAL.001.01

Verificar la instalacion del Internet Information

Server
Caso Descripcion
Paso | Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1

1. Dirigirse a Aparece la si cumple |N/A
“Inicio” > Panel |pantalla
de Control > Agregar o
Agregar o Quitar
Quitar Programas
Programas
Doble clic en el
Icono.

2. Hacer clic en la | Aparece la si cumple |N/A
opcion Agregar | pantalla
o Quitar Asistente para
componentes |componentes
de Windows de Windows

3. Verificar que La casilla si cumple |N/A
este activada la | debe de estar
casilla de activa.
Servicios de Genere una
Internet captura de
Information pantalla
Server (11S)




Asistente para componentes de Windows

Componentes de Windows

coregpondiente. Una casilla

Componentes:

E zpacio disponible en disco:

Puede agregar o quitar componentes de \Windows XP.

Fara agregar o quitar un componente haga clic en la casilla de verificacion

opciones. Para ver lo que =& incluye en un componente, haga clic en Detalles.

[ ¢@ Servicios de fax IBME A
% Servicioz de Intemet Information Server [I15) 134 MB
249 Servicios de red 0,3 MB
‘iWindows Mezzenger 0.0MB

w

Descripcidn: — Incluye Accesonios y utiidades de Windows para su equipo.

E zpacio total en digco requernido: 55,9 MB

sombreada indica que 2dlo e instalaran algunas de sus

EO0ES.E ME

[ £ hlras ” Siguiente)] [ Cancelar ]

Figura 4.2 Captura de Pantalla: Caso 1 Paso 3.
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ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propédsito

TURIS.VAL.001.02 | Verificar que se encuentre correctamente instala

ORACLE 9i y que se encuentre agregado el Tsname

ESPOL
Caso Descripcion
Pas Condicién Resultado Result | Comentari
o Esperado ado os
Actual
1
1. |Dirigirse a la Debe de existirla |si N/A

unidad C: > Oracle | carpeta Oracle en | cumple

la unidad C, con
las siguientes
subcarpetas:
admin, ora92,
oradata
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Dirigirse a la Debe de existirla |si N/A
unidad carpeta Oracle en |cumple
C:\Archivos de la unidad C, con
programa\Oracle |las siguientes
subcarpetas:
bin, Inventory, jre,
MMC Snap-Ins,
oraconfig, oui
Verificar la version | Aparece una si N/A
de Oracle, ir a pagina de IE con |cumple
“Inicio” > Todos documentacion
los acerca de lo
programas>QOracle | instalado con
- Orahome 92> Oracle 9i.
Release
Documentation
Dar clic y debe
aparecer
informacion
acerca de Oracle
9i
Verificar el archivo | El archivo si N/A
TSNAME, dirigirse | TSNAMES.ORA | cumple
a la ruta debe encontrarse
C:\oracle\ora92\ne | en la ruta
twork\admin indicada.
Verificar que se
encuentre el
archivo
TSNAMES.ORA
Abrir el archivoy |En el archivo se |si Lo
verificar que se encuentra cumple | registrado
encuentre registrado la es: ESPOL
configurado el direccion, el =
nombre de la base | servicio y el
de trabajo ESPOL. | puerto ESPOL (DESCRIPT
ION =
(ADDRESS
_LIST =

(ADDRESS




132

PROTOCO
|_ =
TCP)(HOST
= martinez-
71b755)(PO
RT = 1521))

)

(CONNECT
_DATA =

(SERVER =
DEDICATE
D)

(SERVICE_
NAME =
espol.edu.e
c)
)
)
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ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propédsito

TURIS.VAL.001.03

Verificar la instalacion de Geomedia Professional 6.0

Caso |Descripcion
Pas |Condicién Resultado Resultad |Comentario
o Esperado o Actual |s
1
1. Dirigirse a “Inicio” |Dentro de si cumple |N/A
> Todos los Geomedia
programas> Profesional deben
Geomedia de existir las
Profesional siguientes
opciones:
Developer
Documentation
User
Documentacion
Utilities
Geomedia
Professional(icono
)
Geomedia
Professional
Readme
2. Hacer clic en la Debe de aparecer |si cumple |N/A
opcion Geomedia |la pantalla de
Professional(icono | “Inicio”
)
3. Dar clic en cancel |Debe de aparecer |si cumple |La version
y dirigirse a la la pantalla About es:
barra de Geomedia 06.00.34.07

herramientas
opcion HELP>
About Geomedia
Professional
Registrar el
numero de
version

Profesional con
informacion del
mismo.

Genere una

captura de
pantalla




About GeoMedia Professional

! GeoMedia Professional

Version 06.00.34.07
Copyright, 1936-2005, Intergraph Corporation
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3

i warming This computer program is
pratected by copyright lavw and
international treaties. Unauthorized
reproduction or distribution of this
progran, of any portion of this

progran, may result in severe civil and

criminal penalties, and will be

prozecuted.

System Infa...

Tech Suppart. ..

il

Figura 4.3 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 3.

ID Caso Nombre del Caso de Prueba / Propésito
TURIS.VAL.001.04 | Verificar la instalacion de Geomedia Web Map y sus
componentes
Caso |Descripcion
Paso | Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a Dentro de si cumple |N/A
“Inicio” > Todos | Geomedia
los programas> |Web Map
Geomedia Web |Profesional
Map deben de
Professional existir las
siguientes
opciones:

Publisher
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Utilities
Administrator
(icon)
Documentation
Map Definition
Editor(icon)
Readme

Verificar que el | Aparece la si cumple |N/A

servicio de ventana de

WebMap este propiedades

activo, ir a de Geomedia

“Inicio”™ Panel |WebMapy el

de Control> servicio debe

Herramientas de estar activo

Administrativas> | y automatico

servicios

Buscar

Geomedia

WebMap y dar

doble clic

Verificar que las | Aparece la si cumple |N/A

carpetas ventana con

principales de los servicios

Geomedia de lIS

WebMap se

encuentren

registradas en el
l1S, ir a “Inicio”>
Panel de
Control>
Herramientas
Administrativas>
Servicios de
Internet
Information
Server
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Ir a la carpeta Debe estar si cumple [N/A
sitios WEB registrada las
carpetas
necesarias
para
Geomedia
WebMap:
GWMClass
GWMDemo
GWMShare
y la carpeta
donde esta el
proyecto:
PWTGuayaquil
Verificar que los | Aparece la si cumple |N/A
permisos de ventana de
acceso se Servicio de
encuentren componentes
activos, ir a
“Inicio” Panel
de Control>
Herramientas
Administrativas>
Servicios de
Componentes
Abrir la carpeta |Aparece la si cumple |N/A
Equipos y dar ventana
clic con el botén | propiedades
inactivo a Ml PC |de MI PC
y elegir
propiedades
En el Tab Aparece el si cumple |N/A

Seguridad COM
dar clic al botén
editar valores
predeterminados
y verificar que
se encuentre el
usuario todos
con los permiso
activados

usuario Todos
con los
permisos de
accesos
activos
Genere una
captura de
pantalla
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Permisos de acceso

Seguridad predeterminada

Mombres de grupos o usuarios:

€7 SELF

€7 SV TEM

Agregar | Cuitar |
Permizos de Todos Pemitr  Denegar
Accesn local O
Arceso remotn [l

Figura 4.4 Captura de pantalla: Caso 3 Paso 3.

4.3.3. Prueba de Calificacion Operacional

Describen los pasos que se seguiran para verificar que el
sistema satisface sus requerimientos predefinidos segun lo

detallado en las especificaciones de requerimientos.

Un OQ deberia verificar y documentar que los requerimientos del

usuario estan siendo cumplidos.
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Asunciones y
Prerequisitos

Plan de TURIS.VAL.002

Prueba ID

Tipo de Plan de Pruebas de Calificacion Operacional
Prueba

Ambiente Desarrollo

Objetivo Validar:

1. Verificar la Funcionalidad cumpla con los
requerimientos propuestos inicialmente.

Las funcionalidades se deben de probar con dos perfiles
de usuarios, es decir, uno debe de tener los accesos del
administrador de la aplicacion Turistico y otro no.

ID Caso de Propésito
Prueba

TURIS.VAL.002.01 [ Presentar las calles en el mapa correspondientes a los

limites expuestos en los alcances de la aplicacion

TURIS.VAL.002.02 [ Poder consultar en el mapa la localizacién de lugares

turisticos dentro del alcance y verificar que se
representen los elementos digitalizados en el mapa
mediante simbolos para parques, iglesias, etc.

TURIS.VAL.002.03 | Presentar Informacion turistica dentro de la aplicacion

TURIS.VAL.002.04 | Verificar que los elementos digitalizados se activen o

desactiven de acuerdo a lo que busca el usuario

ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propésito

TURIS.VAL.002.01 [ Presentar las calles en el mapa correspondientes a los

limites expuestos en los alcances de la aplicacion
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Caso Descripcion
Paso |Condicion Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la sicumple |N/A
barra de menu | pantalla con el
MAPA y dar clic | mapa y sus
diferentes
opciones
2. Verificar que Los sectores |sicumple |N/A
existan los deben
sectores: aparecer
Febres Cordero, | Pintados en el
Bellavista, mapa
Urdaneta,
Sucre, 9 de
Octubre,
Rocafuerte,
Bolivar,
Olmedo, Roca,
Pedro Carbo,
Tarqui, Cerro
del Carmen, Las
Penas,
Atarazana,
Paraiso,
Miraflores,
Urdesa,
Kennedy, La
FAE.
3. Realizar una Las calles si cumple |N/A
vista aumentada | seran
con la opcién presentadas
Aumentar que |en el lugar
se encuentra en |donde se hizo
la barra de el Aumento.
herramientas Genere una
del mapa'y captura de
verificar que se | pantalla

presenten las
calles




4. Realizar un
recuadre del
mapa con la
opcioén
AGRUPAR de la
barra de
herramienta del
mapa

Se presentara
en pantalla
solo la porcién

del mapa
sefialada

Genere una

captura de
pantalla

Si cumple

N/A
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4 Guayaquil - Microsoft Internet Explorer
Archiva  Edeidn Ver  Favortos  Heramsntas  Ayuda

wrecocn | B8] heto: e hest IPWT Guty squilMapa. 2

Que- Q- [H A G Poms o @ -5 & - LJ@E

Levendas
[ Centros Esteticos

[ Comidas Rapidas

[ Consesionana

O Cultura

] Emgresa

[ Farmacias

[ Hoteles

O Iglesias

[ Licorerias

[ LocalesEventos

[ Mercados

[ Panadenas

[#] Parques

[ Perfumenias

[J Restaurantes

[ Supermercados

O Interes Tunstico

[ Unidades Educativas

Durecciones
Siting de Interés

] Ready
—

oo

&l S Irtranet local

Figura 4.5 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 3.




A Guayaquil - Microsofl Internet Explarer

Archiva  Edicion  Wer Faworkos  Heramientas  Ayuda

Q- O ¥ &

[ Centros Esteticos
[ Comudas Rapidas
[ Consesionania
O Cultura

[ Emgresa

[ Farmacias

[ Hateles

[ Iglesias

O Licorenias

[ LocalesEventos
[ Mercados

[ Panadenas

[ Pargues

[ Perfumenias

[ Restaurantes

[ Supermercados
] Interes Tunistico
[ Uridades Educativas

Direcciones -
Sitios de Interés e

l',‘w‘_

] o e abost PW TGy agul]Maps. a5

v Br
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ElEX

or Y

>TUBRE OESTE

i

] Zoormien.. @l N Intranet bocll
Figura 4.6 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 4.
ID Caso Nombre del Caso de Prueba / Propésito
TURIS.VAL.002.02 | Poder consultar en el mapa la localizacién de lugares
turisticos dentro del alcance y verificar que se
representen los elementos digitalizados en el mapa
mediante simbolos para parques, iglesias, entre otros.
Caso Descripcion
Paso|Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la si cumple |N/A
barra de menu |pantalla con el
MAPA y dar mapa y sus
clic diferentes
opciones
2. Ir al menu Aparece la si cumple [N/A
izquierdo y pantalla con dos
elegirel TAB | casillas donde
Sitios de se permite elegir
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Interés el sitio de
interés y en la
otra casilla
ingresar el
nombre del
lugar
Genere una
captura de
pantalla

En la casilla Aparece un si cumple |N/A

sitios elegirlo | enlace con el

que se desea |nombre
buscar sea completo del

hotel, iglesia, sitio turistico a

parques, buscar

mercados, efc.
Y en la casilla
Buscar escribir
una palabra
que identifique
el lugar a
donde se
desea ir.

Registrelo:
Sitio: Parques
Buscar:
Centenario

Presione
Buscar.

Genere una
captura de
pantalla

Dar clicen el

enlace que se
genero por la

consulta

Se presentara
en el mapa la
ubicacion
graficada del
lugar que se

especificé en las

casillas
visualizada con
el icono
correspondiente

Genere una
captura de
pantalla




3 Guayaquil - Microsoft Internet Explorer

duchivo  Ediciin  Ver  Favortos  Hemambentas  Ayuda
Que - © - [2] [@ @ Povosss oo @ 25 w- @K
Direcciin | ) hitg: {localost [PH TGSyl Maps.asp #| B oo ™ -

» -

v suswenddwer - H @

Leyendas 1 ~
Direccones .

Sitios de Interés LR SRR =)

I/ - ATARAZAA
Hoteles - | ¥

o r
D Buscar BELLAVISTA o \\ e

Ny TARGU

: ] |~ .
T i et
gL
et T T JzpenRo citreg
e / o o ruene ot 5
f . ’.-‘ %yl
[ LRDARETA o g mn&ﬂgg

| &] Ready & S Irtranet local

Figura 4.7 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 2.

ALEE e =

\ | |
Sitios de Interés ATEY s A\ Sotingnrly =4
Parques v "\ wlorfes o bt 1Y
AN TV |
centenano X
f\'msa \/ |

Q Buscar \W ~

Parque Centenario

Figura 4.8 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 3.
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centena;

rio

] Aopiet Guayagul started
S

]

N Intranet local

Figura 4.9 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 4.

ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propdsito

TURIS.VAL.002.04

Presentar Informacion turistica dentro de la aplicacion

Caso Descripcion
Paso|Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la si cumple |N/A
barra de menu, |pantalla
elegir las principal del
diferentes proyecto con
opciones una breve
presentadas descripcion de
como: “Inicio”, | Guayaquil.
“Geografia”,
Sitios y
“‘Galeria”
Elegir “Inicio” y
dar clic
2. Elegir la opcion |Aparece la si cumple |N/A
Sitios pantalla con
diferentes
sitios

predefinidos




separados por
categorias con
una breve
descripcion y
Su respectiva
direccion.
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Ir a la opcion

“Galeria”

Aparece una
pantalla con
diversas
imagenes de
sitios turisticos
separados por
categorias.

si cumple

N/A

ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propésito

TURIS.VAL.002.05

Verificar que los elementos digitalizados se activen o
desactiven de acuerdo a lo que busca el usuario

Caso Descripcion
Paso | Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la si cumple |N/A
barra de menu, |pantalla con
la opcion MAPA |el mapa y
Hace clic sus diferentes
opciones
2. Ir al menu Aparece el si cumple |N/A
izquierdo y elegir |listado con
el TAB Leyendas |todos los
elementos
digitalizados
que se
encuentran




146

digitalizados
en el mapa
3. Solo dejar activa |[En el mapa |sicumple |N/A

la casilla se deben de
Parques y graficar solo
verificar que en |los elementos
el mapa solo digitalizados
queden los activos
iconos del Genere una
elemento captura de
d|g|ta||zad0 panta"a
correspondiente.

3 Guayaquil - Microsoft Internet Explorer
o Edoin Yer Favortos Hemamentas  Avuda

Qw«- O
ot | ] hetp: flocalhost W TG salMapa. 50
& -

B @G Prams forens @ -5 B -

CEx
ar

Leyendas
[ Centros Esteticos
[ Comidas Rapidas
[ Consesionania

O Cultwra

[ Empresa

[ Farmacias

[ Hoteles

[ Tglesias

[ Licorerias

[ LocalesEventos

[ Mercados

[ Panadenas

[ Parques

1 Perfumerias

[ Restaurantes

[ Supermercados

] Interes Tunistico

[ Unidades Educativas

EBRES CORDERD

Direcciones 1
Sitios de Interés ar \ e ]

ﬁ Shift Verw....chk and deasy to define shift (Right-chek ko end)

'I}TH“wxi

. ey ]
| irocs ]
| PEDROCARBO
f y /
b A N
: REGE ‘e
; b ocTUBRE GES ~o
/' uroaETA ,f—h"--u_______ .' Rou:ub‘kﬁ
f S iy
1o [sueRE ,' ', -
A J AR Gineod®
/ U [ -
/ =
' : : T

Figura 4.10 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 3.
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4.3.4. Prueba de Calificacion de Desempefio

Las Pruebas de Desempenio le dan al usuario una muestra de la
funcionalidad mas critica del sistema y la oportunidad de verificar
que hayan sido cumplidos de acuerdo a los Requerimientos del
Usuario. Los scripts de las Pruebas de Desempeio se
desarrollan contra la perspectiva dada por la Especificacion de
los Requerimientos del Usuario pero con la intencién principal de

asegurarse que el sistema sera de hecho usable una vez

liberado.
Plan de TURIS.VAL.003
Prueba ID
Tipo de Plan de Pruebas de Calificacion de Desempefio
Prueba
Ambiente Desarrollo
Objetivo Validar:
1. Verificar que la funcionalidad principal de la aplicacion
tenga un buen desempeiio
Asunciones y| N/A
Prerequisitos

ID Caso de Propésito
Prueba

TURIS.VAL.003.01 | Poder presentar la mejor ruta para llegar a una
direccion destino definida por el usuario.

TURIS.VAL.003.02 | Verificar que se permita ingresar, eliminar y mostrar
las imagenes ingresadas por el usuario
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ID Caso

Nombre del Caso de Prueba / Propédsito

TURIS.VAL.003.01

Poder presentar la mejor ruta para llegar a una
direccion destino definida por el usuario.

Caso Descripcion
Paso|Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la si cumple |N/A
barra de menu | pantalla con el
MAPA y dar clic | mapa y sus
diferentes
opciones
2. Ir al menu Aparece la si cumple |N/A
izquierdo y pantalla con
elegir dos casillas
Direcciones donde se
permite ir
desde la
direccion de la
casilla “A” a la
direccion de la
casilla “B”
3. Enlacasilla A |Aparecenlas |sicumple |N/A
ingrese la opciones en el
primera calle: lado izquierdo
ejemplo de la pantalla
Panama, y en la | Genere una
casilla B ingrese Captura de
la segunda pantalla
calle: por
ejemplo
Rumichaca
Presione el
boton de buscar.
4. Dar clic en el Aparece un
enlace que dice |enlace con la
Ver Opciones palabra
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casilla A: Panama.

Panama Genere una
captura de
pantalla

Dar clic al Aparecen

enlace generado | varios enlaces
de las calles
con que se

interseccion a
la calle
consultada.

Genere una
captura de
pantalla

Presione desde

que direccion en
especifico desea

iren uno de los
enlaces que se

Aparece esa
direccion
escrita en la
casilla A. Con
esto se tiene la

presentan primera
direccion
definida.

Realizar lo Las

mismo desde el |direcciones

paso 4 parala |deben de

casilla B, sise |aparecer

desea ingresar
una nueva
direccion extra,
presionar el
boton agregar
destino

escritas en las
casillas luego
de los pasos
ejecutados.

Luego que las
casillas estén
completas,
presione el
botdén para
generar la ruta

La ruta sera
presentada en
el mapa desde
el punto A
hasta el punto
B, en el caso
que existiese
mas de una




ruta también se
graficara como
punto C.
Verificar
ademas que
los pasos para
llegar a ese
punto se
describan en el
lado izquierdo
de la pantalla.
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Genere una
captura de
pantalla
| pesbag ' [
I 11 o Arapy
@ Ver opciones casilla B g
Ewmicliaca :_:
Sihos de Interés
Guayaqul started i S niranet local
Figura 4.11 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 3.
- el
Q Verg es casilla A: pana i
L Ver opciones casilla B: e
Sihos de Interéds 7 e
started Nd intranst local

Figura 4.12 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 4.
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A Guayaquil - Microsoft Infernet Explorer
Archivo  Edcdn  Yer Favorkos  Herramientas  Ayuda

Que - © - [H [@ G| Posass fermmn @ (2-

Leyendas

Direcciones

o Awegar Desting

$ auitar vesting

Q v s cagilla A: pana
D, Ver opciones casilla B: e
Panama ¥ Loja

Panata ¥ Joan Montalve

ana ¥ Tomas Martinez

Panamna ¥ Imbabu

Panaina y Reca

Figura 4.13 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 5.

e»’«trés - @ - * U i\ pﬁu‘squeda Vi Favortos & O - j @ ﬁ
Direccitn | &] htip:/flocalhost fPW/TGuayaquifiMaps.asp
PG

A vinees @ -

Leyendas

Direcciones

N

‘Rummhaca y Colon ‘
B

‘Panama y Loja

Consultar P
:

@ Agregar bestino
x Quitar Destino

@ Ver opciones casilla A: 1um

@ Ver opciones casilla B: pan

>

Panama y Loja

Panama y Juan Montalvo

>
Ponama v Agminre

Sitins de Interés

q Applet Guayvaqui started ¥ Intranet local
S

Figura 4.14 Captura de pantalla: Caso 1 Paso 8.
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ID Caso Nombre del Caso de Prueba / Propédsito
TURIS.VAL.003.02 | Verificar que se permita ingresar, eliminar y mostrar
las imagenes ingresadas por el usuario
Caso Descripciéon
Paso|Condicién Resultado Resultado | Comentarios
Esperado Actual
1
1. Dirigirse a la Aparece la si cumple |N/A
barra de menu, |pantalla con el
la opcion MAPA | mapa y sus
Hace clic diferentes
opciones
2. En el mapa Aparece una si cumple |N/A
hacer clic en pantalla, si no
cualquier tiene imagenes
elemento subidas, saldra
digitalizado. un mensaje
“No existen
imagenes a
presentar”
3. Para subir Aparece una Sicumple |N/A
imagenes dar | pantalla donde
clicen el icono |se debe
que posee un seleccionar la
mas. foto e ingresar
la descripcidn
4. Ingresar la foto | Aparece una Si cumple |N/A
y escribir la pantalla con el
descripcion en | mensaje de
las casillas que la imagen
respectivas y se ha subido
presione exitosamente y
aceptar. que debe
esperar la
aprobacion de
administrador.




Luego que el
administrador
apruebe la
imagen, esta
sera visualizada
la segunda vez
que el usuario
haga clic en el
mismo
elemento
digitalizado.

Aparece la
imagen cuando
se hizo clic en
el elemento
digitalizado
anterior.

Si cumple

N/A

153




CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Un SIG es una herramienta poderosa para el modelamiento de datos.
Puede estar enfocado para el manejo de diferentes tipos de informacion
de acuerdo a las tematicas del mismo como pueden ser: analisis de
flujos de transito, flujo de conexiones eléctricas, flujos de tuberias de
gas, analisis de impacto ambiental, catastro, valoracion de terrenos entre

otros.

1. “SIG Turistico”, al ser una aplicacion Web, esta disenada para
trabajar bajo cualquier plataforma Windows y solo es necesario instalar
un software de libre acceso como es java para que funcione
correctamente, presentara al usuario una guia de referencia a los
diferentes puntos de la ciudad donde él lo establezca, permitiendo tener
un mayor conocimiento de todos los atractivos turisticos, asi como
también podra obtener una mayor orientacion del camino que debe
tomar hacia estos atractivos o cualquier punto de la misma de acuerdo a

los limites de alcance del prototipo.

2. “SIG Turistico” ha sido realizado pensando en la ciudadania en
general que desconoce las calles y avenidas para llegar a un
determinado lugar, a futuro podria ser implementado completamente

para toda la ciudad de Guayaquil y posteriormente para otras ciudades



principales del Ecuador, esta seria una aplicacion muy importante ya que

proyectaria el pais internacionalmente.

3. Al ser una aplicacion Web esta orientada a aquellos usuarios que
tienen acceso a una conexion de Internet y al ser interactivo ya no
tendran que utilizar planos o croquis para poder ubicar o encontrar
alguna direccion. Para que la aplicacion llegue a usuarios extranjeros se
debe cambiar su enfoque hacia la tecnologia movil, para hacer esto
posible se deberia estudiar el uso de “Geomedia Web Enterprise” [21] el
cual permite visualizar el resultado de los analisis de los mapas en
dispositivos moviles. Cabe recalcar que las caracteristicas vy
funcionalidades que se deseen agregar se ven limitadas al valor, el
mismo puede variar tanto en el valor de implementacién como en valor
de licencias para nuevas aplicaciones dependiendo del cambio que se
vaya a realizar. El desarrollador debe balancear la relacion costo —
beneficio con el objeto de que la aplicacion final cubra con las

necesidades requeridas.

4. Las herramientas utilizadas para la elaboracién del prototipo brindé las
funcionalidades basicas para captura y edicion de datos espaciales
ayudando a completar los objetivos y alcances iniciales del proyecto,

obteniendo como resultado una aplicacion muy intuitiva y de facil uso.

La aplicacion “SIG Turistico” fue realizada con “Geomedia WebMap”

que es un herramienta comercial, pero a su vez puede ser elaborada



con herramientas libres como por ejemplo “Mapserver” , con el uso de
herramientas libres el valor invertido seria para la elaboracién y
mantenimiento, a diferencia de las herramientas comerciales en las que
el valor total incluiria la renovacion de licencias, pero el soporte que
ofrecen las herramientas comerciales es mucho mejor que el de una
herramienta libre, debido a que como clientes de una empresa, se tiene
acceso a documentos, manuales, o solucidon de problemas presentados
ademas de que una herramienta comercial viene con mas caracteristicas
que nos ayudan a enriquecer la aplicacion y su programacion es mucho
mas abstracta gracias al uso de sus componentes integrados lo cual
facilitd que del mapa inicial creado en Autocad pueda ser acoplado a
Geomedia y de esta forma se hizo posible su edicidon y digitalizacion de

las rutas.

5. Turistico es una aplicacion SIG cuya evolucion depende de su
facilidad de acceso para llegar a los usuarios, la aplicacion posee
caracteristicas de busqueda de calles que van ayudar al usuario a
determinar mejor su ubicacién, ingreso de imagenes a diversas
ubicaciones lo cual la hace interactiva, ademas de que es flexible en
acoplarse a nuevos sectores digitalizados por lo cual su crecimiento no

se encuentra limitado.

Adaptarla y orientarla a la tecnologia mévil sera un peldafio que habra
que cruzar para obtener un producto que se podria explotar

comercialmente.



Recomendaciones

Durante la elaboracién del proyecto se tuvo que tomar decisiones de
acuerdo a que herramienta o lenguaje era el mas conveniente para el

desarrollo de la aplicacion.

Los aspectos mas relevantes que hay que tener en cuenta durante la
elaboracién de un SIG son que herramientas usar para la digitalizaciéon
del mapa, que repositorio usar para el almacenamiento de la informacion
espacial, y con qué lenguaje implementar las funcionalidades que el

usuario requiere que el mapa posea para la interaccién con el mismo.

1. Para el manejo de las rutas a parte de la Herramienta que posee
“‘Geomedia WebMap” también se puede utilizar “Geomedia
Transportation Manager” [22]. Esta herramienta no fue utilizada por dos
razones: la primera es la licencia que se necesita para trabajar con la
misma, y la segunda es que esta herramienta genera resultados XML
con coordenadas que luego hay que interpretarlas y graficarlas al
contrario de “Geomedia WebMap” en la que automaticamente genera la

ruta solicitada.

2. Para darle formato a los sectores del mapa no es recomendable
hacerlo en la creacion del mapa base sino manualmente en una funcién

ASP, esto se recomienda porque en la version de “Geomedia WebMap



6.0” no se pueden crear mapas tematicos es decir hacer una

clasificacion de sectores.

Una de las desventajas que tiene “Geomedia Webmap 6.0” es que no
admite imagenes para lo que son identificaciones de puntos principales,
se tuvo que crear imagenes en formato sym para poder insertarlo en el
mapa, este inconveniente esta solucionado en la version 6.1 asi que es
recomendable comenzar el desarrollo de una nueva aplicacion desde
esta herramienta tomando en consideracion que los APIS de ambas

versiones son diferentes por lo que cambia su programacion.

3. De acuerdo a esos puntos se pueden mencionar lo siguiente:

Se recomienda para que la base de datos geografica sea portable se
trabaje primero con “MS Access” debido a que este motor de datos se
encuentra instalado en la mayoria de computadoras y permite realizar
actualizaciones y modificaciones de informacién espacial y alfanumérica
sin necesidad de otro programa, a diferencia de trabajar directamente
con “Oracle 9i” el cual necesita un proceso de exportacion e importacion

de base de datos.

4. Las opciones que utiliza “Geomedia WebMap” para presentar el mapa
generado desde la base de datos geografica son JAVA y SVG, ambos
permiten mostrar el mapa en una interfaz directa al usuario, pero es
mejor utilizar JAVA porque es mucho mas comun debido a que un gran

porcentaje de usuarios lo tienen instalado en sus computadores y no



habria que instalar ninguna herramienta adicional para el funcionamiento
del prototipo a diferencia de SVG que es un plugin de Adobe que el

usuario deberia descargarlo previo al uso de la aplicacion.

5. Como se menciond en capitulos posteriores, “Geomedia Profesional”
trabaja con objetos COM, por lo cual como lenguaje de programacion se
uso ASP y VBScript con los cuales resulta mas facil acceder a los

mismos.

6. Es recomendable que para el estudio de campo se utilicen dispositivos
GPS para tener un mejor control de los puntos de los sitios turisticos. En
el proyecto no se cuenta con ese tipo de dispositivos por lo cual la

informacion se baso en aproximaciones y toma de datos en campo.



ANEXOS

ANEXO 4.1.

Instalacion Geomedia WebMap y Permisos en Internet Information

Server

1. Antes de la Instalacion de Geomedia Webmap se debe
instalar el Internet Information Server, para esto se debe ir a
Panel de Control -> Agregar o quitar Programas-> Agregar o

quitar componentes de Windows.

2. Se mostrara la siguiente ventana en la cual se debe

seleccionar el servicio de Internet Information Server.

Asistente para componentes de Windows @
o

Componentes de Windows
Muede agregar o quitar companentes de ‘windows =M.

Para agregar o quitar un componente haga clic en la casilla de verificacion
comespondiente. Una cazila sombreada indica que sdlo se instalardn algunas de sus
opciones, Para ver lo que se incluye en un componente, Faga clic en Detalles,

Componentes:
i 38MB |

W 25 Servicios de red 0.3MB
[l __i Windows Messenger 0.0 MB

Descripcion:  Incluye compatbilidad *'eb y FTF ademas de compatibilidad con
FrontPage, trarsacciones, Paginas Active Server o conexiones con
L e dalus

Espacia total e d i 70.0MB
spacio total en disco requerids

Espacio dizponible en disco: 26821 ME

< Alrds ][ Siguiente>] [ Cancelar ]

3. A continuacién se debe instalar “Geomedia Webmap”.



4. Luego de que finalice la instalacion se debera ir a Panel de

Control-> Herramientas Administrativas

™ Herramientas administrativas

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

entrés - J I_’f /'_!] Blsqueda l‘i_‘j Carpetas v

Direccian ‘{. Herrarnientas administrativas b/ ‘ it

Administracion de equipos Directiva de sequridad local
Acceso directo Acceso directo
[==4l ZKE 2KE

Tareas de archivo y carpeta

=[] Cambiar nombre a este archiva

[ Mover este archivo = [ # Origenes de datos (DDBC) Rendimiento
p j f] Acoeso directo Acceso directa
ID Capiat este archiva da: ZKE ZKE

=

e Publicar este archivo en Web

Ej Enwiat este archivo por correo
electrdnico

¥ Eliminar este archivo

Servicios de componentes
Acceso drecto
ZKE

Wisor de sucesos
Acceso directa
2KB

Servicios de Interne:
Infarmation Server
Acceso directo

Dtros sitios

B Panel de control

|5} Wis documentos

|3 Documentos compartidos
j MiPC

& Mis sitios de red

Detalles

5. Se selecciona Servicios y se ubica la opcion “Geomedia

Webmap”, dar doble clic.

Archiva  Accidn Ver  Ayuda

= = ||g

% Servicios (lacales) % Servicios (locales) I

GeoMedia WebMap MNombre Descripcidn l Estado | |
%F-Secure Managem... F-Secure M... Iniciado
Detener el servicio SF-Secure Network R... F-Secure M., Iniciado

Reiniciat &l servicio

SRFsGkHS FSGKHS Iniciado

Mantiene la...

%Horarlo de Windows
%Host de dispositivo .., Proporcion..,
S8 HTTP 551 Este servici...
%Iniciador deproces...  Ofreceelin.,. Inicdado
%Inicio de sesidn enred  Admite la a...

Inicio de sesion sec...  Habilita los ... Iniciado
%Instanténeas de vol.,, Administra ...
%Instrumental de ad... Proporcion... Iniciado

%Llamada a procedimi... Ofreceel a.,. Iniciado
%Localizador de llama... &dministral,.,

ps it e i

£

|

Extendido /( Estandar /

6. En tipo de “Inicio” se presiona automatico y se presiona

Aceptar.



GeoMedia WebMap Propiedades (Equipo local) @
General | |niciar sesion | Recuperacion | Dependencias
Norbre de servidio:  mapsvrmngr
Mormbre para mosiar Gechedia Webhap
Dezcripoidn;

Ruta de acceso al ejecutable:
"charchiv™1hgeomed ™~ 2\ProgramiM apS vikngr. exe”

Tipa de inicio: :‘Manua\ v|
Manual
Estado del servici: pethabibada

Puede especifica los pardmetios de inicio que se aplican cuando se inicia &
servicio desde aqui.

7. A continuacion se debe copiar del cd de instalacién de

GeomediaWebMap la carpeta GWMDemo al directorio C:\

8. En la misma ventana de Herramientas administrativas se
prosigue con seleccionar la opciéon Servicios de Internet
Information Server. (Previamente se debié haber creado la

carpeta GWMClass en la ruta C:\Inetpub\wwwroot)

9. A continuacibn se da clic derecho a Sitio Web
Predeterminado y Iluego seleccione Nuevo->Directorio

Virtual...



g Servicios de Internet Information Server

Archivo  Accidn  Wer  Aypuda

- DR FEE 2 2 » =

rvicios de Internet Information Server mbre | Ruka de acceso ] Estado

CASA-1CEECIETTS (equipo local) ﬁ 1I5Help criwindows|helplishelp

(] Sitios Web & cwmclass C\InetpublwssrootiEGWMClass

.1 'QE_ Explorar 8 GwMpemo CH\GWMDemo
g terl. 8 scripts Ci\InetpublScripts

Examinar f TISAdmin CHWINDOWS) sy stem32iinetsrviiisadmin
@ help.gif

@ iisstart,asp
@ localskart, asp

Detener
Pausar

E Todas las tareas * @] EFREgIr
Thurmbs. db
Yer ' @ warning. gif
Cambiar nombre @ wieb.gif
Actualizar @ wircp.gif

Exportar lista. ..
Propiedades
Ayuda

4 | &

|~
u

Crear un nuevo directorio virtual Web

10. Se mostrara un asistente de creacion de directorio, se
presiona siguiente y en Alias se coloca el nombre de la carpeta

que se creo GWMClass

Asistente para crear un directorio viriual

Ahasz del directorio virtual

Ezzriba un nombre corto para el directonio v tual o un alias. que sirva como
refzrencia rapida.

Ezzriba el aliaz que desea utilizar para obtener acceso a este directorio Web wirtual. Jse laz
mismas convenciongs de nomenclatura que utiiza para loz nombres de directaorios.

Alias:
]GWMEIass{

< Atras | Siguiente > | Cancelar




11. Se presiona siguiente y se selecciona la ruta donde se

encuentra la carpeta y se presiona siguiente.

Asistente para crear un directorio viriual

Directorio de contenide del sitio Web
;Didnde ze ubica el contenido que desea publicar en el sitio YWwWeb?

Ol

Ezzriba la ruta de accesa del directorio donde 22 ubica el contenido.

Directorio:

CAlnetpubwmmrooth Gt Clazs E xaminar..

< Atras | Siguiente > | Cancelar J

12. A continuacion se le deben asignar todos los permisos que

se muestran en pantalla y presionar siguiente.

Asistente para crear un directorio viriual

Permizos de acceso
£ Qué permizoz de acceso desea establece para este directono virtual?

Hzhilitar las siguientes opciones:

v Leer

¥ Ejecutar secuencias de comandos [por sjismpla, 45P)
[ Ejecutar [par ejemplo, aplicaciones [ISAP o CGI)

[ Esciibir

[ E=aminar

Haga clic en Siguiente para completar el asistente.

£ filras | Siguiente > | Cancelar




13. A continuacién se deben crear los tres directorios virtuales
que se muestran en la figura (Solo se deben poner el alias como
esta en pantalla y la ruta que se muestra, no hay necesidad de
crear las carpetas ya que se crearon después de la instalacion

de “Geomedia WebMap?)

€ Servicios de Internet Information Server

Archiva  Accidn Wer  Ayuda

e BEXERE @

+ é Sitio Web predeterminado

Demo

|9 isstart . asp

m mrnc. gif

@ pagerror.gif
print. gif

@] Thumbs.db

@ warning.gif

@ web.gif

@ wirp, gif

@ localstart.asp

Evicins de Internet Information Server | Mombre ‘ Ruta de acceso ] Estado
&) Casa-1CEECIETT3 (equipo local) @IISHB\D c:windows\helpliishelp
(L] Sitins Web @ WMClass

etpubirnar oot GiwMClass

Mo

) E i
& Servidor virtual SMTP predetermin @Scnpts i\ InstpubiScrints
@IISAdmin CHWINDOW Ssystem 32 inetsrviiisadmin
@ help. gif

14. En la misma ventana de Herramientas administrativas se

prosigue con seleccionar la opcion Servicios de Componentes.

15. A continuacion se debe seleccionar

componentes->Equipos->Propiedades

Servicios de



@ Archiva  Accidn Wer  Ventana  Ayuda —|= J

=] 2 nrEE B8
I[D Raiz de consola MiPC 4 objetos
= @ Servicios de componentes
= 01 e E & @ @
1. \I'TSDI’ Gz  Detener M5 DTC Configuracidn  Coordinador Procesos en
@ - [ateli] de transac... ejecucion
I = SEMCOs  pckalizar tados los componentes

Wer 3
Mueva ventana desde agui

Propier

Avuda

1Abre la pagina de propiedades de la seleccdn actual,

16. En seguridad COM seleccionar Editar

predeterminados... en Permisos de acceso

Propiedades de Mi PC

General Opciones Propiedades predeterminadas
Pratocolos predeterminados M5DTC Seguridad COM

Permizo: de acceso

Puede editar los uzuarios a los que, de forma predeterminada, se
permite obtener acceso a las aplicacionss. También puede
eztablecer limitez en lagz aplicaciones, gue determinen los permizos
de dichos usuarios.

Editar limites. .. Editar valores predeterminados. ..

Permizoz de inicio y activacidn

Puede editar los uzuarios a los que, de forma predeterminada, se
permite gjgcutar aplicaciones o activar objetos. También puede
establecer limites en lag aplicaciones, que determinen los permizos
de dichos usuarios.

Editar limites... | |Editarvalorespredeterminados...

[ Aceptar l [ Cancelar l [ Aplicar

17. En esta ventana se presiona Agregar...

valores



Permisos de acceso

Seguridad predetermiinada

MHombrez de grupoz o usuarnios:

€7 SELF
€7 SYSTEM
Aagreqar... |
Permizoz Permitr  Deneqgar
Acceszo local
Acceszo remoto
Aceptar Cancelar

18. En esta ventana se escribe Todos, luego se presiona
Comprobar nombres si se aparece Todos significa que se

puede continuar sino colocar Everyone. Luego se presiona

Aceptar

Seleccionar Usuarios o Grupos

Seleccionar este tipo de objeto:

HE

|Usualins, Grupos, o Ppioz. segundad incorporados

| [ Tipoz de objetos... ]

Desde esta ubicacion:

| CASA-1CEEC3EFF3

|[ Ubicaciones... ]

Ezcnba loz nombres de objeto que desea seleccionar [gjemploz):

Todos

Avanzadas...

Carprabar nambres

[ Arceptar ][ Cancelar ]

19. Luego se selecciona la nueva cuenta y se le signan todos los

permisos y se presiona Aceptar. Se procede de la misma




manera en el cuadro de Permisos de “Inicio” y Activacion

para agregar una cuenta y asignarle todos los permisos.

Permisos de acceso

Segurdad predeterminada

Mombres de grupos o usuarios:

€5 SELF

€7 SYSTEM

m Todos

Agregar... | Quitar |
Permizoz de Todoz Permitir  Dienegar
Acoeso local [l

Acceszo remoto

O

Areptar | Cancelar |

20. A continuacion se dirige a la carpeta C:\Archivos de
programa\GeoMedia WebMap Professionall\ACGM y se da clic

a setup.htm

EB)X
Archiva  Edicidn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda .?l"
e Atrés - l\) " /'_H) Blsqueda ! '_ Carpetas -
Direccian |I|_—_"| Cilarchivos de programalGeoMedia WebMap Professional\ACGM b | r

Tareas de archivo y carpeta £ E acgm,cab

@ Cambiar nombre & este archivo
L} Mover este archivo

ﬂj Copiar este archivo

e Publicar este archivo en Web

I:j Enviar este archivo por corren S bt
electranico % .

__é Imprimir este archivo

AckFiles.exe

Documento de texto

AcKSetup.exe

ficxReadme, txt E

" m 1

¥ Eliminar este archivo

setup.cgm
Otros sitios o Wersion, bzt
| GeoMedia WebMap Professional :'; ??(caumento o

D Mis documentos

|2 Documentos compartidos
Q MPpC

\a Mis sitios de red

Detalles




21. Se mostrara la siguiente ventana en la cual se debera

permitir el contenido bloqueado.

2 C:\Archivos de programal\GeoMedia WebMap Professional\ACGMisetup. htm - Microsoft Internet Explorer EEX

aw

frchivo  Edicién  Wer Favoritos Herramientas  Ayuda
<) [x] [&] @0 JOsusaueda §lgFavarios &5 - & W - L) @ 8
Dirzceidn |[] C\drchivos de programalGeotedia Weblap ProfsssionallACEM|sstup, htm ~| T vinculss 2 @R~

() Para ayudar a proteger su seguridad, Internet Explarer impidid que sste archvo mostrara contenido activo que podria obtener access al squipa. Haga cic X
aqui para consultar mas opciones...

Click the tight mouse button to access popup menu

o Miac

(3 Lista

22. Se presiona el boton de instalar en el cuadro de instalacion

Internet Explorer - Advertencia de seguridad

iDesea instalar este software?
ﬁ Mombre:  &cgm.cab
Fabricante: Corel Corporation

EMés opciones Instalar J I Mo instalar

archivo puede dafiar potencialmente su equipo, Sdlo instale software de los

Los archivios procedentes de Internet pueden ser ttiles, pera este tipo de
fFabricantes en los gue confia. dCudl es el riesgo?

23. A continuacién se va al menu “Inicio”->Geomedia WebMap

Professional->Administrator



@ Corfigurar acceso y programas predeterminados

W Windows Catalog
% windows Update

1) winzip

(@) Accesorios

() F-Secure Anti-Vius Client Security
1) Tnicio

7 Juegos

[ Micrasaft Office
©o Asistencia remota

@ Tntermet Explorer

y Internet
é Internet Explorer w0 s
Outlook Express
) Correo electrénica @ "
Qutlook Express (&) Windows Media Flayer

S Windows Movie Maker

& axdministratar I Adobe
@ pivx
.
7 ) FLYPlayer
‘g - 1) Macromedia

(7 Nero 7 Ultra Edition
-@ Pasen por Windows 1P [ Compresares

() winRAR
<) Asistente para transferencia
Y% de archivos v configuracio...|| () Nokia PC Suite

1) QuickTime
Bloc de natas

7 GeaMedia Professional
[GeoMedia Webtap Professional Administratar
|7 GeoConnect & Map Definition Editor

Todos los programas B | i o 3 [ Readme

Fa| Apagar equipo

() Publisher »
(3 Utities »

~ ad

[ Documentation

24. A continuacion se debe escoger en Virtual Directory:
GWMDemo y presionar aplicar y luego cerrar la aplicacion para

que surtan efecto los cambios.

GeoMedia WebMap Administrator
File Tools Help

Syskem Settings - Cache
e eh Site: eminado
~Map Server
- Logging Wirtual Directory: IGW’MDemO
o Miscellaneous
Configuration Test Path:
Yirbual Directoties
add Edit |

Cleanup {minukes): 125

25. A continuacion se debe ir a configuration test y seguir los
pasos que se muestran para saber si se ha instalado bien el

programa.



GeoMedia WebMap Administrator,
File Tools Help

System Settings Configuration test
Cache ) ) i o
This test uzes the secunty zettings and permissions for the

Map Server

i 3 logged-in user and the WebMap Service Log On account.
Logging
Micellaneous 1k Conifitrr the: Cache setting I

Configuration Test
Wirtual Directories

[ ] comes |

26. Si se ha instalado correctamente el programa, en el paso 3
se debera mostrar la siguiente ventana. (Y con esto se completa

la instalacion)

; =10l x|
File Edt View Favorites Tools Help . |
d=Back - = - fat | {QhSearch [EFavorites  GEMedia ®| - S
Address [&] http: ffora-vihoralia {GWMCCanfiqTTestt) WM TestConfig.asn =] @oo |Links ?

GeoMedia WebMap Administrator Configuration Test

No errors were detected. Close this browser window and continue with the remaining step(s).

Ifthe output map is blank, possihle reasons include

« Errars occurred processing the features assioned to Markers or Queries. Use the
Administrator to setup the Logging, assign the Level to Detailed, rerun the ASP, and check the
output log for details.

# Theviewing cantrol is not installed for a MapServer.OutputType other than raster.




ANEXO 4.2.

Correcto funcionamiento de Geomedia con Oracle

1. Se deben crear un esquema de usuario de la siguiente

manera:

create user USUARIO PROFILE "DEFAULT" identified
by CLAVE default tablespace USERS

temporary tablespace temp ACCOUNT UNLOCK;

GRANT UNLIMITED TABLESPACE TO USUARIO;
GRANT CONNECT,RESOURCE TO USUARIO;
GRANT CREATE TABLE TO USUARIO;

GRANT CREATE SEQUENCE TO USUARIO;

2. Se crean los datos necesarios para Oracle desde un
aplicativo de Geomedia localizado en el menu Geomedia

Profesional ->Utilidades -> Base de Datos

Database Connection |_|E]

Select the databaze type and enter the infarmation
needed to connect to the databaze.

Databaze type:
Oracle Object Model ﬂ

{# |ze Oracle databaze authentication
™ Uze Windows authentication

User name: |$_I,Istem

xxxxxxx

Pazswaord: |

Huost: |esp|:||

k. | Cancel

3. Se ingresan los datos necesarios y en la ventana que se

mostrara a continuacion se presionara el boton “Crear tabla



de metadatos” y comenzara el proceso de creacion de los
datos necesarios en Oracle para que el sistema funcione

correctamente.

[atabasze Connection:

|s_l,lstem@espnl Change...

Utilitizz

| Inzert Feature Class Metadata. . Create Metadata Tables. . |

Delete Feature Class Metadata... Create Modification Log Triggers... |

Edit Feature Clazs Metadata... | Clear Modification Log... |
Aszzigh Coordinate Syztem . |

Cloze
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