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RESUMEN

Segun Clive Barker, La Television es el primer sistema verdaderamente democratico, el
primero accesible para todo el mundo y completamente gobernado por lo que quiere la
gente. Lo terrible es, precisamente lo que quiere la gente. Se desempefia como un
recurso necesario en la educacion, una forma de vivir, socializar, pensar, sentir e
imaginar que tiene grandes posibilidades comunicativas en la educacion trabajando de

forma enriquecedora, divertida e imaginativa al que la observa.

La television en el Ecuador esté establecida como el principal medio de comunicacion.
Se caracteriza por la difusién de telenovelas, series y noticieros, la mayoria de estos no

son de produccién nacional.

Un espacio educativo dedicado a los nifios es un instrumento donde se canalizan
actividades de ensefianza y aprendizaje; que permitira orientar a los mas pequefios en la
practica de valores en su familia y con la sociedad. Una formato educativo contempla
contenidos que tienen algun tipo de interés formativo. Los programas pueden agruparse
en torno a series con una programacion continua, didactica y teorias del aprendizaje. En
la escuela y en la familia se comparten la responsabilidad de preparar a los nifios para
sobrevivir en un mundo dominado por las imagenes, las palabras y los sonidos. Las
personas deben de ser capaces de descifrar en su totalidad estos tres sistemas

simbdlicos.

La propuesta de este proyecto es desarrollar la escenografia y la creacion de una linea
gréfica para el programa de television “Phullay”, el mismo que busca, y tiene como

objetivo principal, educar y entretener a los mas pequefios del hogar.

El Director de Arte es el encargado de la creacidn escenografica; su trabajo consiste en
crear elementos que compongan en un espacio cuya funcion sera la de concebir un

ambiente basandose en un concepto.

En un producto audiovisual, la direccion de arte es de vital importancia debido a que
refleja el concepto del mismo, lo que hay dentro del espacio escénico y cuales variantes

se supieron adoptar para el desarrollo de la escenografia.


http://es.wikipedia.org/wiki/Televisi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Ecuador
http://es.wikipedia.org/wiki/Medio_de_comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Telenovela

Se ha planteado como objetivo principal “vestir al programa”, lo que involucra el
desarrollo de su linea gréafica, fundamentandose en generar una esquematizacion
sublime comprendiendo las diferentes formas de aprehension hacia el televidente hasta

que cada pieza connote el concepto de “Phullay”.
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Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

1 GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 ANTECEDENTES GENERALES
“El mago de la cara de vidrio”(Liendo), a este aparato que sirve para lo bueno y
para lo no tan bueno, siempre en funcién del uso que el hombre le dé, vino a sellar
la verdad hoy tan mentada de que vivimos tiempos de imagen. Tiempos de medios,

tiempos de instantaneidad avasallante, mas o menos representados en el televisor

La Television a través del tiempo ha generado estimulos audiovisuales y mediante
estudios se ha demostrado que son mas efectivos que los oculares y sonoros por
separado, aventajandose sobre los otros medios de comunicacion al introducirse en

el hogar y llegando a miles de personas al mismo tiempo.

Ver television es la segunda actividad de esparcimiento que poseen los ecuatorianos,
seglin el Instituto Nacional de Estadisticas y Censos?, debido a que es el momento
del dia en que se comparte en familia. Es evidente que la television constituye una
fuente efectiva de informacion y recreacion, siendo capaz de formar actitudes e
introducir conocimiento al espectador, mas aun si se trata de nifios. Se ha
comprobado que los infantes recurren mas a la television para entretenerse y pasar el

tiempo en sus horas de ocio.

En la Resolucion Bratislava de 1994, se establecid que un programa de television

para considerarse infantil debe cumplir las siguientes caracteristicas:

e Aportar valores humanos positivos y fundamentales.
e Enfocar y estimular los valores de todas las personas y de las naciones de
acuerdo a sus tradiciones, sus raices sociales y culturales y la identidad nacional.

e Tener una actitud positiva hacia la vida, valores humanos y nada de violencia.

Ver anexo 1: Uso de Tiempo
2INEC:es un organismopublico, que ejerce ladireccion superior de todas las actividades estadisticas
oficiales que serealizan en el territorio.
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Sin embargo estos criterios no son realmente respetados a la hora de elaborar
programas dedicados a los chicos.

Los pocos espacios para nifios producidos en el Ecuador han sido:

e “El show de Yuly®™ fue desarrollado entre 1988 y 1989 por Panamericana
Television (Perd) y conducido por Giuliana Maiocchi. Afos después fue
producido en Teleamazonas con una renovada y mejorada imagen del "Show De

Yuly" para el pablico infantil ecuatoriano.

e En 1993 fue lanzado "El Rincén de los baj itos™, un show de television animado
por Pamela Cortez, conocida como "La Paquita Ecuatoriana”, que obtuvo
aceptacion entre el pablico infantil.

e En el 2005, “Magneto™ fue transmitido por la sefial del entonces conocido Red
Telesistema y producido por Sixt’o Sanchez junto a Juan Luis Zanelli,
exproductor del programa infantil “Show de Yuly”. Juntos crearon un programa

infantil-juvenil desarrollando un espacio de baile, coreografias y concursos.

e Se puede reconocer que son pocos los programas infantiles educativos y uno de
ellos, el cual cabe resaltarse, fue “Dr. Expertus6” que empezod a transmitirse en
1994 por la sefial del entonces conocido SITV'. “Dr. Expertus” fue un programa
educativo de comedia infantil ecuatoriano creado y protagonizado por Galo

Recalde.

En el Ecuador han sido pocos los espacios audiovisuales infantiles creados y, aun
menos comunes, los que han desarrollado conceptos netamente educativos. Si un
programa es correctamente manejado puede convertirse en un instrumento para el

desarrollo y enriquecimiento de los pequefios.

®Ver anexo 2: El Show de Yuly

*Ver anexo 3: El Rincon de los bajitos

*ver anexo 4: Magneto

Sver anexo 5: Dr. Expertus

"Canal de Televisién hoy en dia conocido como Canal 1
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La television se puede desempefiar como una herramienta pedagdgica desplegando

contenidos curriculares que ayuden a la educacion del televidente.

El 30 de mayo de 1969 se dio un cambio en la historia de las comunicaciones del
pais, y en la televisién nacional, con la apertura de la Cadena Ecuatoriana de
Television Canal 10, un nuevo espacio audiovisual para beneficio de la comunidad
ecuatoriana. Tc Television se caracteriza por ser el primer canal

en apoyar el talento nacional, siendo el Gnico que ha conseguido establecerse en el
mercado, desarrollando el 60 % de su produccion.

Todo canal deberia dedicar un espacio que esté enfocado en educar a los nifios,
dando énfasis en la conceptualizacion visual para transmitir correctamente el
mensaje. Es aqui cuando el Director de Arte, quien ante todo es un
comunicador funcional con talento estético y creativo, tiene a cargo la
responsabilidad de la imagen y los codigos visuales enfocados a la persuasion del
telespectador con el acertado disefio visual y escenografia. Un Director de Arte es el
Creativo que visualiza las ideas y las convierte en un mensaje visual.La direccion de
arte debe de estar pensada sobre la base de comunicar un mensaje especifico.

En publicidad, este mensaje esta fusionado con la persuasion.

El presente proyecto propone el desarrollo de la Direccion de Arte para un programa
infantil, el cual desplegara todo su contenido a entretener y, principalmente, educar,

incorporandose al espacio establecido por Tc Television dedicado a los nifios.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el pais, a lo largo de los afios, los canales de television han dejado de producir
programas infantiles que sean educativos y en su lugar han decidido comprar series
de television y dibujos animados, dejando poco a poco rezagada la idea de crear

nuevos espacios de entretenimiento para los pequefios del hogar.

Los programas infantiles se clasifican en dibujos animados y shows infantiles. La

diferencia entre estos radica en los actores que participan en cada uno. En los
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dibujos animados, los actores son dibujos, mientras que en un show infantil, los

actores son personas de carne y hueso.

Debido a la escasez que presenta la televisién ecuatoriana en el desarrollo de
programas para nifios, el presente topico busca desarrollar la Direccion de Arte para

un programa de television infantil que cumpla con la funcién de educar.

Por medio de la televisidn se es posible representar el modo de vida y la forma de
pensar, imitando e imaginando lo que tenemos como institucion o sociedad y asi
mismo encontramos significaciones las cuales compartir: se recrean captando toda
la concepcion de la realidad, ofreciendo modelos de vida que permitan la
identificacion de la sociedad. Ayudar a proponer formas de construir puntos
comunes referenciales a traves de una funcion cultural que se estimula no por los
contenidos sino por las formas en la que esta siendo comunicado. Conociendo la
capacidad de persuasion que posee este medio de comunicacion y teniendo en
cuenta las personas en que se desarrolla este contexto en donde la tecnologia posee
un valor pedagdgico elevadosi se utiliza correctamente y se aprovecha sus recursos
comunicativos. ¢Por qué los programas producidos en el pais no desarrollan una

verdadera identidad Ecuatoriana con el uso correcto de las formas?

1.3 JUSTIFICACION

La realizacion de este proyecto nace a partir de la problematica que se planteo
anteriormente: ¢Por qué los programas producidos en el pais no desarrollan una
verdadera identidad Ecuatoriana con el uso correcto de las formas? Para esto se
propone la creacion de la imagen para un programa infantil educativo y de

entretenimiento que sea atractivo para el televidente.

Desarrollando temas académicos en busca de estimulacion y la reflexion, llegando a
proponer de una forma diferente la participacion en la innovacion contemplando una

filosofia de inclusién.
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La principal preocupacion es la falta de espacios infantiles educativos®que sean del
agrado de los nifios, por lo cual se ha propuesto crear una identidad visual que sea

genuina y denote fuerza, diversién y dinamismo.

Es aqui donde nace la necesidad de desarrollar una adecuada direccion de arte para
el programa “Phullay”, la cual sera atractiva, dindmica y vivaz para el telespectador.
Adentrandose en el campo de la comunicacion audiovisual, todo se vincula directa y
forzosamente con el aspecto estético, lo cual conlleva a las posibles respuestas,
reacciones y emociones que se busca intencionalmente para que el receptor sea

capaz de descifrar el mensaje.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL
Desarrollar la Direccion de Arte para el programa infantil educativo
“PHULLAY”.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desarrollar el concepto del programa, para generar una tendencia en
espacios televisivos infantiles.

e Generar una linea grafica donde la variedad de formas y colores
proporcionen la imagen y la escenografia correcta para el programa infantil.

e Crear un espacio atractivo para “Phullay” que no haya sido visto en otros

programas infantiles.

¥Ver anexos 6: Espacios educativos en el Ecuador
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2 SITUACION ACTUAL

2.1 PRESENTACION DEL PROYECTO
Los nifios se desarrollan en funcién a la cultura a la que estan expuestos; por ésta
razén los espacios deben de caracterizarse en una descripcion positiva de
comportamientos, promoviendo valores como la solidaridad, la igualdad, la

cooperacion, la no violencia y la proteccion del ambiente.

Los programas infantiles deberian ser fundamentales en la parrilla de un canal de
television, més aun considerando a los nifios como futuros consumidores de los

productos que se desarrollaran a futuro.

Este proyecto pretende dar un giro hacia la percepcion de la direccion de arte de los
espacios infantiles que han sido creados en el Ecuador, beneficiando a los pequefios

del hogar fomentando valores y buenas costumbres.

2.2 PLAN ESTRATEGICO

Teniendo en cuenta que para conseguir avances que beneficien a los infantes es
necesario establecer el desarrollo de temas educativos concretos, a los que debe
servir a favor de la comunidad, generando una Television de calidad que no se

caracterice en un concepto vacio.

Teniendo en cuenta la falta de espacios infantiles desarrollados en el pais y el
alcance que posee Tc Television con el publico ecuatoriano, siendo este canal el
anico en desarrollar mas del 60 % de su produccién (Television); se pretende
desarrollar un programa de calidad en su propuesta, que posea la correcta imagen y

gue comunique de manera acorde a las necesidades del pablico.
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2.2.1 MISION
Lograr que la imagen del programa refleje la esencia que deben llevar los
espacios infantiles, desplegando una excelente linea gréfica y causando un gran

impacto visual.

2.2.2 VISION
Que la imagen creada para el espacio sea un arquetipo e inspire a otros al

desarrollo de mejores lineas gréficas.

2.3 MOTIVACION

“La television es el espejo donde se refleja la derrota de todo nuestro sistema

cultural” (Fellini)

Los nifios forman parte del numeroso publico expuesto a la television y es el méas
vulnerable ante sus mensajes por su incompleta formacion ideologica, social,

cultural y de valores.

La motivacion principal es crear una linea grafica para el programa infantil que
encierre los conceptos de educacion y entretenimiento nunca antes desarrollado en

el pais.

2.4 DELIMITACION
En este proyecto se ha notado que al ingresar a los televisores ecuatorianos se podra
incursionar de manera positiva en un nuevo estilo de hacer television, ademas de
educar. Cabe recalcar que el mercado para nifios es muy complicado debido a que
son pocos los pequefios que permanecen fieles a un programa. Ademas que el canal
en el que va a ser presentado el espacio solo tiene cobertura en el territorio

Ecuatoriano, exceptuando Galapagos.
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2.5 JUSTIFICACION
Hay que resaltar que los nifios son agentes activos que estan desarrollando sus
habilidades cognitivas mediante la interaccion con el entorno. La television es un
elemento de trascendencia en concienciacion y potenciador de capacidades y
aprendizajes para los pequefios.
Este espacio pretende dar un giro en la percepcion de los programas infantiles.
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3 MARCO CONCEPTUAL

3.1 CONCEPTO DEL PROGRAMA

En nuestra infancia, pudimos contar con programas infantiles hechos en su totalidad
en el pais, material audiovisual que de una forma divertida ensefiaban cultura
general, historia y ciencias. Pero con el pasar de los afios, se “crearon” programas
infantiles en los que Gnicamente se presentaban programacién extranjera. Ademas,
con la llegada de nuevos recursos tecnoldgicos, los nifios de hoy encuentran muy

aburridos los espacios educativos.

“Phullay” es un programa de television dirigido a niflos, tiene como objetivo
principal educar y entretener de forma divertida a través del incentivo por el gusto a
la ciencia y tecnologia, dandoles la oportunidad de que formen parte del programa,

el cual transmitira mensajes educativos y cultivara la identidad nacional.

“De nifos para los nifios”. Este programa es netamente interactivo debido a que los
infantes tendran la oportunidad de demostrar en directo sus habilidades, lugares de

interés y participar con artistas invitados.

3.2 DURACION, HORARIO Y TARGET DEL PROGRAMA

El programa sera transmitido por Tc Television los dias sabados y domingos con
una duracion de 60 minutos, incluidos cortes comerciales. “Phullay” se grabara en

el estudio B de Tc.
Segun IBOPE?, en Ecuador el tiempo en la television se clasifica en cuatro partes:

A: desde las 6h00 a 12h59 (Horario dirigido para: amas de casa)

AA: desde las 13h00 a 18h59 (Horario dirigido para amas de casa, jovenes, nifios)
AAA: desde las 19h00 a 22h59 (“Prime time u horario estelar”, dirigido a todo
publico)

Late: 23h00 a 5h59 (Horario dirigido a jévenes, hombres)

° IBOPE:Es la unidad de gestion de los negocios de medios del Grupo IBOPE en Latinoamérica.
EDCOM Péagina 35 ESPOL




Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

El espacio audiovisual estd enfocado para nifios entre seis y diez afios. Se
transmitira de 09HO00 a 10HO0 los sébados y domingos, en horario destinado a

publico infantil.

El pablico objetivo al que apunta es de &mbito nacional, a la clase media y media
baja que consume mas television, que la media alta y alta que prefieren contratar
television por cable. Siendo emitido en el &mbito nacional, se debe tener en cuenta a
poblaciones de un nivel socioeconémico bajo, para ello se llegaria por medio de
educacion visual simplificada y directa.

3.3 GENERO Y CONTENIDO
Como antes ya especificado, “Phullay” es un programa infantil con el fin de educar
y entretener de manera de divertida. Este género televisivo se caracteriza por usar
un lenguaje directo y sencillo para lograr una mayor afinidad con el publico objetivo

al que va dirigido.

El programa consta de distintos segmentos netamente interactivos:

Cuenta cuentos: narrados por el presentador y el artista invitado del dia. Esto en

particular debe ser grabado en un estudio de croma para montajes en el fondo.

Explorando: reportajes hechos por los conductores. Consisten en visitar fabricas y

ver cdmo funcionan las maquinas o como elaboran sus productos.

Ciencia al dia: grabado en estudio. Se realizaran “experimentos” sencillos de

explicar y comprender para que la informacion le sea facil de entender al publico.

Aprendiendo el oficio: los nifios podran inscribirse previamente como candidatos

para pasar un dia aprendiendo el oficio (como ser un agente policial).

Hazlo ti mismo: grabado en estudio. En invitado del dia realizara, junto con el

conductor, alguna manualidad para que los nifios la hagan en casa.
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Enlatado: comiquita.

3.4 REQUERIMIENTOS DEL PROGRAMA

A continuacion, se detalla los requerimientos para la realizaciéon de “Phullay”, se

incluye el equipo humano, software y equipo técnico.

EQUIPO DE TRABAJO
Cantidad Cargo Funcion
_ Responsable del disefio
1 Director de Arte
y arte del programa
o o Desarrolla la linea
1 Disefiador grafico o
grafica
1 lustrador Realiza ilustraciones
Encargado de crear
1 Modelador 3D gréaficos
tridimensionales
Encargado de edicién
1 Post-productor _
del material grabado
_ Crea imagenes en
1 Animador o
movimiento
Manipula imégenes
1 Editor P _ ’ Y
sonido
Crea y selecciona los
1 Musicalizador sonidos que se
utilizaran
) Supervisa trabajo
1 Realizador o
audiovisual
_ ) Decide aspectos
1 Director de fotografia _
visuales
) Profesional que se
1 Arquitecto
encarga de proyectar en
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planos la escenografia y

su supervision

Ebanista

Persona que hace
muebles o que trabaja
con ébano y otras

maderas finas

Electricista

Especialista en
Instalaciones Eléctricas

Maestro de Materiales

Translicidos

Maestro especializado
en la utilizacion de

materiales translicidos

Pintor

Se dedicara a dar color

a las piezas del set.

Técnico de

Iluminacion

Trabaja en el acople de
la iluminacion segun la
orientacion del Director

de Fotografia

Tabla 3-1: Equipo de Trabajo

EQUIPO DE TECNICO Y SUMINISTROS

Cantidad Equipo Descripcion
3 Camaras
] Spotlights, cafiones,
Varias Luces ]
0jos de buey
2 Microfonos corbateros | Presentador e invitados
Encargado de crear
1 Modelador 3D gréaficos
tridimensionales
3 Tripodes Manfroto
2 Plasmas Ojo de la lupa, iPad
_ Post-produccion, 3D,
3 IMac ] ]
animador, editor
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Varios Reguladores Controlar el voltaje
Varios Cables Conexiones
) - o Impresiones,
Varios Utiles de oficina 5
documentacion

Tabla 3-2: Equipo Técnico y Suministros

REQUERIMIENTOS OPERATIVOS - SOFTWARE

Cantidad Software Descripcion
Generador de graficos
1 Adobe Illustrator CS6
2D
Procesador de
1 Adobe Photoshop CS6 o
imagenes
1 Adobe After Effects cS6 Efectos
1 Cinema 4D v.13 Graficos en 3D
1 Reason Creacién de musica
1 Soundtrack Pro Edicion de audio
1 Pro Tools Grabacion de voz
1 Final Cut Edicion de video

Tabla 3-3: Requerimientos Operativos - Software

3.5 MARCA

“Phullay” es un programa totalmente inédito, que busca posicionarse en el medio
televisivo. Impulsando la identidad nacional, se busc6O un nombre que nos

identifique plenamente. Phullay, proviene del quechua que significa “jugar”.

Una marca se crea a partir de elementos bésicos, pero a su vez intentando
comunicarse con dichos elementos. Se deben estudiar los bocetos para desarrollar

un disefio, considerando aspectos comunicativos y estéticos.

“Los productos y organizaciones prosperos tienen su propia ‘personalidad’. Asi
como las personalidades humanas son complejas, también lo son las
personalidades de los productos y las organizaciones. Las marcas y los logotipos de

los productos de las instituciones son condensaciones de realidades complejas en
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una afirmacién simple, en una declaracion que puede ser controlada, modificada,

desarrollada y madurada en el curso del tiempo ”(Rowe, 1989)

3.5.1 ISOTIPO
Isotipo es la parte iconica o simbdlica de la marca. Preferiblemente debe ser
creada con sencillez para que se quede en la mente del espectador.
Nuestro isotipo forma parte del imagotipo. Se encuentra formado por una “P”
que juega el papel de lupa. Esta lupa resume el contenido de nuestro programa,

en el que se busca que el nifio aprenda jugando e investigando.

lHustracién 3-1: Implementacién de la Lupa a la Tipografia

3.5.2 LOGOTIPO

Al decir logotipo nos referimos exclusivamente a la parte tipografica. Se usa

para identificar a la marca.

Es importante que la tipografia elegida refleje el mensaje que se quiere dar.

lustracién 3-2: Logotipo
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3.5.3 DESARROLLO DEL IMAGOTIPO

Imagotipo es la combinacién de isotipo (icono) y el logotipo (texto). El orden de

los mismos suele variar y algunas veces fusionarse.

HULLAY

llustracién 3-3: Imagotipo

3.5.4 VARIACIONES
El imagotipo solo se manejara sobre fondo gris, negro y blanco. Tendra
variaciones de color Ginicamente en soporte digitales. Este se usara para medios

impresos como papeleria, aplicaciones que sean del programa.

lHustracién 3-4: Primera variacion del Imagotipo

lustracion 3-5: Segunda variacion del Imagotipo
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Fhwnsay

llustracion 3-8: Usos incorrectos de la marca
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3.6 TENDENCIAS Y MOVIMIENTO ARTISTICO
Pop Art: “El Arte Pop utiliza im&genes conocidas con un sentido diferente para
lograr una postura estética o alcanzar una postura critica de la sociedad de
consumo. Como su propio nombre indica "Arte Popular”, toma del pueblo los
intereses y la tematica. ” (http://www.arteespana.com/artepop.htm)

Esta tendencia artistica se caracteriza por la utilizacion de colores vivos. Por este
motivo el logo del programa estd basado en el “pop art”, debido a que los colores

captan la atencion de los nifios.

>

£/

lustracién 3-9: Pop Art

Futurismo: “La caracteristica principal del futurismo es la plastica del dinamismo
y del movimiento. El efecto de la dinamica se transmitia en vibrantes composiciones
de color que debian producir un paralelismo multisensorial de espacio, tiempo y

sonido.” (http://lwww.arteespana.com/futurismo.htm)

El fin de “Phullay” es que los niflos se eduquen de forma dindmica y divertida.
Utilizando estas dos tendencias se mostrara dinamismo, actividad y diversion, tanto

en sus piezas graficas como en el escenario.
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llustracion 3-10: Disefio de Interiores Futurismo

3.7 DEFINICION GRAFICA

Al tener varios movimientos artisticos como referencia, se debe integrar sus
conceptos para realizar la idea y el concepto del programa, teniendo en cuenta el

objetivo de “Phullay”, que es fomentar la educacion de forma divertida.

3.7.1 FORMA
La forma es el elemento mas basico por donde se debe empezar, esto es lo que

facilmente podra reconocer el televidente.

Se ha tomado una P que forma el perfil de una lupa con el mango de éste hacia
un lado. Esta denotara la parte curiosa de todo nifio por descubrir lo que hay a

su alrededor.

llustracion 3-11: Forma de la marca
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3.7.2 TIPOGRAFIA
La tipografia como el arte o técnica de reproducir la comunicacién mediante la
palabra impresa, transmitir con cierta habilidad, elegancia y eficacia, las

palabras.

La tipografia es el reflejo de una época. Por ello la evolucion del disefio de las
mismas responde a proyecciones tecnoldgicas y artisticas. El signo tipografico
se ha considerado como uno de los miembros méas activos de los cambios

culturales del hombre.

La fuente tipogréafica elegida es muy importante debido a que, a través de ella, se

muestra la identidad del programa.

Se escogio la tipografia CHEESEBURGER, una tipografia bold y sin serifas. A
través de esta tipografia redondeada, se expresa suavidad y dinamismo, al no ser

comp letamente rectas.

ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTOV
WXYZzZ
ABCDEFGHiIiJKL
MAOPARSTUV
WXYZ
1234567290

lHustracién 3-12: Tipografia CHEESEBURGER

3.7.3 COLORIMETRIA

La colorimetria es la ciencia que estudia la medida y desarrolla la cuantificacion

del color en valores numéricos.
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Color es la percepcion visual que genera el cerebro de los humanos y en otros
animales al enviar foto receptores en la retina del ojo que receptan y distinguen,
para luego ser interpretadas por el cerebro. EIl color tiene una psicologia que
pueden connotar o comunicar algo, o causar efectos en los estados de &nimo de

las personas.

“Las personas que trabajan con colores —los artistas, los terapeutas, los
disefiadores gréaficos o productos industriales, los arquitectos de interiores o los
modistos- deben saber qué efecto producen los colores en los deméas. Cada uno
de estos profesionales trabajan individualmente con sus colores, pero el efecto

de los mismos ha de ser universal”.(Heller, 2004)

De acuerdo a lo que se quiere representar en el programa se eligieron los

siguientes colores:

Verde: ocupa mayorespacio en el espectro visible del ojo. Ligado directamente
a la naturaleza, pero también representa energia, esperanza, ciencia y lo
ecoldgico.

Azul celeste: es un color fresco, lo tranquilizante; se lo asocia con la mente.
Transmite tranquilidad y da la sensacion de proteccion.

Negro: ausencia de luz. Representa el silencio, el infinito, misterio.

Blanco: el méas puro de todos los colores. Es la presencia de luz, bondad, pureza,

optimismo.
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llustracion 3-13: Colorimetria

3.8 PAQUETE GRAFICO

El paquete grafico de un programa de television se lo conoce también como la
imagen corporativa que incluyen piezas graficas que varian segun el soporte y el

formato que se vaya a aplicar.

3.8.1 BUMPER IN-OUT

El bumper es un clip animado de corta duracion, el cual se usa tanto en la
introduccion del programa como en el cierre. En éste aparece el iconotipo y

logotipo del programa y describe brevemente el contenido del mismo.

Como se indicé anteriormente, Phullay quiere divertir al publico infantil y a la
vez educarlo por eso se desarrolld una animacién que estd en constante
movimiento. Inicia con el iconotipo en forma de lupa saltando en el centro de la
pantalla. Un nifio lo recoge y lo usa como una lupa, corriendo en un espacio en
blanco en busca de elementos interesantes. Posteriormente, encuentra un agujero
negro dentro de tanta blancura y salta en su interior. Este lo lleva a la Mitad del
Mundo, donde mira a su alrededor hasta que un pequefio cohete vuela a su
alrededor. La curiosidad del nifio lo lleva a seguir el cohete hasta que éste
aterriza y toma el tamafio real de un cohete. El nifio se monta y el cohete lo lleva
al espacio exterior. Al llegar a la luna, el nifio salta en ella y salta al espacio

soltando en el trayecto la lupa que forma el nombre del programa.
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HULLAY,

llustracion 3-14: Logotipo del programa

A continuacion se describe el proceso de creacién del bumper, desde bocetos

del storyboard hasta la implementacion final.
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lHustracién 3-15: Bumper, bocetos storyboard 1
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lHustracién 3-16: Bumper, bocetos storyboard 2
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IMAGEN: Lupa en pantalla
AUDIO: MUsica
DURACION: 1"

IMAGEN: Nifio agarra la lupa
AUDIO: Misica | Fx agarre
DURACION: 2"

IMAGEN: Nifio salta
AUDIO: Msica | Fx salto
DURACION: 1"

10

uln

IMAGEN: Lupa da dos saltos IMAGEN: Nifio camina hacia la lupa
AUDIO: MUsica | Fx salto AUDIO: Musica | Fx pasos
DURACION: 2¥ DURACION: 2*

IMAGEN: Nifio corre IMAGEN: Nifio observa agujero
AUDIO: Musica | FX correr AUDIO: Musica
DURACION: 3" DURACION: 2*

IMAGEN: Nifio mira Mitad del Mundo IMAGEN: Cohete vuela alrededor del nifio
AUDIO: Msica AUDIO: Msical FX cohete
DURACION: 3" DURACION: 2*

IMAGEN: Nifio sigue al cohete
AUDIO: Msica [ Fx pasos
DURACION: 1"

IMAGEN: Cohete crece IMAGEN: Nifio corre hacia el cohete
AUDIO: Musica AUDIO: Musica | FX corre
DURACION: 2* DURACION: 3"

IMAGEN: Nifio salta dentro del cohete
AUDIO: Msica | Fx salto
DURACION: 1"

IMAGEN: Cohete despega IMAGEN: Cohete en el espacio
AUDIO: Musica | Fx despegue cohete AUDIO: MUsica/ FX cohete
DURACION: 2” DURACION: 3"

IMAGEN: Nifio salta en Iz luna
AUDIO: Musica | Fx salto
DURACION: 3"

IMAGEN: Nifio en el espacio IMAGEN: Forma nombre del programa
AUDIO: Msica / Fx caida AUDIO: MUsica/ FX teclado
DURACION: 3" DURACION: 4*

lHustracién 3-17: Bumper, storyboard digital
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El bumper dura 36 segundos. Dindmico con duraciones cortas, dando asi la

sensacion de movimiento.

lustracion 3-18: Bumper. Lupa en la pantalla

Aparece la lupa saltando dos veces.

lHustracién 3-19: Bumper. Lupa salta

El personaje que acompafia es un nifio muy curioso, ansioso de saber y conocer

maés. Esta curiosidad lo llevara a lugares inimaginables.
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llustracion 3-20: Bumper. Nifio caminando hacia la lupa

lHustracién 3-21: Bumper. Nifio sujeta la lupa
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lustracion 3-22: Bumper. Corre

El personaje se encuentra con un agujero negro que desentona dentro del lugar,

deseoso de saber que es se lanza dentro de este.

lHustracién 3-23: Nifio encuentra agujero
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llustracion 3-24: Bumper. Salta dentro del agujero

El nifio llega al monumento de la Mitad del mundo y con su lupa mira alrededor

hasta que el ruido de un pequefio cohete llama su atencion.

lHustracién 3-25: Bumper. Nifio mira la mitad del mundo

EDCOM Pagina 55 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

llustracion 3-26: Bumper. Cohete vuela alrededor del nifio

Al ver que el cohete no se detiene, lo sigue para saber a dénde se dirige.

lustracién 3-27: Bumper. Persigue al cohete

Cuando lo ve crecer, no lo duda, corre directo al cohete y salta dentro.
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llustracion 3-28: Bumper. Mira crecer el cohete

lHustracién 3-29: Bumper. Nifio corre hacia el cohete
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lustracion 3-30: Bumper. Entra al cohete

lHustracién 3-31: Bumper. Cohete despega

El cohete, atravesando el espacio exterior, se dirige a la luna. Cuando llega, el
nifio salta en ella y luego cae al espacio soltando la lupa. Posterior a esto, se

forma el nombre del programa.
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lustracion 3-32 Bumper. Cruza el espacio

lustracién 3-33: Bumper. Nifio salta en la luna
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lustracion 3-34: Bumper. Salta al espacio

lHustracién 3-35: Bumper. Se forma logotipo

3.8.2 SINFIN
Sin fin es el nombre que se le da a la pieza grafica que estd en constante
animacion, es decir, un loop. Se lo ubica en el plasma que forma parte de la

escenografia. Phullay cuenta con dos: un 0jo en constante movimiento y el

logotipo en movimiento.
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Lupa en el centro de la pantalla Salta y se tuerce hacia la izquierda Regresa al centro

Saltay se tuerce hacia la derecha Se forma el logotipo en la pantalla Se mantiene en pantalla

Lupa parpadea Se deforma el logotipo Lupa regresa a su posicion original

lHustracién 3-36: Sin fin. Boceto ilustrado. Logotipo

IMAGEN: Ojo en pantalla IMAGEN: Ojo parpadea
AUDIO: No AUDIO: No
DURACION: 1" DURACION: 1"

lHustracién 3-37: Sin fin. Boceto ilustrado. Ojo de lupa

3.8.3 SEGMENTOS

Son animaciones que se dividiran de acuerdo a las secciones del programa, con

respecto a tipo de informacidn que se desarrolla.

El contenido de “Phullay” estd dividido en seis segmentos: Cuenta cuentos,

Explorando, Ciencia al dia, Aprendiendo el oficio, Hazlo ta mismo vy, el tltimo
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de ellos, un programa “enlatado”. La animacion del segmento dura 10

segundos, pasando directamente de estudio a corte.

IMAGEN: Lupa en pantalla IMAGEN: Lupa ¢a dos saltos IMAGEN: Se convierte en dos espirales
AUDIO: MUsica AUDIO: MUsica | Fxsalto AUDIO: Musica / Fx teclas / Fx bling
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 2"

IMAGEN: Cuadrado con borde espiral IMAGEN: Fondo fucsia IMAGEN: Aparecen elemetos

AUDIO: Musica AUDIO: Musica | FX golpe AUDIO: Musica | Fx soplido
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Elementos desaparecen Cuadrado da vuelta IMAGEN: Fondo verde IMAGEN: Aparece mundo y un avion lo rodea
AUDIO: Msica | Fx aire | Fx bling AUDIO: Msica / Fx golpe AUDIO: Musica/ FX avion
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 2"

IMAGEN: Elementos desaparecen Cuadrado da vueita IMAGEN: Aparecen elementos y signos IMAGEN: Elementos desaparecen Cuadrado da vuelta
AUDIO: Msica [ Fx aire | Fx bling AUDIO: MUsica | Fxsoplido AUDIO: Misica | FX aire [ Fx bling
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Fondo cian IMAGEN: Aparece nombre del segmento
AUDIO: Msica | Fx golpe AUDIO: Msica | Fx teclado
DURACION: 1" DURACION: 1"

lHustracién 3-38: Segmentos. Boceto ilustrado.
Siguiendo la misma linea del bumper, la animacion de los segmentos inician

con la lupa en la pantalla, santando, pero esta vez no la sujeta el nifio sino que
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se deforma en un espiral que, posterior a eso, se forma en un cuadradado con

lineas espirales.

lustracion 3-39: Segmentos. Lupa.

lHustracién 3-40: Segmentos. Lupa salta.
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llustracion 3-41: Segmentos. Lupa se transforma en espiral

lHustracién 3-42: Segmentos. Espiral se transforma en un cuadrado.

Dentro de este cuadrado con lineas espirales, aparece otro de un color distinto y

de éste ultimo salen elementos de los distintos segmentos: hojas, signos
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musicales, de interrogacion, lapices, pinceles, etc. Por cada vuelta que se dé,
dentro apareceran otros cuadrados, todos de colores distintos al anterior.

llustracion 3-43: Segmentos. Dentro aparece cuadrado magenta

lHustracién 3-44: Segmentos. Aparecen elementos
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llustracion 3-45: Segmentos. Cuadrado se voltea.

lHustracién 3-46: Segmentos. Aparece cuadrado verde.
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llustracion 3-47: Segmentos. Aparecen nubes, mundo y un avion que lo rodea volando

lHustracién 3-48: Segmentos. Cuadrado se voltea
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llustracion 3-49: Segmentos. Dentro aparecen mas elementos y signos

lHustracién 3-50: Segmentos. Cuadrado se voltea

Para finalizar la animacion el cuadrado crece, ocupando toda la pantalla y

formando el nombre del segmento.
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llustracion 3-51: Segmentos. Aparece cuadrado cian

lHustracién 3-52: Segmentos. Se forma nombre del segmento

Los segmentos restantes, mantienen la misma animacion y solo cambian los

nombres de los mismos.
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lustracion 3-53: Segmentos. Aprendiendo el Oficio

lHustracién 3-54: Segmentos. Cuenta Cuentos
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llustracion 3-55: Segmentos. Explorando

lHustracién 3-56: Segmentos. Hazlo Tu mismo

3.8.4 SOBREIMPOSICIONES

Es una pieza en donde aparece informacidn, tales como: nombre del presentador,

oficio, redes sociales, materiales, presentacion de materiales, etc.
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3.84.1

LOWER THIRD

El Lower third es una pieza gréafica realizada en posproduccién para que el
espectador pueda verla. Es animada para que no pase desapercibida, debe

contrastar con el fondo pero, asi mismo, no debe ser tan llamativa.

En ésta se pone informacion como nombre del presentador, invitados,

lugares, etc.

IMAGEN: Lupa en pantalla saltando con cuadro espacial desde la izquierda IMAGEN: Lupa en pantalla saltando con cuadro espacial desde la izquierda
AUDIO: No AUDIO: No
DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Texto aparece poco a poco IMAGEN: Texto sigue apareciendo y la lupa sale de pantalla saltando
AUDIO: No AUDIO: No
DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Texto IMAGEN: Texto y cuadro espacial desaparecen de inquierda a derecha
AUDIO: No AUDIO: No
DURACION: 6" DURACION: 1"

llustracion 3-57: Lower Third. Boceto ilustrado

La animacién empieza con el iconotipo del programa saltando desde el lado

izquierdo de la pantalla seguido de una franja con el fondo espacial. A medida
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que la lupa avanza, lo hace la franja. Aparece el texto informativo, la lupa
desaparece por el lado derecho. Este texto permanece el tiempo necesario para
ser leido.

Al final el escrito y la franja desaparecen por el lado derecho de la pantalla, al

igual que la lupa.

lHustracién 3-58: Lower Third. Inicio. Lupa saltando
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lustracion 3-59: Lower Third. Lupa saltando seguida de estela espacial

llustracion 3-60: Lower Third. Letra aparece poco a poco

Juan SesasTian COR:
‘ReSEnTaDoR

lHustracién 3-61: Lower Third. Lupa desaparece del lado derecho
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JUan sesasTian CORDERO
PRESEATADOR

llustracion 3-62: Lower Third. Texto en pantalla

’BaSTian CORDERO
IDOR

lHustracién 3-63: Lower Third. Texto y estela desaparecen

3.8.5 AL VOLVER

Es una animacion que mostrara informacién de lo que estd a punto de
desarrollarse que da paso hacia el corte comercial. Pensado para mantener al

espectador conectado al programa.
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IMAGEN: Espacio. IMAGEN: Pequefios cuadro
AUDIO: MUsica AUDIO: MUsica
DURACION: 0,5" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Cuadro verde se acercan a la pantalla IMAGEN: Aparece video en el centro y el logotipo
AUDIO: Musica AUDIO: Musica [Voz en off
DURACION: o,5" DURACION: 1"

IMAGEN: Video en pantalla IMAGEN: Aparece al volver en la parte superior izguierda
AUDIO: Musica [ Voz en off AUDIO: Misica | Voz en off
DURACION: Lo que requiera en pantalla DURACION: o,5" ( palabra "al volver”)

IMAGEN: Video en pantalla
AUDIO: FX aire
DURACION: Lo que requiera en pantalla

llustracion 3-64: Al volver. Boceto ilustrado
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llustracion 3-65: Al volver. Inicio. Espacio

llustracion 3-66: Al volver. Pequefio cuadrado
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llustracion 3-67: Al volver. Cuadrado centrado

lHustracién 3-68: Al volver. Imagen en el centro, logotipo en la parte inferior derecha
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llustracion 3-69: Al volver. Logotipo termina animacion

lHustracién 3-70: Al volver. Al volver en la parte superior izquierda
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llustracion 3-71: Al volver. En pantalla.

3.8.6 MATERIALES

Es una pantalla animada que presentara en orden los materiales a utilizar para la

realizacion de las manualidades o del experimento.
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IMAGEN: Espacio IMAGEN: Aparece cuadro IMAGEN: Cuadro se acareca a pantalla
AUDIO: Misica AUDIO: Misica AUDIO: Misica
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Aparecen elementos y la palabra "Materiales” IMAGEN: Se centra en pantalla IMAGEN: Se acerca mas y aparece poco a poco la lista
AUDIO: MUsica AUDIO: Misica AUDIO: Musica | voz en off
DURACION: 1" DURACION: 1" DURACION: 6"

IMAGEN: Lista en pantalla IMAGEN: Lista desaparece IMAGEN: Elemetos empiezan a desaparecer
AUDIO: Musica | voz en off AUDIO: MUsica AUDIO: MUsica
DURACION: 16" DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Cuadro se aleja en el espacio

5 AUDIO: Musica
AUDIO: MUsica
DURACION: 1" DURACION: 2

IMAGEN:Cuadrado empieza a moverse

llustracion 3-72: Materiales. Boceto llustrado

Esta pieza puede estar en pantalla el tiempo que requiera, dependiendo de cuan

larga sea la lista de objetos a usar.
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llustracion 3-73: Materiales. Inicio. Espacio.

llustracion 3-74: Materiales. Cuadrado.
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llustracion 3-75: Materiales. Cuadrado. Centrado en pantalla.

llustracion 3-76: Materiales. Aparece mancha de pintura y la palabra “Materiales”
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llustracion 3-77: Materiales. Aparece pincel.

lHustracién 3-78: Materiales. Manualidad a realizar y lista.
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@ kdido VL LUNothva

£ UAa PLACA DE METaL
2 ‘» I'dlll ’vlkzc Ilt I"' ’
* ESPORJA DE accRo.
‘,‘t v:i;’“,..k.' ,

llustracion 3-79: Materiales. Lista en pantalla.

lustracién 3-80: Materiales. Desaparece texto.
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llustracion 3-81: Materiales. Cuadro se mueve.

lHustracién 3-82: Materiales. Desaparece texto y elementos.
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llustracion 3-83: Materiales. Cuadro se aleja.

llustracién 3-84: Materiales. Fin. Espacio
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3.8.7 ANTI-ZAPPING
Durante los comerciales, los telespectadores tienden a cambiar de canal. A esto

se lo llama “zapping” que proviene de la palabra inglesa “zap”.

Esta accion es un riesgo ya que el programa pierde rating, por eso esta pieza

audiovisual busca atraer la atencion del espectador.

A manera de segmento, esta pieza tiene el nombre de “;Sabias que...?” en la
cual se utilizan imégenes y audio para describir datos importantes, curiosos y a

su vez educativos.
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IMAGEN: Espacio. IMAGEN: Se forma ";Sabias que...?"
AUDIO: Misica AUDIO: Musica
DURACION: 0,5" DURACION: 0,5"

IMAGEN: ";Sabias que...7" en pantalla IMAGEN: Cuadro en el espacio
AUDIO: MUsica AUDIO: Musica [Voz en off
DURACION: 2" DURACION: 1"

IMAGEN: Cuadro en el centro de la pantalla IMAGEN: Video en el centro. Logotipe en la parte inferior,
AUDIO: Musica AUDIO: Musica
DURACION: 1" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Vidoe en pantalla
AUDIO: Misica [ Voz en off

DURACION: | a nie renuiiera on nantalla

lHustracién 3-85: Anti-zapping. Boceto ilustrado
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Empieza con la frase “;Sabias que...?” forméandose en el espacio. Esta
desaparece y, a continuacion, del centro aparece un cuadrado dentro del cual

estara la informacion. En el cuadro saldran el logotipo del programa en la parte
inferior.

lHustracién 3-86: Anti-zapping. Inicio. Texto

lHustracién 3-87: Anti-zapping. Aparece cuadrado.
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lHustracién 3-89: Anti-zapping. Cuadrado se hace pequefio y desaparece
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3.8.8 MENCIONES DE AUSPICIANTES

Basado en referencias de los programas emitidos en TC Television se ha

considerado desarrollar una pantalla de auspiciantes donde se hagan las

menciones correspondientes, continuando con la linea gréafica del espacio.

IMAGEN: Espacio IMAGEN: Aparece cuadro verde
AUDIO: MUsica [ Voz en Off AUDIO: Musica /Voz en Off
DURACION: 0,5" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Cuadro en el centrp de la pantalla IMAGEN: Aparece publicidad desde el centro y logo en la parte inferior
AUDIO: Musica [Voz en Off AUDIO: Musica [Voz en Off
DURACION: 0,5" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Publicidad en pantalla IMAGEN: Pase de imagenes (o videos) hacia la izquierda
AUDIO: Misica /Voz en Off AUDIO: Musica /Voz en Off
DURACION: Lo que requiera en pantalla DURACION: Lo que requiera en pantalla

lHustracién 3-90: Menciones Auspiciantes. Boceto llustrado.
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llustracion 3-91: Auspiciantes. Inicio. Espacio

lHustracién 3-92: Auspiciantes. Cuadrado.
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lustracion 3-93: Auspiciantes. Cuadrado se acerca.

lHustracién 3-94: Auspiciantes. Imagen en el centro. Logotipo en la parte inferior derecha.
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llustracion 3-95: Auspiciantes. Comercial en pantalla.

lHustracién 3-96: Auspiciantes. Publicidad se desplaza hacia la izquierda.

3.8.9 PANTALLA DIVIDIDA

Las pantallas divididas yuxtaponen dos imagenes en la misma pantalla. Es muy

utilizado para presentar tomas en exteriores y de estudio a la vez. Phullay,
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siendo un programa grabado previamente, usa estas pantallas divididas para

mostrar interaccion entre el presentador e invitado en dos partes distintas del set.

IMAGEN: Espacio. Por corte IMAGEN: Pequeios rectangulos con brillos IMAGEN: Rectangulos crecen

AUDIO: No AUDIO: No AUDIO: No

DURACION: 0,5" DURACION: o,5" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Rectangulo se acercan a la pantalla IMAGEN: Rectangulos giran hacia dentro IMAGEN: Rectangulos en el centro. Imagen aparece
AUDIO: FX aire AUDIO: FX aire AUDIO No

DURACION: 0,5" DURACION: 1" DURACION: 0,5"

IMAGEN: Imacen en pantalia IMAGEN: Imacen desaparece IMAGEN: Rectanaulos airan hacia dentro
AUDIO: No AUDIO: No AUDIO No

DURACION: Lo que requiera en pantalla DURACION: 1" DURACION: 1"

IMAGEN: Rectangulos giran hacia afuera IMAGEN: Rectangulos disminuyen su tamario y se alejan

AUDIO: FX aire AUDIO: FX aire

DURACION: 0,5" DURACION: 0,5"

llustracion 3-97: Pantallas divididas. Boceto ilustrado

La animacion inicia con el fondo espacial, aparecen dos pequefios rectangulos que poco
a poco se acercan a la pantalla hasta alcanzar cierto tamafio. Estos rectangulos se
mueven hacia dentro y hacia fuera.
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llustracion 3-98: Pantallas divididas. Inicio. Espacio

lHustracién 3-99: Pantallas divididas. Inicio. Pequefios rectangulos
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llustracion 3-100: Pantallas divididas. Rectangulos crecen y giran hacia afuera

lustracién 3-101: Pantallas divididas. Rectangulos se acercan a la pantalla girando hacia dentro
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llustracion 3-102: Pantallas divididas. Rectangulos quedan en el centro

Ambos rectangulos se estabilizan en el centro de la pantalla y poco a poco aparecen
las imagenes que se desean mostrar. Estas permaneceran el tiempo que sea necesario

en pantalla.

lHustracién 3-103: Pantallas divididas. Aparecen las imagenes poco a poco
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llustracion 3-104: Pantallas divididas. Tomas en pantalla.

Al finalizar, repetira la animacion solo que al revés.

lHustracién 3-105: Pantallas divididas. Imagen desaparece
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llustracion 3-106: Pantallas divididas. Rectangulos giran hacia dentro

lHustracién 3-107: Pantallas divididas. Rectangulos giran hacia afuera
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llustracion 3-108: Pantallas divididas. Rectangulos disminuyen su tamafio y se alejan
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4 ADAPTACION DE LA MARCA A MEDIO DIGITALES
E IMPRESOS

4.1 INTRODUCCION

“Una marca es todo aquello que los consumidores reconocen como tal. Es un
producto al que se ha revestido de un ropaje tan atractivo que consigue que: se
desee, se pida, se exija, con mayor preferencia a otros

servicios ’(www.clasesdisenografico.blogspot.com)

“La marca es el nombre, término, simbolo o disefio, o0 una combinacién de ellos,
asignado a un producto 0 a un servicio, el cual se incorpora a un soporte”

(www.mercadeogrupo.blogspot.com)

Tras el estudio de programas similares y la investigacion de tendencias que se
acoplen a la creacion de la identidad visual del programa, el director de arte crea el
concepto de la linea grafica donde todos los elementos forman una unidad y envia

un buen mensaje al target que va dirigido.

4.2 MEDIOS DIGITALES

Al trabajar para medios digitales como la television, Internet, se debe emplear el
modelo de color aditivoRGB. ElI modelo RGB trabaja con tres colores primarios:
RED (rojo), GREEN (verde) y BLUE (azul).

Una imagen utiliza estos tres colores para reproducirlo, en pantalla, hasta 16,7
millones de colores. EI modo RGB asigna valores de intensidad a cada pixeles que

van desde el 0 (negro) 255 (blanco).
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File Info... AT  RCB Color

RO AL

Print... ®p

idl

llustracion 4-1: Trabajo de la marca modo RGB en Adobe Illustrator

4.3 MEDIOS IMPRESOS
Para medios impresos, como la papeleria del programa se selecciona el modo de
color CMYK.

Es un modo de color substractivo, es decir absorbe y rechaza luz de los objetos.
Trabaja con las tintas CYAN (cian), MAGENTA (magenta), YELLOW (amarillo),
KEY o BLACK (negro).

El uso de estas cuatro tintas en conjunto genera un buen resultado y mayor

contraste.
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En iméagenes, el color blanco se genera siempre y cuando los cuatro componentes
tengan valores de 0 %. CMYK es un modelo de color estandar, pero suele variar el
rango de colores representados debido a las condiciones de impresion.

4.4 DESARROLLO DE LA MARCA EN 3D

Teniendo en cuenta gue se tiene la marca en 2D del programa, el siguiente paso es

importarla al software de modelado 3D, efectos especiales y animacidn.

En dicho software se procede a establecer la marca en 3D con su textura, efectos,

luces y movimientos respectivos que se deseen presentar en el programa.

& lustrator [ Edit Object Type SelecElEf

New...

New from Template...
Open...

Open Recent Files
Browse in Bridge...

Close BW
Save #S
Save As... 43S
Save a Copy... N#S
Save as Template...

Save for Web... NG®S
Save Selected Slices...

Revert F12

Place...

Save for Microsoft Office...
Export...

Scripts >

Document Setup... N#P

Print... ®P

:
¢
vd
o 2
0
B,
i, ;
-t
-7, 4
v :
Q
w4 b
-

rad

i

kl

Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

Document Color Mode » v CMYK Color

File Infa... X o El

lHustracién 4-2: Trabajo de la marca modo CMYK en Adobe Illustrator
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En caso de “Phullay” se implemento lo anterior, tanto en el iconotipo como en el
isotipo, obteniendo asi un resultado adaptable para la implementacion de la linea
grafica.

llustracion 4-3: Levantamiento de la marca en 3D

llustracion 4-4: Marca en 3D
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5 IMPLEMENTACION DE LA LINEA GRAFICA

5.1 CONTENIDO
A continuacién se describiran los requisitos en software a usarse para la

implementacion de la linea grafica de programa.

Los programas a utilizar son Adobe After Effects y Cinema 4D donde se realizara la

posproduccion del espacio televisivo.

5.2 MARCAEN 2D
Después de un gran proceso de creacion para “Phullay” se procedio6 al desarrollo de

la marca en 2D.

lustracion 5-1: Boceto de “Phullay”

5.3 PROCESO DE UNA IMAGEN DE 2D A 3D

Una vez definido el logotipo se quita el color y el stroke y se deja solo en lineas.
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llustracion 5-2: Realizacion de la linea gréafica en 2d. Illustrator

Se lo guarda, para esto dirigirse a file save as colocar nombre para luego guardar.

New... #|N

New from Template... {+3N
Open... 0]
| Open Recent Files >
Browse in Bridge... L8O
Close BW
Save ®S
Save a Copy... L #8S
Save as Template...
Save for Web... NS
Save Selected Slices...
Revert F12
Place...

Save for Microsoft Office...

Export...

Scripts »
Document Setup... P
Document Color Mode 2
File Info... R
Print... #®P

lHustracién 5-3: Realizacion de la linea grafica en 2d. Illustrator. Guardar

Aparecerd una ventana donde se podra escoger la version de illustrator que

deseemos. Ahi se sefalara lllustrator 8.

EDCOM Péagina 110 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

lllustrator Options

Version: | lllustrator 8

Fonts

Options

Transparency
Preserve Paths (discard transparency)

* Preserve Appearance and Overprints

Preset: [Medium Resolution] @~ Custom...

Warnings

A\ Saving to a legacy format may convert all type to point type and may

disable some editing features when the document is read back in.

Also, any hidden Appearance attributes will be discarded.

Cancel

llustracion 5-4: Realizacion de la linea gréafica en 2d. Illustrator. Illustrator 8

Abriendo el cinema 4d dirigirse a file open y se seleccionar el archivo de Illustrator

8. Dar click en abrir.
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Edit Create Select Tools Mesh Snag

B New Cmd+N

o Me Cmd+5hift+0

Cmd+Shift+W

Cmid+5

Cmd+5hift+5

yject with Assets...

Save Project for Melange...

llustracion 5-5: Realizacion de la linea gréafica en 2d. Cinema 4d

En la siguiente ventana no se realiza nada, se deja todo como esta y dar click en ok.

Adobe [llustrator Import

Centimeters -~

Cancel

llustracion 5-6: Realizacion de la linea gréfica en 2d. Cinema 4d. Importar

Apareceran las lineas del logotipo vectorizado lista para extruir.
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llustracion 5-7: Realizacion de la linea grafica en 2d. Cinema 4d. Logotipo

5.4 RENDER Y EXPORTACIONES

5.4.1 BUMPER IN-OUT
Para realizar el bumper primero se debe modelar al personaje en cinema 4d,
luego texturizarlo; se realizan pruebas de iluminacion y el respectivo rig del

personaje. Ademas modele y texturice los escenarios.

Una vez finalizada esta fase, debe anima el personaje segun el storyboard.

EDCOM Pagina 113 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”
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llustracion 5-8: Implementacion “Bumper”. Cinema 4d

Terminada la animacion configure el render en NTSC exportandolo en secuencia
de imagenes .PSD, con canal alpha para luego montar los fondos ilustrados en el
After Effects

.YeXs) Render Settings

Renderer | Standard Output
creen
Width 0 Pixels
Height
Lock Ratio
Resolution Pixels/Inch (DPI)

¢ 480 Pixel

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range

None

301 (from 0 t

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-9: Implementacion “Bumper”. Cinema 4d. Render Settings
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| 00 Render Settings

Renderer | Standard

Qutput ~ Regular Image
Save
File... Users/jor
Format Photoshop (PSD)
p 8 Bit/Channel
NameQ000.TIF

Image r Profile sRGB IEC61966-2.1
Alpha Channel C

Straight Alpha v

g .

Se pha

Render Setting...

lustracion 5-10: Implementacion “Bumper”. Cinema 4d. Render Settings

Terminado el render llevar todas las secuencias de imagenes al After Effects,
donde debe unir todo. Posteriormente, colocar los fondos ya ilustrados, corregir
el color, brillo y contraste, ademas del Optical Flares

En algunas partes del bumper puede ser necesario renderizar por capas desde el

cinema 4d para que en el After Effects se pueda usar el desenfoque de campo.
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llustracion 5-11: Implementacion “Bumper”. After Effects

Una vez terminada la composicion en After Effects exporte el video. Dirigirse a

menu composition y darle click en la opcion render queue.

i Render Queue *

» Current Render

Render #F # | Comp Mame Status Render Time

1 [T Oueued -

Render Settings: | ¥ Be g5 Log: ' Errors Only

Output Module: | ¥ + Output To: | ¥ bumper.mov

lustracion 5-12: Implementacion “Bumper”. After Effects. Render Queue

En la opcion lossless configurar el formato del video, en format dejar Quicktime

y en format options escoger la opcion H.264.
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Main Options

Format:

Post-Render Action:

v Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Resize

Audio Output

QuickTime

None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Output Module Settings

v Include Project Link

Include Source XMP Metadata

Format Options...

Cuality = 100

Cancel

lHustracién 5-13: Implementacion “Bumper”. After Effects. Output Module Settings

5.4.2 SINFIN

Para realizar el “sin fin” utilizar el logo animandolo en Cinema 4d de tal manera

que al invertirlo en After Effects se no se visualice el corte y la animacion quede

fluida.
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llustracion 5-14: Implementacion “Sin Fin”. Cinema 4d

Una vez terminada la animacion debe configurar el render en NTSC y exportarlo

en secuencia de imagenes .PSD con canal alpha para luego montar los fondos
ilustrados en After Effects.

| 0o Render Settings

Renderer | Standard =~
1y
Width 0 Pixels
Height
Lock Ratio
Resolution 72 Pixels/Inch (DPI)

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect 1.2 D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range

Effect... Multi-Pass... None

My Render Setting Frames 111 (from O to 110)

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-15: Implementacion “Sin Fin”. Cinema 4d. Render Settings
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ano Render Settings

~ Regular Image
File... User
Format Photoshop (
Depth 8 Bit/Channel
Na Name00QO00.TIF

Image Profile sRGE IEC61966-2.1

Alpha Channel C
Straight Alpha
5

Se ha
Inc|

+ Compositing Project File

Effect... Multi-Pass...

My Render Setting

Render Setting...

llustracion 5-16: Implementacion “Sin Fin”. Cinema 4d. Render Settings 2

Terminado el render llevar las secuencias de imagenes al After Effects
uniéndose todo. Luego colocar los fondos ya ilustrados, hacer el loop del video y

agregar efectos de correccién de color, brillo y contraste, ademas de lens flare.
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llustracion 5-17: Implementacion “Sin Fin”. After Effects

Una vez concluida la composicion en After Effects exportar el video, para luego

dirigirse a ment composition y dar click en la opcion render queue.

i Render Queue *

» Current Render

Render ﬂ # Comp Mame Status Render Time

1 T Queued -

Render Settings: ' ttings Log: | Errors (

Output Module: ' = + Output To: | ™| bumper.mov

llustracion 5-18: Implementacion “Sin Fin”. After Effects. Render Queue

En lossless configurar el formato del video, en format dejarlo como Quicktime y

en format optiones escoger la opcion H.264.
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Output Module Settings

Main Options

Format: QuickTime v Include Project Link

Post-Render Action: Mone Include Source XMP Metadata

v Video Output
Channels: RGE Format Options...
Depth: = Millions of Colors H.2
Spatial Quality = 100
Color: | Premultiplied (Matrred)

Starting #:

Resize

Crop

Audio Output

Cancel

lHustracién 5-19: Implementacion “Sin Fin”. After Effects. Output Module Settings

5.4.3 SEGMENTOS
Para la creacion de cada segmento debe iniciar modelando y texturizando.
Utilizar la misma iluminacion ya antes tratada en el bumper para animar. Se
usan algunos key frames y efectos del Cinema para dar un toque de rebote en las

animaciones.
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llustracion 5-20: Implementacion “Segmentos”. Cinema 4d

Para cada segmento debe utilizar la misma animacién, remplazando los Gltimos

frames donde aparece el nombre del segmento.

- - e s u 2 | A LIV ¥-§_E 2.3

llustracion 5-21: Implementacion “Segmentos”. Cinema 4d
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Una vez completada la animacion debe dirigirse a configuraciones del Render
estableciendo el formato NTSC y guardandolo como secuencia de imagenes en
formato PSD con canal alpha para luego agregar el fondo ilustrado.

NaYeXe! Render Settings

Renderer | Standard = Output

»  Preset: NTS
Width
Height
Lock Ratio
Resolution Pixels/Inch (DPI)

BO Pixel

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect 1.2 D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range

Effect... Multi-Pass... T
My Render Setting es 42 (from 249 to

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-22: Implementacion “Segmentos”. Cinema 4d. Render Settings

EDCOM Pagina 123 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

f8no Render Settings

Renderer | Standard

Save
~Regular Image

Save

Qutput

Save

Multi-Pass File... Users/fjor
Aliasing Format Photoshop (PS

8 Bit/Channel
NameQ000. TIF
Image r Profile sRGB IEC61966-2.1
Alpha Channel
Str ha

+ Compositing Project File

Multi-Pass...

Render Setting...

llustracion 5-23: Implementacion “Segmentos”. Cinema 4d. Render Settings 2

Una vez obtenida toda la secuencia de imagenes de los segmentos en PSD, debe
dirigirse a After Effects uniéndose en una secuencia de imagenes en PSD con el
fondo ilustrado y afiada efectos de brillo y contraste, correccién de color y

optical flares.

Se realiza esto para cada uno de los segmentos del programa.
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llustracion 5-24: Implementacion “Segmentos”. After Effects

Cuando se termina la composicion en After Effects debe exportar el video. En

el mend composition dar click en la opcion de Render Queue.

# Current Render

Render 6 # Comp Mame Status Render Time

O segmentos ______[WT :

Render Settings: ' ' B Log: |Errors Or

Output Module: ' ¥ L 5 Bg Qutput Ta: ' ™ segme

lustracion 5-25: Implementacion “Segmentos”. After Effects. Render Queue
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En lossless configure el formato del video dejandolo en Quicktime, en Format

Options escoger la opcion H.264.

Main Options

Format:

Post-Render Action:

< Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Resize

Audio Output

QuickTime

None

RGB
Millions of Colors

Premultiplied (Matted)

Qutput Module Settings

v

v

+ Include Project Link

Include Source XMP Metadata

Format Options...

H.264
Spatial Quality = 100

lustracion 5-26: Implementacion “Segmentos”. After Effects. Render Queue. Output Module

Settings
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5.4.4 SOBREIMPOSICIONES LOWER THIRD
Para elaborar las claquetas, utilizar partes del bumper tales como el fondo
ilustrado y la lupa que aparece al final del bumper. No debe realizar nada en
Cinema 4d, solo se trabaja directamente en After Effects animando y agregando

efectos como lens flare.

lHustracién 5-27: Implementacion “Claquetas”. After Effects

Ya terminada la composicion en After Effects exportar el video, dirigirse a menu

composition y dar click en la opcion Render Queue.

i Render Queue =

» Current Render

Render fF # || Comp MName Status Render Time

O clagueta___ [ETS -

Log: | Errors Only

Render Settings: | ings
Output Module: | + Output To: [~ clag

llustracion 5-28: Implementacion “Claquetas”. After Effects. Render Queue
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En lossless configurar el formato del video y dejarlo como Quicktime. En
Channels escoger la opcion RGB + ALPHA.

Qutput Module Settings

Main Options

Format: ' QuickTime + Include Project Link

Post-Render Action: | None Include Socurce XMP Metadata

v Video Output
Channels: | RGB + Alpha Format Options...
Depth: Millions of Colors+ Animation
Color:  Premultiplied (Matted)
Starting #:

Resize

Audio Output

lustracion 5-29: Implementacion “Claquetas”. After Effects. Output Module Settings
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545 AL VOLVER

Para realizar el video de “Al volver” debe animar por separado el marco y el

texto de “Al volver”, después texturizar € iluminar.

llustracion 5-31: Implementacion “Al volver”. Cinema 4d. Texto
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Al terminar la animacion debe configurar el render en NTSC y exportar en
secuencia de imagenes .PSD con canal alpha para posteriormente montar los
fondos ilustrados en el After Effects.

(<N oNe) Render Settings
= Output
b Praeset: NTS creen
Width Pixels
Height
Lock Ratio
Resolu Pixels/Inch (DPI)

BO Pixel

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range Manual

Effect... Multi-Pass...

None

My Render Setting Frames 71 (from O to 70)

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-32: Implementacion “Al volver”. Cinema 4d. Render Settings
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i 800 Render Settings

Renderer | Standard Save
- Regular Image
File... Users/jor
Format Photoshop (PS
8 Bit/Channel
Name Name0000.TIF

Image r Profile sRGB IEC61966-2.1

Alpha Channel
Straight Alpha
5

Se pha

» Compositing Project File

Multi=Pass...

ar Setting

Render Setting...

llustracion 5-33: Implementacion “Al volver”. Cinema 4d. Render Settings 2

Una vez terminado el render debe llevar las secuencias de imagenes a After
Effects uniendo todo, colocar los fondos ya ilustrados y agregar la animacién del
logo que aparece en la parte final del bumper adhiriendo efectos de correccién
de color, brillo y contraste.
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llustracion 5-34: Implementacion “Al volver”. After Effects

Con la composicién terminada en After Effects deben exportar el video.

i Render Queue =

¢ Current Render

Render 4 # | Comp Mame Status Render Time

O alvolver [T -

Render Settings: | ¥ qs Log: ' Errors Or

Output Module: | * + Output To: ' ¥ a

lustracion 5-35: Implementacion “Al volver”. After Effects. Render Queue

En la opcion lossless debe configurar el formato del video, dejandolo como

Quicktime, y en Format seleccionar la opcion H.264.
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Output Module Settings

Main Options

Format: = QuickTime + Include Project Link

Post-Render Action: MNone Include Source XMP Metadata

+ Video Output
Channels: | R( Alph Format Options...
Depth:  Millions of Colors+ Animation
Spatial Quality = 100
Color: | Premultiplied (Matted)

Starting #:

Resize

Audio Output

Cancel

lHustracién 5-36: Implementacion “Al volver”. After Effects. Output Module Settings

5.4.6 MATERIALES
Para realizar la claqueta para materiales debe modelar los objetos y para animar

se utilizan los efectos del Cinema 4d después de texturizar e iluminar.
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- | - — | a | A W 05T L vels:

llustracion 5-37: Implementacion “Claqueta Materiales”. Cinema 4d

Terminada la animacion debe configurar el Render en NTSC exportandolo en
secuencia de imagenes .PSD con canal alpha para luego montar los fondos

ilustrados en After Effects.

Render Settings

Renderer | Standard - Output
Qutput 3 e 8
Say Width Pixels
Height
Lock Ratio
Resolution 72 Pixels/Inch (DPI)
i ¢ 480 Pixel

Film Aspect Custom
Pixel Aspect 1.2 D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range Manual
From OF
To 80F
Frame

Effect... Multi-Pass... None

My Render Setting Fra 81 (from 0

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-38: Implementacion “Claqueta Materiales”. Cinema 4d. Render Settings
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Render Settings

r | Standard ~ Save

~ Regular Image
Save
File... / 10
Format Photoshop (PSD)
Depth 8 Bit/Channel
Ma NameQ000.TIF
Image ofile sRGB IECE61966-2.1
Alpha Channel
Straight Alpha

Alpha

» Compositing Project File

Effect... Multi-Pass...

My Render Setting

Render Setting...

llustracion 5-39: Implementacion “Claqueta Materiales”. Cinema 4d. Render Settings 2

Concluido el render se debe lleva la secuencias de imagenes a After Effects
uniéndolo todo, colocar los fondos ilustrados, montar el texto con los materiales

a usar, agregar efectos de correccion de color, brillo y contraste y Optical Flares.

EDCOM Péagina 135 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

llustracion 5-40: Implementacion “Claqueta Materiales”. After Effects

Una vez terminada la composicion en After Effects se debe exporta el video.

Render Time

Render Settings: Log: ' Errors Only
Output Module: Lossless Output To: | * materiales

llustracion 5-41: Implementacion “Claqueta Materiales. After Effects”. Render Queue

En la opcion lossless debe configura el formato del video dejandolo en

Quicktime y en format optiones seleccionando H.264.
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Main Options

Format:

Post-Render Action:

v Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Resize

Audio OQutput

Output Module Settings

QuickTime ¥ Include Project Link

None Include Source XMP Metadata

RGB Format Options...
Millions of Colors H.264

Spatial Quality = 100
Premultiplied (Matted)

Cancel

lHustracién 5-42: Implementacion “Claqueta Materiales”. After Effects. Output Module Settings

5.4.7 ANTI-ZAPPING

Para el antizaping de “;Sabias que...?” modele, anime las palabras con efectos,

texturice e ilumine y proceda a realizar el render.
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llustracion 5-43: Implementacion “;Sabias que...?”. Cinema 4d

Terminada la animacion debe configurar el render en NTSC, exportandolo en
secuencia de imagenes .PSD con canal alpha para luego montar los fondos
ilustrados en After Effects.

| 0o Render Settings

Renderer | Standard =
1y
Width 0 Pixels
Height
Lock Ratio
Resolution 72 Pixels/fInch (DP1)

Pixel

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect 1.2 D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range Manual

Effect... Multi-Pass...

MNone

My Render Setting rames 51 (from 0 to 50)

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-44: Implementacion “;Sabias que...?”. Cinema 4d. Render Settings
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i 800 Render Settings

erer | Standard
Output +Regular Image
Save Save

Multi-Pa File... De

Format Photoshop (PSD!
Depth 8 Bit/Channel

Nar Name0000.TIF
Image r Profile sRGB IEC61966-2.1
Alpha Channel

Straight Alpha

Sep. Alpha

BBt D ing

Include Sound

» Compositing Project File

Effect... Multi=Pass...

My Render Setting

Render Setting...

lustracion 5-45: Implementacion “;Sabias que...?”. Cinema 4d. Render Settings 2

Para la elaboracion del video “;Sabias que...?” utilice la misma composicion de
“Al volver” remplazando las imagenes que aparecen dentro del cuadro y

cambiando la animacion de “Al volver” por la animacioén de “;Sabias que...?”.

EDCOM Péagina 139 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

llustracion 5-46: Implementacion “;Sabias que...?”. After Effects

Al terminar la composicion en After Effects debe exporta el video.

» Current Render

Render #F # | Comp Mame Status Render Time

1 sabias q Queued -
Render Settings: |~ B Log: ' Errors Only
Output Module: ' * Lossless + Output To: | ™ 5 o)

llustracion 5-47: Implementacion “;Sabias que...?”. After Effects. Render Queue

En lossless se debe configurar el formato del video, dejandolo como Quicktime

y en format options escoger H.264.
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Output Module Settings

Main Options

Format: = QuickTime + Include Project Link

Post-Render Action: = None Include Source XMP Metadata

v Video Qutput
Channels: | RGB + Alpha Format Options...
Depth: ' Millions of Colors+ Animation
Spatial Quality = 100
Color: | Premulriplied (Matted)

Starting #:

Resize

Crop

Audio Output

Cancel

lHustracién 5-48: Implementacion “;Sabias que...?”. After Effects. Output Module Settings

5.4.8 MENCIONES AUSPICIANTES
Para realizar el video de las menciones de auspiciantes se utiliza la misma
composicion de “Al volver”, solo debe remplazar las imagenes que van dentro

del cuadro y cambiar la animacion de “Al volver”.
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llustracion 5-49: Implementacion “Mencion de Auspiciantes”. After Effects

Ya terminada la composicion en After Effects debe exportar el video.

i Render Queue *

# Current Render

Render f # Comp Mame Status Render Time

O publicidad WY :

Render Settings: Settings Log: | Errors Only
Output Module: + Output To: | ™' publicidad

lustracion 5-50: Implementacion “Mencion de Auspiciantes”. After Effects. Render Queue

En lossless configure el formato del video, dejandolo en Quicktime y en Format

Options seleccione H.264.
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Qutput Module Settings

Main Options

Format: ' QuickTime v + Include Project Link

Post-Render Action: None v Include Source XMP Metadata

v Video Output
Channels: { Alpl Format Options...
Depth: Millions of Colors+ Animation
Spatial Quality = 100
Color: ' Premultiplied (Matted)
Starting #:

Resize

Crop

Audio Output

lHustracién 5-51: Implementacion “Mencion de Auspiciantes”. After Effects. Output Module

Settings

5.4.9 PANTALLA DIVIDIDA
Para realizar la pantalla dividida se utiliza el marco ya usado anteriormente, se

debe animar en escala, texturizar e iluminar como en el Bumper de entrada.
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eomE o 50 a

lustracion 5-52: Implementacion “Pantalla Dividida”. Cinema 4d

Terminada la animacion debe configurarse el render en NTSC, exportando en

secuencia de imagenes .PSD con canal alpha para luego montar los fondos
ilustrados en After Effects.

| ano Render Settings

Renderer | Standard Output
3 Preset: NTS creen

Width Pixels
Height
Lock Ratio
Resolu Pixels/Inch (DPI)

= B0 Pixel

v Ambient Occlusion

Film Aspect 1.8 Custom
Pixel Aspect D1/DV NTSC Widescreen (1.2)

Frame Rate

Frame Range

Multi-Pass... None

der Dati | Frames: 301 (from 0 to 300)

Annotations

Render Setting...

llustracion 5-53: Implementacion “Pantalla Dividida”. Cinema 4d. Render Settings
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aYeXe! Render Settings

Renderer | Standard = Save

Qutput ~Regular Image

Save Save
Multi-Pass File...
Format Photoshop (PS
8 Bit/Channel
Name00Q00.TIF
Image r Profile sRGB IECE1966-2.1
Alpha Channel
Straight Alpha

» Compositing Project File

Effect... Multi-Pass...

My Render Setting

Render Setting...

llustracion 5-54: Implementacion “Pantalla Dividida”. Cinema 4d. Render Settings IT

Una vez terminado el render llevar todas las secuencias de imagenes a After
Effects y unirlo todo. Se debe incorporar los fondos ya ilustrados, ademas de
efectos como correccién de color, brillo y contraste y Optical Flares.

sl 1 Z XA TR

EDCOM Péagina 145 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

llustracion 5-55: Implementacion “Pantalla Dividida”. After Effects

Al terminar la composicion en After Effects debe exportar el video.

i Render Queue =

» Current Render

Render #F # | Comp Mame Status Render Time

L 4 W 1 i —
Render Settings: | ™ tings Log: | Errors Only
Output Module: ' = Los + Output To: | ¥ p:

llustracion 5-56: Implementacion “Pantalla Dividida”. After Effects. Render Queue

En lossless debe configurar el formato del video, dejandolo en Quicktime y en

Format Options escoger H.264.

EDCOM Péagina 146 ESPOL



Informe de Materia de Graduacién

Direccion de arte para programa

de television infantil “Phullay”

Main Options

Format:

Post-Render Action:

v Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

Resize

Audio Output

-

Output Module Settings

QuickTime ¥ Include Project Link

None Include Source XMP Metadata

RGE Format Options...

Millions of Colors H.2
Spatial Quality = 100
Premultiplied (Matted)

Cancel

lHustracién 5-57: Implementacion “Pantalla Dividida”. After Effects. Output Module Settings
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6 IMPLEMENTACION DE LA ESCENOGRAFIA

6.1 PROCESO DE ELABORACION
La escenografia es un conjunto de elementos visuales que crean un ambiente, sean

corpdreos, de iluminacion o de caracterizacion de los personajes.

El espacio escenografico en un programa de televisién es de vital importancia
debido a que describe y personifica el concepto del programa e interactuara con el

presentador y espectador respectivamente.

6.1.1 BOCETOS
La creacion de un disefio parte de una idea plasmada en papel para luego ser
llevada a realizarse fisicamente. A continuacion se presentara los bocetos

realizados del escenario.

lHustracién 6-1: Boceto de la Escenografia. Entrada
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lustracién 6-3: Boceto de la Escenografia. Manualidades
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llustracion 6-4: Boceto de la Escenografia. Central

1.1.1. LEVANTAMIENTO EN 3D
Con la aprobacion de los bocetos se procede al levantamiento en el software 3D;

este proceso nos permite visualizar como quedard la escenografia de forma

realista.

lHustracién 6-5: Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D
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- | - — | L3 & e ks

lHustracién 6-7: Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D. Laboratorio
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lustracién 6-9: Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D. Central
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6.2 ILUMINACION

El proceso de iluminacion en la television es de suma importancia porque determina
el acabado que tendra la escenografia. Para la iluminacion de set hay que tener en

cuenta lo siguiente:

Una de la mejor forma de iluminar es usando la ILUMINACION BASICA DE 3
PUNTOS:

e [luminando al personaje con una luz clave o principal, un contraluz desde
arriba y una luz suave de relleno desde el costado. Esto proporciona una

adecuada iluminacion y elimina la mayor parte de las sombras.

- | - S— i N5 W@ MB o & hnls

lHustracién 6-10: lluminacién de la escenografia en Cinema 4D.
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| ~

lustracion 6-11: Iluminacidn de la escenografia en Cinema 4D. Entrada

lustracion 6-12: lluminacion de la escenografia en Cinema 4D. Laboratorio
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lHustracién 6-14: lluminacion de la escenografia en Cinema 4D. Central

6.3 ESPACIO Y MEDIDAS DE LA ESCENOGRAFIA

Tc Television cuenta con tres estudios propios donde graban “De Casa en Casa”,
“Granados en Pijama” y “El Noticiero”. Para “Phullay” se utilizara el estudio B,

cuyas medidas son 13,9 x 13,8 y 4 m de altura.
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e
139 —
ESTUDIO B
w
2]
22 1,05 8,12 25
\'_l i | .h\‘--._.-.__q

I I \

llustracion 6-15: Plano del Estudio B de Tc Television

1.1. MATERIALES SUGERIDOS
A continuacion se establecera una lista de materiales sugeridos para la construccion

fisica del set de “Phullay”. Los cuales se han establecido como recomendacion

debido a su calidad, acabado y precio.

MATERIALES BASE
Material Especificacion
MDF Tableros de madera.
ACRILICO Variante del plastico
FORMICA Material pléstico de colores
METAL Usados para soporte

Tabla 6-1: Materiales Base para la escenografia

1.2. MANO DE OBRA
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Para la construccion de la escenografia se requerird de los siguientes trabajadores,

los cuales realizardn el levantamiento fisico de la obra basandose en las

especificaciones establecidas y bajo la supervision del Director de Arte y

Arquitecto.

EQUIPO DE TRABAJO

Cargo Funcion
Profesional que se encarga de proyectar
Arquitecto en planos la escenografia y su
supervision.
) Persona que hace muebles o que trabaja
Ebanista ) .
con ebano y otras maderas finas.
Electricista Especialista en Instalaciones Eléctricas

Maestro de Materiales Translicidos

Maestro especializado en la utilizacion

de materiales translucidos.

Pintor

Se dedicara a dar color a las piezas del

set.

Técnico de lluminacion

Trabaja en el acople de la iluminacién
segun la orientacion del Director de

Fotografia.

Tabla 6-2: Materiales Base para la escenografia
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7/ PRESUPUESTO, CRONOGRAMA'Y ORGANIGRAMA

7.1 PRESUPUESTO
El presupuesto es, en este sentido, la cantidad de dinero que se estima que sera
necesaria para hacer frente a ciertos gastos;
es un plan de accién dirigido a cumplir una meta prevista, expresada en valores y

términos financieros.

Estos costos se los dividen en: bajo la linea y sobre la linea.

7.1.1 COSTOS SOBRE LA LINEA
En el presupuesto los costos “sobre la linea” equivalen a los gastos que se
negocian antes de que el programa comience. Se refieren a los elementos de
realizacion y produccion. Estos costos incluyen los materiales en el cual se basa
la escenografia y los rubros para director de arte, escenografo, director,

maquillista, vestuarista, arquitectos, etc.

7.1.2 COSTOS BAJO LA LINEA
Los costos “bajo la linea” representan los recursos (equipos técnicos y software)
que se necesitan para realizar el programa, ademéas del equipo operativo, es
decir, el recurso humano que manejard los equipos con los que cuenta la

empresa.

7.1.3 PRESUPUESTO POR ETAPAS

El presupuesto se lo ha dividido en tres fases: Pre-produccion, Produccién y

Postproduccion.

Los costos estan repartidos segln las actividades por desempefiar, incluyendo

sueldos del equipo humano, mano de obra y valores de materiales.
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PRESUPUESTO GENERAL
CATEGORIA TARIFA| UNIDADES |PRE PRODUCCION PRODUCCION POST PRODUCCION | GRAN TOTAL
UNIDAO TOTAL UNIDADl TOTAL UNIDAD | TOTAL

BOCETO $494.00 $494.00
ILUSTRADOR 1 $7.50[ILUSTRACION| 15 $112,50 0 $0,00 0 $0,00
ILUSTRADOR 2 3750 ILUSTRACION 1 $82,50 0 $0,00 0 $0,00
MODELADOR 3D $299,00PAQ.GRAFIC 1 $299,00 0 $0,00 0 $0,00
MARCA $335.00 $335.00
DISENO GRAFICO $335,00PA0. GRAFICY 1 $335.00] 0,00 $0,00 0,00 $0,00
DIRECCION DE ARTE $1.125.00 $1.625.00 $1.327.50 $4.077.50
DIRECTOR DE ARTE $1500,00] MENSUAL 075 $1.12500) 075 $1125,00 0.75 $1.125,00 $3.375.00
DIRECTOR DE FOTOGRAFIA $810,00( MERNSUAL 0,00 $0,00[ 050 $405,00 0.25 $202,50 $607.50
ILUMINADOR $380,00) MENSUAL 0,00 $0,00[ 025 $395.00 0,00 $0.00 $95,00
LE¥YANTAMIENTO DE OBRA $3.705.00 $3.705.00
ARQUITECTO $700,00 OBRA 0 $0,00 1 $700,00 0 $0.00
EBANISTA $850,00 OBRA 0 $0,00 1 $850,00 0 $0.00
MAESTRO DE MAT. TRANSLU|  $468,00 OBRA 0 $0.,00 1 $468,00 0 $0.00
VIDRIO ¥ ALURMINIO $235.00 OBRA 0 $0,00 1 $235.00 0 $0.00
ELECTRICISTA $315,00 OBRA 0 $0.00 1 $315,00 0 $0.00
FPINTOR $475.00 OBRA 0 $0,00 1 $475,00 0 $0.00
MOVILIZACION $187.00 OBRA 0 $0,00 1 $187.00 0 $0.00
IMPREVISTOS $200,00 OBRA 0 $0,00 1 $200,00 0 $0,00
TECNICO DE ILUMINACION $275,00 OBRA 0 $0,00 1 $275.00 0 $0,00
PAQUETE GRAFICO $1.534.00 $1.534,00
POST-PRODUCTOR $535,00| PROGRAMA 0 $0,00 0 $0,00 1 $535,00
ANIMADOR $376,00] PROGRAMA 0 $0,00 0 $0,00 1 $376,00
MUSICALIZADOR $136,00] PROGRAMA 0 $0.00 0 $0,00 1 $136.,00
EDITOR $457,00| PROGRAMA 0 $0,00 0 $0,00 1 $487,00
ESCENOGRAFiIA $16.605.34 $16.605.34
PRINCIPAL GLOBAL 0 1 $4.593.61 0
LABORATORIO GLOBAL 0 1 $1.561,68 0
MANUALIDADES GLOBAL 0 1 $1.071,00 0
ENTRADA GLOBAL 0 1 $363.63 0
BASE GLOBAL 0 1 $3.015,36 0
TOTAL $26.750.84

Tabla 7-1: Presupuesto General

EDCOM Péagina 161 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

7.1.4 COSTOS DE MATERIALES PARA LA ESCENOGRAFIA

COSTOS MATERIALES
PRINCIPAL
MATERIAL UNIDADES PRECIO CANTIDALD TOTAL

SILLAS REDOMNDAS UNIDAD $700,00 2 $1.400,00
TELEVISORLCDHD 32" UNIDAD $577.00 4 $2.308.00
TABLERO MDF 15MM__ | PLANCHA $52.07 1 $52.07
TABLERO PLY'WOOD 6| PLANCHA $21.44 1 V360,79
TIRAS DE MADERA UNIDAD $4.50 3 $36.00
TABLERO MDF 15MM UNIDAD $52.07 4 $208.25
TABLERD 10MM UNIDAD $48.07 3 $144.21
CLAVOS MADERA 2" LIBRA $1.55 2 $3.10
PINTURA BLANCA GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA AZLUL GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA ROJA GALON $21,52 p $43.04
PINTURA AMARRILLA | GALON $21,52 2 $43,04
PINTURA NARANJA GALON $21,52 2 $43.04
LUCES MANGUERA UNIDAD $27.00 2 $54.00
SOPORTEDETY UNIDAD $27.39 4 $111,36

SUBTOTAL | $4.533.61

| |

LABORATORIO A : , .

MATERIAL UNIDADES PRECIO CANTIDAL TOTAL
TABLERO MDF 15MM | PLANCHA $52.07 5 $260,35
TABLEROMDF 10MM | PLANCHA $438,07 2 $36,14
TIRAS DE MADERA UNIDAD $4.50 10 $45,00
CLAVOSDEMADERA 2] LIBRA $1.55 4 $6.20
PINTURA AMARILLA GALON $21,52 3 $64.56
PINTURA TURQUESA | GALON $2152 1 $21,52
PINTURA GRIS GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA VERDE GALON $21,52 1 $21,52
PINTURA MORADA GALON $21,52 1 $21,52
PINTURA NARAMNJA GALON $2152 1 $2152
TELEVISORLCDHD 22" UNIDAD $420,00 1 $420,00
0JODEBUEY UNIDAD $15,00 3 $45,00
LUZLED UNIDAD $39.99 1 $39.99
ACRILICO CELESTE PLANCHA| $103.22 2 $206.44
TABLERO MDF 10MM
CONFORMICA COLOR | PLANCHA $76.15 1 $76.15
TURGUESA
TABLERO MDF 6MM
CONFORMICA COLOR | PLANCHA $60,73 1 $60,73
TURGQUESA
FORMICA COLOR
TURQUESA PLAMNCHA $36.,45 1 $36,45
SOPORTEDE TV UNIDAD $13.93 1 $13,93
LUZ LEDCOLORES UNIDAD $18.50 3 $55.50

SUBTOTAL | #1.56168

Tabla 7-2: Costos de Materiales para la escenografia
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MANUALIDADES
MATERIAL UNIDADES PRECIO CANTIDAL TOTAL
TABLERO MDF 15MM | PLANCHA $52.07 3 $156.21
TABLERO MDF 10MM | PLANCHA 46,12 3 $138.36
TIRAS DE MADERA UrIDAD 4.5 12 $54.00
CLAVOSDEMADERA 2] LIBRA 155 Z $3.10
PINTURA NARAMNJA GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA MORADA GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA AMARRILLA | GALON $21,52 2 $43.04
PINTURA VERDE GALON $21,52 1 $21,52
PINTURA ROJA GALON $21,52 1 $2152
PINTURA AZLL GALON $21,52 1 $21,52
PINTURA BEIGE GALON $21,52 1 $21,52
LUCES OJOSDEBUEY | UNIDAD $15,00 3 $120,00
LUZ LED COLORES UNIDAD $18.50 4 $74.00
TABLERO MDF 10MM
COMNFORMICA COLOR | PLANCHA $76,15 1 $76,15
VERDE
TABLERO MDF 6MM
CONFORMICA COLOR PLANCHA $60,73 1 $60,73
FORMICA COLOR VERL PLANCHA $36.45 1 $36.45
ACRILICO VERDE PLANCHA| $103.,22 1 $103.22
BISAGRA PIr BROMCE | UNIDAD $4.13 3 $33.52
SUBTOTAL ] [ $1.071,00
ENTRADA
MATERIAL UNIDADES PRECIO CANTIDAL TOTAL
TIRAS DE MADERA UrIDAD $4,50 5] $27.00
TABLERO MDF 6MM | PLANCHA $21,44 5 $107.20
CLAavODS 2" LIERA $1,55 1 $1.55
CLAVDS 2 112" LIBRA $1.30 1 $1.30
LUCES MANGUERA UNIDAD $27.00 S $135.00
PINTURA NARANJA GALON $21,52 2 $43,04
RIELES UnIDAD $12.00 4 $48.00
SUBTOTAL ] ] [ $363.63
BASE
MATERIAL UNIDADES PRECIO CANTIDAL TOTAL
TABLERO MDF 15MM
CONFORMICA PLANCHA $76,15 1 $76,15
TABLERO MDF 6MM
CONFORMICA PLANCHA $60,79 1 $60,73
FORMICA BLANCA PLANCHA $36.45 1 $36.45
CLAVOS 2" LIERA $1,55 2 $3.10
CLAVOS 2 112" LIERA $1.90 2 $3.80
RODILLO UNIDADES $3.68 4 $14.72
PACK ESPONJAS RODI UNIDADES $38.93 2 $17.38
BANDEJA PLASTICA | UNIDADES $1.79 3 $5.37
TIRAS DE MADERA UNIDADES $4.50 10 $45.00
VINIL METRO 2 $37.00 136 $7.252,00
IMPREVISTOS $1.500,00
SUBTOTAL ] ] [ $3.015.36
TOTAL $16.605,34

Tabla 7-3: Costos de Materiales para la escenografia
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7.2 CRONOGRAMA

Las actividades a desarrollar se distribuyen segun tres etapas: pre-produccion,

produccion y posproduccion.

CRONOGRAMA "PHULLAY"

Actividades

MARZO

ABRIL MAYO JUNIO

51 |52 [s3[s4

S1]s2 |s3 [s4 [s1][s2 |s3 [s4[s1]s2s3[s4

Pre-produccion

Elaboracién de Bocetos
Planeacion
Cotizacion

Investigacion Antecedentes y tendencias

Produccion
Realizacion de la linea grafica
Plano de escenografia
Levantamiento de obra

Post-produccién
Animacion
Instalaciéon
Edicidon - Mdsica - FX
Supervicidn del acabado de la obra

Tabla 7-4: Cronograma de Actividades

7.2.1 PRE-PRODUCCION

La pre-produccion es la etapa que consiste en la planificacion, programacion,

organizacion, preparacion y prevencion de cada uno de los elementos que

participaras durante todo el proceso de produccion.

Es la etapa mas importante, pues hay una asignacion de recursos ya que se los

distribuye y organiza de tal manera que satisfagan los requerimientos de cada

una de las areas que participan.

7.2.2 PRODUCCION

La fase de produccion es donde todos los elementos se vinculan para la

realizacion del programa. Esta etapa comprende la filmacion propiamente dicha.

Los mayores retos aparecen en la produccion, puesto que hay que dirigir al

equipo y realizar las actividades previstas.
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7.2.3 POSTPRODUCCION

En la posproduccion se desarrollan los procesos que se llevan a cabo después de

filmar: editar, afiadir titulos y mezclar el sonido.

7.3 ORGANIGRAMA

El proyecto se basard especificamente en el desarrollo de la direccion de arte y

necesitara del siguiente personal:

Director de Arte

I |
D:se‘n e.:dor Arquitecto — Post-Producctor Direcor fje
Grafico Fotografia
— l
. : Técnico en
F— llustrador —| Ebanista — Animador e
lluminacién
Maestro de
“—— Modelador 3D — Materiales —| Editor Técnicos
transltcidos

Vldn.o .y —| Musicalizador
Auminio
—1 Electricista L—{  Realizador

| Pintor

lHustracién 7-1: Organigrama

7.3.1 RESPONSABILIDADES Y ACTIVIDADES DE CADA
MIEMBRO DEL EQUIPO DE TRABAJO

7.3.1.1 DIRECTOR DE ARTE
Es el encargado de crear los conceptos de comunicacion en base a una
propuesta a comunicar. Dedicado especificamente a la parte visual y a la
estética de una grafica.
El director de arte sabe de disefio grafico y coordina con los disefiadores
para producir las imagenes teniendo amplios conocimientos en semiotica,

fotografia, iluminacion, etc.
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7.3.1.2 DISENADOR GRAFICO

El Disefiador es un comunicador visual quien mediante formas y colores
logra expresar un concepto y que es captado facilmente por las personas.
Cumple la funcién de realizar y estructurar su creatividad e innovacion en

disefios e imagen que se requiera transmitir.

7.3.1.3 ILUSTRADOR

Se le conoce como un artista grafico que desarrolla las representaciones
visuales de un concepto. Es la persona encargada de plasmar en papel la

escenografia.

7.3.14 MODELADOR 3D

Esta capacitado para crear un mundo conceptual en tres dimensiones.

7.3.1.5 DIRECTOR DE FOTOGRAFIA

Es la persona responsable de la creacion artistica de imagenes para la puesta

en escena de la produccion.

Toma las decisiones en cuanto a la iluminacion, encuadre y composicion.

7.3.1.6 ILUMINADOR

Estudia las incidencias de las luces en el estudio para crear condiciones
cromaticas adecuadas para la puesta en escena. En ocasiones también se
encarga de la instalacion de las luces. Trabaja directamente con el director y

el director de fotografia.
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7.3.1.7

7.3.1.8

7.3.1.9

7.3.1.10

ARQUITECTO

Es un profesional que interpreta las necesidades de sus clientes. Disefia
espacios funcionales, estéticos y habitacionales. Participa en todas las etapas
de construccion y disefio del espacio.

Conoce de materiales, diferentes sistemas constructivos y técnicos para
lograr su trabajo en un tiempo determinado. Trabaja de la mano con otros

profesionales como electricistas o ingenieros.

EBANISTA

Es la persona que trabaja con madera. Se encarga de hacer paneles, muebles

0 de restaurar muebles antiguos. Produce su trabajo en un nimero reducido.

El ebanista garantiza las etapas de fabricacion, y es sobre todo un artesano.

ELECTRICISTA

Profesionales que se encargan de realizar instalaciones relacionadas con la
electricidad, como maquinas e iluminacion. Es responsable de la reparacion

desde enchufes hasta lineas de alta tension.

Forma una parte muy importante dentro del equipo de construccion.

PINTOR
Un pintor es aquel que mediante el uso de herramientas como brochas y
rodillos da color a las paredes, bien sea que éstas se encuentren en interiores

0 exteriores.

Usa diferentes tipos de pintura segin las caracteristicas de la habitacion o

superficie donde se vaya a colocar.
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7.3.1.11 POSTPRODUCTOR
Es la persona responsable de revisar todo el material grabado, selecciona el
mejor y por medio de un software se encarga de correccion de color y
montaje. Luego supervisa el trabajo de sonorizacion y, si se requiere, de
doblaje.

7.3.1.12 ANIMADOR
Es quien da la sensacion de que los personajes ilustrados parezcan reales, de
tener masa y lidian con la gravedad, darles estilo. Algunas veces requiere la

colaboracion de varios animadores.

7.3.1.13 EDITOR
Es el profesional que manipula imagenes, video y audio; tiene el criterio
necesario para darle dinamismo y ritmo al material seleccionado, contando

una historia a través de ella.

7.3.1.14 MUSICALIZADOR
Es la persona que se encarga de estudiar la informacion y contenido del
programa para seleccionar una masica apropiada. Maneja audio, musica y
efectos sonoros. Ademas, elabora una lista de canciones para acompafian a

cada seccion del programa.

7.4 ENTREGABLES DEL PROYECTOS

Al desarrollar el concepto de “Phullay” se compromete a entregar la linea

gréfica y la escenografia del espacio infantil.
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8 DERECHOS DE AUTOR

Segun el Dr. Mena, H de IEPI Ecuador, en su libro Derecho de Autor y Derechos
Conexos. (Mena)

El Derecho de Autor es el sistema juridico por medio del cual se concede a los
autores derechos morales y patrimoniales sobre sus obras, en cumplimiento a lo
dispuesto por la Constitucion del Ecuador y la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos.

Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes: novelas, poemas, obras
de teatro, periodicos, programas informaticos, bases de datos, peliculas,
composiciones musicales, coreografias, pinturas, dibujos, fotografias, obras
escultoricas, obras arquitectonico, publicidad, mapas, dibujos técnicos, obras de arte
aplicadas a la industria.

El derecho de autor dura la vida del creador méas 70 afios después de su muerte. El
uso de una obra sin la autorizacion expresa de su autor es considerado ilegal y puede

ser castigado con multas e incluso prision.

8.1 (COMO SE PROTEGE EL DERECHO DE AUTOR?
El derecho de autor protege la obra por el solo hecho de su creacion; sin embargo,
es recomendable registrar la obra en la Unidad de Registro del IEPI, asi el autor se

beneficiara de la presuncion de autoria que la ley reconoce a su favor.

La proteccion del Sistema de Derecho de Autor se basa en la potestad de autorizar
0 prohibir el uso de su obra.
El plazo de vigencia de la proteccion se da sin prejuicio de derechos morales que

se protegen indefinidamente. Derechos que pueden ejercer el autor o sus herederos.

El autor podré autorizar o prohibir:
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e La produccion o fijacibn de cualquier medio o por cualquier
procedimiento de la obra.

e Lacomunicacién publica de la obra.

e Ladistribucién de ejemplares de la obra.

e Latraduccion, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la obra.

8.2 SIGNOS DISTINTIVOS

8.2.1 CONCEPTOS

El Dr. Mena, H de IEPI Ecuador cita en su libro Signos distintivos.

Marca: signo de derecho exclusivo utilizado para la identificacion de un
servicio o producto. Las marcas pueden imagenes, texto, simbolos graficos, cifra

0 una mezcla de ellas.

Marca tridimensional: objeto que ocupa un espacio determinado con altura,

anchura y profundidad.

8.2.2 ¢(QUIEN PUEDE REGISTRAR UNA MARCA?

Una marca puede ser registrada por cualquier persona natural o juridica,

nacional o extranjera.

8.2.3 BENEFICIOS Y DERECHOS QUE CONFIERE EL
REGISTRO DE UNA MARCA

e Derecho al uso exclusivo, solo el titular puede hacer uso del signo.

e Proteccion en toda la Republica Ecuatoriana y derecho de prioridad
en los paises de la Comunidad Andina de Naciones (Colombia,
Per( y Bolivia), dentro de los primeros seis meses de presentada la

solicitud en nuestro pais.
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Derecho de presentar acciones legales civiles, penales vy
administrativas en contra de infractores.

Desalienta el uso de su marca por los piratas.

Protege su prioridad del registro de estas marcas en otras naciones.
Permite restringir la importacion de bienes que utilizan marcas que
infringen derechos.

Derecho de otorgar Licencias a terceros y de cobrar regalias.
Derecho de franquiciar su producto o servicio.

Ceder los derechos sobre su marca a terceros.

Posibilidad de garantizar un crédito con su marca.

Al registrar su marca la convierte en un activo intangible, el cual en
muchas ocasiones llega a convertirse en el activo més valioso de su

empresa.

8.2.4 CONSEJOS PARA REGISTRAR UNA MARCA

Previo a presentar la solicitud, se recomienda realizar una busqueda vy

verificacion de que no exista en el mercado signos parecidos que impidan el

registro de su marca.

8.2.5 PROCEDIMIENTO DE REGISTRO

Presentada la solicitud, pasa a un examen de forma, revisando que cumpla con

todos los requisitos, de ser asi se publica en la Gaceta de Propiedad Industrial,

con la finalidad de que terceros tengan conocimiento de las peticiones

efectuadas. Si no existe oposicion, se efectla el examen de registrabilidad para

la posterior emision de la resolucion que acepta o rechaza el registro y en caso

de concesion, el tramite concluye con la emision del titulo de registro.
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8.2.6 TASAS POR REGISTRO DE MARCAS

e Tramite de solicitudes de registro,
inscripcion o concesion de derechos de USD $116,00
marcas, nombre comercial, lema comercial,

apariencias distintivas.

e Tramite de solicitudes de registro,
inscripcion o concesién de derechos de USD$336,00

marca tridimensional.

8.3 DERECHOS DE AUTOR DE LAS OBRAS AUDIOVISUALES
Serrano, J. EGEDA en su escrito de Ase. Legal Del Derecho De

Retransmision(Serrano)

El articulo 13, letra b) de la Decisién 351 de la Comunidad Andina: “El autor o, en

su caso derechohabientes, tienen el derecho exclusivo de realizar, autorizar o
prohibir: (...) b) La comunicacion publica de la obra por cualquier medio que sirva

para difundir las palabras, los signos, los sonidos o las imdgenes”.

Art. 34 del Reglamento a la Ley de Propiedad Intelectual: “Las sociedades de

gestion colectiva estaran legitimadas, en los términos que resulten de sus propios
estatutos, para ejercer los derechos confiados a su administracion y hacerlos valer
en toda clase de procedimientos administrativos y judiciales, sin presentar mas
titulo que dichos estatutos y presumiéndose, salvo prueba en contrario, que los
derechos ejercidos les han sido encomendados, directa o indirectamente, por sus

respectivos titulares”.

Art. 35 de la Ley de Propiedad Intelectual: “Se reputa titular de una obra

audiovisual al productor, esto es la persona natural o juridica que asuma la

iniciativa y la responsabilidad de la realizacion de la obra. Se considera productor,

EDCOM Péagina 173 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

salvo prueba en contrario, a la persona natural o juridica cuyo nombre aparezca en

dicha obra en la forma usual”.

8.4 CLASIFICACION INTERNACIONAL DE PRODUCTOS Y
SERVICIOS PARA EL REGISTRO DE MARCAS

La clasificacion Niza es una distribucion de los productos y servicios para el
registro de las marcas. En el momento del registro, el solicitante debe indicar la

clase o clases a la que pertenece.

Signos de derecho exclusivo utilizado para la identificacion de un servicio o
producto. Los signos pueden consistir de sonido humerologia, sonido, textura disefio

de logotipo, isotipo y a su vez una combinacion de todos los anteriores.

8.4.1 SIGNOS DISTINTIVOS

8.4.1.1 PROCESO DE REGISTRO DE SIGNOS DISTINTIVOS
BUSQUEDA FONETICA

La busqueda fonética es un procedimiento anterior al registro del
nombre comercial, lema comercial, apariencia distintiva, medios

televisivos y material promocional.

Esto permite verificar que no existan en el mercado registros de
sonidos parecidos o similares. La documentacion respectiva a

presentar es la siguiente:

Nombre de la marca.

Slogan de la marca.

Formulario (solicitud de busqueda fonética).

Papeleta de depdsito correspondiente a USD $16.00 (valor del

proceso en el IEPI).
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8.4.1.2 TIPOS DE MARCAS A PATENTAR
El signo, que va a representar al programa, esté clasificado por su naturaleza

y sus elementos distintivos.

8.4.1.3 REGISTRO DE LA MARCA POR SU NATURALEZA

Requerimientos a presentarse en el proceso de inscripcion:

Formulario (solicitud de registro de signos distintivos) respaldado por
la firma de un abogado patrocinador.
Abogado patrocinador USD $200.00.

Papeleta de dep6sito de USD $116.00. Costo del valor de proceso en el
IEPI.

Si la persona es juridica debera presentar una copia notariada del
nombramiento del representante legal (valor del documento USD
$25.00).

Seis artes a color de tamafio 5x5 cm impreso en papel adhesivo.

Imagen corporativa 0 manual de uso de marca.

8.4.14 LISTA DE MARCAS POR SU NATURALEZA A
REGISTRAR

8.4.141 FIGURATIVO
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8.4.1.4.2

llustracion 8-1: Marca Figurativa

DENOTATIVO

llustracion 8-2: Marca Denotativa

1.2.1.1.1. MIXTO

HULL

llustracion 8-3: Marca Mixta

1.2.1.2. REGISTRO DE OBRAS AUDIOVISUALES
Al documentar contenidos de programas televisivos, se debe presentar un
programa en el cual debe constar material artistico, efectos, sonoro,

animaciones, etc. Para este proceso debe presentarse:

o Formulario, solicitud de registro de obras audiovisuales, el mismo que
tiene un costo de USD $20.00.

o Abogado patrocinador (este costo se paga solo una vez en el proceso).

o Si la persona es juridica debe presentar una copia notariada del
nombramiento del representante legal (valor del documento notariado se

paga una sola vez y sirve para todo el proceso).
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8.4.14.3

8.4.14.4

o Programa piloto.
o Tanto los sonidos creados, comprados, asi como los descargados, deben
constar dentro del formulario de obras artisticas y musicales.

REGISTRO DE OBRAS ARTISTICAS Y MUSICALES

Segun la ley, los sonidos inéditos o ya existentes, deben constar
con los datos del autor, su respectivo permiso y especificaciones

del uso la misma.

PATENTE DE SONIDO Y MUSICA

Para la patente de se debe presentar:

Formulario, registro de obras artisticas y musicales, el mismo que
tiene un costo de USD $20.00.

Abogado patrocinador (Este costo se paga solo una vez en el

proceso).

Si la persona es juridica debe presentar una copia notariada del
nombramiento del representante legal (valor del documento

notariado se paga una sola vez y sirve para todo el proceso).

En caso de sonidos inéditos, propios del autor, se debe adjuntar la

lista de sonidos creada y copia de cédula del autor o autores.

Si los sonidos son comprados, asi como los descargados, se debe

adjuntar los permisos o titulos de propiedad de dichas obras.
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8.4.1.45 PATENTE DE ESCENOGRAFIA

Patentar la escenografia esta dentro el mismo articulo de registro
y obras artisticas musicales, siguiendo el mismo proceso con

nuevo formulario, se presentan los siguientes datos:

= Formulario, registro de obras artisticas y musicales, el mismo que
tiene un costo de USD $20.00.

= Copia de los autores que desarrollaron la escenografia.

= Enel formulario se debe especificar (en DATOS DE LA OBRA)
en la opcion otra: “Disefio de escenografia”

= Se debe adjuntar fotos de la escenografia.

= Adjuntar plano de ubicacion de escenario, plano de luces (en caso
de registrar planos de medidas). Para esto se requiere un
formulario con un costo adicional por cada referencia.

= Firma del Abogado patrocinador (este costo se paga solo una vez
en el proceso).

= Si la persona es juridica debe presentar una copia notariada del
nombramiento del representante legal (valor del documento

notariado se paga una sola vez y sirve para todo el proceso).
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9 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Después de una extenuante investigacion y recopilacion de datos, una vez
cumplidos los objetivos especificos en la creacion de la nueva gréfica, se llego a las

siguientes conclusiones y recomendaciones.

9.1 CONCLUSIONES
e Los abundantes colores y las grandes formas son las preferidas para los nifios.
e Laescenografia es inicamente aplicable al espacio fisico antes indicado.
e Al haber creado esta nueva imagen se espera llegar al target ya establecido e ir
captando la atencion de un nuevo publico.
e El costo del espacio infantil “Phullay” es de $ 26.750,84

9.2 RECOMENDACIONES

e Se recomienda para la realizacion de este proyecto los pasos previamente
establecidos.

e Para el desarrollo de este proyecto es necesario trabajar con el equipo
humano antes mencionado para asegurar un buen resultado.

e Debe de ser registrada la marca en el IEPI para evitar cualquier forma de
plagio.

e Se sugiere incluir nuevos espacios educativos con la misma linea de

“Phullay” para captar mas audiencia.
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11 ANEXOS
ANEXO 1: USO DE TIEMPO

Horas semanales dedicada a actividades

ll personales y esparcimiento

Después de dormir a lo que mas tiempo le dedican los ecuatorianos es a ver television con 12,75 horas a la semana.

55,50 55,86

12,75
12,32
II 876 g34 774 ga3 7.8 709 658 563 561 502 358 307 463 424 411 3,96
.-----.--.--.——.——._—.__-__\

Dormir Wer television Comer Descansar Compartir Cuidado Jugaren la Casa Actividades Practicar Asistira
Familia personal Sociales deporte eventos
Culturales

W 2010 m2012

Nota: Horas promedio a la semana 28
Fuente: Encuesta Nacional de Empleo, Desempleo y Subempleo (Modulo UT - ENEMDU Junio 2010 y Junie 2012)

lustracion 11-1: Uso de Tiempo

ANEXO 2: El Show de Yuly (Estudio de Tendencias)

-

EL SHOW DE . !
y

’

llustracion 11-2: EI Show de Yuly (Estudio de Tendencias)
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ANEXO 3: El Rincén de los Bajitos (Estudio de Tendencias)

llustracion 11-3: EI Rincon de los Bajitos (Estudio de Tendencias)

ANEXO 4: Magneto (Estudio de Tendencias)

lHustracién 11-4: Magneto (Estudio de Tendencias)

ANEXO 5: Dr. Expertus (Estudio de Tendencias)
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llustracion 11-5: Dr. Expertus (Estudio de Tendencias)

ANEXO 6: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA LABORATORIO

80cm
25 ch r:75cm

r:;55cm
§20 €M

Efie
2cm

e 53
55cm [ \ r:40cm# s \J110cm
-/ 75cm \

_)-v»
\\ r;&cm/"\"\'J
40 cm g \\'\\‘
| ————  [12cm S :\_\
——— ol \ N
T ‘36’ = i [12cm = A
cm =TT <
—
20 cm Ancho
80 cm Largo
90 cm Radio
Profundidad

lHustracién 11-6: Medidas de Escenografia. Laboratorio
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ANEXO 7: MEDIDAS ESCENOGRAFIA LABORATORIO

OBJETOS
p r:3 chS cm
r3cm.. -
~_50cm _ r:6 cm I]Ocm
r:4 cm \‘-\\ 6cm| | r:10 cm
~
8cm I6cm \//\10 cm r:12ch4 cm(20 cm
1cm I r:8cm
/’ Fm r2.5cm 40cm
30cm
r12cm
/ r:1cm
' 3eml rr14cm
j Vi r25cm “r:14 cm 13 cm
Ancho
Largo
Radio
Profundidad

llustracion 11-7: Medidas Escenografia. Laboratorio. Objetos

ANEXO 8: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA LABORATORIO
MESA
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92cm

Ancho
Largo
Radio
Profundidad
39cm 136 cm
Scm Saom 5cm
4cm T ~ e < ——® T4cm

48 cm
— 100 cm
—————= J8wm
36cm
4em I =  ——— > I 4cm
5cm  5cm 5cm
30em 145 cm ’
I
190 cm

llustracion 11-8: Medidas de Escenografia. Laboratorio. Mesa

ANEXO 9: MEDIDAS ESCENOGRAFIA LABORATORIO

85cm
4
80 cm .
T r6cm
54 cm 24cm r1.5cm
r25cm LAl —
r:40 cm 7em  7cm | 11cm
130 ecm -
r:8cm
3Bcm
16cm T
76 cm J0cm 11em
30cm
6cm
L
30cm
Ancho
Largo
Radio
Profundidad

lHustracién 11-9: Medidas de Escenografia. Laboratorio. Objetos 2
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ANEXO 10: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA CENTRAL

r:190 cm

rT75.cm

Ancho
Largo

Radio
Profundidad

lHustracién 11-10: Medidas de Escenografia Central

ANEXO 11: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA CENTRAL LEGOS

80
60 cm
3cm
— 10cm
5cm] 1 — 3 28cm jcm WE‘” 3cm 28 cm
- 1
f j {{’\- SZr;_;ém 3<mI ™ 3‘) 28 cm 3cm 3¢m
I VN v 3BT c&mr ) )
10 em ar
P P @ 3ch Bl z‘ :[28 cm
'{; 4 & ) 10cm 60 cm _
we] | | [140em @ 105cm  33¢m s 10 3oy 35CM
[
| VJWC"fJ 10¢m sch '-\ —
0 0@-’ ,‘_{ A11cm L &.’
cm)
I — P BEmI%,QH 10cm 60.cm
\{ 4 ‘Ev’; o i
5cm] it 35cm ka2 ' wﬂ:
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35cm 35cm
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Largo
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lHustracién 11-11: Medidas de Escenografia. Central. Legos

ANEXO 12: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA CENTRAL IPAD
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186 cm |
foer
— . 150 cm { -
10cm !
J_ rsem 110 cm| 140 cm
2cm
filo ipad
™,
10cm
Ancho
Largo
Radio

Profundidad

lHustracién 11-12 Medidas de Escenografia. Central. Ipad

ANEXO 13: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA CENTRAL SILLA

70 cm

10cm

Ancho
Largo

Radio
Profundidad

lHustracién 11-13: Medidas de Escenografia. Central. Silla
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ANEXO 14: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA ENTRADA

AJ 5cm

] 20cm
T IBRE

r:85 cm /—\
J2cem /’_\\

2,70m 180m

llustracion 11-14: Medidas de Escenografia. Entrada

ANEXO 15: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA MANUALIDADES

r2m
r25cm
1 42cm R
9cm /
“\L“ | 16cm
r:39cm 4 :
230m
pA2em
r:19cm
[130cm
- \30cm £130em
we 20 5 [ 40cm| T
L 33cm : L J I
| rr— L— | = —_—
50cm — 41cm 50cm
41cm
Ancho
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Radio
Profundidad

lHustracién 11-15: Medidas de Escenografia. Manualidades
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ANEXO 16: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA MANUALIDADES
MESA

r:10cm - '\\ r:10cm
22cm ;
r:10cm
2cm
r:27 cm
98 cm
r:10cm ,I
39cm -I-z
2cm "
r:10cm
r:10cm .J J 1,40 m s ‘w -
- »

78cm

Ancho

Largo ‘

Radio

Profundidad L N

llustracion 11-16: Medidas de Escenografia. Mesa

ANEXO 17: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA MANUALIDADES
PINTURA

Joem T
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— 9cm Toem Toem
—{ 17¢cm Loam ] N
! 17ecm M 17em 17em 117 em
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125m | ! 1,25/ 1,40/m
i 3m) N |
3im | I |
1 L 275m 3m |
| J=—1 18cm = \: 3m
\ / 20 ! =
| Lt - FyBem L
—i 21cm |1 F—930cm y | ) =Lyl
‘f 7 +—335em I\ =
i i—q 36cm 3em =—130cm
4 ys | L \ f— 23cm
—i 19cm = 24cm 3 |
: p —= 49cm \
{ { A | J— 33am
) A . 4 20cm —— A& i
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|—'| cm /‘ ’ =437 em
\ 4/ N——/66cm
=444 cm i Ancho
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Radio
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lHustracién 11-17: Medidas de Escenografia. Manualidades. Pintura
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ANEXO 18: MEDIDAS DE ESCENOGRAFIA MANUALIDADES

OBJETOS
2em
[
7*21“:7”1 10cm
r:17cm r— e —
r9cm i 10cm N 3em I ——— 4
\/ .- . rACT
4 — b
—d e —— N
AN -

llustracion 11-18: Medidas de Escenografia. Manualidades. Objetos
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ANEXO 19: MODEL SHEET NINO

FV LV

llustracion 11-19: Model Sheet Nifio
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ANEXO 20: TIROS DE CAMARA CENTRAL

llustracion 11-21: Camara Frontal. Plano Americano. Presentadores
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lHustracion 11-22: Camara Lateral. Plano Medio. Presentadora

llustracion 11-23: Camara Lateral. Plano Medio. Presentador

EDCOM Pagina 197 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

ANEXO 21: TIROS DE CAMARA LABORATORIO

llustracion 11-25: Camara Central. Plano Americano. Presentadores
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lustracion 11-26: Camara Lateral. Plano Medio. Presentador

llustracion 11-27: Camara Lateral. Plano Medio. Presentadora
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ANEXO 22: TIROS DE CAMARA MANUALIDADES

lustracion 11-28: Camara Central. Plano General. Presentadores

llustracion 11-29: Camara Central. Plano Americano. Presentadores
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lHustracion 11-30: Camara Lateral. Plano Medio. Presentadora

llustracion 11-31: Camara Lateral. Plano Medio. Presentador
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ANEXO 23: PREGUNTAS FOCUS GROUP

PREGUNTAS
FOCOS GROUP

1.- é{Ves la television?
Si
No

2.- En los dias de escuela {Cuanto tiempo ves television?
1 hora

1 a2 horas

Mas de 3 horas

3.- A qué hora ves television?
Tarde
Noche

4.- ¢Qué tiempo ves la television los fines de semana?
Mafiana

Tarde

Noche

5.- §Qué haces cuando vas a ver television?
Prendes la television para ver que hay

Ves la guia

Ya te sabes de memaoria lo que hay en la televisién
Prendes y ves lo que sea

6.- De la siguiente lista de programas éCudles te gustan mas?
Drake y Josh

Oie

El chavo

Big Time Rush

Bob Esponja

Veo Veo

Bad

7.- ¢Por qué ves la television?

Te hace reir

Te entretiene

Te informa

Hay actividades que después puedes realizar

8.- £Qué es lo que mas te gusta de la television?
Anuncios

Dibujos animados

Series

Programas concurso

lHustracién 11-32: Preguntas
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Peliculas
MNovelas

9.- Prefieres los programas:
Televisién nacional
Cable

10.- ¢Qué te gustaria ver en un programa infantil?
Experimentos

Juegos

Tecnologia

Cuentos

Musica

Manualidades

11.- ¢{Cudles son los colores que mas te gustan?

12.- 5i pudieras crear un espacio para ti {Como seria?
Llena de objetos grandes
Lleno de objetos pequefios

13.- {Qué objetos le pondrias si fuera un laboratorio?

14.- ¢Qué objetos le pondrias si fuera un lugar para hacer manualidades?

lHustracién 11-33: Preguntas 2

ANEXO 24: RESULTADO DE FOCUS GROUP

EDCOM Péagina 203 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

:Ves television?

0%

i si

Eno

llustracion 11-34: ;Ves la television?

En los dias de escuela ;Cuanto tiempo
ves television?

& 1hora
@1a2horas

.. Masde 3 horas

lHustracién 11-35: En los dias de escuela ¢ Cuanto tiempo ves televisién?
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(A qué hora ves television?
& Tarde
& Noche
lustracion 11-36: ¢ A qué hora ves television?
.Qué tiempo ves la television los fines
de semana?

& Mafnana

& Tarde

. Noche

lHustracién 11-37: ;Qué tiempo ves la televisién los fines de semana?
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;.Qué haces cuando vas a ver television?

i Prendes la television para ver
0% que hay

i Ves la guia

Ya te sabes de memoria lo que
60% hay en la televisién

i Prendes y ves lo que sea

lHustracién 11-38: ;Qué haces cuando vas a ver television?

De la siguiente lista de programas
;Cuales te gustan mas?

u Oie

i Drakey Josh
= El chavo

& Bob Esponja
& Veo Veo

& Bad

2 Big Time Rush

lHustracién 11-39: De la siguiente lista de programas ¢Cuales te gustan mas?
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(Por qué ves la television?

& Te hacereir
i Te entretiene
Te informa

i Hay actividades que después
puedes realizar

lustracion 11-40: ¢Por qué ves la television?

.Qué es lo que mas te gusta de la
television?

0%

i@ Anuncios

& Dibujos animados

« Series

i Programas concurso
i Peliculas

i Novelas

lHustracién 11-41: ;Qué es lo que mas te gusta de la television?

EDCOM Pagina 207 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte para programa
de television infantil “Phullay”

Prefieres los programas:

i Television nacional

i Cable

lustracion 11-42: Prefieres los programas

;Qué te gustaria ver en un programa
infantil?

& Experimentos
i Juegos

= Tecnologia

i Cuentos

i Musica

i Manualidades

lHustracién 11-43: ;Qué te gustaria ver en un programa infantil?
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;Cuales son los colores que mas te
gustan?

u Azul
u Verde
. Morado

i Rosado

lustracion 11-44: ;Cuales son los colores que mas te gustan?

Si pudieras crear un espacio para ti
;Como seria?

i Llena de objetos grandes

i Lleno de objetos pequefios

lHustracién 11-45: Si pudieras crear un espacio para ti ,Cémo seria?
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.Qué objetos le pondrias si fuera un
laboratorio?

i Cohete
20% i Microscopio
Lupa
& Maquina del Tiempo

llustracion 11-46: ;Qué objetos le pondrias si fuera un laboratorio?

.Qué objetos le pondrias si fuera un
lugar para hacer manualidades?

20%
—

i Crayones

& Pincel

~ Pinturas

i@ Formas Locas

i Lapices

lHustracién 11-47: ;Qué objetos le pondrias si fuera un lugar para hacer manualidades?
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ANEXO 25: FOTOGRAFIAS FOCO GROUP

lustracion 11-48: Fotos focus group

"5 ST
e 0
.." 4 !'

’ "."

llustracion 11-49: Fotos focus group 2
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llustracion 11-50: Fotos focus group 3

ANEXO 26: ESPACIOS INFANTILES DEL ECUADOR

_ Formativo Entretenimiento i Formativo y entretenimiento

ECUAVISA RIS TELEAMAZONAS [ 7C TELEVISION | ECUADOR T¥ | CANAL 1 HORA

Sabado Domingo | Sabado f Domingo | Sabado | Domingo | Sabado Jomingd Sabado Domingo Sabado | Domingo

Go Diego Go Go Diego Go i
DoraLaExploradora| DoralaExploradora
Plaza Sésama

| WeoVeo | VeoVeo

Cocoricoco

10:00

11.00

12:00

13:00

14:00

15:00

16:00

17:00

lHustracién 11-51: Espacios infantiles en el Ecuador
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ALVARADO FARFAN ALFONSO BENITO

PARA EBANISTERIA Y FABRICA DE PUERTAS
DISTRIBUIDOR DE MATERIALES oo

PLYWOOD - MDF - ENCHAPES -

Guayaquil, 8 de Mayo de 2013
PROFORMA PN 0193-1883-13
Fecha de Entrega: / /
Cli Numero del Pedido:
iente = - ’
Numero del Sistema: 1883
CONSUMIDOR FINAL
< P - Valor Valor
UND Codigo Descripeién del Producto Adic.| yaiario conIVA
17.79
100 |1792 AFIBRAPLAC 4212X244 o 17.8000 o
Too |32 AFIBRAPLAC 15y} 48.0700 :
- 97.3500 9735
1.00 35 AFIBRAPLAC 30
- 21.4436 21.44
1.00 66 NOVO MDP 6
39.7010 39.70
1.00 €9 NOVOMDP 15
312449 31.24
1.00 74 NOVO MDP RH 6
56.1600 56.15
100 |77 NOVOMDPRH 15 —
1.00 1591 NOVOMDP RH 25 942638 62V67
Too 1387 NOVO MDP 25 MM 626771 :
TOTAL: 468.71
CORPORACION £ L ROS®f OO 5. ft.
PROFORMA Mo . C~-G31480
ALMACEN...........: 0065 HIPERMARKET NORTE
NOMERE DEL. CLIENTE: 000192 MERCADERIA MERCADERIA
CEDULA / R.ULC....z 0916242647
DIRECCION. . e veneeat H.NORTE
TELEFOMD. e e eea 00
FECHA DE EMISION..: Mie 8/Mayo/2013
DETALLE . vavunanna. 000192
ARTIOLD  DESCRIFCION COLR REFERENC A MARLA AN DN LIS FREL LU IR
00BE332675  LATEX PERMALATEX TRO PASTEL 2100816 SIM WEA 6 4 100 6l A
008332694 LATEX FERMALATEX TRO TINT 2100EE-1G SIN MWRCA 16 4 1.00 17,6/ 1
0088332492 LATEX FERMALATEX TRO DEEP 2100I-1G SIN MaRA 16 4 1.0 (-
0088332691 LATEX PERMALATEX TRO ACDENT  2100UT-16 SIN MHCA 16 4 6,00 %1
0089847991 SELLADOR LACA ALTOS SILIDOS G 841004 HIDAS 16 q 100 4.9 |
No. ITEMS: L TOTAL ITEMS: 16 SURTUTAL: U
<N TV 12.00% 1%
101AL:

LA EMPRESA SE RESERVA EL DERECHD DE VARTAR LOS PRECTUS SIN FREVIO

SOMOS CONTIBUYENTES ESFECTALES

EMITIDO POR: MFARFAN

WIS

llustracion 11-52 Cotizaciones
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PROFORMA

CON ESTE DOCUMENTO
NO DESPACHAR

PROFORMA

CON ESTE DOCUMENTO
NO DESPACHAR

Vélido por 8 dias

llustracion 11-53 Cotizaciones |1
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COTIZACIONES

EDINCA

MATERIAL TAMANO CANTIDAD |/ PRECIO/IVA
MDF 4MM 212X 244 1 17,79
MDF 15MM 183X244 1 48,07
MDF 30MM 183X244 1 97,35
MDP 6MM (aglomerado) 215X244 1 21,44
MDP 15MM (aglomerado) 215X244 1 39,70
MDP 2.5MM (aglomerado) 215X244 1 62,67
MDP RH 6MM 215X244 1 31,24
MDP RH 15MM 215X244 1 56,15
MDP RH 25MM 215X244 1 94,25
FERRISARIATO

MATERIAL TAMANO CANTIDAD |/ PRECIO/IVA
MDF 4MM (crudo) 244x213 1 21,99
MDF 15MM (crudo) 244x213 1 51,99
MDF 18MM (crudo) 244x213 1 62
MDP 6MM (crudo) 244x213 1 17,49
MDP 15MM (crudo) 244x213 1 31,99
MDP 18MM (crudo) 244x213 1 36,66
YIPSUM 12MM 122X244 1 9,63
SOPORTE TV 36-50" ROSS 1 27,99
SOPORTE TV 17-32" ROSS 1 19,99
TV TEKNO 24" 1 310
TV SAMSUNG LET HD 32" 1 589
TV LG LED HD 32" 1 579
TV SAMSUNG LED SLIM 40" 1 1599
0JO DE BUEY (sin vidrio) 14.5CM 1 7,88
0JO DE BUEY (con vidrio) 11.5CM 1 4,59
0JO DE BUEY (con vidrio) 80 MM 1 3,49
0JO DE BUEY (con vidrio) 10.5CM 1 8,99
RODILLO 1 3,68
PACK ESPONJAS RODILLO 3 8,99
BANDEJA PLASTICA RODILLO 1 1,79
GARRUCHA (rueda) 4" 1 4,98
BISAGRA PIN BRONCE 2" 2 4,19

llustracion 11-54 Cotizaciones |11
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LA GANGA

MATERIAL TAMANO CANTIDAD / PRECIO/IVA
TV SONY LED 40" 1050
TV SONY 55" 2500
COMANDATO

MATERIAL TAMANO CANTIDAD / PRECIO/IVA
VLG 60" 1788
TV PANASONIC 60" 2240
VLG 47" 1415
TV SAMSUNG 46" 2230
TV SONY 22" 420
TV PANASONIC 32" 574
SUKASA

MATERIAL TAMANO CANTIDAD / PRECIO/IVA
TV SAMSUNG LET 75" 10.328,39
TV SONY 3D 65" 6.845,99

llustracion 11-55 Cotizaciones 1V
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lustracion 11-56 Entrevista
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12 GLOSARIO

A

ADOBE AFFTER EFFECTS: es una aplicacion en forma de estudio destinado para la
creacion o aplicacion en una composicion, asi como realizacion de gréaficos
profesionales en movimiento, de montaje de video y de efectos especiales
audiovisuales, que desde sus raices han consistido basicamente en la superposicion de

capas.

ARQUETIPO: modelo, tipo ideal.

AUDIOVISUAL: Que se refiere conjuntamente al oido y a la vista; Proyeccion de

imagenes de una pelicula o diapositivas combinada con sonidos, con fines didacticos:

B

BOCETO: Eshozo o bosquejo de rasgos generales que sirve de base al artista antes de

emprender la obra definitiva.

C

CINEMA 4D: es un software de creacion de graficos y animacion 3D desarrollado

originariamente para Commodore Amiga por la compariia alemana Maxon.

CMYK: El modelo CMYK (acrénimo de Cyan, Magenta, Yellow y Key) es un modelo

de color sustractivo que se utiliza en la impresion en colores.

COLOR ADITIVO: implica que se emita luz directamente de una fuente de iluminacion
de algudn tipo. El proceso de reproduccion aditiva normalmente utiliza luz roja, verde y
azul para producir el resto de colores.

COLOR SUBSTRACTIVO: explica la teoria de la mezcla de pinturas, tintes, tintas y
colorantes naturales para crear colores que absorben ciertas longitudes de onday

reflejan otras. El color que parece que tiene un determinado objeto depende de qué
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partes del espectro electromagnético son reflejadas por él, o dicho a la inversa, qué
partes del espectro no son absorbidas.

COLORIMETRIA: es la ciencia que estudia la medida de los colores y que desarrolla
métodos para la cuantificacién del color, es decir la obtencién de valores numéricos del

color.

D

DENOTAR: presentar un significado primario y basico, comin a los hablantes por estar
ausente de subjetividad:

DISENO: actividad creativa y técnica encaminada a idear objetos Gtiles y estéticos que

puedan llegar a producirse en serie.

E

EDITAR: realizar el montaje de una pelicula o programa de television.

ENCUADRE: en fotografia, video y cine, limites de la imagen determinados por la

posicion de la camara y su distancia.

F

FILMAR: registrar con una cdmara imagenes en movimiento o escenas.

FUENTE TIPOGRAFICA: es la que se define como estilo o apariencia de un grupo

completo de caracteres, nimeros y signos, regidos por unas caracteristicas comunes.
H
HABILIDADES COGNITIVAS: son aquellas que se ponen en marcha para analizar y

comprender la informacion recibida, como se procesa y como se estructura en la
memoria. Desde le punto de vista cognitivo, se concibe el aprendizaje como un

conjunto de procesos que tienen como objeto el procesamiento de la informacidn.
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IBOPE: es una multinacional brasilefia de capital privado y la més grande empresa de
investigacion de mercados en Latinoameérica. Desde 1942 ofrece informaciones y
estudios de medios, opiniébn puablica, intencion de voto, consumo, marca,

comportamiento y mercado.

ICONICO: del icono o relativo a él.

ICONOTIPO
IEPI: Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual.

IMAGOTIPO:
INTERACTIVO: que permite una interaccion, a modo de dialogo, entre un ordenador y

el usuario.

ISOTIPO: se refiere a la parte, generalmente iconica o mas reconocible, de la
disposicion espacial en disefio de una marca, ya sea corporativa, institucional o

personal.

L

LOGOTIPO: es un elemento grafico que identifica a una entidad ya sea publica o

privada y lo que distingue a una marca.

M

MARCA: Signo externo reconocido legalmente que certifica la autenticidad de un

producto.

MOVIMIENTO ARTISTICO: es una tendencia referente al arte, con una filosofia o
estilo comun, seguida por un grupo de artistas durante un periodo (como
el movimiento dadaista o el pop-art), o caracteristico de una época mas extensa de

la Historia del Arte, como el renacentista o barroco.
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P
PHULLAY: palabra proveniente del quechua que significa jugar.

PIEZAS GRAFICAS: es una composicion visual en disefio, el cual puede variar en

soporte y formato segun sus necesidades.

PIXELES: una composicion visual en disefio, el cual puede variar en soporte y formato

segun sus necesidades.

POST-PRODUCCION: es la manipulacion de material audiovisual digital o analégico

usado para cine, publicidad, programas de television o radio.

PRE-PRODUCCION: comprende desde el momento en el que nace la idea hasta que

empieza la grabacion.

PRIME TIME: horario estelar.
PRODUCCION: Es la puesta en préctica de todas las ideas pensadas en la fase de

preproduccion.

PUBLICO OBJETIVO: personas al que va dirigido una camparia.

R

RGB: es la composicion del color en términos de la intensidad de los colores primarios

de la luz.

S

SEMIOTICA: Teoria general y ciencia que estudia los signos, sus relaciones y su

significado.

SOFTWARE: Término genérico que se aplica a los componentes no fisicos de un

sistema informatico.
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SOPORTES DIGITALES: es aquella imagen que estd grabada en un medio de

transporte de informacion digital.

T
TARGET: publico objetivo.

TELEVIDENTE: persona que contempla las imagenes transmitidas por television.

TIPOGRAFIA: es el arte y técnica del manejo y seleccion de tipos, originalmente de
plomo, para crear trabajos de impresion.

TIPOGRAFIA BOLD: es una tipografia que se distingue porque ciertas lineas en el

simbolo (usualmente verticales) se duplican.

TIPOGRAFIA SIN SERIFA: son aquellas que no llevan ningin tipo de terminacion;
por lo general son consideradas inadecuadas para un texto largo ya que la lectura resulta
incobmoda pues existe una tendencia visual a identificar este tipo de letras como una

sucesion de palos verticales consecutivos.
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