ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL
INFORME DE MATERIA DE GRADUACION

PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE:
LICENCIATURA EN DISENO Y PRODUCCION
AUDIOVISUAL

TEMA:
“DIRECCION DE ARTE ENFOCADO AL REDISENO DEL
REALITY SHOW ‘QUIERO SER UNA ESTRELLA’ DE
ESPOL TV EN LA PENINSULA DE SANTA ELENA”

AUTORES:
DIANA CAROLINA CEVALLOS VALDIVIEZO
STEFANIA JENNIFER SELLAN MARTILLO
REINA ELIANA PARRALES CRUZ

DIRECTOR
LCDO. ROBERTO CORDOVA
ANO
2012



AGRADECIMIENTO

Agradecer a cada una de las personas que me motivaron a seguir adelante para
alcanzar el éxito, en primera instancia a Dios que es el pilar en mi vida; a mi familia,
en especial a mi tia, mi abuela y madre que creyeron en mi en todo momento y a una
persona que vivira siempre en mi corazon, mi abuelo, que fue mas que un padre;
aungue no creyo en mi, sé que desde el cielo me ve con orgullo, te amo abuelo aunque
ya no estés aqui.

Agradecimiento al Lcdo. Roberto Cérdova por su tiempo y dedicacién durante el
desarrollo de este proyecto, gracias de corazon por brindarnos su conocimiento y
experiencia.

Stefania Sellan Martillo



AGRADECIMIENTO

A Dios, por darme la oportunidad de vivir y seguir luchando para lograr mis objetivos,
por iluminar cada paso que doy y darme ese empuje de continuar y no rendirme jamas.

Por haber puesto en mi camino a esas personas que han sido mi gran soporte y que se
han convertido en mi inspiracion del dia a dia.

Reina Parrales Cruz



AGRADECIMIENTO

Agradezco a Dios primero por darme salud, para poder culminar mis estudios, a mis
padres, por el apoyo incondicional y presionarme en cada momento de mi carrera,
estoy agradecida que estuvieran en las buenas y las malas aconsejandome, guidndome
cada dia por el buen camino y creer en mis cualidades. A mi enamorado que estuvo
gran parte de esta travesia apoyandome, ayudandome y brinddndome su tiempo en
transcurso de la tesis, aconsejandome en cada obstaculo que se presentd en el camino.

Diana Cevallos Valdiviezo



DEDICATORIA

Este logro va dedicado a mi querido padrino, Lcdo. Franklin Flores, que me ayudo a
creer en mis suefios gracias a sus consejos he podido culminar esta etapa que fue dura,
pero me dejo grandes lecciones que me hicieron desarrollarme como persona. A mis
maestros que fueron mis guias en mi formacion académica, a mis amigos que
estuvieron en todo momento, a mi padrastro y a mis queridos primos gracias de
corazon.

Stefania Sellan Martillo



DEDICATORIA

A mi madre, por creer en mi, porque siempre me apoyaste hasta en las ultimas
consecuencias, por sus consejos, sus valores y su motivacion todo esto han hecho de mi
una persona optimista. Gracias por darme ese ejemplo de perseverancia y ver de una
manera diferente las peores situaciones del camino. Madre gracias por ser parte de
este suefio cumplido, todo esto te lo debo a ti.

A mi abuela, por quererme y apoyarme en todo momento y darme esa voz de aliento.
Esto también se lo debo a usted.

Pero sobre todo gracias por su amor.

Gracias.

Reina Parrales Cruz



DEDICATORIA

A mis padres en especial a mi mam4, ya que ella ha luchado incansablemente para que
pueda culminar con mis estudios, por sus consejos y ser mi fuente de inspiracion le
dedico mi esfuerzo y trabajo

A cada uno de los profesores que me dieron clases; por su paciencia en cada una de sus

clases. A mi enamorado por estar cada momento conmigo, y mas que todo me lo dedico

ami, por nunca decaer y dejar atras los estudios , y seguiré cumpliendo mis suefios y
creeré en mi talento siempre.

Diana Cevallos Valdiviezo



FIRMA DEL DIRECTOR Y MIEMBROS DEL TRIBUNAL
DE GRADO

LCDO. ROBERTO CORDOVA
PROFESOR DE LA MATERIA DE GRADUACION

DELEGADO



FIRMA DE LOS AUTORES DEL INFORME DE MATERIA
DE GRADUACION

DIANA CEVALLOS VALDIVIEZO

REINA PARRALES CRUZ

STEFANIA SELLAN MARTILLO



DECLARACION EXPRESA

La responsabilidad del contenido de este Trabajo Final de Graduacion,
me corresponde exclusivamente; y el patrimonio intelectual de la misma
a la Escuela Superior Politécnica del Litoral.



RESUMEN

En la actualidad la television ecuatoriana esta llena de Realities Shows, categoria gala-
espectaculo en donde el participante se preocupa por su preparacion musical y su
objetivo es mejorar su calidad interpretativa, entra al ambito familiar que utiliza la
informacién y el espectaculo como entretenimiento, nuestra sociedad se comunica
mejor a través de esto.

El reality “Quiero ser una estrella” transmitido en la provincia Santa Elena por Espol
TV, tiene una buena acogida por su publico y se ha decidido plantear un redisefio en
su formato.

Para esto se realizd un estudio basico y asi definir los problemas que presenta este
reality, siendo el objetivo principal redisefiar su logotipo, imagen y escenografia. Es
por tal motivo que se tomo al programa “Quiero ser una Estrella” para darle ese toque
de majestuosidad y realce visual, porque el objetivo de este programa es verse dindmico
y entretenido para que el televidente no se despegue de la tv.

Su principal problema es la imagen que proyecta actualmente, por ello realizamos un
previo estudio de tendencias que destacan a este tipo de programas, se decidié cambiar
por completo su linea gréafica y la direccion de arte, solo se tomd como referencia
anterior el icono representativo de la estrella.

En este proyecto se realizaron varias innovaciones, incluyendo nuevos segmentos que
daran ritmo durante su transmisién y les permitird verse mas a la expectativa,
aumentando su audiencia.

Como Directores de Arte nuestra finalidad serd manejar el aspecto visual del programa.
Por ello mostramos en este manual una presentacion diferente e interesante acorde a los
requerimientos investigados cuya finalidad es aportar de forma positiva y de esa manera
tenga una imagen estética, llamativa y relevante ya que es una de las caracteristicas
primordiales que poseen estos tipos de programas gue se transmiten en otros paises.
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CAPITULO |
GENERALIDADES
DEL PROYECTO




Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

1 GENERALIDADES DEL PROYECTO

1.1 ANTECEDENTES

El desarrollo de este proyecto se basard en el redisefio de la imagen del programa,
“Quiero ser una Estrella” al que se dard un cambio acorde al medio en el que se
proyecta y a su vez, ayudard a que se tenga una mejor difusion y acogida gracias a la
utilizacion de las tendencias actuales, logrando mostrar una imagen nueva y dinamica al
espectador.

Nuestro trabajo como Directores de Arte consistira en utilizar conceptos de
composicion, tanto de forma como de color, para mejorar la calidad visual y realzar el
contenido del programa.

El Canal 41 Espol TV se estrend el 7 de noviembre de 2010 cuando se obtuvo la
concesion de la frecuencia de ahi transmitieron en vivo el desfile civico-militar para
recordar el tercer aniversario de la provincializacion de Santa Elena. Era aspiracion
maxima que tenian los directivos de este Centro de Estudios Superiores, desde hace mas
de 10 afios, ESPOL TV es canal publico de television sin fines de lucro.
Provisionalmente estdn desarrollando sus actividades en la parroquia San José de
Ancon.

Durante el recorrido por sus instalaciones se pudo observar el funcionamiento de
sofisticado equipos y los distintos departamentos especializados con que cuenta el
canal. Su infraestructura es de tecnologia de punta en Sistemas Digitales de Alta
Definicion (HD), que actualmente debe ser convertida a sefial analoga, solo esperan la
orden oficial para el cambio de andloga a HD, que se supone se efectuara en los
préximos cuatro afios.

Legalmente, por ser canal publico, solo contrata sus servicios con entidades publicas y
es financiado autonémicamente por Espol. Entre los programas nacionales de propia
creacion estan: 'El Informativo' (noticiero); 'Focus' (Opinidn); 'Nuestra Gente' (enfoque
de personajes peninsulares); 'El Sabor de mi Tierra' (gastronomia); 'Quiero ser una
Estrella’ (concursos musicales); 'Zona Vip' (juvenil); 'Ecuador Olimpico' (deportes),
etcétera.

La idea del programa “Quiero ser una Estrella” se produjo finales del afio 2011 y se
comenz6 con su produccién en Enero del 2012 con la participacion de Juanita Cordova
como animadora del programa. Esta idea surge en proponer e implementar una imagen
que vaya de la mano con lo que realmente significa un Reality Show de caza talento;
cabe recalcar que este tipo de programas son de gran audiencia. La tendencia de este
tipo de shows juega mucho con la iluminacion, en todas las investigaciones de campo
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Sobre la ambientacion escenografica como: “American Idol”, “Bailando con las
estrellas”, “Los britanicos también tienen talento”, “Factor X” y un sin numero de
programas, usan un juego de luces en escena como las blancas, azules, rosadas y otros
efectos mas.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA EN EL CONTEXTO

En el actual mundo globalizado, la tendencia a lo visualmente funcional es una de las
mayores preocupaciones para el productor, ya que el televidente aunque, no sepa de
combinaciones de colores ni de como deben ir las formas, tiene un criterio de lo que
estd viendo, por consiguiente, nuestro principal problema con el programa en su
totalidad es la imagen, lo que implica colores y escenografia.

Los colores usados en el programa son los pantones morado y fucsia su combinacién no
va acorde con el fondo de la escenografia, lo que definiremos como un problema, ya
que no es la adecuada y no va relacionada directamente con la imagen del reality.

En el programa “Quiero ser una Estrella” se presentan las siguientes deficiencias: no
presenta una adecuada iluminacion; el programa actual usa luces azules y rosadas,
tienen una luz fuerte que ilumina todo el estudio de grabacion esto no le da ese ambiente
artistico que requiere la trama del programa, el disefio de la linea grafica también
presenta deficiencias tales como los colores, animaciones. No tiene un Bumper de
entrada y de salida definido, asi mismo el programa carece de segmentos Y el disefio del
set actual no cuenta un buen aspecto visual.

Si bien es cierto, el area del estudio de grabacién es pequefia, pero podemos aprovechar
cada uno de sus espacios estructurandolo de una mejor manera, tanto el escenario de los
participantes como el de los jurados. Por lo tanto, lo antes expuesto se requiere mejorar
su direccion de arte y realizar un cambio de imagen al reality.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Considera Usted que el programa “Quiero ser una Estrella” ganaria mejor aceptacion
en la audiencia al realizar un cambio de imagen?

EDCOM Péagina 3 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

1.4 JUSTIFICACION

La realizacion de éste proyecto se fundamenta en el cambio de imagen de un programa
televisivo de concursos musicales que satisfaga los requerimientos de ser una
produccion de calidad que involucre fotografia, movimientos de cdmara, direccion
escénica, una linea grafica funcional, la produccion del cambio de imagen del programa
es la clave principal para explotar un gran potencial en el show “Quiero ser una
Estrella” ya que el atractivo principal es la parte visual.

El disefio grafico representa actualmente un papel fundamental en la industria de la
television. La imagen visual de cada programa, acorde con la imagen visual de la
cadena y sus contenidos permiten identificar rapidamente la naturaleza y origen de un
programa en una primera visualizacion.

Debido al desarrollo creativo y renovador de la televisién, el cambio de imagen debe
asegurar su acogida, es por ello que se generalizdé la necesidad del cambio de su
apariencia actual a una mas atractiva y moderna. Este es un factor importante para su
continuidad televisiva.

Hay que tener presente que en la actualidad la imagen del Reality carece de dinamismo,
su escenografia es poco funcional y atractiva. A partir de esto nos enfocaremos en
realizar una buena implementacion grafica, ya que asi el televidente se sentird
identificado con lo que esta viendo. Tendremos que adaptarnos sin descuidar su
funcionalidad, por cuanto este tipo de programas tienen mucho potencial y atraen a un
gran namero de personas siendo asi la base fundamental de su rating.

Recordemos que los realities de gran audiencia internacional como “American Idol”;
“Britain's got talent”, el cual la escenografia y su linea grafica juega un papel muy
importante y de cierta forma crucial a la hora de la realizacién del programa y la
aceptacion del medio.
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1.5 OBJETIVOS

1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Redisefar la imagen y linea grafica del programa “Quiero ser una Estrella” a través de
una correcta direccion de arte.

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Crear una nueva linea grafica, teniendo en cuenta la armonia del programa.

» Analizar las graficas establecidas con relacion al género del programa.

» Establecer una nueva escenografia y ambientacion del programa.

» Analizar y determinar el monto de la inversion necesaria para llevar a cabo este
proyecto.
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2 SITUACION ACTUAL

2.1 PRESENTACION DEL PROYECTO

Los Realities Shows son programas de gran audiencia por ello se implementa este tipo
de espacios para animar al pablico televidente y por ende la importancia de la linea
gréafica que ayuda al realce, dinamismo y claridad que se requiere. Trabajar con la
imagen de este programa requiere tomar en consideracion el juego de luces; las mismas
que daran esa espectacularidad que impacta al televidente.

2.2 PLAN ESTRATEGICO

ESPOL TV es un canal que tiene alcance en la provincia de Santa Elena y su
competencia directa es BRISA TV, que es un canal carente de tecnologia de punta, por
esta razon ESPOL TV tiene mayor congruencia para ofrecer una mejor sefial.

Por ser un programa que recién comienza se quiere que el televidente no se “despegue”
de su televisor y la manera de atraerlo seria por medio de la parte visual al darle esa
espectacularidad como los grandes programas de realities y caza talentos.

2.2.1 MISION

Mejorar su imagen de forma atractiva y dindmica con el fin de cautivar mas audiencia.

2.2.2 VISION

Dar una nueva imagen a este reality de acuerdo a las Gltimas tendencias que presentan
este tipo de programas y ser uno de los mejores programas en la provincia de Santa
Elena alcanzando el mas alto rating en su género.
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2.3 MOTIVACION

Proyectar una nueva imagen que identifique a este Reality, tomando referencia el lugar
donde se va a proyectar en este caso en la provincia de Santa Elena.

2.4 DELIMITACION

Nuestra tesis se enfocard unicamente al programa de Espol Tv “Quiero ser una estrella”
en la provincia de Santa Elena, la cual se le dara nueva imagen de una forma atractiva y
dinamica de acuerdo a las exigencias del medio y tendencias actuales, cabe recalcar que
nuestra investigacion esta basada en la temporada anterior y que los nuevos cambios se
realizaran a partir de la segunda temporada. El proyecto en mencion se limita en el area
educativa audiovisual, con el aspecto en gestion de cambio de imagen.

2.5 JUSTIFICACION

Debido a que existen varios realities de caza talentos todos enfocados y relacionados al
mismo objetivo “llegar al televidente”, €s necesario saber que las cualidades y aspectos
audiovisuales son importantes y marcan la diferencia entre ellos.

A través de este proyecto bajo una propuesta hemos tomado varios elementos y criterios
que nos ayudaran a su desarrollo de una manera efectiva en su proceso.

Nuestro proyecto de Tesis es con un enfoque cualitativo, esto con el afan de indagar
tanto en su estructura dinamica como general, es por eso que partiremos de estos hechos
para lograr llegar hacia al objetivo principal ideando una solucidn para las carencias que
posee el programa “Quiero ser una Estrella” tomando en cuenta la funcionabilidad de
cada idea planteada logrando una identidad visual ya sea en su Direccion de Arte y
Linea Gréfica.

Las producciones deben ser aprovechadas no solamente como medio para transmitir
contenido, sino como estrategias de conocimiento en donde su objetivo es ser atractiva
y didactica.
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3 MARCO TEORICO

3.1 INTRODUCCION

Para desarrollar la presente investigacion nos hemos apoyado en los siguientes
conceptos:

3.1.1 COLOR

“:;Qué es el color?

El mundo es de colores, donde hay luz, hay color. La percepcion de la forma,
profundidad o claroscuro esta estrechamente ligada a la percepcion de los colores. El
color es un atributo que percibimos de los objetos cuando hay luz. La luz es constituida
por ondas electromagnéticas que se propagan a unos 300.000 kilémetros por segundo.
Esto significa que nuestros ojos reaccionan a la incidencia de la energia y no a la
materia en si. Las ondas forman, segin su longitud de onda, distintos tipos de luz’.
Las ondas visibles son aquellas cuya longitud de onda estd comprendida entre los 380 y
770 nandmetros. Los objetos devuelven la luz que no absorben hacia su entorno.
Nuestro campo visual interpreta estas radiaciones electromagnéticas que el entorno
emite o refleja, como la palabra "COLOR".

Propiedades del color

Las definimos como el tono, saturacion, brillo. Tono (hue), matiz o croma es el
atributo que diferencia el color y por la cual designamos los colores: verde, violeta,
anaranjado. Saturacion: (saturacion) es la intensidad cromatica o pureza de un color
Valor (valué) es la claridad u oscuridad de un color, esta determinado por la cantidad de
luz que un color tiene. Valor y luminosidad expresan lo mismo. Brillo (brightness) es la
cantidad de luz emitida por una fuente luminica o reflejada por una superficie.
Luminosidad (lightness) es la cantidad de luz reflejada por una superficie en
comparacion con la reflejada por una superficie blanca en iguales condiciones de
iluminacion

! infrarroja, visible, ultravioleta o blanca
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El arco iris, segun los griegos

El arco iris, tiene todos los colores del espectro solar.? Los griegos personificaron este
espectacular fendmeno luminoso en Iris, la mensajera de los dioses, que descendia entre
los hombres agitando sus alas multicolores. La ciencia que aplica la experiencia,
explica que los colores son componentes de la luz blanca. (Luz solar del dia o luz
artificial). La luz blanca no tiene color, pero los contiene todos. Lo demostrd Isaac
Newton.”

Efectos Compositivos del Color

Al analizar el uso del color desde el punto de vista de una estricta orientacién hacia el
disefio, descubrimos que al margen de su influencia emocional, el color puede afectar de
forma considerable la composicion de una obra. Las elecciones cromaticas se basaran
tanto en su influencia sobre percepciones de espacio, unidad y énfasis como en el deseo
del artista de un realismo o de una sugestion psicolégicas. Formas y texturas
constituyen parte de proceso de organizacion, pero el color también desempefia un gran
papel compositivo. En este capitulo analizaremos los efectos del color sean cuales
fueren los modos en que los artistas han utilizado formas y texturas; en realidad todos
los elementos del disefio se hallan interrelacionados”.

(Fuente: Color, Ediciones AKAL, 2001 capitulo 5; pagina: 45)

3.1.2 IMAGEN

¢ Qué es la imagen?

El concepto de imagen tiene su origen en el latin imago y permite describir a la figura,
representacion, semejanza, aspecto o apariencia de una determinada cosa. Dice la teoria
gue una imagen es también la representacion visual de un elemento que se logra a partir
de técnicas enmarcadas en la fotografia, el arte, el disefio, el video u otras disciplinas.
La imagen representa un acto comunicativo completo porque no se trata de comunicarse
de una determinada forma sino que solamente se toma en cuenta el hecho de transmitir
informacion.

% Colores del arco iris: naranja, azul, verde, y los colores secundarios resultantes a la combinacion de
RGB.
3 Escrito por Paul Zelanski, Mary Pat Fisher
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“Para Heinrich Herz la representacion cientifica del mundo no implica un reflejo o una
semejanza entre explicaciones y cosas. Los progresos de la ciencia van de la mano con
sus progresos como sistema de signos, y los conceptos cientificos (“espacio” y

2 e 2 G

“tiempo”, “masa” y “fuerza”, “atomo”, etc.), mas que nombres de cosas que existen en
la realidad, son <<ficciones>> 0 <<signos>> operativos con los cuales el cientifico
configura su lenguaje, que es la herramienta por medio de la cual abordara la realidad.
Esta concepcion de la ciencia como un sistema simbolico, o0 como un sistema signico, la
encontramos extrapolada al terreno de la filosofia en el Tractatus Logico-Philosophicus
de Wittgenstein. Aqui el lenguaje es concebido como una imagen de la realidad, imagen
que a su vez determina lo que es posible pensar. Al mismo tiempo, las relaciones
lenguaje-realidad en el Tractatus no se pueden desconectar de las relaciones imagen-
realidad. Tenemos en principio una relacion entre pensamiento y realidad; entre ambos
opera el lenguaje, que les sirve de nexo.

La imagen vy la television

La imagen de television se ubica dentro de las imagenes proyectadas y en movimiento.
Es el medio de comunicacion auténticamente de masas que impregna nuestras vidas de
modo indiscutible en las sociedades desarrolladas. Es un sistema de telecomunicacion
para la transmision y recepcion de imé&genes en movimiento y sonido a distancia. Esta
transmision puede ser efectuada mediante ondas de radio o por redes especializadas de
television por cable. El receptor de las sefiales es el televisor. La palabra "television™ es
un hibrido de la voz griega "Tele" (distancia) y la latina "Visio™ (vision). El término
television se refiere a todos los aspectos de transmision y programacion de television. A
veces se abrevia como TV”.

(Fuente: Color, Ediciones AKAL, 2001 capitulo 5; pagina: 45)*

3.1.3 DISENO

Definicion de disefio

“Siempre se habfa discutido sobre si en todo arte®, su contenido y forma eran
inseparables, pero el cine acabo con esta discusion al demostrar con mayor eficacia que
esto es incuestionable, pues al analizar los niveles del mensaje (informacion y
comunicacion, con sus tres posibilidades: sentencia, propuesta y pregunta o

cuestionamiento), se ha de encontrar que sélo es posible comunicar a través del manejo
de las formas).

* Escrito por Paul Zelanski, Mary Pat Fisher
5.Qué es arte? Acto mediante el cual el hombre imita o expresa lo material o lo invisible, valiéndose de la
materia, de la imagen o del sonido, y crea copiando o imaginando.
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El estructurar comienza con la organizacion de los objetos y que los conforma dentro de
un limite conocido como formato (composicion); en las pantallas audiovisuales esos
objetos son: La escenografia y su ambientacion (sitio y escenario). El vestuario y sus
utilerias. Y los actores (personajes). Lo que los conforman son sus: Formas, Colores,
Distancias de ubicacion respecto a la mirada de la camara. Y tamafos.

El organizar cada objeto y los elementos que lo conforman, define su importancia para
determinar cuando funciona realmente como objeto o si s6lo es contorno, asi mismo se
determina quién es el verdadero personaje y quiénes conforman el contexto; es decir, en
la realidad cada observador utiliza su voluntad para determinar donde concentrarse, ya
que cuenta, al sumar las percepciones, con: vista, oido, olfato, gusto tacto y con
conciencia de 360 grados, mientras que en la pantalla debe construir cual es ese punto
de concentracién, pues sélo se puede impresionar vista y oido, sin manejar conciencia;
es por lo tanto trabajo del realizador, obliga al espectador a “mirar” los objetos que
llevan los hilos informativos (concentrar su atencion), mientras “ve” toda la pantalla; en
ocasiones hasta desviando su atencion desde una zona del formato hacia otra o de un
objeto a otro, sin que haya cambiado el cuadro.

Asi, se crean los elementos béasicos del lenguaje del disefio: el punto (objetos en un
contexto, que casi siempre por contraste concentran la atencién del espectador), que
maneja unas significaciones, y la linea que maneja otras.

Esta Gltima puede ser de dos clases, como minimo: Recorrido que el ojo del espectador
hara sobre un cuadro para captarlo enteramente (linea de lectura). Y recorrido que el
objeto o el personaje haran dentro del cuadro (linea de direccion).

Cuando estas dos lineas llevan igual recorrido se le llaman: en sentido, y el espectador
es tomado como simple observador de las acciones del personaje; cuando van por
caminos contrarios, se denomina: en contrasentido, y se genera expectativa en el que
mira; por tanto se definen como lineas de tension, pues ese manejo de dichas lineas,
construye buena parte de las emociones del espectador”.

(Fuente: Como Hacer Television, Cine Y Video Ediciones Martha Lucia Patifio. 2005,
pagina: 50)°

3.1.4 CREATIVIDAD

¢, Qué es la creatividad?

Creatividad es transformacioén, cambio, implica “una combinacion de flexibilidad,
originalidad y sensibilidad para manejar ideas, que permite escapar de un orden o
arreglo usual de pensamientos para generar otros arreglos cuyos resultados producen
satisfaccion personal y nuevas posibilidades” (Jones, citado en Sanchez, 1966)

® Escrito por Fabio E. Medellin V
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El cambio creativo tiene una finalidad concreta. Los artistas en su aprendizaje y
compresion de las diferentes técnicas buscan expresarse de manera individual, los
ingenieros intentan resolver problemas con miras a mejorar las condiciones de vida, los
cientificos intentan explicar las leyes que rigen la naturaleza.

“Qtras consideraciones acerca de la creatividad

Algunos autores han ido un poco maés lejos. Ademas de conceptualizar la creatividad la
han clasificado e incluso jerarquizado, distingo al menos tres fendmenos diferentes que
se pueden Ilamar legitimamente por ese nombre. El primero se refiere a personas que
expresan pensamientos intrinsecos, que son interesantes y estimulantes (...) La segunda
forma es aplicarlo a personas que experimentan el mundo de maneras novedosas y
originales. Se trata de individuos cuyas ideas son nuevas, cCuyos juicios son penetrantes,
que pueden hacer descubrimientos importantes (...) El Gltimo uso del término designa a
los individuos que, como Leonardo, Edison, Picasso o Einstein, han cambiado nuestra
cultura en algun aspecto importante (Csikszentmihalyi, 1998).

En este orden de ideas, Taylor propone una clasificacion “jerarquica de la creatividad”;

» Creatividad expresiva, no cuestiona la calidad, lo importante es la manifestacion
de la persona.

Creatividad productiva, uso del talento y aptitudes desarrolladas. Estado superior
de comportamiento.

Creatividad inventiva, percepcion de nuevas relaciones, implica el uso original
de la experiencia previa.

Creatividad innovadora, requiere elevada capacidad de abstraccion, implica
modificacion generadora.

Creatividad emergente, generacion de principios totalmente nuevos (Taylor,
citado en Pérez, 1988).

vV V V¥V V¥V

De esta manera, se busca distinguir, segun el grado de importancia del cambio
propuesto, los diferentes tipos de niveles de la creatividad, bien sea desde el punto de
vista de la persona creativa como el punto de vista del aporte creativo. Se pueden
distinguir claramente los conceptos cotidianos de creatividad y los cambios propuestos
de gran trascendencia, expresados por algunos otros autores como creatividad con “C”
mayuscula”.

(Fuente: Creatividad en la ingenieria de disefio Editorial Equinoccio. 2006, capitulo 3;
pagina: 25, 29)’

3.1.5 LENGUAJE AUDIOVISUAL

Definicion de lenguaje audiovisual

“Los medios audiovisuales: el cine, la televisién y el video no sélo son medios técnicos.
Constituyen también un lenguaje audiovisual sui géneris.

" Escrito por Carlos Navarro Gutiérrez
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Bajo el padrinazgo de los equipos electronicos, palabra e imagen cimentaron un nuevo
matrimonio en los medios audiovisuales®. La mezcla y montaje de imagenes en
movimiento y a color en la pista de imagen y en la pista de sonido, la masica y los
efectos; ambos han permitido este nuevo lenguaje audiovisual. Este lenguaje se
diferencia fundamentalmente del lenguaje hablado, escrito e impreso. Dadas las muchas
posibilidades diferentes para cambiar e integrar la palabra y la imagen, la estética del
lenguaje audiovisual puede ser muy variada, diferenciada, fascinante, y también muy
compleja, como la de algunos videos-clips y comerciales, probando las posibilidades y
limites de la estética del lenguaje audiovisual.

Caracteristicas

El lenguaje audiovisual, asi como el lenguaje verbal que utilizamos ordinariamente al
hablar o escribir, tiene elementos morfoldgicos, una gramatica y recursos estilisticos.
Por lo tanto, esta integrado por un conjunto de simbolos y unas normas de utilizacion
gue nos permiten comunicarnos con otras personas. Sus caracteristicas principales son:

» Es un sistema de comunicacién multisensorial (visual y auditivo), en el que los
contenidos iconicos prevalecen sobre los verbales.

» Promueve un procesamiento global de la informacion, que proporciona al
receptor una experiencia unificada.

» Es un lenguaje sintético que origina un encadenamiento de mosaico, en el que
sus elementos so6lo tienen sentido si se consideran en conjunto.

» Moviliza la sensibilidad antes que el intelecto.

» Suministra muchos estimulos afectivos que influyen en los mensajes cognitivos.
"Opera de la imagen a la emocién y de la emocion a la idea” (Einstein).

Estd claro que los mensajes audiovisuales facilitan la comunicacion (“vale mas una
imagen que 1000 palabras”)®, resultan motivadores y aproximan la realidad a las
personas”.

(Fuente: La busqueda del misterio trascendente en los medios de masas. Editorial:
Universidad Catélica Andrés Bello, pagina: 124)°

® Cine, TV. y video

® Es un Proverbio chino que la traduccion adecuada “El significado de una imagen puede expresar 10000
palabras.

19 Escrito por Jeremiah O'Sullivan-Ryan
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3.2 CONCEPTO DEL PROGRAMA

“Quiero ser una Estrella” es un programa ideado con el fin de encontrar nuevas estrellas
musicales de la provincia de Santa Elena.

Es un reality show de canto que muestra como espectaculo el talento y
desenvolvimiento de un participante en su arte.

3.3 DURACION, HORARIO Y TARGET DEL PROGRAMA

El Reality “Quiero ser una Estrella”, es transmitido los jueves con una duracion de 1h
30 minutos con sus respectivos segmentos.

En la television, por lo general el tiempo se clasifica en cuatro partes:

A: Desde las 6h00 a 12h59 (Horario dirigido para: amas de casa).

AA: Desde las 13h00 a 18h59 (Horario dirigido para amas de casa, jovenes, nifios).
AAA: Desde las 19h00 a 22h59 (“Prime time u horario estelar”, dirigido a todo
publico).

Late: 23h00 a 5h59 (Horario dirigido a jovenes, hombres).

Programa “Quiero ser una Estrella” se proyecta en el segmento “AAA” orientado a todo
publico en el horario ya establecido.

El target al que esta dirigido es a las familias de la provincia de Santa Elena, por cuanto
la sefial de Espol TV solo llega a dicha provincia, sin embargo, en un futuro se piensa
ampliar la sefial a toda la costa ecuatoriana. Teniendo como publico objetivo, tanto la
clase media, como media baja, debido a que son quienes hacen uso constante de la
television local.

3.4 GENERO Y CONTENIDO

Los programas de entretenimiento son un claro reflejo, traducido en imégenes y
simbolos. Podemos dividirlos en cuatro grupos principales, pero recordando que son
programas que tienden a crear subgéneros, lo que es propio de la misma evolucion de la
produccién televisiva.
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Los cuales son:

» Concursos.

» Reality shows.

» Magazines.

» Galas-espectaculos.

El programa “Quiero ser una estrella” se encuentra en el género de galas-espectaculos.
Son programas donde un grupo de presentadores de distinto sexo nos presentan varias
actuaciones musicales, bailes, etc. Es decir, se mezclan varias tipologias de
espectaculos. La gala aglutina todos ellos intentando dar un aspecto mezcla del show
hollywoodense.

Quizé su principal caracteristica es su imagen, una estética luminosa, festiva y elegante
que intenta recrear una determinada imagen visual de glamour. Los presentadores
siempre visten de largo, de gala, para transmitir esa idea de espectaculo especial. Las
galas son programas especiales y Unicos. En ellos se pretende reunir a las mayores
estrellas del momento de los diversos campos artisticos buscando satisfacer a todas las
edades. Suelen ser temaéticas, para presentar la nueva programacion de la cadena, para
homenajear algun artista.

Se emiten en prime time ocupando toda la franja horaria con una excepcion: las galas-
espectaculos dedicadas a recaudar dinero para alguna causa justa como las teles
maratones. Estos pueden extenderse a lo largo de toda la programacion o incluso llegar
a durar 24 horas con la I6gica ampliacion de oferta de contenido.

3.5 MARCO CONCEPTUAL

» Electromagnéticas: Fendmeno en el que los campos eléctricos y los magnéticos
se interrelacionan.

» Ondas: consiste en la propagacion de una perturbacion de alguna propiedad de
un medio, por ejemplo, densidad, presion, campo eléctrico o campo magnético,
a través de dicho medio, implicando un transporte de energia sin transporte de
materia.

» Saturacion: La saturacion de un color esta determinada por una combinacion de
su intensidad luminosa y la distribucion de sus diferentes longitudes de onda en
el espectro de colores.
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» Telecomunicacion: El concepto de telecomunicacion abarca todas las formas
de comunicacion a distancia. La palabra incluye el prefijo griego tele, que
significa “distancia” 0 “lejos”. Por lo tanto, la telecomunicacion es una
técnica que consiste en la transmisién de un mensaje desde un punto hacia otro,
usualmente con la caracteristica adicional de ser bidireccional.

> Personajes: Seres ficticios, inventado por un autor, que interviene en la accion
de una obra literaria o de una pelicula.

» Target: Publico objetivo.

» Produccion televisiva: Se encarga de llevar a cabo todas las etapas de
realizacion por las que pasa cualquier programa, los profesionales que ocupan
esta area son el productor y el realizador.

» HD: (del inglés High Definition) es un sistema de video con una mayor
resolucion que la definicion estandar, alcanzando resoluciones de 1280 x 720 y
1920 x 1080 pixeles.

» Direccion de arte: La direccion de arte es la actividad responsable de la imagen
y sus codigos visuales, pensados sobre la base de comunicar un mensaje
especifico.

» Direccion de camaras: Direccion de las actividades del staff técnico en
grabaciones o emisiones al aire.

» Imagen: Unaimagen (del latinimago) es una representacion visual, que
manifiesta la apariencia visual de un objeto real o imaginario

» Composicién: Es laaccion y efecto de componer (juntar varias cosas Yy
colocarlas en orden para formar una; constituir algo).

» Espectaculo: Segun la Real Academia la palabra espectaculo hace referencia a
una funcion o diversién puablica celebrada en un teatro, en un circo o en
cualquier otro edificio o lugar en que se congrega la gente para presenciarla y a
cualquier cosa que se ofrece a la vista 0 a la contemplacién intelectual y es capaz
de atraer la atencion y mover el animo infundiéndole deleite, asombro, dolor u
otros afectos ma&s o0 menos vivos o nobles.

» Prime Time: El Horario central, también conocido como Prime Time en EEUU,
u horario estelar, es una franja de tiempo u espacio televisivo dedicada a
programacion exclusivamente a la familia, en diversos paises varia el tipo de
programacion familiar y el horario en que se transmite.

3.6 REQUERIMIENTOS DEL PROGRAMA

Considerando que “Quiero ser una Estrella” es transmitido por ESPOL TV, hay que
tomar en consideracion sus requerimientos que incluyen: el equipo humano, el equipo
técnico (dispositivos fisicos), suministros y software (programas utilizados).
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EQUIPO HUMANO

Cantidad Cargo Descripcion
1 Director Responsable de e_Iegir, superyisar y guiar al
equipo de trabajo

1 Productor Organiza y controla el proyecto

3 Camarografos Operadores de las camaras

1 Director Técnico de Opera la consola de video y coordina los
[luminacién aspectos técnicos de la produccion

2 Asistentes Técnicos Intervienen en la parte técnica

1 Presentadores Personas que presenta y conduce el

programa
1 Reporteros Realizan los reportajes .a los participantes
del reality

1 Maquillista y Encargado del maquillaje y vestuario
Vestuarista respectivamente.

1 Director de Arte Responsable de nja_mejar la escenografia y la

parte gréfica del programa

1 Director de Fotografia Determina los aspectos visuales

1 lluminador Elige la iluminacion que se requiera

3 Disefiador Gréfico Grafica las ideas

2 llustrador Realiza las ilustraciones

1 Modelador 3D Crea gréaficos tridimensionales

1 Post-Productor Supervisa el trabajo de Post-Produccion

1 Animador Crea imagenes con movimiento

1 FX Aplica los efectos especiales

1 Editor Manipula imagenes y sonido

1 Sonidista Selecciona los sonidos que se van a utilizar

Tabla 3.1: Equipo humano
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EQUIPOS TECNICOS Y SUMINISTROS

Cantidad Equipo Descripcion
3 Camaras de video Profesional HD (JVC)
2 Tripodes Estabilizacion y soporte de la cAmara
, Transportar de un lugar a otro, hacer tomas en
1 Grua I
movimiento
5 Micréfonos\ Corbatero Para presentador y entrevistado
Varios Cables Para realizar conexiones
2 Extensiones Para proveer energia
3 iMac Procesador 3.06 GHz Intel Core 2 DUo

Tabla 3.2: Equipo técnicos y suministro

SOFTWARE

Cantidad Software Descripcion

1 Cinema T:Z) version Creacion de graficos y animacion 3D

1 Adobe After Effects Creacion de efectos visuales
CS4

1 Adobe Illustrator CS4 Creacion de ilustraciones vectoriales

1 Adobe Photoshop Edicion y modificacion de imagenes
CS4 digitales

1 Final Cut Pro Edicion profesional de videos

1 SoundTrack Pro Edicion de audio

1 Pro Tools 10 Grabacion de audio

1 QuickTime 7 Reproduce videos

Tabla 3.3: Software

3.7 MARCA

A pesar de que el Reality Show “Quiero ser una estrella” posee una marca; se pensé en
el redisefio del mismo por una imagen que ayudara a una buena comunicacion visual.
Para lo cual propondra cambios en su Imagotipo, modificando la imagen que proyecta
actualmente.
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3.7.1 ISOTIPO MONOCROMATICO

El isotipo es la parte simbolica de una marca. En este caso se realizara con simplicidad
y se evitara a que se vea recargado, logrando que la imagen quede en la mente del
espectador.

El isotipo de la imagen del programa estd formado por un simbolo figurativo, una
Estrella, la que simboliza la mayor proyeccién del talento que posee el participante
(artista) al lograr su meta, brillar y destacandose ante los deméas (competencia). Los
colores a utilizarse serdn naranja (célido) y violeta (frio).

Figura 3. 1: Isotipo ""Quiero ser una Estrella™

3.7.2 LOGOTIPO

El logotipo es la firma de la marca 'y a través de ella logra su identidad. El tipo de letra,
colores y forma seleccionada debera ir acorde con lo que se quiere transmitir y
proyectar, caso contrario no sera funcional.

QUIERO SER
UNRA ESTRELLA

Figura 3. 2: Logotipo ""Quiero ser una Estrella™
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3.7.3 DESARROLLO DEL IMAGOTIPO

El Imagotipo es la combinacion del isotipo (icono) y el logotipo (texto), pero estos se
encuentran separados, la tipografia suele colocarse en la parte superior, inferior o0 a un
lado.

Figura 3. 3: Nueva marca en 2D de “Quiero ser una Estrella™

3.7.4 VARIACIONES

Las variaciones del Imagotipo solo seran manipuladas sobre fondo violeta, azul marino
y amarillo, no tendrd ninguna otra variacion de color. Este se usard en publicaciones,
papeleria, articulos y aplicaciones que sean del promocional del programa.

QUIERO SER
UNR'ESTRELLA

Figura 3. 4: Primera variacion del Imagotipo

EDCOM Péagina 22 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccién de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

Figura 3. 5: Segunda Variacién de Imagotipo

Figura 3. 6: Tercera Variacion de Imagotipo
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QUIERD SER
UNAR ESTRELLA

Figura 3. 7: Usos incorrectos de la Marca
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3.8 TENDENCIA O MOVIMIENTO ARTISTICO

Este programa esta basado en la fusion de tendencias. La tipografia del logotipo esta
inspirada en los afios 70 y 80 esto nos traslada a la espectacularidad, elegancia y una
variedad visual de la época. Su forma y movimiento le dan legibilidad al mismo.

Nos hemos basado también en el “Pop Art”, que fue un movimiento artistico surgido a
finales de los afios cincuenta en Jamaica cuyas caracteristicas son el empleo de
imagenes y temas tomados del mundo de la comunicacion de masas y su aplicacion a la
pintura. El término fue utilizado por primera vez por el critico britanico Lewis Gennig
en 1962 para definir el arte que algunos jovenes estaban haciendo con el empleo de
imagenes populares dentro del arte.

FIREFLIES

Figura 3. 8: Logo de FireFlies
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Figura 3. 9: Logo Sing it loud

Figura 3. 10: Libro Pop Art

Figura 3. 11: Logo American ldol
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El Pop Art es la manifestacion plastica de la cultura del consumo, donde las obras de
arte se conciben como un producto en serie.

Este estilo se centra en la estética y podemos usar nuestra creatividad. Nos hemos
fundamentado de esta tendencia ya que se trata de crear un ambiente alegre, dindmico y
eficiente sin caer en la extravagancia. Los elementos claves para crear un Estilo Pop son
los elementos decorativos que poseera nuestro set.

Los colores naranja, amarillo, rojo, turquesa y fucsia predominan en esta tendencia y
es por ello que hemos usado esto como referencia para complementarlo en la linea
gréafica del programa.

Figura 3. 12: Estilo PopArt

3.9 DEFINICION GRAFICA

Como referencia la tendencia escogida, se integra a los conceptos y fundamentos del
mismo, para llevar a cabo la idea principal, teniendo en cuenta los parametros del
programa “Quiero ser una Estrella” que transmite Espol Tv.

3.9.1 FORMA

La forma es parte principal en donde nace la idea y es lo que el espectador va a captar y
a mentalizar.
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Se ha optado por la forma bésica de un pentagrama, si bien es cierto en el pentagrama
con la punta hacia arriba semeja a un hombre con los brazos extendidos y piernas
separadas siendo la punta superior su cabeza, esta gréafica representa victoria y triunfo.
Esta forma dara dinamismo y energia a la linea grafica.

Figura 3. 13: Forma Estrella de cinco puntas

3.9.2 TIPOGRAFIA

La finalidad de la tipografia es transmitir un mensaje concreto con su manejo de estilo,
disefio, formato y tamafio de las letras; dependiendo de esto, se puede llegar a ser
funcional.

La tipografia encierra el concepto de lo que se quiere comunicar.

Se escogio la tipografia “AKKA”. Este tipo de letra expresa a traves de su forma la
apariencia de curvas melddicas simbolizando la musica y los sonidos que integran una
cadena fonica muestra también la transformacién y crecimiento personal en este caso el
perfeccionamiento de cada participante en el reality.

Figura 3. 14: Tipografia “AKKA”
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3.9.3 COLORIMETRIA

Es la ciencia que estudia la medida del color, es decir, la obtencion de valores
numeéricos del color.

El color es una sensacién que producen los rayos luminosos en los 6rganos visuales y
que es interpretada en el cerebro.

Posee una psicologia que puede causar efectos en las personas, mas en el estado de
animo. Cada color puede connotar o comunicar algo, haciendo més eficaz un mensaje.

Tomando en cuenta la tendencia de este tipo de programa, nos basaremos en los
siguientes colores:

» Naranja: Es un color célido, vibrante, vivo y claro. Es un color que estimulas las
emociones, denota la energia y vibra que le pueda poner el participante en cada
presentacion, es un color que se destaca entre otros y tiene que ver mucho con el
carisma y personalidad que usaré el artista para alcanzar su objetivo de la fama.

» Azul oscuro: Es un color que gana en elegancia y da mas juego para contrastarlo,
transmite seriedad y solidez que debe proyectar el jurado al juzgar cada talento.

» Violeta: La funcion del violeta en la linea grafica propuesta, le dara un aspecto de
elegancia mezclada con lo espectacularidad de lo que en si es un show. Ya que su
principal caracteristica es su imagen y es por ello que proyectard una estética
luminosa y festiva que intenta recrear una determinada imagen visual de glamour.

» Amarillo: Es el color de la inteligencia y la creatividad, de la luz, el sol, la accion,
el poder y simboliza arrogancia, oro, fuerza, voluntad y estimulo. Mejora nuestra
disposicion fisica y estimula ciertos chakras del cuerpo que tienen que ver con el

animo porque, como Yya dijimos, representa la luz solar.
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Figura 3.15: Sistema CMYK Sistema RGB

3.10 PAQUETE GRAFICO

El paquete grafico basado en la identidad corporativa del programa, es decir sus piezas
graficas de las que estd compuesta. Todo esto ha sido manipulado bajo el contenido que
maneja este reality.

3.10.1BUMPER (IN-OUT)

Bumper es una sucesion de imagenes animadas que va entre 10 a 15 segundos, se
coloca al comienzo de cada programa de TV.

Podemos ver los elementos musicales de importancia como micr6fono, notas musicales
y estrellas, que le dan un toque méas dindmico a la animacion 3D.

En el caso de “Quiero ser una estrella”, el Bumper de entrada es un juego de elementos
que se emplean en la musica y al final se emplea una luz para dar apertura hacia el set
con la presentadora.
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Figura 3. 16: Entrada del Bumper

Figura 3. 17: Animaciones y efectos del Bumper 1
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Figura 3. 18: Animaciones y efectos del Bumper 2

Figura 3. 19: Animaciones y efectos del Bumper 3
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Figura 3. 20: Final del Bumper

3.10.2SIN FIN

Es la presentacion de la marca, en este caso “QUIERO SER UNA ESTRELLA™.

Figura 3. 21: Sin Fin de ""Quiero ser una Estrella"
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3.10.3SEGMENTOS

Es la actividad que partira cada seccion del programa de acuerdo al tipo de informacion
que tenga, el reality contard de 8 segmentos: Tabla de participantes, Tabla de
puntuacién, Casting, Artista Invitado, Baladas, Pasillos Ecuatorianos, Pop, Tema libre,
y Entrevista.

En los segmentos: Baladas, Pasillos Ecuatorianos, Pop, Tema libre; los participantes
cantan este tipo de género musical de acuerdo a la participacion semanal que el jurado
requiere.

Figura 3. 22: Segmento “BALADAS”

EDCOM Pagina 34 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccién de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

Figura 3. 24: Segmento “TEMA LIBRE”
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Figura 3. 26: Segmento “CASTING”
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Figura 3. 28: Segmento “ARTISTA INVITADO”
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3.10.4LOWER THIRD

Es un elemento en forma de barra que se sitla en la parte inferior de la pantalla de
television. Esta compuesto por texto, forma, color y animacion que daran dinamismo a
la presentacion y sirve para informar al televidente, el nombre del presentador, al
entrevistado o el tema de la cancién

< m 3 JUANITA CORDOVA
UNA ESTRt I:"'. PRESENTADORA

Figura 3. 29: Sobreimposicion - LowerThird

3.10.5TABLA DE PUNTUACION

Mostraré los resultados obtenidos por los participantes después de su presentacién o se
mostrara al inicio del programa para darle una continuacion del capitulo anterior de
cdémo quedaron los participantes.

R

/ 0 RS LoPEZ

i MATIAS GO’LES ﬁ
| ————

——
JUAN PABLO TERAN

Figura 3. 30: Tabla de puntuacion
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3.10.6 TABLA DE PARTICIPANTES

En esta pantalla se muestra a los participantes que saldran semana a semana con su
respectivo puntaje.

JUAN m LOPEZ

EDAD: 25 ANOS

CIUDAD: SALINAS

Figura 3. 31: Tabla de participantes

3.10.7PANTALLA DIVIDIDA

La pantalla dividida se emplea para separar un ambiente de otro.

war G SR Y 5 WP W, R—.

Figura 3. 32: Pantalla dividida
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3.10.8COLILLAS DE SEGMENTOS

Se llama Colillas de segmentos a la transicion del programa; cuyo uso es para la
separacion de un segmento a otro.

Figura 3. 33: Colillas de segmentos
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4 ADAPTACION DE LA MARCA A MEDIOS DIGITALES
E IMPRESOS

4.1 INTRODUCCION

El Director de Arte es el encargado de crear el concepto para una linea grafica de un
producto audiovisual. Se toma como referencia otros programas similares, luego se
investiga tendencias para crear una nueva imagen de acuerdo al medio actual, sin dejar
de lado la idea de comunicar.

4.2 MEDIOS DIGITALES

Cuando se trabaja para medios digitales como television, internet, es necesario trabajar
en el modelo de color aditivo RGB. ElI mismo que asigna un valor de intensidad a cada
pixel que oscile entre 0 (negro) y 255 (blanco) para cada uno de los componentes RGB
de una grafica en color.

Por lo tanto cuando se disefia una marca para television, se debe pensar en las formas
posibles para que los elementos graficos funcionen.
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Figura 4. 34: Trabajo de la marca modo RGB en Adobe Illustrator
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4.3 MEDIOS IMPRESOS

Cuando se trabaje con medios impresos se debe usar el modo de color CMYK. El
CMYK, trabaja por pigmentacion, CYAN (Cian), MAGENTA (Magenta), YELLOW
(Amarillo) y BLACK (Negro). Con este modo se puede lograr tener la misma calidad de
color al momento de imprimir.

En las imagenes CMYK, el blanco puro se genera si los cuatro componentes tienen
valores del 0%. Se utiliza el modo CMYK en la preparacion de imagenes que se van a
imprimir en cualquier sistema de impresion de tintas. Aunque CMYK es un modelo de
color estandar, puede variar el rango exacto de los colores representados, dependiendo
de la imprenta y las condiciones de impresion.
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*Q' Save £ Y:22
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7| Save Selected Slices... o
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= Export... Y:100
) K0
Y Scripts >

3]

ﬁw Document Setup... \$6P

B § Document Color Mode »  CMYK Color

= File Info... X 0%l v RGB Color

@ b

@ Print... %8P

7]

=

a3

B,
fle

29

Ed

17,

1A

L=
a4

Fe

Figura 4. 35: Trabajo de la marca modo CMYK en Adobe Illustrator

4.4 DESARROLLO DE LA MARCA EN 3D

Para realizar el 3D primero se tiene la marca en 2D, se procede a importarla de un
software de efectos visuales, animacion y modelado 3D. Luego se procede a levantar la
marca en tres dimensiones acompafiada de movimientos, efectos, texturas y luces.
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En el logo se implementa el logotipo como el isotipo, alcanzando un resultado favorable
para toda la linea gréafica que se desea implementar en el programa.

Figura 4. 37: Marca en 3D
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5 IMPLEMENTACION DE LINEA GRAFICA

5.1 CONTENIDO

Se puntualizarén los avisos respecto al software a usar en la implementacion de la linea
grafica y su procedimiento. Los programas que se utilizan son Cinema 4D, Adobe After
Effects y para musicalizar y dar vida al programa utilizaremos SoundTrack, con éstos
realizaremos toda la linea grafica animada.

Figura 5. 38: Realizacion de la marca en After Effects
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Figura 5. 39: Realizacion del Bumper en Adobe After Effects

WAL o

Figura 5. 40: Realizacion del Sin Fin After Effect
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Figura 5. 41: Realizacion del Bumper en Cinema 4D

5.2 MARCAEN 2D

Se construye la marca en 2D, en colores monocromaticos se inicia con un boceto, el
cual pasa a vectorizado en Adobe Illustrator.

Figura 5. 42: Boceto de la marca ""Quiero Ser Una Estrella™
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Figura 5. 43: Realizacién de la linea grafica en 2D

5.3 PROCESO DE UNA IMAGEN 2D A 3D

Realizado el vector damos clic en la opcién “GUARDAR COMO” (SAVE AS) de la
pestafia “ARCHIVO” (FILE), se guarda este archivo con extension “ai”, que es el
formato de Illustrator.
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Figura 5. 44: Procedimiento para guardar un archivo en Adobe Illustrator
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Figura 5. 45: Opciones para guardar el archivo en Adobe Illustrator
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Guardamos el archivo en “lllustrator 8” para poder usarlo en Cinema porque es el
unico que reconocerd el programa 3D desde un vector.

[ Illustrator Options
Version ¥ lllustrator CS5 B
— Fontt  Legacy Formats F
Subs  Illustrator CS4 Icters used &
is les [llustrator C53
Illustrator C52
3 Illustrator C5
— Opti¢
g? Ilustrator 10

Illustrator 9

]! lllustrator 8

lllustrator 3
g | Japanese lllustrator 3
H Use Compression

Save each artboard to a separate file

= All _ Range:

— Transparency
_) Preserve Paths (discard transparency)
_ Preserve Appearance and Overprints

Preset [Medium Resolut... =+ Custom...

Warnings

i) The Document Raster Effects resolution is 72 ppi or less,

i) Only fonts with approprizte permission bits will be embedded.

Figura 5. 46: Opcidn de guardar en Adobe Illustrator para importarlo a
Cinema 4D

Objetos Herramientas Seleccion Estructura Fu

Figura 5. 47: Importacion de archivos a Cinema 4D
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Luego la marca aparece en sus formas basicas en Cinema para convertirla en un objeto con
3 dimensiones.

Figura 5. 48: Vector de Illustrator en Cinema 4D

Figura 5. 49: Marca en 3D en Cinema 4D
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Son los pasos a generar una imagen a partir de un proceso, esto permite que el programa
realice una imagen que pueda ser exportada de mejor manera desde un programa de 3D
como “Cinema 4D”. Se realizan estos Renders en formato “TARGA” para que sean
visualizados en transparencia e importarlos a “Adobe After Effects”, para ser
proyectados en television.

Los pasos para realizar un Render comienza a partir de dar un clic sostenido en el boton
de “RENDER SETTING”.

Figura 5. 50: Boton de Render Setting

fa00 Configuraciones de Render

Pixels

Alto
Bloguear Proporcion
Pixeles/Pulgada (DPI)

Re

Aspecto de la Pelicula 1.35 Personalizado
Aspecto del Pixel D1/DV NTSC (0,9)

Velocidad Fotogramas 25.97

Rango de Fotogramas | Todos los Fotogramas

Fotograma 1
Efectos... Multipase... - Ninguno

Configuracién de Render : 151 (des

Configuracién de Render...

Figura 5. 51: Ventana de Render Setting
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800 Configuraciones de Render

~ Imagen Regular

Guardar

Ruta...

Formato TARGA
8 Bits/Canal
NombreQ000.TIF

BI
Canal Alfa
Alfa Directo

~ Imagen Mulipase
Guardar
Efectos... Multipase...
Photoshop (PSD)

de Render 16 Bits/Canal

+ Archivo de Proyecto de Composicién

Configuracién de Render...

Figura 5. 52: Configuracion de Render-Setting

b a4 nm 4 W @

* 4“ SIF

Figura 5. 53: Configuracién de Render-Setting
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(N ale)

Visor de Imagenes

rchivo Edicién Vista Comparar Animacién

[Navegador [~

IS informacion

Filtro
Historia
Resolucién
G capas logo 720x480
0* 720x480
720x480
720x480
720x480
4+ 720x480
720x480

Nombre

.2 capas logo0083.jpg *

» 00:01:42 | Tamafio: 720x480, RGB (32Bit), 2.64 MB

Figura 5. 54: Render Final

Este archivo de imégenes se guarda en formato “TARGA” en una carpeta, Se genera un
archivo con extension. “tga”, este sera importado en “Adobe After Effects” para lograr

sobreimposiciones en videos.

New

Open Project...

Open Recent Projects
Browse in Bridge...
Browse Template Projects. ..

Close 'BW
Close Project

Save %S
Save As... 3
Save a Copy...

Save a Copy As XML...
Increment and Save
Revert

X0%s

Import Recent Footage
Export

Adobe Dynamic Link
Go to Adobe Story...
Find

Add Footage to Comp *
New Comp from Selection
Consolidate All Footage
Remove Unused Footage
Reduce Project

Collect Files...
Watch Folder...

Scripts

Create Proxy
Set Prox
T

Project Settings...

Untitled Project.aep *

Ry {e o mPosition: Comp 1| ¥

Multiple Files... el
Capture in Adobe Premiere Pro...
Adobe Premiere Pro Project...
Vanishing Point (.vpe)...
Placeholder...

Solid...

Figura 5. 55: Importacion de archivos en Adobe After Effects
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Damos clic en “IMPORTAR” y luego elegimos “ARCHIVOS” (IMPORT FILE), se
marca obligatoriamente “TARGA SEQUENCE”, esto ayudard a que todas las
imagenes “TARGA” se vuelvan una sola secuencia y no se tengan algunas imagenes en
el proyecto en el que se esté trabajando en Adobe After Effects.

Luego aparecera una ventanita en la que se aceptan las configuraciones establecidas:

Interpretar material de archivo: estrellascrital[0000-0600].tga

El elemento tiene un canal alfa no etiquetado.

Alfa

lgnorar Invertir alfa

* Recto - Sin mascara

Premultiplicado - Méascara con color

Deducir

Puede definir pref. para omitir este cuadro.

Cancelar

Figura 5. 56: Ventana de configuraciones “TARGA”

Para efectuar exportaciones en Adobe After Effects, damos clic “COMPOSITION”, se
elige la opcion “MAKE MOVIE”.

Figura 5. 57: Exporta a After Effect
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Informe de Materia de Graduacion

Seleccionamos “BEST SETTING”, se encuentra la opcion para realizar exportaciones.

|- Render Queue = |
» Current Render Est. Remain:

Render ' #  Comp Name
1  Comp1l

Started
06/05/1...03 GMT-05:00 § 3
Log: "Erfars Only A
Output To: |~ bumper intro.mov

Status
Done
Render Settings: - Best Settings
Output Module:  ~ Custom: QuickTime
B Comp1 [T
Render Settings: [+ in
> Output Module: [+ lickTime +

Log:
Output To:

Errors Only A

Renders Started: Most Recent Error:

Message: Total Time Elapsed:

Figura 5. 58: Render Queue

Si se desea el video en buena calidad se guarda en formato QUICKTIME, pero los
videos tendran mayor peso. Si se requiere el video en buena calidad pero con menor
peso, con el cédec de video H.264 no habra mucha pérdida de calidad y los videos
podran ser enviados como archivos adjuntos.

Output Module Settings

Main Options

Format: | QuickTime v | ¥ Include Project Link
AIFF

DPX/Cineon Sequence

Post-Render Action: Include Source XMP Metadata

v Video Output

Channels:
Depth:
Color:

Starting #:

F4v

FLV

H.264

H.264 Blu-ray
IFF Sequence
JPEG Sequence

Format Options...

Animation
Spatial Quality = 100

MP3

MPEC2

MPEG2 Blu-ray
MPEG2-DVD
MPEC4

OpenEXR Sequence
PNG Sequence
Photoshop Sequence
QuickTime
Radiance Sequence
SGl Sequence

TIFF Sequence
Targa Sequence
WAV

Resize

Audio Output

Cancel

Figura 5. 59: Ventana de configuraciones para el Render

Damos clic en “OK?”, se obtendra un Render en el formato que designemos.
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6 IMPLEMENTACION DE LA ESCENOGRAFIA

6.1 PROCESO DE ELABORACION

La decoracién es uno de los aspectos més importantes dentro del proceso de la linea
grafica de un programa de television, es por ello la importancia de esto ya que se
convierte en la finalizacion de los procesos ejecutados de una Pre-Produccion.

Su momento no solo se basa en su envoltura estética, sino la importancia de otros
elementos como luces, elementos decorativos y otros componentes que le dan la
majestuosidad que requieren este tipo de programas. Cada uno de los elementos esta
bien distribuido ya que es importante el espacio tanto para las camaras y el
desenvolvimiento de los participantes.

6.1.1 BOCETOS

Son los primeros bosquejos del objeto ideado que forma parte de la realizacion fisica del
escenario.

Figura 6. 60: Boceto de la mesa del Jurado
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Figura 6. 61: Boceto de la Escenografia

000000 0 0 0

TN

Figura 6. 62: Escenografia Vectorizada

6.1.2 LEVANTAMIENTO EN 3D

La segunda fase, es proceder a la construccion del 3D, para ver la distribucion de

elementos dentro de un ambiente con objetos, materiales y luces.
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El Director de Arte se fundamenta de este recurso al momento de su reconstruccion
fisica.

,.\

Figura 6. 64: Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D
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T = T 80 @ Je 1718 Q)

Figura 6. 65: Levantamiento de la escenografia en Cinema 4D Escala de Grises

6.2 ILUMINACION

Es la accidn de controlar las luces y las sombras para mostrar la forma y la textura del
objetivo, sugerir un ambiente particular, crear una atmosfera. Esto logra calidad de la
imagen, contraste e intensidad de la iluminacion.

La iluminacion es un componente sustancial dentro de un set. La implementacion de las
luces tiene que ser la adecuada, sobre todo en el escenario principal ya que es parte
primordial y generadora de sensaciones y espectacularidad que se caracteriza en este
tipo de show. Una mala iluminacién puede generar distracciones.
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T ¥ = Topho 50 4 Juels30 Q

Figura 6. 66: lluminacién de la escenografia en Cinema 4D

La mayoria de los disefios de iluminacion de estudio, contienen las lineas horizontales y
verticales de la parrilla que se sefialan arriba. Esto puede indicar metros, yardas o pies o
la posicién de los entrecruzados tubos de la parrilla cerca del techo donde se pueden
montar las luces.

6.2.1 ILUMINACION DE LOS ESPACIOS

» El contraste en la iluminacion debe ser el adecuado a los efectos que se pretendan
conseguir.

» La iluminacion muchas veces hace que el espectador trascienda sobre el objeto.

» Es importante escoger el tipo de iluminacion ya que el objetivo principal es
ambientar el set provocando realismo y espectacularidad.

» La iluminacion ayuda a crear una ilusion tridimensional acrecentando las
impresiones de distancia, solidez y forma.

» Puede crear un efecto ambiental; realza aspectos importantes de la escenografia.
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6.2.2 ILUMINACION DE LOS OBJETIVOS

Los angulos exactos dependen del objetivo y de las formas que se deseen destacar. La
mayoria de los objetivos requieren tres direcciones bésicas de fuentes de luz,
iluminacién desde tres puntos o con tres luces.

6.2.3 KEY LIGHT (Luz llave o principal):

» Crea las sombras principales, resalta la forma y la textura de la superficie.

> Se debe emplear una sola luz llave para cada posicion del sujeto.

» Colocar la luz llave o principal mas o menos 10-30° de la direccion a la base que
apunta la nariz.

6.2.4 FILL LIGHT (Luz de relleno):

» lluminacién suave y difusa no produce sombras, reduce el contraste y trabaja
sobre estas disminuyendo su dureza.

» Se coloca generalmente a 45° con relacién al eje optico del objetivo de la cdmara
y en el lado opuesto de la luz Ilave o principal.

6.2.5 BACK LIGHT (Contraluz):

» Luz que se proyecta detras del sujeto y lo separa del fondo.
» Crea contornos, iluminay enfatiza su perfil.
» Laaltura del contraluz esta determinada a 45° detras del sujeto.
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Figura 6. 67: lluminacién del objetivo

PLANO DE ILUMINACION

BACK LIGHT

KEY LIGHT

Figura 6. 68: Plano de luces del objetivo
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Figura 6. 69: Plano de luces del objetivo

PLANO DE ILUMNACION

.....

Q' 0-0-Oy
¥ Q/'

——

Figura 6. 70: lluminacion de los objetivos
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6.3 SUGERENCIAS DE CAMARA

Este espacio nos permite realizar tiros de camara desde tomas abiertas hasta close up;
tiene dos ambientes el escenario principal y del jurado. En ciertas areas se puede jugar
con el fondo armando una composicion siempre y cuando armemos un buen encuadre.

PLANOS DE CAMARA:

Planos abiertos: Estos planos dardn mayor importancia a la escenografia.

Planos medios: Captura al objetivo de la cintura a la cabeza y le da importancia a las
acciones del personaje.

Planos cerrados: Daran importancia a las expresiones y sentimientos que se quieran
expresar a través de la cancion.

MOVIMIENTOS DE CAMARA:

Se recomienda emplear movimientos de c&mara mecanicos que daran ritmo y
dinamismo al programa.

Paneo: Consiste en un movimiento de camara sobre el eje vertical u horizontal.

Tilt (up-down): Sube y baja la cAmara.

Figura 6. 71: Plano Abierto
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Figura 6. 72: Plano Medio

TIROS DE CAMARA

BACK LIGHT

BACK LIGHT

Figura 6. 73: Sugerencia de CaAmara
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6.4 ESPACIO Y MEDIDAS DE LA ESCENOGRAFIA

El set para el reality “Quiero ser una Estrella”, Cuenta con una &rea fisica para el
levantamiento de la escenografia de 6m de ancho, 6m de profundidad y 3m de altura.

Figura 6. 74: Medidas de la Escenografia

6.5 MATERIALES SUGERIDOS

Se tiene una idea de los materiales que se van a utilizar en el momento en que el
escenario en 3D esté finalizado y aprobado; se buscan materiales de acuerdo a su
duracion, precio y versatilidad para que el programa se vea atractivo, y funcione
visualmente.
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MATERIALES PRINCIPALES
Es un tablero hecho con fibras de madera obtenidas de
troncos de pino radiata.
Es un material
VIDRIO inorganico duro, fragil, transparente y amorfo que se
encuentra en la naturaleza.

MDF

ACRILICO/| El material sélido, conocido como Polimetilmetacrilato.

Es un tejido muy pesado que se utiliza para la fabricacion

LONA : . . .
de velas, tiendas, marquesinas, mochilas, y otras funciones.

Es tablero elaborado con finas chapas de madera pegadas
PLYWOOD | con las fibras transversalmente una sobre la otra con resinas
sintéticas mediante fuerte presion y calor.

Tabla 6.1: Materiales Principales

Figura 6. 75: Plywood, MDF, Lona translacida, Acrilico
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6.6 MANO DE OBRA

Son las personas encargadas del levantamiento fisico de la obra, se basardn en las
especificaciones establecidas en los planos y con la supervision del Director de Arte.

EQUIPO DE TRABAJO

Cargo Funcidn
Plasma en adecuados espacios
Arquitecto arquitectonicos y formas habitables
y construibles

Ebanista Construye el set y muebles
Maestro de
materiales Colocacién de los acrilicos
traslucidos

Colocacion Vidrio y Aluminio, Se

Maestro en Vidrio y 7 .
usa en la construccion de cualquier

Aluminio j .
tipo de objetos

. Instala las luces segun las
Técnico de . )
) ., indicaciones del Director de
iluminacion . ]

Fotografia e lluminador

Electricista Coloca las instalaciones eléctricas

Pintor Pinta las instalaciones del set

Tabla 6.2: Equipo de Trabajo
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7 PRESUPUESTO, CRONOGRAMA'Y ORGANIGRAMA

7.1 PRESUPUESTO

Son los costos previstos de los ingresos y gastos de un movimiento econémico durante
una etapa. Su finalidad es tener presupuestado para determinar el tiempo y duracion de
un proyecto.

7.1.1 COSTOS SOBRE LA LINEA

Son gastos externos que intervendran en la produccion del programa en estos incluiran
los sueldos del personal especializado que se va a contratar (Director, Productor,
Guionista, Actores, etc.)

Estos precios se calculan sobre una base semanal, mensual o por el tiempo en que dure
el programa de television.

7.1.2 COSTOS BAJO LA LINEA

Son precios pequefios que incluyen toda la parte operativa como recursos técnicos y
personal operativo con los que cuenta un canal.

7.1.3 PRESUPUESTO POR ETAPAS

El presupuesto es divido en 3 ciclos: Pre-Produccién, Produccién y Post-Produccion.
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PRESUPUESTO GENERAL (COSTOS SOBRE LA LINEA)

TARIFA UNIDADES PRE-PRODUCCION PRODUCCION POST-PRODUCCION

BOCETO
ILUSTRADOR $10 |ILUSTRACION 10 $ 100 10 $ 100 0 0 $200,00
DISENADOR GRAFICO $400 |PAQ. GRAFICO 1 400 0 0 0 0 $ 400,00
MARCA
POST PRODUCTOR $500 |PAQ.GRAFICO 0 0 025 $125 0,75 §375 | $500,00
ANIMADOR 2D - 3D $450 |PAQ.GRAFICO [i 0 05 $225 05 §225 | $450,00
MODELADOR $250 |PAQ.GRAFICO| 03 §125 05 $125 0 0 $250,00
DIRECCION ESCENOGRAFICA
DIRECTOR DE ARTE $ 1.400 MENSUAL 025 | $350 15 [$2.100 0 0 $2.45000
DIECTOR DE ESCENOGRAFIA | § 1.000 MENSUAL 0 0 1 $ 1.000 0 0 $ 1.000,00
DIRECTOR DE FOTOGRAFIA $900 MENSUAL 0 0 0,5 $450 0 0 $ 450,00
TECNICO DE ILUMINACION $ 300 OBRA 0 0 1 $ 300 0 0 $ 300,00
DIRECTOR TECNICO $320 MENSUAL 0 0 125 $400 0 0 $ 400,00
LEVANTAMIENTO DE OBRA

ARQUITECTO $ 650 OBRA 025 | $163 075 488 0 0 $ 650,00
EBANISTA $900 OBRA I $ 900 0 0 0 0 $ 900,00
PINTOR $450 OBRA I $450 0 0 0 0 $ 450,00
FLETE $200 OBRA 0 $0 1 200 0 0 $200,00

MATERIALES
LUCES GENERALES $4,50 UNIDAD 0 120 $ 540 0 0 $ 540,00
SILLA $ 68 UNIDAD 0 0 3 $ 204 0 0 $204,00
TELEVISOR PLASMA $ 600 UNIDAD 0 0 ) $ 1.200 0 0 $ 1.200,00
VIDRIO $200 UNIDAD 0 0 1 $ 200 0 0 $200,00
FORMICA ALUMINIADA $92,50 UNIDAD 0 0 1 593 0 0 592,50
ACRILICO $ 170,05 PLANCHA 0 0 2 $ 340 0 0 $340,10
PLYWOOD $ 44,00 PLANCHA 0 0 6 $ 264 0 0 $264,00
MDF CRUDO 15 MM $40,00 PLANCHA 0 $0,00 2 $ 80 0 0 $ 80,00
MDF CRUDOQ 12 MM $ 36,00 PLANCHA 0 $0,00 4 $ 144 0 0 $ 144,00
LONA TRANSLUCIDA $6.22 METROS 0 $0,00 5 $31,10 0 0 $31,10
MANGUERAS LED $31,00 METROS 0 $0,00 5 155 0 0 $ 155,00
PINTURAS ESPLENGLOSS $ 38,48 GALONES 0 $0,00 2 76,96 0 0 76,96
PINTURA ESMALTE MATE S11,69 GALONES 0 $0,00 3 35,07 0 0 $3507
REFLECTORES $550 UNIDAD 0 $0,00 5 2715 0 0 $2750
BOQUILLAS LED $050 UNIDAD 0 $0,00 120 [560,00 0 0 560,00
TORNILLOS $105 UNIDAD 0 $0,00 30 $52,30 0 0 $52,30
ALFOMBRA $ 19,00 METROS 0 $0,00 3 $57,00 0 0 $57,00

PAQUETE GRAFICO

POST-PRODUCTOR/EDITOR § 450 MENSUAL 0 0 0 0 1 $450 | $45000
DISENADOR $400 |PAQ. GRAFICO 0 0 0 0 1 $400 | $40000
EFECTOS ESPECIALES $ 150 MENSUAL 0 0 0 0 1 $150 | §150,00
SONIDISTA/MUSICALIZACION | 5180 MENSUAL 0 0 0 0 1 S180 | § 180,00

IMPREVISTOS 5 800 0 0 0 0 0 0 $ 800,00

GRANTOTAL _[SIGIE9 70|

Tabla 7.1: Presupuesto por Etapas
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7.1.4 COSTOS DE MATERIALES PARA LA ESCENOGRAFIA

Los precios de los materiales han sido calculados seglin las secciones en que se

encuentra divida la escenografia: Escenario principal y Escenario Jurado.

PRESUPUESTO DE ESCENOGRAFIA

DIRECCION ESCENOGRAFICA

DIRECTOR DE ARTE MENSUAL $ 1.400 1,75 $2.450
DIECTOR DE ESCENOGRAFIA MENSUAL $ 1.000 1 $ 1.000
DIRECTOR DE FOTOGRAFIA MENSUAL $ 900 0,5 $ 450
TECNICO DE ILUMINACION OBRA $ 300 1 $ 300
DIRECTOR TECNICO MENSUAL $ 320 1,25 $ 400
LEVANTAMIENTO DE OBRA
ARQUITECTO OBRA $ 650 1 $ 650
EBANISTA OBRA $ 900 1 $ 900
PINTOR OBRA $ 450 1 $ 450
FLETE OBRA $ 200 1 $ 200
MATERIAL UNIDAD PRECIO CANTIDAD TOTAL
ESCENARIO PRINCIPAL
MDF CRUDO 15 mm PLANCHA $ 38,90 2 $ 77,80
MDF CRUDO 12 mm PLANCHA $ 36,00 4 $ 144,00
PLYWOOD PLANCHA $ 44,00 6 $ 264,00
ACRILICO PLANCHA $ 170,05 2 $ 340,10
LONA TRANSLUCIDA METRO $ 6,22 5 $ 31,10
MANGUERAS LED METRO $ 31,00 5 $ 155,00
CINTA DE TRANSITO ROLLO $ 10,00 1 $ 10,00
PINTURA ESPNGLOSS GALON $ 38,48 2 $ 76,96
PINTURA MATE ESMALTE GALON $ 11,69 3 $ 35,07
REFLECTORES UNIDAD $ 5,50 5 $ 27,50
LUCES GENERAL LIGHT 50 mm UNIDAD $ 4,50 100 $ 450,00
FOCOS LED UNIDAD $ 0,05 100 $ 5,00
TELEVISORES LCD HD UNIDAD $ 1.200,00 2 $ 2.400,00
TORNILLOS DECORATIVOS UNIDAD $ 1,50 50 $ 75,00
SILLAS UNIDAD $ 68,00 3 $ 204,00
VIDRIO PLANCHA $ 200,00 1 $ 200,00
FORMICA ALUMINIADA PLANCHA $ 92,50 1 $ 92,50
ALFROMBRA METRO $ 19,00 3 $ 57,00
| __TOTAL __ $11445
Tabla 7.2: Costos de Personal y Material
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7.2 CRONOGRAMA

Las acciones a realizar como parte del proceso de Direccion de Arte son distribuidas en
tres ciclos:

» Pre-Produccidn: Es la fase mas importante del proceso de produccion ya que se
realizan las respectivas investigaciones del programa, se hacen bocetos, se estudia
la viabilidad econémica y logistica del mismo y se elabora un presupuesto
aproximado. Comprende desde que surge la idea hasta que empieza la grabacion.

» Produccion: Es la puesta en practica de todas las ideas en la fase de pre-
produccion. Es la fase de rodaje o grabacion. En este periodo, el equipo de
produccion se encarga de controlar el plan de grabacion y que todo vaya segin lo
previsto. También se preparan para la ultima fase de post-produccion.

» Post-produccion: Consiste en la seleccion del material grabado. En esta fase se
eligen la toma que serviran para la edicion y se realizan los montajes, y la
sonorizacion con sus respectivos efectos especiales. Ademas, se presenta el
producto final al cliente.

CRONOGRAMA 2012 "QUIERO SER UNA ESTRELLA"

Actividades

Preproduccion

Investigacion de antecedentes/tendencias

Realizacidn de bocetos y linea gréfica

Contratacioén de recursos humanos

Medicion de area

Produccion

Realizacion de linea gréfica

Realizacién de ambientes/set/decorados:

Bocetos y planos

Cotizacion de material

Levantamiento de la obra

Post-produccion
Animacion

Edicién
FX
Musica

Supervision del acabado final de la obra
Tabla 7.3: Cronograma
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7.3 ORGANIGRAMA

Teniendo presente que el proyecto se basard principalmente en el area estética y
creativa, la principal responsabilidad estard sobre el Director de Arte, quedando el
organigrama de la siguiente forma:

-
|

===

Figura 7. 76: Organigrama

7.3.1 DIRECTOR DE ARTE

Determina la atmosfera de cada pieza, controla cada uno de sus componentes: imégenes,
colores, lineas, tipografia y espacio, para comunicar diferentes estados de &nimo y
transmitir las cualidades del producto.
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7.3.2 DISENADOR GRAFICO

El disefiador grafico es el que se encarga de la practica de desarrollo y ejecucion de
mensajes visuales que contemplan aspectos informativos, estilisticos, de identidad, de
persuasion, tecnoldgicos, productivos y de innovacion.

7.3.3 ILUSTRADOR

Un ilustrador es un artista gréfico que se especializa en la mejora de la comunicacion
escrita por medio de representaciones visuales que corresponden al contenido del texto
asociado.

Las ilustraciones pueden ser solicitadas para clarificar conceptos complicados u objetos
que son dificiles de describir textualmente o también pueden ser requeridas como
atractivo como es el caso de las tarjetas de felicitacion, en el arte de las portadas de
discos y libros, en el interior de impresos o como publicidad.

7.3.4 MODELADOR 3D

Es la persona encargada de manejar programas en 3D para crear graficos
tridimensionales.

7.3.5 DIRECTOR DE FOTOGRAFIA

Es el encargado de la creacion artistica de imagenes para la puesta en escena de
producciones cinematograficas, televisivas y de video; generalmente para la realizacion
de peliculas, series televisivas asi como trabajos publicitarios documentales y peliculas
industriales.
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7.3.6 TECNICO DE ILUMINACION

Encargado de crear, dirigir y controlar la luz de los decorados para conseguir el efecto
que se pretende. Estudia las necesidades de iluminacion, elige los materiales necesarios,
planifica y elabora los planos de planta de distribucion de la luz y dirige el equipo de
iluminacion.

7.3.7 ARQUITECTO

Es el profesional que interpreta las necesidades de los usuarios y las plasma en
adecuados espacios arquitecténicos y formas habitables y construibles. Su formacion le
permite participar en todas las etapas del disefio y construccién de espacios.

El arquitecto debe ser prolijo y detallista para conocer todos los requerimientos del
cliente antes de comenzar con la planificacion del proyecto.

Preparan documentos técnicos a menudo, coordinados o con informacién provista por

otros profesionales de muy variadas disciplinas como Electricistas, Mecanicos,
Plomeros, Ingenieros Civiles, Topografos entre otros.

7.3.8 EBANISTA

Se dedica a trabajar maderas nobles o finas, es un artesano que garantiza la fabricacion:
eleccion del modelo y la madera, aserrado y soldadura, realizacion del embalaje,
decorado y montaje.

7.3.9 MAESTRO DE MATERIALES

Es una persona que tiene conocimiento de todo tipo de materiales que existe en el
mercado y nos facilita la elaboracion por sus conocimientos.
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7.3.10 PINTOR

Se dedica a la decoracion de paredes y otras superficies interiores o exteriores mediante
la aplicacion de pintura. Distribuye uniformemente de pintura por las superficies a
decorar utilizando herramientas tales como brochas o rodillos.

7.3.11 POST-PRODUCTOR

Es el que selecciona el material grabado, para que sea editado; debe controlar la
sonorizacion y supervisar el trabajo de doblaje.

7.3.12 ANIMADOR 2D - 3D

Es un artista que crea maltiples imagenes, las cuales generan la ilusién de movimiento
al ser mostradas rapidamente una tras otra. Los métodos para crear estas imagenes
dependen del animador y estilo que quiera lograr pues sera plano o tridimensional.

7.3.13 EDITOR

Es el que manipula imagenes y sonido para contar una historia. Estos reciben el trabajo
casi terminado y comienzan a ensamblar una secuencia del material de acuerdo a su
criterio.

7.3.14 SONIDISTA

Persona que controla los sonidos de acuerdo a las necesidades de la obra, esto incluye
dialogos, musica y efectos sonoros. Selecciona sonidos con una funcion concreta para
guiar la percepcién de la imagen y la accion.

EDCOM Péagina 80 ESPOL



\

>
@)
—
-
=
o
<
@)

DERECHOS
DE AUTOR




Informe de Materia de Graduacion Direccion de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

8 DERECHOS DE AUTOR

8.1 INTRODUCCION

El Derecho de Autor es el sistema juridico por el cual se concede a los autores derechos
morales y patrimoniales sobre sus obras, en cumplimiento a lo dispuesto por la
Constitucién del Ecuador y la Declaracion Universal de los Derechos Humanos.

Las obras protegidas comprenden, entre otras, las siguientes: novelas, poemas, obras de
teatro, periddicos, programas informaticos, bases de datos, peliculas, composiciones
musicales, coreografias, pinturas, dibujos, fotografias, obras escultoricas, obras
arquitectonicas, publicidad, mapas, dibujos técnicos, obras de arte aplicadas a la
industria.

El derecho de autor dura la vida del creador mas 70 afios después de su muerte.

El uso de una obra sin la autorizacidn expresa de su autor es considerado ilegal y puede
ser castigado con multas e incluso prision.

8.2 ¢(COMO SE PROTEGE EL DERECHO DE AUTOR?

El derecho de autor protege a la obra por el solo hecho de su creacion; sin embrago, es
recomendable registrar la obra en la Unidad de Registro del IEPI (Instituto Ecuatoriano
de la Propiedad Intelectual), asi el autor se beneficiara de la presuncién de autoria que la
ley reconoce a su favor. La proteccion del Sistema de Derecho de Autor se basa en la
potestad de autorizar o prohibir el uso de su obra. El plazo de vigencia de la proteccion
se da sin prejuicio de derecho morales que se protegen indefinidamente. El autor podra
autorizar o prohibir:

» La comunicacién pablica de la obra.

» La produccion o fijacion de cualquier medio o por cualquier procedimiento de la
obra.

» Ladistribucion de ejemplares de la obra.

» La traduccidn, adaptacion, arreglo u otra transformacion de la obra.
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8.3 SIGNOS DISTINTIVOS

8.3.1 CONCEPTOS

Marca: es un signo que distingue un servicio o producto de otros de su misma clase o
ramo. Puede estar representada por una palabra, nimeros, un simbolo, un logotipo, un
disefio, un sonido, un olor, la textura, 0 una combinacion de estos.

Marca Tridimensional: aquel signo que ocupa en si mismo un espacio determinado
(alto, ancho y profundidad).

8.3.2 ¢(QUIEN PUEDE REGISTRAR UNA MARCA?

Puede registrar una marca cualquier persona natural o juridica, sea nacional o
extranjera.

8.3.3 BENEFICIOS Y DERECHOS QUE CONFIERE EL
REGISTRO DE UNA MARCA

Derecho al uso exclusivo, solo el titular puede hacer uso del signo.

» Proteccion en toda la Republica Ecuatoriana y derecho de prioridad en los paises
de la Comunidad Andina de Naciones (Colombia, Peru y Bolivia), dentro de los
primeros seis meses de presentada la solicitud en el Ecuador.

» Derecho de presentar acciones legales civiles, penales y administrativas en contra

de infractores.

Desalienta el uso de la marca por los piratas.

Protege la prioridad del registro de estas marcas en otras naciones.

Permite restringir la importacion de bienes que utilizan marcas que infringen

derechos.

Derecho de otorgar Licencias a terceros y de cobrar regalias.

Derecho de franquiciar el producto o servicio.

Ceder los derechos sobre la marca a terceros.

Posibilidad de garantizar un crédito con la marca.

Al registrar la marca, esta se convierte en un activo intangible, el cual en muchas

ocasiones llega a convertirse en el activo mas valioso de la empresa.

YV V V

V VYV VY
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8.3.4 CONSEJOS PARA REGISTRAR UNA MARCA

Previa la presentacion de una solicitud, es pertinente realizar una bdsqueda de
antecedentes, es decir, verificar que no exista en el mercado signos parecidos o
similares que impidan su registro.

8.3.5 PROCEDIMIENTO DE REGISTRO

Presentada la solicitud, se pasa a un examen de forma, revisando que cumpla con todos
los requisitos, de ser asi se publica en la Gaceta de Propiedad Industrial, con la finalidad
de que terceros tengan conocimiento de las peticiones efectuadas. Si no existe
oposicion, se efectia el examen de registrabilidad para la posterior emision de la
resolucion que acepta o rechaza el registro y en caso de concesion, el trdmite concluye
con la emision del titulo de registro.

8.3.6 TASAS POR REGISTRO DE MARCA

» Tramite por solicitud de marca es de USD$ 116.
» Tramite de registro de marca tridimensional, USD$ 336.

8.4 DERECHOS DE AUTOR DE LAS OBRAS AUDIOVISUALES

Art. 33. Salvo pacto en contrario, se presume coautores de la obra audiovisual:

» El director o realizador;

» Los autores del argumento, de la adaptacién y del guion y dialogos;
» El autor de la mdsica compuesta especialmente para la obra; y

» El dibujante, en caso de disefios animados.

Art. 34. Sin perjuicio de los derechos de autor de las obras preexistentes que hayan
podido ser adaptadas o reproducidas, la obra audiovisual se protege como obra original.
Los autores de obras preexistentes podran explotar su contribucion en un género
diferente, pero la explotacion de la obra en comun, asi como de las obras especialmente
creadas para la obra audiovisual, correspondera en exclusiva al titular, conforme al
articulo siguiente.
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Art. 35. Se reputa titular de una obra audiovisual al productor, esto es la persona natural
o0 juridica que asume la iniciativa y la responsabilidad de la realizacién de la obra. Se
considerara productor, salvo prueba en contrario, a la persona natural o juridica cuyo
nombre aparezca en dicha obra en la forma usual.

Dicho titular esta, ademas, legitimado para ejercer en nombre propio los derechos
morales sobre la obra incluyendo la facultad para decidir sobre la divulgacion.
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9 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de cumplir los objetivos especificos desde la investigacion hasta la aplicacion de
la nueva gréfica, se llegd a las siguientes conclusiones y recomendaciones.

9.1 CONCLUSIONES

» A través de nuestro proyecto hemos concluido que debemos dar un buen aspecto
visual, es decir debemos renovar sus elementos visuales redisefiando su linea
gréfica y su direccion de arte (escenografia) ya que es un factor importante para
la aceptacion del mismo, tomando en cuenta que un programa de TV se basa en
el contenido y en su apariencia.

» La escenografia y ambientacion se rige bajo un concepto el cual también lo hace
funcional y es el punto principal en el que nos vamos a enfocar y debemos tomar
en cuenta que es lo que el publico esta observando tras la pantalla (imagenes y
sonido) esto es una manera de llamar su atencion y que se sientan conectados al
programa.

» Este proyecto durara tres meses, se realizara la produccion y pos-produccién del
mismao.

» El valor total para este nuevo cambio sera de $14.139,73.

» Con el mejoramiento de su aspecto visual tanto en la linea grafica como en la
escenografia le daran una mayor aceptacion por parte del publico.

» La implementacién de los segmentos lograran darle mas dinamismo durante la
transmision del programa.

9.2 RECOMENDACIONES

» Se recomienda usar una buena comunicacion visual, tratar de persuadir al
televidente con un contenido audiovisual que les permita abarcar todos los gustos
e intereses asi generar opiniones hacia lo que esta viendo, ya sea usando elemento
visuales como lineas, formas, colores, una buena direccion de arte asi como
también elementos sonoros como la musicalizacion, efectos, silencio y voz.

» Implementacion de nueva escenografia es esencial.

» Se sugiere incluir nuevos espacios y mas segmentos en el programa; por ejemplo
conocer més de la vida de cada uno de los participantes; esto hace que tenga mas
contenido el programa y no se cierre solo en el canto.

» Mejor manejo de elementos graficos del programa.
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ANEXO A: ENTREVISTA AL PRODUCTOR DEL
PROGRAMA “QUIERO SER UNA ESTRELLA”

1. ;(Nombre del productor “Quiero ser una Estrella”?
Lcda. Xiomara Villon.

2. ¢En qué afio empezo la planificacion del programa?
Finales del 2010 y empezando el 2012.

3. ¢Por qué “Quiero ser una Estrella” dejo de salir al aire?
Porque termind el ciclo del programa.

4. ¢Cuéantas temporadas tuvo el programa?
Una sola temporada por el momento.

5. ¢Cree usted que habra una nueva temporada?
No se sabe adn.

6. ¢Cuanto rating tuvo el programa?
No tenemos el aparato que mide el rating, pero por medio de encuestas ha

reflejado que ellos tienen una buena aceptacion en toda la Peninsula Santa
Elena y sus alrededores y por la afluencia de participantes en el reality.

7. ¢Cuéanta acogida tuvo el programa?
Un 40% de acogida aproximadamente.

8. ¢Cuanto se invirtio en el programa?
Solo en premio fue $4.000 y $10.000 dolares gastos generales.

9. (Considera Ud. que el programa “Quiero ser una Estrella” ganaria
mayor aceptacion con un cambio de imagen?
No, en el caso de que se haga wuna nueva temporada

obviamente cambiaria todo con lo que respecta al ambiente grafico.

10. ¢Ud. Cree que haciéndole un cambio de imagen consideraria realizarlo,
si fuese gratis?
Claro que si, ya que le gustaria ver otro tipo de propuesta y ver como lo
tomaria la gente que veria una nueva temporada.
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ANEXO B: MEDIDAS Y TIPO MATERIALES

: Material: MDF
Matenall Lensed narrow flood 2w Medidas- 2 60m Alto
2 dﬁi 5010m11 6m Ancho
Cantidad: 10 12 Larso

14cm
19cm
Figura 10. 77: Medidas de la base de la escenografia A
Medidas: 1.60m Alto Material: Acrilico
1.60m Ancho Radio mnterno: 40cm .
. p i Material: MDF

3cm Largo Radio externo: 80cm Madidas. 50cm Alto
60cm Ancho
Sem Largo

Material: Lona transhicida
Medidas: 50cm Alto
60cm Ancho

———_ Material: MDF
Medidas: 50cm Alto
60cm Ancho

8cm Largo

Figura 10. 78: Medidas y tipos de Materiales (vista frontal)
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Material: MDF Material- MDF Material: MDF

Medidas: 1.35m Alto Medidas: 1.30m Alto Medidas:1.10m Alto
2.45m Ancho 2.44m Ancho 244 m Ancho
8cm Largo 8cm Largo 12em Largo

M A

;- Material: Lona transliucida

| o Medidas: 1.30m Alto
) | 2.05m Ancho

Radio inf: 42 cm
Radio ext: 85 cm

Grados: 40°

Figura 10. 79: Medidas y tipos de materiales (Estrella Principal)
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Material: Lona translicida
Medidas: 1.30m Alto
2.05m Ancho

Figura 10. 80: Medida y material de media estrella transltcida

ANEXO C: MEDIDAS Y MATERIAS DE LA
DECORACION

PARED DEL JURADO
Material: MDF
Medidas: 6m (Ancho) x 3m (Alto) x 12 mm (Largo)

Figura 10. 81: Medida y material de decoracion de la pared del jurado
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ESTRELLAS DECORATIVAS

A, / Pernos decorativos

®

° Material: Acrilico anaranjado
" Medidas: 2.80m Alto
Radio interno: 77cm
Radio externo: 1.50m

Material: Acrilico

Medidas: 80cm Alto
Radio interno: 22cm
Radio externo: 45cm

Material: MDF
Medidas: 1m Alto
Radio interno: 34cm
Radio externo: 68m

Material: MDF
Medidas: 30cm Alto
Radio interno: 13cm
Radio externo: 25¢cm

Material: MDF y Lona transhicida
Medidas: 15cm Alto

Radio interno: 7cm

Radio externo: 14cm

Figura 10. 82: Medidas de las Estrellas con sus respectivos materiales
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Material: Aluminio y laminas de
Acrilico lechoso.

Medidas: 2m Alto
57cm Ancho B
20cm Largo s

-
11§

P

20cm

I

Material: Aluminio y laminas de
Acrilico lechoso.

Medidas: 80cm Alto
45cm Ancho
20cm Largo

20cm

Figura 10. 83: Pilar concavo decorativo
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Alfombra

Material: Alfombra
Medidas: R=2.775m

Figura 10. 84: Medida y Material de la Alfombra

ANEXO D: MEDIDAS Y MATERIALES DE LAS LUCES

DECORATIVAS

Material: MDF.

Medidas: 2.70m Alto
30cm Ancho
30cm Largo

s m
Material: Focos fluorescentes.

Figura 10. 85: Pilar con luces

EDCOM
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Figura 10. 86: Reflector LED

ANEXO E: MEDIDAS Y MATERIALES DE LA
PLATAFORMA DEL ESCENARIO

Materiales: Cinta de transito blanca
manguera de luces
cinta LED

® & o o © o o o

Figura 10. 87: Material del borde de la Tarima
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15cm

Figura 10. 88: Medidas de la Tarima

Material: Plywood 18mm

Pintura esmalte negro mate
esplengloss
Medidas: 40cm Alto
2m Largo
6m Ancho
6m

1.85m ——
50ecm —— -
smo |
Figura 10. 89: Medidas de la Tarima (Vista Cenital)
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ANEXO F: MEDIDAS Y TIPOS DE MATERIALES DE LA
MESA DEL JURADO

Figura 10. 90: Mesa del jurado

Pernos Decorativos

Materiales: MDF, Vidrio, Pernos Decorativos,
Franja de Aluminio.

Medidas: 80cm Alto
1.80m Ancho
62cm Largo

Figura 10. 91: Material y Medidas de la mesa del jurado
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ANEXO G: PROFORMAS

.
AL ROMERO Yu Shiu Wai Kwun RUC. 11ms1’::m1
il PROFORI
COMERCIAL G cecie: | NIELEC
L R.U.C. 1203554080001 Mam.'l}mdéemmm. 024036
ﬂmsd’eém’gla.hbosﬂnnrswm-&ﬂt:l;smws L oo ;
o enica- Lamparas ndustioles Do o e
il mmlmlwllzgym|m‘Te“~ Sucursal Rumichacs 1218 enro Aguire
Guayaquil - Ecuador 2011 'y Clemente Ballén * Telfs.: 10 ?
| 110319672 « Fecha de Aut. 10-02- Clente: Fecha: /€ /2
AUT.SRLIEED noaGz Direccibn: RUC. Teléfono:
J POR LO SIGUIENTE ~N
A Cant| DESCRIPCION P.UNITARIO |  TOTAL
I | oo gramgpt (£D
SFonf _Puts plved 7 3/4°2
( L 7§
!
i e NOTA: Los Precios pueden variar sin SUB-TOTAL
e = . ravio ateo IVA. 0% §
| NS0 VALERUAND GLERORARA A 652 ;
““’“m';m.’m:-mtzm = IVA. 12%$
VALIDO PARASU oRiBINALL GUENTE | BOBIALEIE L TOTAL §|
E e
| |- . —

Figura 10. 92: Proforma de materiales del set
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AXENO H: PROGRAMA “QUIERO SER UNA
ESTRELLA” VIGENTE

Cu(efw uu
Uuna

Figura 10. 93: Escenografia vigente

Figura 10. 94: Mesa de jurado actual.
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Figura 10. 95: Segmento Casting

Figura 10. 96: Segmento Tips de Estrellas

r ““(C:m:‘"" ;&)'
(B- Sarmdente | 5 ) - T75 ")) Saewa [9)

(W Zasbraud?)

Figura 10. 97: Tabla de Puntuacién

EDCOM Pagina 101 ESPOL



Informe de Materia de Graduacion Direccién de arte enfocado al redisefio del
programa “Quiero ser una Estrella”

-

Cap .- ‘\b'm”%w
. - ———— N~ V-

Ok vales, (Sauta §leug)

7;‘“(;-' 7’(1({(\‘( ({(' HUuCcyo
RANEY

Figura 10. 98: Sobreimposicion

Figura 10. 99: Tabla de Participantes
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WEBGRAFIA

Derechos de Autor
http://www.iepi.gob.ec/
http://www.sice.oas.org/

Tendencia
http://www.pucpr.edu/facultad/pperez/101/arte_pop.htm
http://www.opendeco.es/decorar-el-recibidor-estilo-pop/

Géneros Televisivos
www.nspilar.com/image/LOS%20GENEROS%20TELEVISIVOS.doc

Artisticas
http://arteypinturass.wordpress.com/category/estilos-artisticos/
http://www slideshare.net/david_260986/pop-art-8528787

Disefio Grafico
http://artbrains.blogspot.com/2010/05/creacion-de-tipografia-inspirada-en-los.htmi
http://grafoanalisiseuropeo.blogspot.com/2010/07/universitat-autonoma-de-
barcelona.html

http://es.paperblog.com/diseno-tipografico-801984/

Iluminacién

[luminacion para Television y Cine - Gerald Millerson
http://www.revolutionvideo.org/agoratv/formacion/iluminacion.htmi
http://www.pro-lighting.com/1/formacion/pdf/curso_iluminacion_tv_dexel.pdf
http://grauluminotecnia.wordpress.com/category/ingenieria-y-proyectos/cicloramas
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Conceptos

http://es.wikipedia.org
http://www.slideshare.net/cugael/planos-y-movimientos-de-cmara
http://sobrecolores.blogspot.com/2008/01/teora-psicolgica-del-color-segn-max.html
http://www.elnaveghable.cl/admin/render/noticia/15388

Escenografia

http://www.ziogiorgio.es/viewnews.php?id=32063

http://www.mcdecorados.com/es/

http://www.sombracero.es/escenografias.php
http://www.panoramaaudiovisual.com/2010/04/29/quiero-cantar-el-arte-de-la-luz-y-la-
escenografia-en-television/

BIBLIOGRAFIA

Marco Teorico
Color, autor. - Paul Zelanski, Mary Pat Fisher, Ediciones AKAL, 2001.

Como Hacer Televisién, Cine Y Video, autor.- Fabio E. Medellin V, Ediciones Martha
Lucia Patifio. 2005.

Creatividad en la ingenieria de disefio, autor.- Carlos Navarro Gutiérrez Editorial
Equinoccio. 2006.

La busqueda del misterio trascendente en los medios de masas, autor.- Jeremiah
O'Sullivan-Ryan, Editorial Universidad Catolica Andrés Bello.
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GLOSARIO

A

AUDIENCIA: Concepto construido por el discurso social y académico para designar el
publico que supuestamente interactia con un medio de comunicacion, ya sea cine,
television, radio, etc. el cual es, a su vez, constructor de las diferentes tipologias de
audiencias que dependen de ciertas variables tanto socioldgicas como psicolégicas del
individuo.

C

CODEC DE VIDEO: Es un tipo de codec que permite comprimir y descomprimir video
digital. Normalmente los algoritmos de compresion empleados conllevan una pérdida de
informacion.

COLLAGE: Composicion con materiales o informacion de diferente tipo de color.

CONNOTACION: Conllevar, ademas de su significado propio o especifico, otro de tipo
expresivo o apelativo.

F

FRAME: Nombre en inglés de “cuadro” o “fotograma”. Equivale a una imagen dentro
de una sucesion de imagenes que componen una animacion.

ISOTIPO: Se refiere a la parte, generalmente icdnica o0 méas reconocible, de la
disposicion espacial en disefio de una marca, ya Sea corporativa, institucional o
personal. Es el elemento constitutivo de un disefio de identidad, que connota la mayor
jerarquia dentro de un proyecto y que a su vez delinea el mapa connotativo para el
disefio del logotipo, asi como la siguiente aplicacién de disefio en las restantes etapas de
un proyecto de identidad corporativa, como la aplicacion en papeleria, vehiculos o
merchandising. La palabra isotipo hace referencia a aquello que es "igual al tipo".
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L

LINEA GRAFICA: La presentacion visual de la marca debe llevar la linea grafica
definida con relaciones a la identidad corporativa; los colores, formas, texturas y mas,
deben de concordar de cierto modo; esta se debe plasmar en toda la papeleria: en las
tarjetas de presentacion” hojas membretadas, sobres, cds, cartas, etc.

LOGOTIPO: Es un elemento gréafico que identifica a una entidad ya sea publica o
privada. Los logotipos suelen ser puramente gréficos incluyendo simbolos o iconos asi
como también pueden estar compuestos por el nombre de la corporacién con una
tipografia especialmente disefiada para representar a la misma.

LOOP: Accion repetida.

P

PLANO MEDIO: Encuadra al personaje por encima de la cintura.

PRIME TIME: En espafiol horario prioritario, es decir franja horaria con mayor
audiencia, cuando hay mas personas viendo la television puede ser por ejemplo, a las 7
0 8 PM en adelante, hora que muchas personas han llegado de sus trabajos estudios y
gue se encuentran en su casa, donde se transmiten series, peliculas, talk shows.

PANEO: Consiste en un movimiento de cAmara sobre el eje vertical u horizontal.

R

REALITY: Los reality shows son programas de tele realidad, o lo que es lo mismo:
episodios televisivos en lo que se graba lo que le ocurre a personas reales, no a
personajes ficticios interpretados por actores. Pueden ser retransmisiones permitidas por
uno o varios sujetos protagonistas, grabaciones a través de camara oculta 0 concursos en
los que los participantes compiten por un premio.

RATING: Es un indice del porcentaje de hogares o de televidentes con la TV encendida
en un canal, programa, dia y hora especificos (0 promediando minutos o fechas), en
relacién al total de TV de hogares o televidentes considerados.
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S

SETEOS: Configuraciones de un programa o componente fisico para que funcione
correctamente.

T

TILT (UP-DOWN): Sube y baja la cdmara.

TARGA: Es un tipo de archivo con extension “TGA”. Son archivos con transparencia
para poder realizar sobreimposiciones.

\Y4

VECTORIZADO: Consiste en convertir imagenes que estan formadas por pixeles en
imagenes formadas por vectores. Esto se logra dibujando todos los contornos y rellenos
de la imagen mediante. Los dibujos obtenidos mediante la vectorizacion son imagenes
de contornos perfectamente definidos, que pueden ampliarse o reducirse a cualquier
tamanio sin que se modifique su alta calidad.

EDCOM Péagina 109 ESPOL



