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Las primeras temporadas de 
la serie fueron y serán las 
más aclamadas por el públi-
co, aquellas que contaron las 
aventuras de esta familia sin 
artistas famosos ni personajes, 
que carecían de gracia. Pero 
en especial el episodio “22 pelí-
culas cortas sobre Springfield” 
es el fiel reflejo de que todos 
por más insignificantes que 
sean para la sociedad traen 
una historia que puede llevar-
se a la pantalla.

Los Simpsons temporada 7 ca-
pítulo 21 “ 22 películas cortas 
sobre Springfield”.



25
Te

m
a: 

Am
or

 P
at

er
na

l

Tres histoias que no cuentan 
aparentemente nada más que 
a personas viajando a un pue-
blo llamado San Juli{an. Un pe-
rro, un concurso y una simple 
torta, son todo lo que se nece-
sitó al momento de desarrollar 
el relato de cada uno de los 
protagonistas. No fantasmas, 
no asesinos a suldo y no super-
h{eroes, sin embargo lo entre-
tenido de la misma pude supe-
rar a las antes mencionadas.

Afiche de la pelñicula Historias mínimas-
del 2002 por Carlos Sorín como Director.
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I N T R O D U C C I Ó N
No es nada fácil determinar el 
porque de algo, pues por más 
básico u obvia que sea la posible 
respuesta, siempre requerirá es-
tudios previos, ideas concretas 
y fundamentadas para determi-
nar la veracidad de algo.
De esta misma manera el trayec-
to vivido de cada persona, se re-
fleja en el presente que observa-
mos en ese momento, el porque 
de cada uno es el resultado de 
lo que aquel ser proyecta hacia 
la sociedad.

Para contestar preguntas, hay 
que plantear más preguntas es 
de este modo que se llega a un 
resultado imparcial y fundamen-
tado.
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¿Por qué realidad en lu-
gar de ficción?

La realidad supera la 
ficción, de hecho, existen 
muchas historias de cine 
que han tomado como 
punto de inspiración una 
historia real. Además, 
aquellas personas que 
son capaces de escribir 
poesía, por ejemplo, tie-
nen el poder de regalar 
magia en estado puro en 
cuestión de un minuto. 
Una magia que es más 
real y más auténtica que 
cualquier regalo mate-
rial. Los filósofos tienen 
claro que en la vida no 
existen imposibles para 
aquellos que asumen 
que el arte de vivir es un 
misterio tan grande que 
debes luchar por aquello 
que deseas siempre y en 
cualquier circunstancia.

Aunque eso implique te-
ner la capacidad de em-
pezar de cero y dejar 
ciertas cosas atrás.

La vida es una obra de 
arte inacabada. Me gus-
ta definirla así porque 
creo que sólo así se pue-
de entender que hay per-
sonas que van pasando 
sus páginas como si fue-
sen un folio en blanco. 
Personas que viven mar-
cadas por los roles so-
ciales, por aquello que 
supuestamente, se debe 
hacer a cierta edad. La 
vida te puede sorpren-
der a los treinta, a los 
cuarenta y a los cincuen-
ta. Es decir, no existe una 
fecha límite para vivir, 
ni para soñar. Sin em-
bargo, existen personas 
que no sueñan. Personas 
que están inmersas en 
una vida rutinaria y mo-
nótona. 24
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R E F E R E N C I A S
Gummo refleja la dura reali-
dad de un lugar que ha sufrido 
una catástrofe, un pueblo que 
en su día a día lleva a cuestas 
la desilución y la poca espe-
ranza que queda en cada uno 
de los personajes presentados, 
sin caer en la fantasía o lo ex-
traordinario GUMMO cuenta la 
realidad de ellos, y más que 
darnos una historia con un fi-
nal determinado nos presenta 
a cada uno de ellos con sus 
defectos.

Afiche de la película GUMMO 
de 1997 por Harmony Korine 
como Director.
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R E C O M E N D A C I O N E S
Se recomienda instruir al alum-
no, muchos años antes de to-
mar la materia de graduación, 
para la compra adecuada de 
equipos, y evitar comprar cá-
maras fotográficas y diverso 
recurso innecesario muchas 
veces.
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Realización de Proyectos Audiovisuales

Los neurocientíficos y 
psicólogos están anali-
zando por qué nos gusta 
contar y escuchar his-
torias, sin importar la 
edad que tengamos. Al 
parecer, nuestro cerebro 
está programado para 
disfrutar de cualquier 
relato porque influyen 
directamente en nues-
tras emociones y reviven 
momentos del pasado, 
ya sea propio o de una 
nación o pueblo. Una 
narración entonces nos 
genera una “conexión”, 
una “identificación” y 
por eso es que nos en-
cantan.

Muchas de las pregun-
tas que se plantean los 
expertos tienen que ver 
con nuestra historia 
como animales en socie-
dad. Nos gusta contar 
historias sobre otros y 
para otros. Además, los 

cuentos tienen el poder 
de la persuasión y moti-
van a experimentar di-
versas emociones y has-
ta de generar empatía.

A U D I E N C I A
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D U R A C I Ó N
Este largometraje tiene una 
duración de 45 minutos.
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C O N C L U S I O N E S
Después de la elaboración a to-
talidad del metraje, se llega a 
la conclusión de que se puede 
contar la historia de una per-
sona, aunque ésta no sea un 
ente extraordinario, y sea un 
individuo como cualquier otro 
que vemos en la sociedad, aún 
así el impacto dependerá del 
manejo adecuado de la estruc-
tura aristotélica de los actos, 
para no dejar vacíos o lagunas 
en la historia, que por más sen-
cilla o simple que se plantee, 
debe llevar como único objeti-
vo entretener al público.
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La siguiente tabla, fue diseñada para distribuir de 

manera correcta cada etapa preproducción, pro-

ducción y postproducción
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S T O R Y L I N E
Un hombre que vende artículos 
a crédito a prometido a su hijo 
una fiesta de cumpleaños, en 
el transcurso de la semana no 
logra conseguir el dinero re-
querido por lo que el niño deci-
de no pasar a su lado su cum-
pleaños, el hombre consigue el 
dinero para hacerle una comi-
da al niñoy celebran juntos.
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O .  G E N E R A L
- Producir un film de ficción, 
mediante los conocimientos 
adquiridos a lo largo de la ca-
rrera para mostrar la historia 
no contada de una persona 
como cualquier otra.
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Flujo de trabajo realizado en este largometraje dando paso a la 
pre-producción, producción y post-producción.
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A C T I V I D A D E S
Utilizamos el flujo de trabajo y 
el cronograma de actividades 
demostrado en las imágenes 
con el fin de llevar una me-
jor planificación para llevar a 
cabo el producto final.
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3 . O .  E S P E C Í F I C O S
- Crear una pieza audiovisual 
que responda el conocimiento 
aprendido durante la carrera 
universitaria.

- Conocer la realidad del pro-
tagonista y crear una ficción 
en base a sus realidades

- Recopilar material audiovi-
sual para pieza final.

- Adquirir experiencia en el 
cine de autor
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4 . M A R C O  T E Ó R I C O
Esta pieza audiovisual está ba-
sada y fundamentada en el es-
tilo de cine verité cuyas bases 
fueron establecidas por Dziga 
Vertov. El principio caracte-
rístico de este movimiento ci-
nematográfico es la captación 
de la realidad y de la vida de 
manera espontánea y natural 
sin puestas en escena.
La diferencia de la ficción de 
Hollywood busca enarquecer 
y hacer mucho más atractivo 
el personaje principal, el cine 
verité tiene como objetivo mos-
trar la vida cotidiana de la 
gente, mostrar el personaje tal 
cual es y el ambiente que los 
rodea.

Jose Luis García(Febrero 
15,2012) Cinema Verité.Wor-
dpress.https://imagengarci.
wordpress.com/category/histo-
ria-del-cine/cinema-verite/.
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M E T O D O L O G Í A
En el proceso de pre-produc-
ción se llevó acabo la elección 
del tipo de material audiovi-
sual a realizar, para entender 
la estructura y el contenido del 
mismo se procedió a elaborar 
un tratamiento en el cuál se es-
tablece el paradigma dramáti-
co de la obra.
En la etapa de producción se 
grabaron las tomas planifica-
das previamente, con los equi-
pos tanto humano y técnicos 
necesarios, luego se revisaron 
las mismas para así, constatar 
errores que conllevarían a la 
re grabación de dicho mate-
rial, en caso de ser necesario. 
Por último se seleccionan pie-
zas para comenzar  la Postpro-
ducción y de este modo,editar y 
montar el crudo, luego limpiar 
sonidos, musicalizar, mientras 
se etalona y se corrige color, 
en el lado visual
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P R E S U P U E S T O
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E Q U I P O  D E  P R O D U C C I Ó N
RECURSO HUMANO
Director: Cristhian Sandoval
Productor: Karla Posligua

RECURSO TÉCNICO
Cámara Blackmagic De-
sign Production 4K
Gimbal DJI Ronin M
Micrófono RODE NTG 3
ZOOM H4 pro
Lente ROKINON 35mm 1.4
Disco Duro Sandisk 256 Gb 
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T A R G E T
Hombres y mujeres mayores de  
15 años
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C A N A L E S  D E  D I F U S I Ó N
Los canales de difusión serán 
salas de cines y Festivales.


