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Firma del Profesor



El presente proyecto integrador tuvo
como objetivo identificar un problema
de los estudiantes de la Escuela Superior
Politécnica del Litoral (ESPOL) y resolverlo
por medio de un producto audiovisual
interactivo.

Este problema consiste en la dificultad
que tienen los estudiantes novatos
de ESPOL para orientarse dentro del
campus Gustavo Galindo debido a la
gran extension del mismo y a la cantidad
limitada de material impreso y audiovisual
referente al tema.

Para resolver esta problematica se realizo
un producto audiovisual interactivo
integrando tecnologias multimedia con
videos en 360° que ayudan al usuario a
tomar puntos de referencia visuales de
manera mas cercana a la realidad.

El propésito de este producto audiovisual
interactivo es de orientar al usuario y
facilitarle el acceso a informacion sobre
los lugares esenciales que debe conocer
en la universidad.
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RESUMEN

Los puntos que se consideraron en el
recorrido fueron seleccionados junto
con el personal de Relaciones Publicas
de ESPOL y se incluyeron edificios
administrativos ademas de las facultades
teniendo en consideracion las necesidades
de orientacion de los estudiantes novatos.
Posteriormente tanto la informacion como
los videos en 360° fueron organizados
por medio de mends interactivos.

Finalmente, el proyecto pudo ser probado
por el publico objetivo y por demas
miembros de la comunidad politécnica
que constataron su utilidad como
herramienta de orientacion dentro del
campus Gustavo Galindo de la ESPOL.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

INTRODUCCION

Alumnos, docentes y administrativos de
la ESPOL coinciden en que desconocen
de ubicaciones especificas dentro del
Campus Gustavo Galindo. El grupo
mayoritario lo constituyen los estudiantes
que son quienes por motivos académicos
o actividades extracurriculares deben
trasladarse constantemente (y la mayoria
de las veces a pie) entre las distintas
unidades académicas distribuidas en el
campus.

Cuando los estudiantes son admitidos en
la ESPOL se les entrega material impreso
para ayudarlos a orientarse dentro del
campus pero esta informacion solo
incluye un mapa con los nombres de las
facultades y su posicion relativa. Luego,
cuando estos deciden buscar en internet,
no encuentran una guia mas precisa.

En sus canales digitales la universidad
no cuenta con artes o videos especificos
al respecto. Tan solo existen breves
capsulas informativas sobre porciones
de la universidad u otros temas. En la
pagina de la ESPOL hay una seccion
denominada “;Como llegar?” la cual



consiste en un mapa de Google Maps
con las funcionalidades que ofrece dicha
plataforma. Adicionalmente estudiantes
de la ESPOL han realizado fotografias
para Google Street View que muestran
Unicamente la parte externa de los
edificios principales y sus alrededores.

A nivel fisico, en cada parada del sistema
de transporte interno TransESPOL se ubica
un mapa pero solo de la ruta de buses.
La universidad presenta sefialéticas
generales en la via principal pero a nivel
de los peatones, en las intersecciones
entre facultades, no cuenta con mayor
informacion.

Por las razones expuestas existe un
problema extendido de desconocimiento
del campus que tiene como consecuencia
principal la pérdida de tiempo en la
busqueda de las ubicaciones dentro de
la universidad. Ello deriva en faltas a
clases, retrasos en actividades y todo esto
reduce la productividad y bienestar de
los estudiantes en su labor académica y
aumenta el descontento con respecto a
su institucion.

Tema: Tour 360° ESPOL
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Elaborar un producto audiovisual interactivo que
muestre un recorrido virtual por el campus Gustavo
Galindo de la ESPOL, con informacion esencial para la
orientacion de los estudiantes novatos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Recopilar informacion sobre orientacion en el
campus tales como mapas y nomenclatura de
aulas en el departamento de Relaciones Publicas
de ESPOL con la finalidad de seleccionar los datos
necesarios para definir el recorrido.

o  Establecer una estructura de recorrido por el campus
y las zonas del mismo, elaborando una sinopsis,
guion técnico y moodboard para definir el tono en
que se elaborara el producto.

o Definir el plan de rodaje para la realizacion del
audiovisual seleccionando las locaciones en las que
se tomaran fotografias y se grabaran videos 360.

o Producir el proyecto audiovisual de acuerdo con
lo planificado, desde su preproduccién hasta su
postproduccion con el fin de obtener un material
que sirva para orientar al ptblico objetivo.




El campus Gustavo Galindo de la ESPOL
abarca una extensa area de terreno, lo
cual representa un reto para la orientacion
de sus estudiantes, en especial los
novatos. En este proyecto se presenta un
recorrido interactivo que muestra lugares
representativos del campus, incluyendo
datos importantes de cada area con el
uso de video 360.

Se inicia con un ment que tiene
interaccion en 360°. De frente se muestra
una animacion del logo del proyecto,
a su izquierda un enlace al "Recorrido
Completo”, a su derecha otro enlace al
“Mapa Principal”y en la parte posterior el
logo de la ESPOL.

El' Recorrido Completo se realiza en
orden, teniendo como referencia la via
principal de la ESPOL, mostrandose todos
los puntos incluidos en el Mapa Principal
con otras referencias adicionales: Entrada
principal, CELEX, Banco Pacifico y
Bienestar Estudiantil. En el video 360 se
puede observar el nombre de la ubicacion
actual sobre el piso. Sobre la parte inferior
derecha del video hay dos botones con
los cuales se puede acceder al menu de
inicio y al Mapa Principal, este ultimo se
despliega sobre el video.

Tema: Tour 360° ESPOL
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SINOPSIS

En el Mapa Principal del lado izquierdo
se presenta un menU con enlaces a los
puntos a mostrar en el proyecto que
son: Rectorado, Admisiones, Biblioteca,
Terminal ~ TransESPOL,  FICT,  FIEC,
FIMCBOR, FIMCP, FCSH, FCNM y EDCOM.
En la parte derecha se muestra un iFrame
de Google Maps donde se observa el
mapa general de la ESPOL.

Al'seleccionar uno de los puntos del listado
se accede al video 360 correspondiente.
En cada punto seleccionado se observa
un icono de menu desplegable en la
parte superior izquierda que al darle clic
desliza una pestafia sobre el video con
informacion relevante como ndmeros
telefonicos, enlace a su respectiva pagina
web y, en caso de las facultades, las
carreras que se ofertan en cada una de
ellas. Adicionalmente sobre el mapa
estan los enlaces a las redes sociales
correspondientes. Al igual que en el
Recorrido Completo se muestran los
botones del mend inicial y Mapa Principal.



Piblico objetivo

El producto audiovisual interactivo esta dirigido hacia
un publico entre 17 y 24 afios, siendo estos hombres y
mujeres que acaban de ingresar a la ESPOL (novatos)
y que desconocen muchos puntos del campus Gustavo
Galindo Velasco.

Siglas

Los nombres de algunos de los puntos de la ESPOL estan
compuestos de siglas. A continuacion los significados de
aquellos que se muestran en el proyecto:

FIMCBOR: Facultad de Ingenieria Maritima, Ciencias
Bioldgicas, Oceanicas y Recursos Naturales

FCSH: Facultad de Ciencias Sociales y Humanisticas
FCNM: Facultad de Ciencias Naturales y Matematicas
FIEC: Facultad de Ingenieria en Electricidad y Computacion

FIMCP: Facultad de Ingenieria Mecanica y Ciencias de la
Produccion

FICT: Facultad de Ingenieria en Ciencias de La Tierra
EDCOM: Escuela de Disefio y Comunicacion Visual
CELEX: Centro de Lenguas Extranjeras

CIB: Centro de Informacion Bibliotecario

STA: Secretaria Técnica Académica

Tema: Tour 360° ESPOL
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INVESTIGACION

Canales de difusion

El producto audiovisual interactivo estara
tentativamente alojado en un servidor de
la ESPOL el cual tendra enlace directo con
la pagina web principal de la institucion.

Su direccion web sera difundida por
redes sociales de la ESPOL, entre ellas
la cuenta de Facebook “ESPOL" con
67685 sequidores, la cuenta de Twitter
oficial de la institucion “@espol” con
26500 seguidores y las cuentas de sus
autoridades y alumnos.



Identificacion de problematicas
Problema de orientacion en ESPOL

v

Tour interactivo 360°
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LOCACIONES

Las grabaciones se realizan enteramente
en el campus Gustavo Galindo y para el
recorrido se toma en consideracion las
areas de mayor interés para el publico
objetivo. A continuacion un detalle de las
mismas:

Entrada Admisiones

Rectorado Biblioteca

FCNM CELEX



FCSH FIEC

FICT FIMCP

Terminal TransEspol Banco-Bienestar Estudiantil

FIMCBOR EDCOM

Tema: Tour 360° ESPOL
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RECORRIDO COMPLETO

VIDEO DE RECORRIDO

ENTRADA
ADMISIONES
RECTORADO
BIBLIOTECA

FCNM

CELEX

FCSH

FIEC

FICT

FIMCP
TERMINAL TRANSESPOL

BANCO PACIFICO Y
BIENESTAR ESTUDIANTIL

FIMCBOR
EDCOM




A
>

RECTORADO

ADMISIONES

BIBLIOTECA I

TERMINAL TRANSESPOL

FICT
FIEC ) . VIDEO 360° |
FIMCBOR PR  REA SELECCIONADA

FIMCP 1

FCSH DETALLE DE AREA
FCNM SELECCIONADA

EDCOM

Para la organizacion ldgica del recorrido y una mejor experiencia
de usuario se elaboro esta estructura tomando en consideracion
la informacion esencial que requiere el publico objetivo. Se usa el
programa Klynt debido a su interfaz WYSIWYG*, su facilidad para
organizar elementos interactivos, su soporte a videos Youtube en
360° y sus capacidades de exportacion del proyecto.

*What You See Is What You Get = Lo que ves es lo que obtienes.

Tema: Tour 360° ESPOL
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STORYBOARD

MENU INICIAL EN 360°
Animacion del logo ESPOL 360°.
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MENU INICIAL EN 360°

Seleccion de mapa principal.
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MENU INICIAL EN 360°
Seleccion de recorrido completo.
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Recorrido Completo
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STORYBOARD

RECORRIDO COMPLETO
Ejemplo de parte del recorrido.

r360. COMPLETO. € | Q Buscar "E 93 AS =

5 e vtasos = 3 Aople @ Comaczwausa.. D GoogeMops ) Wakpeda ) s () Acasiico satin.. () i

Parte del recorrido completo: Rectorado.
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Detalle de ubicacion sobre el piso en el video 360.
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AREAS ADMINISTRATIVAS Escuela Politecnica Del Litora...
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Rectorado Ampliar el mapa A
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Despliegue de men( sobre el video 360 del recorrido completo.

Cada punto del Recorrido Completo tiene una duracion
aproximada de 40 seqgundos de metraje que puede extenderse
segUn decida el usuario al interactuar con el video.

Los puntos siguientes no tienen un lugar en el mend, son
solamente tomados como referencia:

« Entrada.
o CELEX.
 Banco Pacifico y Bienestar Estudiantil.

Tema: Tour 360° ESPOL
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STORYBOARD

MAPA PRINCIPAL
Ejemplo de seleccion de punto: EDCOM.
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EDCOM

Escuela de Disefio y Comunicacién Visual

QO

Parte inicial del recorrido por EDCOM.
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Fachada del edificio administrativo de EDCOM.



Escuela de Disefio y Comunicacién Visual

CARRERAS
Licenciatura en Disefio Gréfico y
Publicitario.

Licenciatura en Disefio y Produccién
Audiovisual.

"

©) (593142269 269 e A

@www.edcom.espol.edu.ec D f’ “

Despliegue de men( sobre el video 360 de EDCOM.

El recorrido por cada punto del Mapa Principal tiene
una duracion promedio de 3 minutos. En cada uno
se consideran las referencias mas importantes tales
como edificios administrativos, bloques de aulas e
intersecciones. Solamente se incluyeron los comedores y
auditorios solicitados por Relaciones Publicas.

Tema: Tour 360° ESPOL
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CRONOGRAMA

Los integrantes del grupo, Jillsvick Kuri y William Rodriguez
realizan de manera conjunta las labores de preproduccion,
produccion y postproduccion siguiendo el siguiente

cronograma:
Duracion Fecha Fecha

ACTIVIDADES (Dias) de Inicio de finalizacién
PREPRODUCCION 45 Jue 22/10/15 Mie 23/12/15
Seleccidon de Tema 6 Jue 22/10/15 Jue 29/10/15
Definicion del problema 10 Jue 29/10/15 Mie 11/11/15
Establecimiento de 6 Jue 12/11/15 Jue 19/11/15
objetivos
Levantamiento de 28 Jue 29/10/15 Lun 7/12/15

informacién sobre mapas y
facultades de ESPOL

Sinopsis 4 Vie 20/11/15 Mie 25/11/15
Scouting 15 Jue 26/11/15 Mie 16/12/15
Pruebas de grabacion 12 Mie 2/12/15 Jue 17/12/15
Storyboard 5 Mie 9/12/15 Mar 15/12/15
Confirmacion de 4 Vie 18/12/15 Mie 23/12/15
informacién con RR.PP.

ESPOL

Guion Técnico 3 Vie 18/12/15 Mar 22/12/15
Desglose de Guion 2 Mar 22/12/15 Mie 23/12/15

Plan de Rodaje 2 Mar 22/12/15 Mie 23/12/15




Duracién Fecha Fecha

ACTIVIDADES (Dias) de Inicio de finalizacion
PRODUCCION 26  Mar 15/12/15 Mar 19/1/16
Elaboracién de elementos 14 Mar 15/12/15 Vie 1/1/16
graficos y animaciones
Grabaciones 360 en 4 Lun 4/1/16 Jue 7/1/16
movimiento
Grabaciones 360 estaticas 2 Mie 6/1/16 Jue 7/1/16
edificios administrativos
Grabaciones 360 estaticas 2 Jue 7/1/16 Vie 8/1/16
facultades
Montaje de tomas 360 en 2 Jue 7/1/16 Vie 8/1/16
movimiento
Montaje de tomas 360 3 Lun 11/1/16 Mie 13/1/16
estaticas
Subida de videos a la nube 2 Mie 13/1/16 Jue 14/1/16
Elaboracién de estructura 3 Vie 15/1/16 Mar 19/1/16
en Klynt (1ra version)

En este caso la fase de produccion incluye labores como la
subida preliminar de videos en bruto para realizar la primera
version de la estructura en Klynt. En caso de necesitarse
regrabacion de tomas, estas se incluiran en la fase de
postproduccion.

Tema: Tour 360° ESPOL
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CRONOGRAMA

Duracién Fecha Fecha

ACTIVIDADES (Dias) de Inicio de finalizacion
POSTPRODUCCION 17 Mie 20/1/16 Jue 11/2/16
Revisién y correccion de 3 Mie 20/1/16 Vie 22/1/16
1ra version del interactivo
Edicion y efectos 2 Lun 25/1/16 Jue 26/1/16
Colorizacion general de 3 Lun 25/1/16 Mie 27/1/16
tomas
Musicalizacion general del 2 Jue 28/1/16 Vie 29/1/16
interactivo
Pruebas de interfaz en pc y 4 Vie 29/1/16 Mie 3/2/16
dispositivos méviles
Regrabacion de tomas 2 Jue 4/2/16 Vie 5/2/16
Borrado de tripodes y 4 Lun 8/2/16 Jue 11/2/16
colorizacion final
Revision final 2 Mie 10/2/16 Jue 11/2/16

Las labores de postproduccion incluyen no solamente el
procesamiento del material en video y musicalizacion sino
también la elaboracion y pruebas de la interfaz alojada
en un servidor web. Para esto se analiza la interaccion del
usuario con el producto dentro del programa Klynt y en
diferentes exploradores. El tiempo exacto de duracion de
este proceso es variable dadas las correciones que sean
necesarias, incluyendo la regrabacion de tomas.




PRESUPUESTO

Para el presupuesto del proyecto se consideran los gastos
realizados por el equipo siendo estos correspondientes a
compras, alquileres, viaticos y mano de obra. Se tomd como
referencia para los valores de honorarios a la productora
Levector, con sede en Guayaquil, Ecuador. Los valores
de procesamiento, edicion de videos en 360° y demas
procesos multimedia se basan en los estipulados por la
empresa 360 Labs, con sede en Portland, EE.UU.

PRESUPUESTO ESTIMADO PARA 6 MESES

RESUMEN

1. TOTAL DE PREPRODUCCION 4103,68
2. TOTAL DE PRODUCCION 23670,08
3. TOTAL DE POSTPRODUCCION 14381,92
TOTAL GENERAL 42155,68

Cantidad | Personas| Tiempo | Precio/U | Subtotal [Total seccién

PREPRODUCCION (semanas)

Estructura de producto interactivo 1200,00
Ideay creacion de 1 4| 1200,00[ 1200,00

estructura interactiva

Registro de idea 0 100,00 0,00

Impresiones 0 25,00 0,00

Viaticos durante investigacion 184,00
Taxi ejecutivo (carrera) 2 1 4 7,00 56,00

Gasolina (cargas) 1 1 4 20,00 80,00

Alimentacién 2 2 4 3,00 48,00

Equipos y Software 2280,00
Kodak Pixpro SP360 4K ) 900,00 1800,00

- DUAL PRO Pack
Tripode ALZO para camaras 360 2 150,00 300,00
Manfrotto 496RC2 Ball Head

2 90,00| 180,00
(Cabezal de tripode) ! !

SUBTOTAL PREPRODUCCION 3664,00
IMPUESTOS 439,68

TOTAL PREPRODUCCION 4103,68

Tema: Tour 360° ESPOL
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PRESUPUESTO

La mayor inversion en la preproduccion es la compra de
las camaras disefiadas para capturar video en 360°. Para
nuestro proyecto usamos una Ricoh Theta S que graba
video en Full HD pero cabe recalcar que la calidad que se
requeriria como minimo para una produccion profesional
de este tipo seria 4K (6ptimamente 8K). En la etapa
de preproduccion los mayores gastos corresponden a
compras y alquileres de equipos, costos que se suprimen
en caso de préstamos de los mismos.

Cantidad [Personas| Tiempo | Precio/U | Subtotal [Total seccién,
PRODUCCION
Honorarios (meses) 16500,00
Productor 1 6| 1000,00| 6000,00
Director 1 6( 1000,00( 6000,00
Director de Fotografia 1 3| 800,00 2400,00
Técnico de camara 1 3 500,00/ 1500,00
Sonidista 1 1 600,00 600,00
Equipos de grabacién (dias) 600,00
Alquiler de camaras 1 3| 150,00( 450,00
Alquiler de luces 0 60,00 0,00
Alquiler de Steadycam/tripode 1 3 50,00 150,00
Sonido 0,00
Alquiler de equipos de sonido 0 55,00 0,00
Transporte (semanas) 600,00
Gasolina para auto (cargas) 1 1 12 20,00| 240,00
Taxi ejecutivo (carreras) 6 1 12 5,00 360,00
Alimentacién (semanas) 1152,00
Comidas 8 4 12 3,00( 1152,00
Material de rodaje 2282,00
MacBook Pro de 15 pulgadas 1 2000,00( 2000,00
Disco duro 1TB 2 96,00 192,00
Memorias SD 64gb Clase10 2 45,00 90,00
SUBTOTAL PRODUCCION 21134,00
IMPUESTOS 2536,08
TOTAL PRODUCCION 23670,08




La postproduccion corre a cargo de los
integrantes del equipo siguendo un flujo de
trabajo diferente al procesamiento de videos
tradicionales pues se agrega los procesos
propios para los videos en 360°.

Cantidad | Personas| Tiempo | Precio/U | Subtotal |Total seccién
POSTPRODUCCION
Honorarios (meses) 6000,00
Editor de videos 360 1 2| 800,00/ 1600,00
Postproductor de videos 360 1 2 800,00 1600,00
Disefiador multimedia 1 2| 600,00/ 1200,00
Programador 1 2 800,00( 1600,00
Software de postproduccion 4631,00
Klynt Enterprise Edition (compra) 1 2684,00| 2684,00
Adobe CC 2015 1 2| 80,00 160,00
(suscripcion mensual)
SkyBox Studio (compra) 1 189,00( 189,00
FxFactory Pro (compra) 1 399,00 399,00
360VR Toolbox (compra) 1 1199,00( 1199,00
Musica 50,00
Musica instrumental libre de derechos 50,00
Alimentacion (semanas) 2160,00
Comidas
(incluye Director y Productor) 5 6 8 3,00) 2160,00
SUBTOTAL POSTPRODUCCION 12841,00
IMPUESTOS 1540,92
TOTAL POSTPRODUCCION 14381,92

Tema: Tour 360° ESPOL
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REALIZACION

1. TOMAS EN MOVIMIENTO

Se realizaron grabaciones en las facultades y
edificios administrativos que fueron considerados
durante la investigacion. Durante esta fase se contd
con un colaborador externo que ejercié las labores de
ayudante de camara, la cual estaba sujeta a un casco
de ciclismo.

Jerry Garcia, ayudante de camara.

@ ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

Jillsvick Kuri ajustando la cdmara en el casco del ayudante.



En cada jornada de grabacion se necesitaron dos personas
como minimo: una que lleve el casco con la cdmara y otra
que controle la camara con la aplicacion movil de Ricoh
Theta. Jerry Garcia y Jillsvick Kuri ejercieron las labores
de camara en las diversas jornadas. William Rodriguez
superviso las tomas en la aplicacion.

Toma realizada con la cdmara Ricoh Theta S.
Captura de la aplicacion Ricoh Theta para Mac OS X.

Prueba infructuosa de vuelo del dron de InfoESPOL.

Tema: Tour 360° ESPOL
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REALIZACION

2. TOMAS ESTATICAS

Luego de las pruebas con usuarios se llegd a la
conclusion de que las tomas mas adecuadas son
las estaticas en 360°. Para esta fase no se necesito
ayudante de camara pues era suficiente un miembro
del equipo que coloque el tripode y accione la
camara. Participaron ambos integrantes del proyecto.

Jillsvick Kuri encuadrando una toma en TransESPOL.



Una vez realizado el encuadre y accionada la camara, los
integrantes del equipo debian salir del campo de vision
de la misma escondiéndose detras de un elemento de
la escena o saliendo de la habitacion segln el caso. Ya
transcurrido el tiempo de la toma (4 minutos en promedio),
se detenia la grabacion.

La camara Ricoh Thetha S durante una toma en EDCOM.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

POSTPRODUCCION

1. VIDEOS EN 360°

Ademas de la colorizacion de los videos, la
postproduccion de los videos en 360° de nuestro
proyecto incluyd el borrado del tripode en todas
las tomas lo cual se realizé con la ayuda del plugin
SkyBox Studio para Adobe After Effects, el programa
Adobe Photoshop y las mascaras de After Effects. La
edicion no lineal se efectué en Adobe Premiere Pro.

Antes

Después

Aplicacion de mascaras a videos en mapa cubico.



Vista de la edicion no lineal en Adobe Premiere Pro.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

POSTPRODUCCION

2. KLYNT 3 / KLYNT VR Beta

Para la realizacion del producto interactivo se
utilizd el programa Klynt 3 y posteriormente
Klynt VR en su version Beta el cual ofrece las
facilidades de insercion directa de videos en
360°, sonorizacion localizada, insercion de
elementos en escenarios en 360°, posibilidad
de reproduccion del proyecto en dispositivos
moviles y gestos de control visual mediante
visores VR.

Area de seleccion de proyecto en Klynt VR Beta.



2.1. KLYNT 3 / KLYNT VR Beta - Creacion de proyecto

Klynt 3y Klynt VR Beta permiten la creacion de diferentes
secuencias que se pueden organizar jerarquicamente
por medio de enlaces. También facilitan la visualizacion
de esta estructura de manera visual mediante un
Mindmap (mapa de ideas/estructura) del proyecto.

Estructura del proyecto ESPOL 360.

Tema: Tour 360° ESPOL

37



Tema: Tour 360° ESPOL

38
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POSTPRODUCCION

2.2. KLYNT VR Beta - Meni inicial en 360°

Para la realizacion del menu inicial en Klynt VR Beta
se elabord previamente un video 360 en After Effects
con el plugin Skybox Studio. Este video se integro
al proyecto en el cual se afiadieron imagenes de los
iconos de Recorrido Completo y Mapa Principal con sus
respectivos enlaces a las secciones correspondientes.
Finalmente se afiadio musicalizacion localizada a la
cara frontal del video 360.
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Vistas en 360° del men inicial.



2.3. KLYNT 3 / KLYNT VR Beta - Mapa Principal

La seccion Mapa Principal se elabord en Klynt 3 utilizando
botones en la parte izquierda, en la parte derecha se ubicé un
iFrame de Google Maps con la ubicacion general de ESPOL y
un boton con enlace al menu inicial. Esta secuencia se utilizo
como plantilla para los menus de cada puntoy posteriormente
se importd en Klynt VR Beta sin modificaciones.

AREASADMINISTRATIVAS - [iapentiniasmn

Y FACULTADES

Vista del Mapa Principal en el programa Klynt VR Beta.

2.4. KLYNT 3 / KLYNT VR Beta - Insercion de videos

Una vez listos los recursos graficos de cada secuencia se
procedio a la insercion de videos 360 de Youtube.

Vista de videos 360 de Youtube enlazados al proyecto.
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POSTPRODUCCION

3. Canal de Youtube - ESPOL 360

En la actualidad existen dos plataformas gratuitas que
aceptan videos 360: Youtube y Facebook. Se decidio usar
Youtube ya que Klynt permite enlazar los videos de esta
plataforma conservando sus caracteristicas 360. Se cre6 una
cuenta en Youtube con el nombre “Espol 360" para alojar
todos los videos de este proyecto.

Youl i3 espol 360 a

# Pagina principal
& Tendencias

L0 MEJOR DE YouTUBE

Espol 360

Videos subidos

Video en3s0"

© Explorar canales
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RECORRIDO COMPLETO ESPOL  ESPOL FIMCP
(SHOWROOM) 2uitas « Hace 1 semara
204eta - Hace 1 saman.

ESPOL ADMISIONES
Gvistas  Hace 2 das

Canal de Youtube de ESPOL 360.

You @D

o

ESPOL RECTORADO
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® e 2uistas
A b Comparir oen Wi %o oo

Video 360 reproduciéndose en Youtube.



EXPOSICION

Durante la exposicion del proyecto se hizo una
demostracion en vivo del producto interactivo realizado
en Klynt desde una iMac.

Jillsvick Kuri siendo entrevistada por InfoESPOL.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

EXPOSICION

Se mostro el video del recorrido completo alojado en Youtube
por medio del Google Cardboard. Se pudo constatar que
tanto los usuarios del rango de edades del publico objetivo
como varias autoridades de la institucion le encontraron
gran utilidad al proyecto y comprendieron su manejo.

Director y Subdirector de EDCOM visualizando el recorrido completo en
360°de ESPOL con el Google Cardboard.



Se utilizé la informacion recopilada de cada una de
las facultades y edificios administrativos elegidos
por el departamento de Relaciones Publicas de
la ESPOL para elaborar la estructura tanto del
producto interactivo como del recorrido con video
en 360° poniendo énfasis en las necesidades del
usuario.

Una vez realizadas las tomas de prueba en 360°
en cada locacion se seleccionaron los puntos
esenciales a ser mostrados en cada video para que
el usuario pueda tomar las referencias visuales mas
notables.

Se elabor6 un producto audiovisual interactivo que
muestra de manera comprensible la informacion y
ubicacion de los edificios esenciales para el publico
objetivo y le provee una referencia visual en 360°
de los puntos seleccionados del campus Gustavo
Galindo de la ESPOL.

Tema: Tour 360° ESPOL
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