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Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

”1 RESUMENDELEROYECTO

La Fundacion Barcelona Sporting Club
es una organizacion que se dedica a la
creacion de proyectos sociales, sin em-
bargo debido a la falta de fondos eco-
nomicos, muchos de estos programas
no se ejecutan.

Teniendo en cuenta este problema, se
decidio crear el juego interactivo “Pro-
nostico 7, para que conjuntamente con
las rifas tradicionales, se conviertan en
un mecanismo formal de recaudacion
de donaciones y de esta manera poder
llevar a cabo los planes de ayuda social
en la comunidad. (Norero J., 2017).

La figura 1 y 2 muestran proyectos so-
ciales realizados por la fundacion.

Figural. Fotografia presidente Fundacion Barcelona S.C.
Recuperado de https://pbs.twimg.com/media/C81sQi-
PUMAAeJTk jpg

nowdon

%
fo,

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.

Figura2. Fotografia hincha Barcelona con cuerpo técnico y directivo. Recuperado de https://pbs.twimg.com/media/C_
o  qQmMIXgAYm6dP.jpg



ANTECEDENTES

Figura3. Fotografia presidente Fundacion Barcelona S.C. con aficionada. Recuperado de https://pbs.twimg.com/media/
DD1xvnuWAAE3bEd.jpg

En diciembre del 2016 se crea oficialmente la Fundacion Barcelona con el obje-
tivo de realizar proyectos sociales en el Ecuador, sin embargo, desde diciembre
del afio 2015 se desarrollan actividades de esta indole por parte del plantel. La
Institucion se encarga de ayudar econdmica y humanitariamente a los jovenes
que integran la deportiva de esta institucion, ex-futbolistas con una trayectoria
de amplio reconocimiento y a los aficionados. (Norero J., 2017). Presidente Jorge

Norero junto aficionada de Barcelona SC. Ver figura 3.

RLANTEAMIENTO

03

Actualmente la fundacién es muy poco
conocida, no cuenta con una platafor-
ma web y usa las cuentas de redes so-
ciales pertenecientes a Barcelona Spor-
ting Club, como medio para anunciar
los proyectos que realizan. Esto causa
que las personas desconozcan de la
existencia de la institucion benéfica y
por lo tanto, no consigan los suficientes
recursos ni donaciones que ayuden al

DECRRUBLEMA

cumplimiento de muchos eventos de
apoyo social que esta mantiene dentro
de su planificacion.

Ademas, la fundacion no posee proce-
sos 0 mecanismos formales para con-
sequir fondos y que puedan ayudar a
la autogestion financiera. (Norero J.,
2017).

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

Figurad. llustracion de tecnologias de informacion. Recuperado de https://www.freepik.es

La presencia de Internet se ha convertido en un factor indispensable para las
empresas U organizaciones con o sin fines de lucro, permitiendo mostrar a la
sociedad las actividades que realiza. Asi pues, las tecnologias de informacion se
convierten en un instrumento de ayuda para las organizaciones, considerandose
un medio de captacién de fondos, colaboradores y voluntarios para la reali-
zacion de sus diferentes programas de ayuda social, ademas de encontrarse en
constante crecimiento. (Expansion.com, 2015).

Es por esta razon que se desarroll6 un juego interactivo para dispositivos moviles,
que pretende se convierta en un mecanismo formal para la recoleccion de fondos
benéficos para la Fundacion BSC.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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OBJETIVOSIDELSEROYECTO ”5

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un juego innovador e interactivo para consequir fondos destinados
para proyectos sociales a través de las tecnologias de la informacion y multime-
dia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Recolectar informacion necesaria de parte de las autoridades de la Fundacion
Barcelona para encontrar la mejor solucion.

- Disefiar un concepto de propuestas graficas para la aprobacion de la linea gra-
fica y elementos visuales.

- Desarrollar una plataforma web que sirva de medio informativo de la fundacién
Barcelona.

- Crear una aplicacion movil para dispositivos Android, para posteriormente ser
descargada por los usuarios en la tienda digital “Playstore”.

- Realizar pruebas de funcionalidad y usabilidad a los usuarios sobre la aplicacion.

Figura5. llustracion administracion por objetivos. Recuperado de https://www.freepik.es

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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” 1 METODOLOGIA\DE
TRABAUD

Para el desarrollo de este proyecto se utiliz6 las metodologias de Marco Logico y
SCRUM.

La primera facilita el proceso de disefio, conceptualizacion, evaluacion y ejecucion
de la idea, centrandose en los objetivos establecidos y la comunicacion entre los
participantes. (Edgar Oregon, 2015).

Pocos proyectos comunitarios debido
a la escasez de fondos econémicos
SO | I—— S — S I
| H 1 —— ] ! Ealta de diner . ol
| Escasez de donaciones : | Falta de .)o;mlorr(“:alm ento de ' : Falta de dmiﬁ F):o parte del |
H H 2 H H Cluo

Tl B

Desarrollar un juego innovador e interactivo para conseguir fondos destinados para proyectos sociales a

traves de las tecnologias de la informacion y multimedia.

_ i JE— | Vo 1 S — 1

! . - o F o _‘

! Desarrollo e | Disefiar propuestas graficas | | Refal'za' o 1‘;3‘35 e b Lo de |
: ; , - ’

I implementaciondela | | parala aprobacion delalinea | : “”E'Og_fc'j ij Y | e:_arr? QO de !

H aplicacion mavil i grafica y elementos visuales ! ! usabilicad, } sitio web. |

! |

documentacion

________ S -1 L____T____,
! &
Pronostico 7 Pronostico 7 Sitio web

Figurab. llustracion de metodologia del Marco Ldgico de la aplicacion. Fuente: Elaboracion propia.

La sequnda permite definir tareas, periodos de tiempo, procesos y objetivos en
cada fase del proyecto. Ademas, esta disefiada para que se acomode a cada ciclo
de desarrollo y de esta manera corregir problemas, cambiar fechas y disminuir el
riesgo de errores con el fin de entregar la version mas apropiada. (Orjuela Duarte,
2008).

Con la ayuda de ambas metodologias, se podra llevar a cabo los objetivos es-
pecificos establecidos y definir tiempos de entrega en las siguientes fases del
proyecto.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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FASESIOELFRONECTD ”z
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” 3 INVESTIGAGIONY,
RECOPILACIONDE INFORMACION

Figura7. Fotografia edicifio Gobierno del Litoral. Fuente: Figura8. Fotografia edicifio Centro Integrado de Seguridad.
Elaboracion propia. Fuente: Elaboracion propia.

Figura9. Fotografia junto al Presidente de la Fundacion
Barcelona Sporting Club. Fuente: Elaboracién propia.

Para llevar a cabo el proyecto, se logré contar con la ayuda del presidente de la
Fundacion Barcelona SC, el Ing. Jorge Norero Santos, y realizar asi varias entre-
vistas para conocer sobre la manera de operar de la fundacién, lo que ha logrado
hacer, sus recursos, problemas y necesidades. Ver Figura 9.

También se realizaron visitas al Gobierno Zonal del Guayas y al Centro Integrado
de Seguridad para revisar las leyes de comercio electronico referentes a rifas y
sorteos. Ver figura 7y 8.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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DISEND DELA
ARLICAGION

LOGOTIRO

El logo esta creado en base a 3 concep-
tos:

- Azar

- Deporte

- Tiempo

El deporte y el tiempo representan
constante movimiento, mientras que el
azar simboliza acierto o suerte.

Teniendo en cuenta estos conceptos se
decidié por un logo ligeramente incli-
nado para representar desplazamiento
y a su vez, una flecha acertando una
diana personalizando la suerte.

GOLORES}Y
TIROGRAFIA

Se utilizaron tres colores principales

en modo RGB empleando la cromati-
ca analoga del verde en los elementos - - -

principales de la aplicacion, tales como:

iconos, texto, botones, entre otros. #BACS3F #34A556 #1B7A48

Se utilizo la tipografia September la cual es palo seco, moderna y sencilla que
ayuda a una buena lectura digital.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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De acuerdo a la eleccion del nombre basado en el tema del juego, “Pronéstico 7°,
se realizaron las primeras versiones del logo.

RiNbsTOSY/ Emmg

Figural0. llustracion del logotipo de Prondstico 7. Figurall. llustracion del logotipo de Pronéstico 7.
Fuente: Elaboracion propia. Fuente: Elaboracion propia.

También, en base en la investigacion previa, se realizo el prototipado las primeras
pantallas de la aplicacion.

Para este primer prototipo se tomaron en cuenta la forma de interactuar con la
rifa tradicional y la navegabilidad entre pantallas de la manera mas sencilla debi-
do al amplio rango de edad de los usuarios finales.

Pronéstico 7

Juego Mis Prondsticos Resultados

SERIE A - 2° ETAPA
FECHA 15

FUNDACION G anta

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.

PARTICIPAR
Figural2. llustracion del prototipo de Prondstico 7. Figural3. llustracion del prototipo de Pronéstico 7.
Fuente: Elaboracion propia. Fuente: Elaboracion propia.
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Prondstico 7

Mis Prondsticos Resultados

ey

TENGO UN CODIGO
RIFA BSC

CANCELAR

Figural4. llustracion del prototipo de Prondstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Pronéstico 7

Juego Mis Prondsticos [GENTIELLN

SERIE A - 2° ETAPA
FECHA 15

@1
@Z-@1

SA-2 Fecha 15

SA-2 Fecha 15

Figural6. llustracion del prototipo de Prondstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Pronéstico 7

Juego Mis Prondsticos Resultados

Ingresa el cddigo de la parte inferior
derecha de tu boleto de Rifa

Ej: 015658A3

PARTICIPAR

Figural5. llustracion del prototipo de Prondstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Prondstico 7
Juego Mis Prondsticos Resultados

SERIE A - 2° ETAPA
FECHA 15

02 12 45 12
DIAS HORAS MIN  SEG

Figural7. llustracion del prototipo de Pronostico 7.

Fuente: Elaboracion propia.



El prototipo desarrollado fue puesto
a prueba en diferentes entornos tales
como el campus de la universidad, ofi-
cinas de trabajo y calles del sur de la
ciudad con la participacion de aproxi-
madamente 15 personas.

En todos estos escenarios de pruebas,
se recibieron varias recomendaciones
para mejorar la interfaz y usabilidad,
quedando definido un prototipo final.
Pruebas de funcionalidad con usuarios,
ver figura 18, 19y 20.

Figural9. Fotografia prueba de la aplicacion Pronéstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Figural8. Fotografia prueba de la aplicacion Pronéstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Figura20. Fotografia prueba de la aplicacion Prondstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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1.- Pantalla de inicio de la aplicacion,
el usuario debe ingresar a través de su
cuenta de Facebook. Ver figura 21.

A

Prondsticos

Ingresa el cédigo de la parte inferior derecha de
tu boleto de Rifa

CANJEAR CODIGO

INSTRUCCIONES

‘I) Copia el cédigo de tu boleto

2) Ingresa el cédigo y empieza a participar

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.

Figura22. llustracion pantalla instrucciones de la
© aplicacion. Fuente: Elaboracion propia.

ARTESTEINALES

Pronostico Siete

K7 continuar con Facebook

Figura21. llustracion pantalla inicio de la aplicacion.
Fuente: Elaboracion propia.

2.- Una vez iniciado sesion, se mostrara
la pantalla con las debidas instrucciones
que el usuario debe seguir para empe-
zar a jugar. Ver figura 22.



Pronésticos

Ingresa el cddigo de la parte inferior derecha de
tu boleto de Rifa

CANJEAR CODIGO

CREDITOS PARA PARTICIPAR:

Ingresa tu prondstico del campeonato
Ecuatoriano 2018

20180211 %
U Catdlica

Barcelona

O 0

JUGAR

@ = b4

Jugar Prondsticos Resultados Premios

Figura23. llustracion pantalla instrucciones de la aplica-
cion. Fuente: Elaboracion propia.

4.- En la seccion “Prondsticos” se pue-
de ver los pronosticos realizados por el
usuario. Ver figura 24.

ARTESEINALES E

3.- Después de canjear el codigo por
nimero de créditos (intentos) para par-
ticipar, aparecera disponible el espacio
donde el usuario prodra pronosticar el
resultado del partido. Ver figura 23.

[ [~ |

Prondsticos

Y

w

s ot ©
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Barcelona -1 U Catdlica =
f=

S

K <)

Barcelona 2 2 U Catdlica )
=

= =4

S

I}

=

18 B Y
Jugar Prondsticos  Resultados Premios g
=

E

Figura24. Ilustracion pantalla pronésticos de la aplicacion.
Fuente: Elaboracion propia.
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ARTESEINALES E

[l Guardando captura

Resultados

El Resultado se actualizar una vez terminado el
partido de futbol

RESULTADO FINAL

11 \ 02-11-2018
(§4 % 5.- Por otro lado, la seccion “Resulta-
o el dos” mostraré el resultado del partido
@ @ una vez este finalice. Mientras no haya
resultado aln, se presentara el valor
0-0. Ver figura 25.

@ % Y
Jugar Pronésticos Resultados Premios
[ =N 1l =46
< Figura25. llustracion pantalla resultados de la aplicacion. Premios
= Fuente: Elaboracion propia.
=) El sorteo se realizara durante una transmision
g en vivo, por la pagina de Facebook prondstico7.
3
S Campeonato Ecuatoriano 2018
g PREMIO : Barcelona vs U. Catdlica
>
. AL
L4 un M n
£ 6.~ La seccion “Premios” muestra el pre- @@E 2
7] . 3 s . . | %
= mio por el cudl se esta participando y la -
- . OE BARCELONA SPORTING CLUB.
5 fecha del sorteo. Ver figura 26.
5
o
o
IS
=
s
L5
o
S
|5 @ B ¥
E Jugar Pronésticos Resultados Premios
Q.
E

Figura26. llustracion pantalla premios de la aplicacion.
Fuente: Elaboracion propia.
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7.- En la seccion “Acerca de” se encuen-
tra una breve descripcion de la apli-
cacion, también los nombres y correo
electronico de los desarrolladores. Ver
figura 27.

ARTESIEINALES

[ =N ]

Prondstico7

Prondstico 7

Juego interactivo, en la cual podras vivir el futbol a
tu manera. Demuestra tus mejores habilidades para
pronosticar los resultados de los partidos y ganar
fabulosos premios

Desarrollado por:

Jonathan Larrea Suérez:
Email: jonathanlarreasuarez@hotmail.com
Website: jonathanlarrea.com

Marfa José Cabrera
Email: majocabr.93@gmail.com

@ ® o ¥

Jugar Prongsticos Resultados Premios

Figura27. llustracion pantalla de la aplicacion.
Fuente: Elaboracion propia.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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DESARROLLOIDE

LATARLICAGION

Para el desarrollo de la aplicacion, se utilizaron las siguientes herramientas:

Disefio de todos los iconos e imagenes necesarias.

Figura28. Logo Adobe lllus-
trator. Recuperado de https://
www.adobe.com/la/creative-
cloud.html

Android

Studio Herramienta de programacion de la aplicacion.

Figura29. Logo Android Studio.
Recuperado de https://develo-
per.android.com/studio/index.
html

R Creacion de la base de datos del proyecto.
MySOoL.

Figura30.L.ogo MySQL. Recu-
perado de https://dev.mysq|.
com.

L
DISENO Y DESARROLLO DE LAS PANTALLAS

emiossml | <= revew o
an\m»{'mnmnm‘;! ® . O ONewsa- «26- ©@appTheme © Language -
io OmoEe 0

mmmmmmmmmmm

e

rrrrr

“RATATAT"
“15dp" />

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.

Bl oo s from e e 30 S v T =
Figura31. Pantalla del desarrollo de la aplicacion en Android Studio. Fuente: Elabora-
cion propia.

22



WEB}\S IIMEJORA

Luego del desarrollo, se publico la apli-
cacion movil en el Play Store para que
pueda ser descargada y de esta manera
obtener retroalimentacion de los usua-
rios. Codigo QR para descargar “Pro-
nostico 7", ver figura 32.

La aplicacion fue puesta a prueba en el
campus de la universidad, con la par-
ticipacion de aproximadamente 15 es-
tudiantes de la facultad de EDCOM y a
su vez durante el partido de Barcelona
S.C. vs Sport Boys, con la participacion
de 15 aficionados tanto del sur como
del norte de la ciudad.

Se obtuvieron comentarios y sugeren-
cias para mejoras y correciones del pro-
yecto, tales como: agregar cronémetro
de cuenta regresiva hasta el sorteo,
mejorar la presentacion del premio,
agregar notificaciones al culminar el
partido, entre otros. Ver figura 33.

DISPONIBLE EN

P> Google play

Of b

Figura32. Codigo QR de Google Play Store.

Figura33. Fotografia prueba de la aplicacion Prondstico 7.
Fuente: Elaboracion propia.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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PRESURUESTO

Para el desarrollo del presente proyecto, fue necesario contar con los siguientes
recursos:

Personal:

- Lider de proyecto, encargado de planificacion y tiempos de entrega.
- Desarrolladores (2), encargados de la programacion del proyecto.

- Un disefiador grafico para la creacion del isologo y linea grafica.

Cantidad Personal Costo Mesual Tiempo(meses) | Total

1 Lider de $1,000 3 $3,000
Proyectos

2 Desarrolla- $800 2 $3,200
dores

1 Disefiador $500 1 $500
Grafico

Costo total de personal $6,700

Software Total

Adobe CC 2015 (lllustrator) $600

Cuenta Google Play $25

Costo total del Software | $625

De esta manera podemos concluir que el costo total del proyecto tiene un valor
de $7,325.

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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ACTIVIDADES

OCTUBRE NOVIEMEBERE DICIEMERE ENERO
1234|1234 |5|1|2]|3|4]1]|2|3|4
== w
zl=|o|o ulu|u w2
bbggggzzggaaamﬁﬁw
[e] m | o o | - RS = I VU ) R - 4]
O|lm|M|Slw|n|=|m|m Sl lmlo|ls| M|~
=2 I T R RN I RN = B I S R
5161818l8lzlelele|la|e|e|e|e|e|2|2
olo|o|C|z|z|z|l=z|o|a|la|lz|z|@|d
Ol0Olpg|(m|lo|Z|m|lo|~]2|=|lo|vn|Y|D|n|n
Nlaolagln]lmlwlalmln]l=s|alaln]a]loo]|—]n

INVESTIGACION

Planteamiento de la idea

Evaluacion de laidea

Introduccion

Descripcion y metodologias

Documentacidn del proyecto

DISENO DE PROTOTIPOS

Investigacion sobre proyecto

Disefio de prototipos beta

Evaluacion Ing. Jorge Norero (Presidente
Fundacidn Barcelona)

DISENO DE PROTOTIPOS HIGH-FI

Prototipo pagina web

Prototipo aplicacion maovil

Elaboracion de propuestas

Evaluacion Ing. Jorge Norero (Presidente
Fundacidn Barcelona)

Cambios en el disefio

Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO

1123451123412 ]|2|3]|4
> | =

AREEIREEEIRAEE

=1 w|=|@
ACTIVIDADES ﬁ E a g a = : 3 H =35 ﬁ
P I I Il = N IR I e
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alglz|z|z|2|alalalt|s|E8|E
ol |m|lo ||| a|lo|w|Y | D |wm|m
2] W — 4 ™~ =t — — [ — o0 — [x}

DESARROLLO APLICACION MOVIL

BASE DE DATOS

Creacion del MER

Creacion de la base de datos

SERVICIOS WEB

Creacion de los servicios web que se usaranen la
aplicacion

APLICACION

Creacion de contenido grafico para uso de la aplicacion

Programacion del registro con Facebook

Programacicn de funciones de la aplicacion

Conexion de la app con servicios web

Subir la aplicacién a Google Play

Realizar pruebas de usabilidad con usuarios finales

Realizar mejoras a la aplicacion

Pruebas y Correccion de errores

DESARROLLO WEB

Reunir contenido del sitio web

Programar estructura basica del sitic Home (Html5)

Implementar hojas de estilo al sitio web C55

Programar funciones del sitio web (PHP)

Programar animaciones del sitio 15

Subir el sitio web al host

Realizar pruebas de usabilidad con usuarios finales

Realizar mejoras al sitio web




Implementacion de un juego digital para beneficio de la Fundacion Barcelona S.C.
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Disefio Web y Aplicaciones Multimedia

”1 RESULTADDS:OBTENIDOS

- Desarrollo de la aplicacion Pronéstico 7 para dispositivos Android.

- Desarrollo del sitio web de la Fundacion Barcelona.
-Proceso de premiacion de los ganadores del sorteo.

-Retroalimentacion por parte de los usuarios, sobre premios y funcionalidades
que les gustaria que se apliquen.

Prondstico Siete

I3 continuar con Facebook

Figura34. Pantalla inicio de la aplicacion
"Prondstico 7". Fuente: Elaboracion propia.
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CONGLUSIONES ” z

- Se desarroll6 la aplicacion en su primera version, con las funcionalidades de
jugar, ver resultados, premios y pronosticos.

- Los usuarios que realizaron las pruebas en la aplicacion, pudieron enterarse de
la Fundacion Barcelona SC'y sus proyectos.

- Se gener6 un interés en los proyectos sociales que realiza la institucion.

- En base a las recomendaciones hechas por los usuarios, la aplicacion agregara
nuevas funcionalidades en la siguiente version.

J. RIFABENEFICA &
~IF8I08 e

Nueva Cultura Digital

Rifa tradicional Interaccion digital (Mercado Emergente)

Figura34. Resultados de la aplicacion “Prondstico 7”. Fuente: Elaboracion propia.

RECOMENDAGIONES

- Agregar cronémetro de cuenta regresiva desde que inicia el juego hasta que
este concluya.

- Mejorar la forma de presentacion del premio a sortearse.
- Agregar notificaciones al momento en que estén publicado los resultados.

- Agregar notificaciones al momento en que inicia un nuevo juego de prondstico.
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