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Capitulo 1

1. ANTECEDENTES Y JUSTIFICACION

1.1. Antecedentes

A medida que una empresa crece, adquiere diferentes equipos
informaticos y establece distintos entornos para utilizar herramientas
tecnoldgicas concretas, segun las mas puntuales necesidades de la
empresa: un servidor de correo, uno de base de datos, un Active Directory
para politicas de seguridad y poder almacenar informacion, etc.

Con el paso de los afios, el nUmero de servidores aumenta y se complica
la gestion y el control del hardware, con el consiguiente incremento de los
gastos operativos derivados de su funcionamiento. So6lo una tecnologia
permite enfrentarse de manera racional a esta escalada en la
administracion de sistemas corporativos. Esta tecnologia es la

virtualizacion.



1.2.Justificacion

La virtualizacion, aprovecha la capacidad y potencia de los equipos
actuales, se presenta como la respuesta a la necesidad de alcanzar la
maxima eficiencia tecnolégica. A través de la virtualizacion divide los
recursos de un equipo informatico para crear distintas maquinas virtuales
que funcionan de manera independiente aunque no existan fisicamente,
permitiendo crear redundancia y seguridad adicional, sin recorrer a tantas
maquinas fisicas, bien como distribuyendo y aprovechando mejor los

recursos del equipo anfitrion.

1.3.0bjetivos

Al desarrollar este Proyecto de Grado se analizara y se realizara un
estudio de como disefiar un ambiente virtualizado, no solo enfocado en lo
gue es la virtualizacion sino de los demas factores que se necesitan para
gue este ambiente sea aprovechado al méaximo, adicionalmente se
realizara un escenario virtualizado para un sistema de camaras de video

la cual permita mostrar los beneficios de virtualizar.



1.3.1. Objetivos Especificos

e Analizar detalladamente en si que consiste la virtualizacion en la
cual se haré un estudio de dicho analisis.

e Analizar cudl serd la mejor solucion de virtualizacién se detallaran
las ventajas y desventajas de todas plataformas que se han
estudiado para este proyecto.

e Implementar como prueba del disefio virtualizado de sistema de
video. Esta tecnologia ayudara lograr un uso mas eficiente de los
recursos de almacenamiento y aplicativos..

e Analizar el hardware y software tanto en la maquina fisica y la
méaquina virtual y poder compararlas en el rendimiento,
adicionalmente el funcionamiento perfecto sin trafico a la hora de
transmitir las grabaciones a nuestro servidor virtualizado de video.

e Probar la usabilidad y la eficiencia de la prueba para validar las ideas

de la tesis.

1.4.Metodologia

Se realizara un estudio de los factores adicionales que pueden ayudar a

nuestro sistema virtualizado (cableado, los equipos de comunicacion etc.)



Se utilizaran un equipo y una camara para nuestro proyecto. Un servidor
el cual nos ayudara a realizar nuestro propésito, la cual es muy robusta
para nuestro proyecto adicionalmente se instalara la plataforma de
virtualizacion y posteriormente a la configuracién de la camara tanto de su
almacenamiento y el formato a almacenar. El disefio se muestra en la

Figura 1.1.

) Wifi
Q £7 Windows Server Hyper-V
; [Y .."WNSS::T;N‘!\ DE CAMARA
| - VIRTUALIZADO
<
Switch
Camara ip

Fig. 1.1 Disefio de la red.



Capitulo 2

2. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1.Introduccién

Se comenzara por explicar que es la virtualizacion a través de
definiciones; para tener luego claro que podemos obtener con esta
tecnologia.

La definicion “La virtualizacion es un medio para crear una version virtual
de un dispositivo o recurso, como un servidor, un dispositivo de
almacenamiento, una red o incluso un sistema operativo, donde se divide
el recurso en uno o méas entornos de ejecucion.” [1]

Para entenderla mejor se analizara otros conceptos, y mirarlo desde la
perspectiva del usuario: “La virtualizacion es decir un software a que
permite tener varios sistemas operativos funcionando al mismo tiempo en
un mismo computador, quiere decir que permite transformar una maquina
fisica, en varias maquinas virtuales”.

Las maquinas virtuales pueden tener los mismos componentes que una
fisica: procesador, memoria, disco y red, se comportan de la misma

manera que en una maquina fisica; la diferencia es que estos
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componentes son virtuales, y nos referiremos a estos como: procesador

virtual, memoria virtual, disco y red virtuales.

2.2.Estudio de la virtualizacién

La virtualizacion es una capa abstracta que desacopla el hardware
fisico del sistema operativo para brindar mayor flexibilidad y utilizacién de
los recursos de Tl . Al separar la operacién logica del hardware fisico,
un entorno virtualizado proporciona mayor flexibilidad operativa y
agiliza los cambios del sistema, ofreciendo una plataforma que refuerza
la continuidad del negocio y escala con rapidez para satisfacer las
demandas empresariales.

La virtualizaciéon permite que mdultiples maquinas virtuales con sistemas
operativos heterogéneos puedan ejecutarse individualmente, sobre la
misma magquina fisica.

Cada maquina virtual tiene su propio hardware virtual (por ejemplo, RAM,
CPU, NIC, disco duro etc.) a través del cual opera el sistema

operativo y las aplicaciones.[2] Fig. 2.1
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Fig. 2.1 Dispositivo de una maquina virtual

La virtualizacion permite implementar recursos informéticos aislando unas
capas del sistema de otras: hardware, sistema operativo, aplicaciones,
datos, redes, etc.

Las tecnologias de la informacién actualmente han facilitado la evolucién
de los negocios, pero esto conlleva a mayor complejidad en la gestiéon de
los sistemas. Una de las prioridades de las Tl es ayudar a crear
infraestructuras que proporcionen flexibilidad y control para proteger los
recursos corporativos, cumplir con normas y regulaciones; encontrando
el equilibrio perfecto entre ambos requerimientos, es por esto que
actualmente se esta apostando tan fuerte por la virtualizacion, que permite

crear sistemas mas eficientes, flexibles y econémicos.[3]



. Aislamiento

Fig. 2.2 Dispositivo de una maquina virtual

2.2.1. Infraestructura Virtual.

Una infraestructura virtual le permite compartir los recursos fisicos entre
varias maquinas dentro de una infraestructura completa.

La virtualizacion es un término que se refiere a la abstraccion de los
recursos de un computador llamado Hypervisor o VMM (Virtual Machine
Monitor) que crea una capa de la abstraccion entre el hardware de la
magquina fisica (host) y el sistema operativo de la maquina virtual (virtual
machine, guest). El VMM maneja los recursos de las maquinas fisicas
subyacentes (el host) de una manera que el usuario pueda crear varias
maquinas virtuales presentando a cada una de ellas una interfaz del

hardware que sea compatible con el sistema operativo elegido. Esta



capa de software (VMM) maneja, gestiona y arbitra los cuatro recursos
principales de un computador (CPU, Memoria, Red, Almacenamiento) y
asi podra repartir dinamicamente dichos recursos entre todas las
maquinas virtuales definidas en el computador anfitrién o host.

Una maquina virtual le permite compartir los recursos de una
computadora fisica entre varias maquinas virtuales para lograr una
eficiencia maxima. Los recursos se comparten entre varias maquinas y
aplicaciones virtuales.

Existen muchos tipos de software de virtualizacion en el mercado, tanto
software propietario como software libre y para ejecutarse sobre
maquinas anfitrionas que funcionen como servidores, 0 bien sobre
cualquier computadora personal. Entre los mas utilizados estan
VirtualBox y Virtual PC para computadoras personales, Xen, KVM y

HYPER-V para servidor, y VMware para ambos.[4]

2.2.2. Tipos de virtualizacién.

Hoy en dia existen diferentes modelos de virtualizacién. Gracias a esta

tecnologia se puede desvincular de una forma muy efectiva la relacion

existente entre hardware y software.


http://www.vmware.com/latam/virtualization/virtualization/virtual-machine.html

La virtualizacién tiene multiples usos y de acuerdo a estos podemos
determinar qué tipo de virtualizacion es. Los mas comunes de forma
muy general son:

e Virtualizacion de servidor ¢

e Virtualizacidon de aplicacion

e Virtualizacion de presentacién

e Virtualizacion de escritorio

e Virtualizacion del almacenamiento

e Virtualizacion de la red

e Virtualizacidn de la estacion de trabajo

e Paravirtualizacion

2.2.2.1. Virtualizaciéon del Servidor.

Para la mayoria de los empleados de TI, la palabra “virtualizacién”
evoca la idea de ejecutar multiples sistemas operativos en una Unica
magquina fisica. Esto es virtualizacién del hardware y aunque no es la
Unica clase importante de virtualizacién, sin dudas es la mas visible
en la actualidad.

La idea béasica de la virtualizacion del hardware es simple: utilizar
software para crear una maquina virtual que emula a una

computadora fisica. Esto crea un entorno de sistema operativo
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separado que se aisla en forma logica del servidor host. Al ofrecer
multiples maquinas virtuales al momento, este enfoque permite
ejecutar varios sistemas operativos en forma simultanea en una

Unica maquina fisica.

Anfitrién: Maquina 3 \
Huesped 1: "\ /“Huesped 2: '

méquina 1 virtual ‘méquina 2 virtual

( Miquina 1 \ ( Maquina 2 \

Sistema
‘operativo

Sistema
‘operativo

Sistema

Sistema
operativo

(- & 2

Antes Después

Fig. 2.3 Virtualizacién de un servidor

En vez de pagar por muchos equipos de servidor poco utilizados,
cada uno dedicado a una carga de trabajo especifica, la
virtualizacién del servidor permite consolidar esas cargas de trabajo
en un namero menor de forma mas completa, se utilizan maquinas.
Esto implica que menos personas para administrar los equipos,
menos espacio para guardarlos, y menos kilovatios hora de energia
para funcionar, todo lo cual o para alojarlas y menos horas de

kilovatios de energia para ejecutarlas, por lo tanto ahorra dinero.
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La virtualizacion del servidor también facilita la restauracion de los
sistemas fallidos. Las maquinas virtuales se almacenan como
archivos, por lo que la restauracion de un sistema con fallas puede
ser tan simple como copiar el archivo a una nueva maquina. Como
las maquinas virtuales pueden tener diferentes configuraciones de
hardware de aquellas de la maquina fisica en la que se ejecutan,
este enfoque también hace posible la restauracién de los sistemas
fallidos en cualquier maquina disponible. No existen requisitos para

la utilizacion de un sistema fisicamente idéntico. [5]

2.2.2.2. Virtualizacién de aplicacién.

En un entorno fisico, toda aplicacibn depende de su sistema
operativo con relacion a una gama de servicios, que incluye la
asignacion de memoria, los controladores de dispositivos y mucho
mas. Se pueden abordar las incompatibilidades entre una aplicacion
y Su sistema operativo ya sea a través de la virtualizacién del
servidor o la virtualizacién de presentaciones. Sin embargo, para las
incompatibilidades entre dos aplicaciones instaladas en la misma
instancia de un sistema operativo, se necesita la virtualizacion de

aplicaciones.
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Las aplicaciones instaladas en el mismo dispositivo por lo general
comparten los elementos de configuracion, aunque esto pueda ser
problematico. Por ejemplo, una aplicacion puede requerir una version
especifica de una biblioteca de vinculos dinamicos (DLL) para poder
funcionar, mientras otra aplicacion de ese sistema quizas requiera
una version diferente de la misma DLL. La instalacion de ambas
aplicaciones genera una situacion en la que una de ellas sobrescribe
la version requerida por la otra, por lo que se provoca el mal
funcionamiento o la falla de la aplicacion. Para evitar esto, las
organizaciones por lo general llevan a cabo intensas pruebas de
compatibilidad antes de instalar una nueva aplicaciéon, un enfoque

ejecutable pero que un tanto lento y costoso.

Anfitrién: Maquina 3
Huesped 1: "\ /“Huesped 2:

méaquina 1 virtual maquina 2 virtual

( Miaquina 1 \ [ Miquina 2 \

Sistema
operativo

Sistema
operativo

Sistema Sistema
operativo operativo

-2\ S 2

>

Antes Después

Fig. 2.4 Virtualizacion de aplicacion.
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La virtualizacion de aplicaciones resuelve este problema al crear
copias especificas de aplicaciones de todos los recursos
compartidos. En vez de ello, las configuraciones que puede compartir
una aplicacion con otras aplicaciones en su sistema (ingresos de
registros, DLL especificas y mas) son empaquetadas con ella y
ejecutadas en el caché de la maquina, por lo que se crea una
aplicaciéon virtual. Cuando se despliega una aplicacion virtual, esta
utiliza su propia copia de estos recursos compartidos.

La virtualizacién de aplicaciones hace que el despliegue sea mucho
mas facil. Como las aplicaciones ya no compiten por versiones de
DLL ni otros aspectos compartidos de su entorno, casi no es
necesario probar las nuevas aplicaciones con relacién a conflictos
con aplicaciones existentes antes de ser presentadas. Y estas
aplicaciones virtuales pueden ejecutarse junto con aplicaciones
instaladas comunes, por lo que no es necesario virtualizarlo todo; sin
embargo, al hacerlo se evitan muchos problemas y disminuye el
tiempo que pasan los usuarios finales con la mesa de ayuda cuando
tratan de resolverlo. Una solucion efectiva de virtualizacién de
aplicaciones también le permite administrar tanto las aplicaciones
virtualizadas como las aplicaciones instaladas en una interfaz

comun.[6]
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2.2.2.3. Virtualizacion de escritorio.

La virtualizacion del escritorio ofrece nuevas y poderosas
oportunidades para que TI presente y administre escritorios
corporativos y responda a diversas necesidades de clientes de
manera flexible. Los escritorios virtualizados pueden ser alojados por
cliente, como Microsoft Virtual PC, o centralizados en servidores en
el centro de datos por lo general conocido como Infraestructura de

escritorio.

Cliente 1 . L
' Servidor de escritorios

Internet /
Intranet

Fig. 2.5 Virtualizacion de escritorio.

o Virtualizacion del escritorio alojado por cliente.

La virtualizacion del escritorio alojado por cliente crea un entorno de

sistema operativo separado en el escritorio y permite que las
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aplicaciones de linea de negocios o las heredadas no compatibles
operen dentro de su entorno nativo por encima de un sistema
operativo de escritorio mas actual o facilita que dos entornos de TI
(por ejemplo, personal y corporativo) se ejecuten en forma
simultanea en el mismo dispositivo fisico.

Como tecnologia lider de virtualizacion de escritorio alojado por
cliente, Microsoft Virtual PC ha estado en el mercado por mas de
cinco afos. Virtual PC le permite crear maquinas virtuales separadas
en su escritorio de Windows y cada una virtualiza un sistema
operativo independiente. También puede ejecutar multiples maquinas
virtuales de inmediato en un Unico escritorio fisico y alternar entre
ellas con la misma facilidad con que se alternan las aplicaciones,

instantdneamente, con un clic del mouse.

o Infraestructura de escritorio virtual (VDI)

La Infraestructura de escritorio virtual (Virtual Desktop Infrastructure
o VDI) es un modelo arquitecténico emergente donde los sistemas
operativos del cliente se ejecutan en maquinas virtuales (VM)
basadas en servidor en el centro de datos e interactuan con los
dispositivos de cliente de los usuarios, como las computadoras

personales o clientes ligeros. Tal como el escritorio remoto de
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terminal services, VDI ofrece a Tl la capacidad de centralizar el
escritorio de un usuario, en vez de una sesion de servidor; sin
embargo se virtualiza todo el entorno del cliente dentro del hypervisor
basado en servidor. Con VDI, el usuario puede adquirir una
experiencia de escritorio rica e individualizada con un total control
administrativo de escritorios y aplicaciones. Sin embargo, aunque
esta arquitectura es flexible, se requieren considerablemente muchos
mas recursos de hardware de servidor que en los enfoques de

escritorio remoto de terminal.

Fig. 2.6 VDI - Infraestructura de Escritorio Virtual

VDI es méas adecuado para trabajadores contratados y extranjeros,
para usuarios que necesitan acceso a su entorno de trabajo desde

cualquier lugar, inclusive desde una computadora personal que no
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pertenezca a la compafiia, como asi también para clientes
empresariales con una estrategia centralizada de escritorios para los

trabajadores de oficina.[7]

2.2.2.4. Virtualizacién de almacenamiento.

En términos generales, la virtualizacion del almacenamiento se
refiere a ofrecer una vista l6gica y abstracta de los dispositivos de
almacenamiento fisico. Proporciona un modo para que muchos
usuarios o aplicaciones accedan al almacenamiento sin la
preocupacion de saber como y donde se ubica o administra
fisicamente ese almacenamiento. Facilita el almacenamiento fisico
en un entorno para compartir en multiples servidores de aplicaciones
y dispositivos fisicos detras de la capa de virtualizacion a ser
visualizado y administrado como si fuera un gran grupo de

almacenamiento sin limites fisicos.

Fig. 2.7 Virtualizacion de almacenamiento.
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La virtualizacion almacenamiento de redes habilita dos capacidades
adicionales clave:

e La capacidad de ocultar o esconder volumenes de los
servidores que no estdn autorizados para acceder a esos
voliumenes y ofrecer un nivel adicional de seguridad.

e La capacidad de modificar y aumentar volumenes sobre la
marcha para satisfacer las necesidades de servidores

individuales.

En esencia, todo fuera de una unidad de disco incorporada
localmente puede ser visto bajo esta perspectiva. Por lo general, la
virtualizacién del almacenamiento se aplica a una serie mas grande
de SAN (red de éarea de almacenamiento), pero es igualmente
aplicada en forma precisa a la particion légica de un disco rigido local
de escritorio, a la matriz redundante de discos independientes
(RAID), la administracion de volumen, la memoria virtual, los
sistemas de archivos y la cinta virtual. Un ejemplo muy simple es el
re direccionamiento de carpeta en Windows, que permite que la
informacion de una carpeta se almacene en cualquier unidad con
acceso a la red. Los enfoques mas robustos (y complejos) incluyen
las SAN. Las empresas grandes se han beneficiado por un largo

tiempo de las tecnologias SAN, en las cuales el almacenamiento se
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desconecta de los servidores y se incorpora directamente a la red. Al
compartir el almacenamiento en la red, SAN facilita una asignacion
de recursos de almacenamiento altamente escalable y flexible,
soluciones de copias de respaldo altamente eficientes y una mejor

utilizacién de almacenamiento. [8]

2.2.3.Ventaja de la virtualizacion.

Como se ha expuesto, la virtualizacion de servicios es una técnica muy
extendida en los sistemas de informacion actuales (VPN,
almacenamiento, etcétera). Basicamente la virtualizacion nos permite
crear en una maquina fisica varias maquinas virtuales que se
comportan para los sistemas operativos y aplicaciones instaladas en
ellas como si de una maquina real se tratase, es decir que el software
no distingue ninguna diferencia entre una maquina fisica y una maquina
virtual.

Todas las maquinas virtuales pueden configurarse de forma aislada e
independiente de las demas, sin influir en el hardware o en el resto de

maquinas virtuales.

e Consolidaciéon de servidores y optimizacion de infraestructuras.

La virtualizacion permite lograr una utilizacion de los recursos

significativamente mayor mediante la agrupacion de recursos de
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infraestructura comunes y la superacion del modelo heredado de “una

aplicacion para un servidor”.

e Reduccion de costes de infraestructura fisica.

Con la virtualizacion, puede reducir la cantidad de servidores y
hardware inherente al Centro de Datos. Esto lleva a disminuir los
requisitos inmobiliarios, de alimentacion y refrigeraciéon, con la
consiguiente e importante disminucion de los costes de TI.

Mejora la eficiencia y la flexibilidad en el uso de recursos posibilitando
una, mayor utilizacion de la infraestructura existente sin costo afiadido.
Reduce el costo total de la propiedad TCO (Total Cost of Ownership)
de servidores y garantiza un Retorno de la inversion ROI
(Return on Investment) casi inmediato en una empresa.

Reduccién de costos en la implantacion de Planes de Recuperacion
ante desastres como también la simplificacion del cableado en la
infraestructura en las Redes de Area Local (LAN) y Redes de Area de

Almacenamiento (SAN).

e Mayor disponibilidad de aplicaciones y continuidad del negocio
mejorada.

El aislamiento de aplicaciones puede evitar que una aplicacion que falla

afecte el funcionamiento y el desempefio de otras aplicaciones,

obteniendo mayor tiempo de disponibilidad.
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Las maquinas virtuales estdn completamente aisladas entre si y
de la méaquina host. Si existen fallas en una maquina virtual, las demas
no se ven afectadas.

Se reducen los conflictos entre aplicaciones al proporcionar
aplicaciones virtualizadas disponibles por demanda a las estaciones de
trabajo, por lo que se reduce el nivel de pruebas de regresion,
requeridas antes de la puesta en marcha de aplicaciones.

Elimine las paradas planificadas y efectle una recuperacion rapida de
los cortes imprevistos de suministro eléctrico con la capacidad de
realizar backup de forma segura y migrar la totalidad de los entornos

virtuales sin interrupcion del servicio.

e Flexibilidad operativa mejorada y capacidad de respuesta.

La virtualizacion brinda una nueva forma de gestionar la infraestructura
de Tl y ayuda a los administradores de Tl a dedicarle menos tiempo a
tareas repetitivas tales como provisioning, configuracion, supervision y
mantenimiento.

Sistemas de recuperacion de desastres mas sencillos de implementar,
ya que se facilita la configuracion de ambientes redundantes de
recuperacion rapida de operaciones en caso de un desastre o
falla. Se apoya en la automatizacion del respaldo, la replicacion y

el movimiento rapido de cargas de trabajo entre servidores,
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estaciones de trabajo y aplicaciones, proporcionando mayor solidez en
recuperacion de operaciones.

Facilita el acceso a la informacion almacenada en los sistemas
mejorando la calidad del servicio.

Agiliza el proceso de pruebas y copia de sistemas,
proporcionando facilidad para la creacidbn de entornos de test que
permiten poner en marcha nuevas aplicaciones sin impactar a la
produccion.

Los datos no se filtran a través de las maquinas virtuales y las
aplicaciones solo pueden comunicarse a través de las conexiones de
red establecidas.

Las tecnologias de virtualizaciébn soportan la migracion en caliente,
permitiendo que el sistema operativo y las aplicaciones de una maquina
virtual se muevan a un nuevo servidor para balancear la carga sobre el

hardware disponible.

e Capacidad de gestion y seguridad mejorada.

Implemente, administre y supervise entornos de escritorio protegidos a
los que los usuarios puedan acceder localmente o de forma remota, con
0 sin conexion a red, desde casi cualquier ordenador de escritorio,

portatil o tablet PC.
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Para efectuar el mantenimiento a los servidores se puede
desplazar la carga de trabajo entre los demas, con un impacto
reducido en la continuidad de operaciones, liberando de carga a los
servidores sometidos a mantenimiento.

Reduccion de los problemas de compatibilidad de aplicaciones o
escenarios de pruebas, ya que existe soporte para aplicaciones
antiguas haciendo posible que las aplicaciones que solo pueden correr
en sistemas operativos anteriores u obsoletos es posible que lo hagan
en un hardware nuevo sin necesidad de arreglos o actualizaciones de
caodigo.

Proporciona asignacion inmediata de recursos, ya que pueden
asignarse mas recursos cuando aumenta la carga de trabajo sin que
esto implique la adquisicion adicional de hardware, logrando
distribucion automética de cargas de trabajo en tiempo real segun la
demanda.

Se pueden utilizar herramientas de administracién de recursos fisicos
para reducir la complejidad del sistema y estructurar los cambios a

la infraestructura.[9]

2.2.4. Desventaja de la virtualizacion.

La virtualizaciébn, como ya se ha visto tiene muchos beneficios, pero

también se tienen algunas desventajas.
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Menor rendimiento, ya que un sistema operativo virtualizado no
tiene el mismo rendimiento que si estuviera directamente
instalado sobre el hardware, es decir una aplicacion generalmente
correrA mas despacio en una maquina virtual que en un
servidor fisico.

No se podra utilizar la virtualizacion con tecnologia que no se
soportada por el hypervisor, por este motivo es importante
realizar un estudio analizando del software que se deseemos
virtualizar para que no se presenten problemas de rendimiento
cuando se tenga un ambiente virtualizado.

Se desaprovechan recursos, cuando se crean maquinas virtuales
innecesarias tiene un costo en ocupacibn de recursos,
principalmente en espacio en disco, RAM y capacidad de proceso.
Dificultad en la configuracién de servicios de Microsoft Windows
(Exchange, SQL Server, etc).

Limitacién del uso de ciertos dispositivos, en ciertas soluciones
incluso hay que recurrir al uso de dispositivos obsoletos como:
USB 1.0, Firewire 400, Ethernet 100, etc.

Averia en el servidor anfitrion de virtualizacion afectaria a todas
las maquinas virtuales alojadas en él, por esta razdén es
necesario contar con soluciones de alta disponibilidad como

replicacion de datos y clustering para evitar caidas del servicio.
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¢ Necesidad de mayor cantidad de recursos hardware del servidor
(memoria RAM, procesamiento y disco).

e Problemas de compatibilidad con los dispositivos Hardware
virtualizados.

e Vacios legales respecto al uso de licencias virtuales.

2.2.5.Inconveniente de la virtualizacion.

Al igual que la virtualizacion ofrece una serie de ventajas muy
interesantes, también existe un "pero" para esta tarea, es decir, la
virtualizacion de sistemas operativos también tiene sus inconvenientes,
aunque éstos dependeran de varios factores, los cuales vamos a tratar

ahora.

e Hardware necesario para virtualizar.

Como deciamos al principio, la virtualizacién se consigue gracias a que
el sistema anfitrion, cede parte de sus recursos al sistema invitado.
Esto hace que para que una virtualizacion funcione correctamente y de
forma fluida, no hay mas remedio que disponer de un ordenador
bastante potente y actual, puesto que si no es asi, nos encontraremos

con que ninguno de los dos sistemas funcione de manera correcta.
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Fig. 2.8 Hardware necesario para virtualizar.

e Emulacién de Controladores.

Aunque haya defensores incondicionales de la virtualizacién, tenemos
que decir que adn existen ciertos inconvenientes que hacen que a la
hora de virtualizar un sistema operativo, encontremos problemas con
ciertos componentes de hardware o controladores, que nos impidan
operar y funcionar de la misma forma que lo hacemos con nuestro
sistema operativo anfitrion.

Un ejemplo lo tenemos en la no deteccion de algunas lectoras de
CD/DVD, puertos USB, etc. Por lo que en este punto se puede apreciar

algunas de las limitaciones de la virtualizacion de sistemas operativos.

e Rendimiento de un sistema virtualizado.

Volviendo de nuevo a los recursos compartidos, tenemos que dar

importancia a que al igual que podemos gestionar el nivel de recursos
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que prestamos a un sistema operativo virtualizado, las maquinas
virtuales imponen unos limites de adjudicacion de recursos, puesto que
el sistema anfitrion, debe de seguir manteniendo unos minimos de
recursos para poder virtualizar al sistema invitado

Esto en la practica, se traduce a un bajo rendimiento del sistema
invitado, y por tanto, a una escasez de recursos que en ocasiones

impide que podamos ejecutar aplicaciones complejas.[10]
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Capitulo 3

3. ANALISIS DE LAS SOLUCIONES DE VIRTUALIZACION.
3.1. Introduccidn

Actualmente todos los departamentos de TI tratan de ver cual es el
entorno mas robusto que se satisfaga a sus necesidades, tales la
reduccion del coste por adquisicibn de hardware, reduccion del coste
operacional del data center (energia, refrigeracion...), e incremento de la
productividad, la operatividad, la flexibilidad y la capacidad de respuesta.
En el mercado existen varias soluciones de virtualizacion las cuales
tratan de cubrir la mayoria de necesidades que presentan los
administradores de TI, se ha escogido las mas importantes y posicionadas
en el mundo de las TI, las cuales son:

e XEN Server, Windows Server 2008 Hyper - V, VMWare ESX

Server

Este capitulo se realiza un estudio de las soluciones de virtualizacion
mencionadas anteriormente, tratando los puntos mas importantes en cada
solucion, y se emplea el estandar IEEE 830 con el objetivo de

seleccionar la solucibn mas adecuada.



3.2.Eleccion del sistema.

Para la eleccion del sistema a usar para implantar el modelo de
virtualizacion dentro de nuestro sistema de camaras de video, se realiz
un estudio sobre las opciones mas consolidadas en el mercado.

Se realiza un andlisis de cada uno de estas tecnologias de virtualizacion
donde se resaltara sus caracteristicas, sus fortalezas y debilidades y

poder elegir la opcién mas favorable para nuestro proyecto.

3.2.1. CITRIX SYSTEMS

XenServer 5

Citrix XenServer™ es una plataforma nativa de virtualizacion de 64 bits
que estd basada en el hypervisor de Xen de cddigo fuente abierto,
XenServer aprovecha las plataformas Intel VT y las plataformas
AMD Virtualization (AMD-V™) para permitir la virtualizacion asistida
por hardware.

Citrix XenServer permite a las organizaciones de Tl deshacer los
vinculos existentes entre servidores y cargas de trabajo, dandoles la
posibilidad de crear Centros de Datos dinamicos. Citrix XenServer
combina alto rendimiento en la virtualizacion de servidores junto con
ahorro de costes, facilidad de implementacion y escalabilidad sin

precedentes.
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3.2.1.1. Caracteristicas.

3.2.1.1.1. Arquitectura del sistema.

Xen puede hospedar multiples sistemas operativos huéspedes, cada
uno de los cuales es ejecutado dentro de una maquina virtual segura.
En terminologia Xen, un dominio. Los dominios son gestionados por
Xen de forma que se usen las CPUs fisicas de la manera mas
efectiva. Cada sistema operativo huésped gestiona sus propias
aplicaciones. Esta gestion incluye la responsabilidad de ofrecer
servicio a cada aplicacion dentro de la franja de tiempo dada por Xen

a cada maquina virtual.

Open
Source

Control
Interface

®
FEER BB R AR AR R

’ y
Virtualized Hardiare VT/AMD-V

‘—\;

Fig. 3.1 Arquitectura de Xen
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¥
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El primer dominio, o dominio 0 (dom0), se crea automaticamente
cuando el sistema arranca y tiene unos permisos de gestion
especiales. El dominio O crea los demas dominios y gestiona sus
dispositivos virtuales. También realiza tareas administrativas como
suspender, reanudar y migrar otras maquinas virtuales.

Dentro del dominio O se ejecuta un proceso llamado xend, que
gestiona el sistema. Xend es responsable de la gestion de las
maquinas virtuales (o0 domuU's) y proporciona acceso a sus consolas.
Xen puede recibir comandos a través de una interfaz HTTP o via una
utilidad de linea de comandos.

Las interfaces de programacion de aplicaciones (API) abiertas
de XenServer permiten que los clientes controlen y obtengan
acceso a funciones avanzadas desde su servidor y su hardware de
almacenamiento existentes.

La interfaz de linea de comandos xe permite la escritura de scripts
para ejecutar tareas de administracion automatica del sistema e
integracion de XenServer dentro de una infraestructura de TI

existente.[10]

3.2.1.1.2. Implementacion.

Citrix XenServer permite que las empresas implementen vy

administren de manera rapida y facil equipos virtuales de alto
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rendimiento con Windows y Linux. Ademas pueden administrar su
almacenamiento y los recursos de red desde una Unica consola de

administracion facil de usar.

Stack de virtualizacion | OS invitado! OS invitado

Stack de & L 54
EENERES ‘
de Xen OS invitado ! OS invitado
¥
\"JZ &

API de Xen Hypercall

Hypervisor de Xen™

Hardware

Fig. 3.2 Hypervisor Xen

La base de la familia de XenServer es el hypervisor de Xen™ de
cédigo fuente abierto, un motor probado y totalmente compatible
para la virtualizacion de servidores. Con la virtualizacion de Xen, una
capa delgada de software (conocida como el hypervisor de Xen) se
instala directamente en el hardware, o “bare metal” (con bajo nivel de
programacion), y se inserta de este modo entre el hardware del
servidor y el sistema operativo. Esto ofrece un nivel de abstraccion
que permite que cada servidor fisico ejecute uno o mas “servidores
virtuales”, separando efectivamente el sistema operativo y sus

aplicaciones del servidor fisico subyacente. La tecnologia de para
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virtualizacion de Xen es ampliamente reconocida como la mas rapida
y mas segura de la industria, y mejora ain mas si se aprovechan al
maximo las ultimas capacidades de asistencia a la virtualizacion del
hardware Intel VT y AMD-V. ElI hypervisor de Xen es
excepcionalmente eficiente (menos de 50.000 lineas de cdédigo), lo
gue se traduce en un consumo fijo extremadamente bajo y un
rendimiento casi nativo para los invitados.

Citrix XenServer combina el rendimiento, seguridad y apertura de la
tecnologia de Xen con la administracion integral de XenCenter, una
plataforma perfecta para adoptar rapidamente la virtualizacion para
consolidacion de servidores, continuidad de la empresa, y desarrollo
y pruebas de software. Citrix XenServer es una plataforma nativa de
virtualizacion de 64 bits, con la capacidad de ampliacion requerida
por las aplicaciones criticas para la empresa. Los limites mas altos
de memoria y CPU “host” y “guest”, sumados al control granular de
recursos del CPU, la red y el disco, permiten que ofrezca una calidad

Optima de servicio.

3.2.1.1.3. Reduccidn del espacio ocupado por los servidores/el

Datacenter.

Los clientes crean silos de aplicaciones por varias razones. La

tecnologia de aislamiento de aplicaciones incluida en Citrix XenApp
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es una excelente solucién cuando los problemas de compatibilidad
impiden que las aplicaciones se ejecuten en el mismo servidor. Sin
embargo, cuando los silos son necesarios por otras razones, COmo
imputaciéon de cargos, cumplimiento de las reglamentaciones o
incluso propiedad, los silos de servidores pueden brindar una mejor
solucion. Pero el inconveniente de este disefio de sistema surge
cuando los servidores de aplicaciones organizados en silos
experimentan un uso marginal. En el ejemplo a la izquierda,
considere un sistema con 4 servidores de XenApp, uno alojando
SAP, otro para Microsoft Dynamics CRM™, otro para Oracle y otro
para Microsoft Office 2007. En este escenario, supondremos que las
aplicaciones se aislan entre si por razones de compatibilidad.
También supondremos que en cada caso los servidores estan

experimentando un promedio de utilizacién de recursos del 20%.

35



-+ Aislamiento de
Servidores organizados en aplicaciones
silos de Citrix XenApp

— Proliferacion de
servidores

— Servidores
subutilizados

+ Aislamiento de Servidores virtuales y
aplicaciones organizados en silos de XenApp

—+ Reduccion de
servidores

-+ Optimizacion de la
utilizacion de
servidores

Fig. 3.3 Reduccién de espacio.

Para aumentar la utilizacién de recursos y liberar al hardware para
utilizarlo con otros servicios, estos cuatro servidores podrian aislarse
mejor usando Citrix XenServer. Al crear servidores virtuales aislados
en un solo equipo fisico de hardware, la cantidad de servidores
necesarios se reduce de 4 a 1. Con respecto a los gastos fijos de
virtualizacién, este Unico servidor presenta un promedio de utilizacion
de recursos del 90 al 100%. El resultado es una reduccion del
consumo de electricidad y una liberacion del espacio para
bastidores/hardware de servidores. La misma solucion puede
aplicarse a los servidores de infraestructura que también pueden

tener una carga de trabajo liviana, como los controladores de
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dominio, servidores de impresoras y otros componentes de XenApp
(por ejemplo, la interfaz Web, el almacén de datos y el servidor de

licencias).

3.2.1.1.4. Mejor recuperacion ante fallas y redundancia

Los clientes también crean silos para simplificar la redundancia y
recuperacion especifica de las aplicaciones a fin de satisfacer los
requisitos de acuerdos del nivel de servicio (SLA). Esto funciona bien
para una o dos aplicaciones. Sin embargo, con varias aplicaciones
organizadas en silos, este disefio genera mucha capacidad no
utilizada, especialmente para las aplicaciones criticas que reciben
poco uso (Consulte “Reduccion del espacio fisico ocupado por los
servidores/el Datacenter’). Para conservar los beneficios de
disponibilidad de la redundancia y reducir al mismo tiempo el espacio
fisico ocupado, los servidores subutilizados de XenApp pueden

implementarse en el hypervisor de Xen.
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La solucidon de ejemplo sin virtualizacion
requiere 8 servidores (4 pares redundantes)

La misma solucion usando la virtualizacion de
hardware requiere unicamente 2 servidores

Fig. 3.4 Recuperacion a fallos

En el ejemplo a la izquierda, considere un sistema de 4 pares
redundantes de XenApp, 2 servidores alojando SAP, 2 para
Hyperion, 2 para Oracle y 2 para Microsoft Office 2007. También
supondremos que en cada caso los servidores estan experimentando
un promedio de utilizacion de recursos del 20%. Un disefio
redundante sin virtualizacion de hardware requiere un total de 8
servidores. La misma soluciéon con virtualizacion requiere Unicamente
2 servidores. Como se muestra en la Fig., este disefio mantiene la
redundancia y el aislamiento de aplicaciones y, al mismo tiempo,
maximiza el uso de recursos y reduce el nimero de servidores
necesarios. Con respecto a los gastos fijos asociados con la
virtualizacion, la solucion mejora el uso de las capacidades al
aumentar el promedio de utilizacion de recursos hasta el 90 6 100%

en cada servidor fisico. Esta misma solucion puede aplicarse en
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componentes criticos de XenApp como el almacén de datos y el

servidor de licencias.

3.2.1.1.5. Mantenimiento de hardware sin tiempo de

inactividad.

En las implementaciones tradicionales de servidores, el
mantenimiento de hardware generalmente implica disponibilidad
reducida de las aplicaciones. Tl debe programar ventanas de
mantenimiento fuera del horario de trabajo para desactivar los
servidores a fin de reemplazar el hardware dafiado o desactualizado.
Gracias a XenMotion, una caracteristica de Citrix XenServer, los
equipos virtuales que se ejecutan activamente pueden migrarse a
servidores fisicos sin interrupcién del servicio. Esto permite que las
cargas de trabajo esenciales continlen ejecutandose, lo que permite
un mantenimiento sin tiempo de inactividad. Un equipo virtual que
ejecuta Citrix XenApp (o conjuntos de equipos virtuales) puede
desplazarse sin problemas de un servidor fisico a otro con una
simple operacion de arrastrar y colocar sin producir impacto en los

usuarios o las sesiones de aplicaciones.
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3.2.1.1.6. Aprovisionamiento rapido de capacidades,

aplicaciones y servidores.

Con las instalaciones de servidores “bare metal”, la expansion de la
capacidad de XenApp puede demorar horas o incluso dias a través
de los medios manuales. Gracias a Citrix XenServer, los equipos
virtuales con XenApp previamente instalado pueden convertirse en
templates y ser utilizados para el aprovisionamiento rapido a través
de un bloque de recursos. Los nuevos clones virtuales del estandar
corporativo de XenApp pueden entrar en servicio en segundos. A
través de XenApp Application Streaming, el servidor virtual puede

estar en linea y entregar aplicaciones a los usuarios en minutos.

3.2.1.1.7. Entornos de demostracion y prueba rapidas, faciles y

portatiles.

Muchas organizaciones tienen problemas para justificar el hardware
requerido para crear entornos de prueba, demostracion vy
capacitacion. Gracias a Citrix XenServer, Tl puede obtener acceso a
las copias de entornos de produccion en tiempo real para evaluar la
calidad e impacto de las aplicaciones, hot fixes y cambios de
configuracion antes de incorporarlos en produccion. Ademas, las

organizaciones pueden crear entornos de demostracion y
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capacitacion completas y portatiles para compartir nuevos servicios y

aplicaciones en toda la organizacion.[12]

3.2.1.2. Capacidad, Requerimientos y Sistemas Operativos

Invitados Soportados.

3.2.1.2.1. Capacidad
Foature Express Standard Enterprise Platinum
Edition Edition Edition Edition

Concurrent virtual
machines (VM)

RAM per VM

Fig. 3.5 Grafico de Capacidad

3.2.1.2.2. Requerimientos.

-m

Fig. 3.6 Grafico de Requerimiento
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3.2.1.2.3. Sistemas Operativos Invitados Soportados.

* Windows A L]
* Windows Server 2008 64-bit & 32-bit ...
+ Windows Server 2003 32-bit SP0, SP1, SP2, R2; 64-bit SP2 Ao

* Windows Small Business Server 2003 32-bit SP0, SP1, SP2, R2
+ Windows XP 32-bit SP 2, SP3

* Windows 2000 32-bit SP 4

* Windows Vista 32-bit SP 1

* Linux
* Red Hat Enterprise Linux 32-bit 3.5,3.6,3.7,4.1,4.2, 43, 44,45, 47,
5.0,5.1,5.2;64-bit5.0,5.1,5.2

+ Novell SUSE Linux Enterprise Server 32-bit 8 SP2, SP3, SP4; 10 SP1;
64-bit 10 SP1, SP2

+ CentOS 32-bit4.1,4.2,43, 44, 45,5.0,5.1,5.2;64-bit5.0,5.1,5.2
+ QOracle Enterprise Linux 64-bit & 32-bit 5.0, 5.1
* Debian sarge (3.1), etch (4.0)

Fig. 3.7 Grafico Sist. Op. Soporta Xen Server

3.2.2. MICROSOFT CORPORATION

Windows Server 2008 Hyper-V.

Es la funcionalidad de virtualizacion basada en el hypervisor, incluida
como un rol de servidor especifico de Windows Server 2008. Contiene
todo lo necesario para la puesta en servicio de escenarios de
virtualizacion.

Microsoft Hyper-V Server es una solucién de virtualizacion simplificada,
fiable, econdmica y optimizada que permite reducir costos, mejorar el

nivel de utilizacion de los servidores y aprovisionar rapidamente nuevos
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servidores. Microsoft Hyper-V Server se conecta con gran facilidad a las
infraestructuras de IT de los clientes, aprovechando las actuales
herramientas de gestion y el nivel de conocimientos de los

profesionales de IT con el maximo nivel de soporte.

:.,
>

Windows Server-2008 >
Fig. 3.8 Logo de Microsoft

Hyper-V permite reducir costos, mejorar el nivel de utilizaciéon de los
servidores y crear una infraestructura de IT méas dindmica. El aumento
de la flexibilidad que proporciona Hyper-V se debe a sus capacidades
de plataforma dinamica, fiable y escalable combinadas con un conjunto
exclusivo de herramientas de gestion que permiten administrar tanto los
recursos fisicos como los virtuales, lo que facilita la creacion de un
Datacenter 4gil y dinamico y el avance hacia un modelo de sistemas
dindmicos auto gestionados.

Team Management Infrastructure S.A Como compaiiia especializada
en procesos de Virtualizacion de Servicios de IT cuenta con talento
humano altamente calificado y certificado para brindar servicios de
implementacion en virtualizacion a través del hypervisor de Microsoft

Hyper-V.

43



Fig. 3.9 Windows Server 2008 con Hyper-V.

3.2.2.1. Caracteristica.

3.2.2.1.1. Arquitectura.

La nueva arquitectura de hypervisor basada en micro-kernel de 64
bits permite a Hyper-V soportar una amplia gama de dispositivos
y conseguir un mejor rendimiento y mayor seguridad.
Las caracteristicas de la arquitectura Micro-Kernel permiten:

e Funcionalidad simple de particionado.

e Mayor fiabilidad, con menor superficie de ataque.

e Sin cbdigo de terceros.

e Los drivers corren en cada una de las particiones.
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Hyper-V Architecture Provided by:

Microsoft Hyper-V
Parent Partition Child Partitions

Applications Applications Applications

Windows Supported Non-Hypervisor
Server 2008 Windows OS Aware OS

1 User Mode
Applications Ring 3

Xen-Enabled
Linux Kermnal

Kernel Mode
Ring O

Windows Hypervisor Ring - 1

*Designed for Windows” Server Hardware

Fig. 3.10 Arquitectura de Hyper-V

La arquitectura de hardware compartido de proveedor de servicio
virtual/cliente de servicio virtual (VSP/VSC) permite a Hyper-V
conseguir un mejor rendimiento y un nivel elevado de utilizaciéon de
los recursos basicos como los discos duros, dispositivos de red,
video, etc.

La particion padre se limita a una instalacion de Windows Server o
un Server Core Windows Server 2008 x64 y es en esta particion
donde tenemos VSP, es decir quien provee los servicios virtuales.
Las particiones hijas son aguellas donde se encuentran cada
SO invitado, el modo kernel permite acceder a los servicios virtuales

del cliente y a los drivers correspondientes de cada dispositivo; en
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el modo de usuario en cambio se desarrollan las aplicaciones del

cliente.

3.2.2.1.2. Caracteristicas principales de Windows Server

2008 Hyper-V.

Hyper-V, la dltima generacion de tecnologias de virtualizacion de
servidores basadas en hypervisor de Windows Server 2008 le
permite resolver muchos de los retos actuales que surgen en las
empresas alrededor de la virtualizacion de entornos de IT. Ahora se
pueden crear maquinas virtuales que aprovechen plenamente el
hardware disponible, ejecuten distintos sistemas operativos Yy
gestionen tanto los recursos virtuales como los fisicos utilizando las

mismas herramientas estandar del sector.

3.2.2.1.3. Nueva arquitectura nueva, muy mejorada:

La nueva arquitectura de hypervisor basada en micro-kernel de 64
bits permite a Hyper-V soportar una amplia gama de dispositivos y
conseguir un mejor rendimiento y mayor seguridad.

Hyper — V es un hypervisor que no se instala directamente en el
hardware sino requiere del sistema operativo base,
especificamente de una edicion x64 de Windows Server 2008,

gque puede ser:
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e Windows Server 2008 R2 Standard Edition x64 with Hyper-V
¢ Windows Server 2008 R2 Enterprise Edition x64 with Hyper-V
e Windows Server 2008 R2 Datacenter Edition x64 with Hyper-V

e Hyper-V Server

3.2.2.1.4. Soporte para sistemas operativos muy diversos.

Incluye soporte para la ejecucion simultanea de distintos tipos de
sistemas operativos, tanto de 32 como de 64 bits, en distintas

plataformas de servidor, como Windows y Linux.

3.2.2.1.5. Soporte para SMP.

Es capaz de soportar arquitecturas SMP con hasta 4
procesadores en entornos de maquina virtual, con lo que puede
aprovechar al maximo las ventajas de las aplicaciones multi-

thread en VM.

3.2.2.1.6. Soporte para memoria.

Soporta el direccionamiento de gran cantidad de memoria para
cada maquina virtual, haciendo posible la ejecucion virtualizada
de préacticamente cualquier tarea, con lo que Hyper-V se
convierte en la plataforma ideal tanto para grandes compafias

como empresas pequefias o medianas.
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3.2.2.1.7. Acceso mejorado al sistema de almacenamiento.

Con acceso a disco en modo "pass-through" y un amplio soporte
para SAN y acceso a discos internos, Hyper-V ofrece una gran
flexibilidad a la hora de configurar y utilizar de forma éptima los
entornos y recursos de almacenamiento.

Hyper - V incluye soporte para un maximo de cuatro controladoras
SCSI virtuales por maquina virtual, permitiendo un soporte mas

amplio de dispositivos de almacenamiento.

° Almacenamiento Fisico.

Almacenamiento aplicado directamente (Direct Attach Storage,
DAS):

e SATA, eSATA, PATA, SAS, SCSI, USB y Firewire.

e Red de é&rea de almacenamiento (Storage Area Networks,

SANS):

e iSCSI,

e Fiber Channel, SAS.

¢ Almacenamiento conectado a red (Network Attached Storage,

NAS).
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Microsoft*

Hyper-V Server2008Rr2

irtual Machine 1 Virtual Machioe 3
tal Machane 2 Virtual Machoe 4

Cluster Node 1

Storage Area
Network o
Cluster Shared

Vitual Machine 1VHD <2 L T Vietual Machine 3 VHD

Nourtual Machine 2 VHD v W Vinual Machine 4 VHO

Fig. 3.11 Almacenamiento SAN
° Almacenamiento Virtual.

Expansién dinamica de discos virtuales:
e Hasta 2040 GB

Tamafio de discos virtuales:
e Hasta 2040 GB

e Controladoras Virtuales (Sintéticas)
o Controladoras Virtuales (Sintéticas)
o Virtual IDE

Hasta 4 dispositivos IDE.

e El dispositivo de arranque de la VM siempre debe ser IDE.
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e Las VMs pueden arrancar directamente de una LUN de la SAN.

o Virtual SCSI

Hasta 4 controladoras SCSI virtuales, con hasta 64 discos cada una.
Si los componentes de integracion estan instalados, no hay

diferencias de rendimiento entre controladoras virtuales IDE y SCSI.

-
SAS / SCSI / SATA
DAS Disk
Pas&'l_'hrough <
Disk SAS / SCSI / SATA
DAS Disk

Fig. 3.12 Controladoras Virtuales.

3.2.2.1.8. Nueva arquitectura de hardware compartido.

La nueva arquitectura de proveedor de servicio virtual/cliente de servicio
virtual (VSP/VSC) permite a Hyper-V conseguir un mejor rendimiento y un
nivel mas elevado de utilizacion de los recursos basicos como los discos

duros, dispositivos de red, video, etc.
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3.2.2.1.9. Migracion rapida

Hyper-V facilita la migracion rapida hacia una maquina virtual desde
cualquier sistema host fisico a otro, con pérdidas de servicio minimas,
aprovechando las capacidades bien conocidas de alta disponibilidad de

Windows Server y las herramientas de gestién System Center.

3.2.2.1.10. Instantaneas de Maquina Virtual

Hyper-V es capaz de obtener instantaneas de una maquina virtual en
ejecucién, gracias a las cuales se pueden revertir a un estado
anterior y mejorar las posibilidades de las soluciones de backup y
recuperacion ante desastres.

Hyper-V tiene soporte para los Servicios de Copia de Volumen en
Segundo Plano (Volume Shadow Copy Services, VSS) que permiten
realizar backups en vivo de las méquinas virtuales en ejecucion por
medio de instantaneas de volumen.

System Center Data Protection Manager permite a los
administradores de Tl y a los usuarios finales recuperar datos con
facilidad en minutos al ofrecer una proteccion continua de datos
para las aplicaciones de Microsoft y los servidores de archivos.

Data Protection Manager 2007 protege en forma continua las cargas
de trabajo basicas del servidor Microsoft a un dispositivo o servidor

DPM , que luego ofrece una recuperacion basada en disco y un
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almacenamiento de archivos a largo plazo basado en cinta para
lograr una completa proteccion de los datos y una solucion de

recuperacion.

3.2.2.1.11. Escalabilidad

Con soporte para multiples procesadores y nucleos en el nivel de
host y un acceso a memoria mejorado dentro de las maquinas
virtuales, los entornos de virtualizacion pueden escalar verticalmente
para dar soporte a un mayor numero de maquinas virtuales sobre la
misma maquina fisica, y seguir aprovechando las facilidades de
migracion rapida para una mayor escalabilidad en entornos de

multiples hosts. [13]

3.2.2.1.12. Networking.

o Particién Padre

Redes Virtuales enlazadas a NICs fisicas
e Externas — Limitadas por el nimero de NICs
e Internas — llimitadas
e Privadas — llimitadas

Solo NICs Ethernet (no Wireless)

Soporta VLANS

Trunking (VTP Protocol)
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o Maquina Virtual
NIC Sintética
NIC Legacy (Intel 21140)
NICs por VM:

e Sintéticas

e Legacy
Hasta 10Gb/s

Soporta VLANs

Parent Partition Child Partition

OS5/ Application 05 / Application

TCPR/IP

Virtual NIC

TCP/IP

P— P

Physical NIC Virtual Network Switch Virtual NIC

Hyper-V Host |

Server
Physical Network

Fig. 3.13 Networking

3.2.2.1.13. Alta Disponibilidad

Hyper-V incluye soporte para conectividad host-a-host y permite

organizar en cluster todas las maquinas virtuales que se ejecutan en
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un host. Permite Alta Disponibilidad de la pila de virtualizacion
via clustering, como también de las maquinas virtuales via
clustering. Permite agregar recursos virtuales en caliente para que
una aplicaciéon escale (memoria, procesadores, dispositivos...).
Las funciones de alta disponibilidad son las siguientes:

e Save state: Salva el estado de la maquina virtual.

e Mover la magquina virtual: Mueve la conexion del

almacenamiento al host destino.

e Restaurar el estado y continuar la ejecucion.

En todos los casos, si falla el host fisico, las VMs se

reiniciaran de nuevo automaticamente en el otro nodo.

3.2.2.1.14. Balanceo de Carga

Los desastres naturales, ataques informaticos o incluso
problemas de configuracion como pueden ser conflictos entre
aplicaciones, pueden deshabilitar los servicios y aplicaciones
hasta que los administradores son capaces de resolver los
problemas y recuperar los datos desde copias de seguridad previas.

Aprovechando las capacidades de operacién en cluster de Windows
Server 2008, Hyper-V permite soportar escenarios de recuperacion
ante desastres (DR) para los entornos de TI utilizando capacidades

de cluster sobre datacenters dispersos geograficamente. Una

54



recuperacion ante desastres rapidos y fiables, junto con potentes

herramientas de gestion remota de sistemas contribuye a garantizar

una pérdida minima de datos y un minimo tiempo de inactividad.

3.2.2.2. Capacidad, Requerimientos y Sistemas Operativos

Invitados Soportados.

3.2.2.2.1. Capacidad

Logical
Processor
Support
Physical Up to 32 GB Upto 1 TB Uptol1lTB
Memory
Support
Max # of 8 V-Procs 8 V-Procs per LP 8 V-Procs per LP
VMs per LP or or 384 VMs, or 384 VMs,
384 VM, whichewver is whichewver is lower
whichever is lower
lower
VM 1 Free Per 4 Free Per Unlimited
Licensing License License|

Fig. 3.14 Grafico de Capacidad
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3.2.2.2.2. Reguerimiento

Intel Processor Requirements:

¢ x64 Processor Architecture
e Support for Hardware Execute Disable
e Intel® VT Hardware Virtualization

AMD Processor Requirements

e %64 Processor Architecture
« Support for Hardware Execute Disable
¢« AMD-V® Hardware Virtualization

Minimum CPU Speed: 1.4 GHz
RAM: Minimum of 512 MB of RAM
Required Available Disk Space: 10 GB of available hard disk space

Fig. 3.15 Graficos de requerimiento.

3.2.2.2.3. Sistemas Operativos Invitados Soportados.

Sistema operativo invitado servidor Procesadoresvirtuales
Windows

Windows Server 2008 1,204
Windows Server 2008 R2 1,204
Windows Server 2003 xB6 x64 w/ SP2 lo2
Windows 2000 Server & Advanced Server w

/sP4

Windows HPC Server 2008

Windows 7

Windows Vista x86/x64 w/SP1

Windows XP Pro x64 wy SP2 & xB6 w/SP3

Windows XP Pro x86 w/SP3

Linux

SUSE Linux Enterprise Server 10 x86 x64 w/

SP1/SP2

SUSE Linux Enterprise Server 11 x86 xb64

r
f >4

ko
T

Red Hat Enterprise Linux

Fig. 3.16 Grafico Sist. Op. Soporta Hyper-V

56



3.2.3. VMWARE, INC.

VMWare ESX Server

Es un sistema que crea una infraestructura virtual para la particion,
consolidacion y gestion de sistemas en entornos de mision-critica. ESX
Server y VMware Virtual Infrastructure Nodes proveen una plataforma
de maquinas virtuales de alta escalabilidad con capacidades avanzadas
de gestion de recursos, que pueden ser gestionados por VMware
VirtualCenter.

Creado para los DataCenters de empresas, ESX Server reduce al
minimo el coste total de la propiedad (TCO) de la infraestructura de
hardware de computacién aumentando la utilizacién de los recursos de
hardware, reduciendo al minimo el tiempo de mantenimiento y

maximizacion la flexibilidad de los servidores.

3.2.3.1. Caracteristica.

3.2.3.1.1. Arquitectura.

La arquitectura de ESX server estd diseflada para permitir el

funcionamiento en produccion de mdultiples maquinas virtuales con

gran carga de trabajo de manera que cada una de ellas funcione de

manera independiente, en entornos aislados, pero optimizando la
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gestion de recursos compartidos para obtener un excelente

rendimiento.

En este sentido, las caracteristicas mas importantes de la

arqu itectura son:

Aislamiento ante fallos: los posibles fallos ocurridos en una
maquina virtual son totalmente transparentes para el resto de
maquinas virtuales.

Independencia del hardware: cada maquina virtual presenta
a su correspondiente sistema operativo un conjunto
consistente de hardware “virtual”’, totalmente independiente
del hardware fisico real que esté por debajo.

Encapsulado: cada maquina virtual es en realidad el conjunto
formado por 2 ficheros, un pequefio fichero de texto con la
configuracion y otro con todos los datos. Es obvia la facilidad
de transportar o duplicar maquinas virtuales, debido a esta
caracteristica.

Rendimiento asegurado: con ESX server, la gestion de
recursos compartidos permite asignar niveles minimos a las
maquinas virtuales con motivo de garantizar un nivel de servicio
minimo, independiente de la carga del resto de maquinas

virtuales.
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e Optimizacién del uso del servidor: los recursos infrautilizados de
maquinas virtuales pueden ser aprovechados por otras
maquinas  virtuales consiguiendo un uso optimizado del

servidor.

Fig. 3.17 Arquitectura VMWare ESX

3.2.3.1.2. Implementacion.

El ESX Server, es en si mismo un sistema operativo montado
directamente sobre el hardware “hypervisor bare metal de 64 bits”,
con lo que el rendimiento y gestién de recursos esta mucho mas
optimizado. Las funciones principales son las de virtualizar los
recursos hardware y gestionar dichos recursos entre las

multiples maquinas virtuales montadas sobre la capa VMware.[15]
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3.2.3.1.3. Almacenamiento.

VMware ESX tiene la capacidad de aprovechar el almacenamiento
compartido de alto rendimiento para centralizar el almacenamiento
de los archivos de las maquinas virtuales con el fin de aumentar la
capacidad de gestion, la flexibilidad y la disponibilidad, la cual cada
maéaquina virtual ve su propio archivo de disco virtual, en cambio
fuera de la maquina virtual, los discos virtuales son simplemente
archivos grandes que se pueden copiar, archivar, hacer un backup y

mover tan facilmente como cualquier otro archivo.

e Almacenamiento Fisico.

Tiene un sistema de almacenamiento compartido de alto rendimiento
para almacenar archivos de disco virtuales.
Red de area de almacenamiento (Storage Area Networks, SANS):

e Canal de fibra

e SANISCSI.

e Almacenamiento conectado a red (Network Attached Storage,

NAS).

3.2.3.1.4. Networking.

Tiene un soporte incorporado para Teaming de NICs, multipathing de

SANs y VLANSs proporciona disponibilidad a nivel de centro de datos.
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Permite crear redes complejas dentro de un solo ESX Server o entre
instalaciones multiples de ESX Server para implementaciones de

produccion o con fines de desarrollo y pruebas.

=E| (= ‘:: \ =E| (=
Virtual Machines =E =% =% =% =E
VLAN 2 VLAN 1 | |
| —— —

Virtual Ethernet Switch

Qutbound Adapter

Fig. 3.18 Red Virtual

NICs virtuales. Permite configurar cada maquina virtual con uno o
mas NICs virtuales. Cada una de esas interfaces de red puede tener
su propia direccién IP e incluso su propia direccion MAC. Como
resultado, las maquinas virtuales no pueden distinguirse de las
magquinas fisicas desde el punto de vista de la red.

Switches virtuales. Permite crear una red simulada dentro de
un ESX Server con switches virtuales que conectan las maquinas
virtuales.

Politicas de configuracion de puertos expandidos. Permite

simplificar la configuracion de puertos mediante un solo objeto de
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configuracion entre grupos grandes de puertos. El objeto de
configuracion especifica toda la informacibn  necesaria  para
habilitar un puerto: Politca de armado de grupos NIC,
identificacion de VLAN (VLAN tagging), seguridad de Capa 2, y
transformacion de tréfico.
VLAN. Permite superponer una LAN légica en LANSs fisicas para
aislar el tréfico de red con el fin de separar la seguridad y la carga.
Las VLANs de ESX Server son compatibles con Ilas
implementaciones VLAN estandar de otros proveedores. Permite
configuraciones de red sin tener que cambiar el cableado real y la
configuracion de switches. Las VLANs mantienen el trafico de
transmision limitado a la VLAN, reduciendo la carga de red de
paguetes de transmisidén en otros switches y segmentos de red.
NICTeam. Utiliza los siguientes métodos para balaceo de carga en
la red:

e Enrutamiento basado en el ID del puerto origen.

e Enrutamiento basado en la IP origen - destino.

e Enrutamiento basado en la MAC origen. [16]

3.2.3.1.5. Alta Disponibilidad

VMware permite brindar alta disponibilidad en todo el entorno

virtualizado de TI sin el costo o la complejidad de un conjunto de
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soluciones. VMware HA brinda una disponibilidad alta y rentable para
cualquier aplicacibn que se ejecute en una maquina virtual, sin
importar su sistema operativo o su configuracion de hardware
subyacente y eliminando la necesidad de software adicional y
hardware de reserva dedicado.

VMware ofrece una proteccion intensiva y rentable de failover
dentro de un entorno virtualizado de TI, permitiendo de esta

manera.

Detectar fallos del servidor en forma automatica mediante

una sefial de heartbeat en los servidores.

¢ Monitorea la capacidad en forma continua para asegurar que
siempre haya espacio disponible para reiniciar maquinas
virtuales en el caso de que se produzca una falla en el servidor.

¢ Reinicia las maquinas virtuales casi instantaneamente, sin
intervencién de un operador, en un servidor fisico distinto
dentro del mismo repositorio de recursos.

e Selecciona los servidores fisicos Optimos dentro de wun
repositorio de recursos en el que se reiniciaran las maquinas

virtuales.
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3.2.3.1.6. Balanceo de Carga

Realiza un balanceo de carga entre maquinas virtuales, no solo para
conseguir la mejor utilizacion del hardware sino también para la

virtualizacion de aplicaciones.

3.2.3.2. Capacidad, Requerimientos y Sistemas Operativos

Invitados Soportados.

3.2.3.2.1. Capacidad

Componente Descripcién

CPU Hasta 4 procesadores virtuales
Memoria Minimo 4 MB, maximo hasta 64 GB
Disco Minimo 1MB, Maximo 2TB

Red Hasta 4 tarjetas de red

Fig. 3.19 Grafico de capacidad.
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3.2.3.2.2. Reqguerimiento.

Componente Requerimiento

CPU Minimo 2 procesadores de 1500 MHz Intel Xeon o AMD
Opteron (32 bits)

Memoria Minimo 1 GB

Disco 1 Adaptador SCSI, Fibre Channel o controlador RAID
interno

1 Disco SCSI, LUN Fibre Channel o RAID LUN con
espacio no particionado.

Red 1 o mas controladoras Ethernet

Fig. 3.20 Grafico de requerimiento

3.2.3.2.3. Sistemas Operativos Invitados Soportados.

Microsoft Windows:
. Windows Server 2008 my
. Windows Vista -
. Windows Server 2003
. Windows 2000
. Windows XP
. Windows NT 4.0
Linux:
. Centos 5.0
. Red hat Enterpriese Linux 5, 4, 3, 2.1
. Red Hat Linux 9.0, 8.0, 7.3, 7.2 .
. Suse Linux Enterprise Desktop 11, 10.
L Suse Linux Enterprise Server11, 10, 9, 8. E o
. Suse Linux 9.3,9.2,9.1, 9.0, 8.2.
. Ubuntu 8.10, 8.04, 7.10, 7.04
. Free B5SD 4.11, 4.10, 4.9
. Metware 6.5 Server
. MNetware 6.0 Server
. MNetware 5.1 Server
. Solaris 10 Operating System for X86 platforms.

Fig. 3.21 Grafico Sist. Op. Soporta VMware
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Capitulo 4

4. METODOLOGIA DE LA INFRAESTRUCTURA.
4.1.Introduccion.

Para aprovechar las caracteristicas que ofrece la virtualizacion, se
necesita una vision clara que permita evaluar los sistemas y aplicaciones
gue se pretende virtualizar o que van a funcionar conjuntamente con ello,
con este conocimiento podremos planificar, monitorear, administrar y
mejorar la infraestructura de Tl obteniendo asi un rapido un buen
desempeiio de nuestra arquitectura virtualizada.

Es normal que el departamento de Tl maneje el rendimiento del sistema
en forma reactiva, analizando y corrigiendo problemas de rendimiento
segun lo reportan los usuarios. Cuando dichos problemas ocurren, se
espera que los administradores tengan las herramientas necesarias
para dar la solucion inmediata al problema.

Los administradores se preparan anticipadamente para evitar cuellos de
botella en el rendimiento, usando equipos y herramientas que se puedan
acoplar a un ambiente virtualizado a tal punto que se garantice la
calidad de servicio a los usuarios, permitiendo de esta manera ahorrar

costos en administracion, energia, UPS etc.,



Después de este estudio se podra determinar como sera el rendimiento de
los sistemas y aplicaciones en un ambiente virtual. En este capitulo se
describe una metodologia de infraestructura que sirva como una guia
para el desarrollo de la misma, permitiendo evaluar adecuadamente las
necesidades de ambiente virtualizado y asi planificar detalladamente la
implementacion, y proporcionar informacion adecuada para la aceptacion
de la infraestructura virtual, comenzaremos desde los procedimientos paso

a paso para crear sistemas y procesos Vvirtualizados.

4.2.Cableado estructurado.

En algunos casos muchas de las empresas tienen un sistema de vigilancia
por lo que, nos podemos ayudar del hardware que ellos poseen para
realizar nuestra proyecto, en otros casos hay empresas que poseen un
sistema de vigilancia muy obsoleto por el cual no nos ayuda mucho y para
realizar nuestra proyecto tendriamos que empezar desde cero para esto
se necesita un sistema de cableado estructurado que pueda soportar no
sé6lo el trafico de red, sino también las necesidades de video ya que es la

infraestructura mas robusta disponible actualmente en el mercado.
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Fig. 4.1 Cableado Estructurado

El cableado estructurado que se propone para el sistema de camara de
video es de un cableado categoria 62 para el cableado vertical y horizontal
del switch hasta las camaras, utilizando fibra 6ptica (multimodo) para la
interconexidn entre los equipos de comunicacion con el servidor, debido al
gran ancho de banda que maneja; y se basa en los estandares de la
norma:

e ANSI/TIA/EIA-568-B.2-1

e ANSI/ICEA S-102-700.

e [SO/IEC 11801 (2a edicion, clase E).

e NEMA WCG66.

e ENS50173-1.

o UL.

e NMX-1-248-NYCE-2005.
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Requisitos de canal estandar para soportar 10GBASE-T para el cable

categoria 62, estandar ANSI/TIA/EIA-568-B.3-1 para fibra Optica.

4.2.1.Normas Internacionales.

En la industria de las comunicaciones los estandares (normas), son
necesarios para definir las caracteristicas fisicas, mecanicas y de
procedimiento de los equipos de comunicacion.
El cumplimiento de los Estandares de la Industria garantiza una
Solucion de Cableado con caracteristicas de Cableado Sistemaético,
Reconfigurable, Estandarizado y Universal capaz de soportar multiples
aplicaciones y servicios tales como voz, datos, voz-IP, video-IP,
videoconferencia, seguridad.
Las siguientes organizaciones garantizan la compatibilidad y calidad a
los estandares:

e EIA/TIA- Electronics Industries Association. / Telecomunications

Industry Association.

e CSA- Canadian Standards Association.

e |EEE- Institute of Electrical & Electronics Engineers.

e ANSI- American National Standards Institute.

¢ |SO - International Organization for Standardization.
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Todo el cableado estructurado esta regulado por estandares
internacionales que se encargan de establecer las normas comunes
que deben cumplir todos las instalaciones de este tipo. Las reglas y
normas comentadas en secciones anteriores estan sujetas a estas

normas internacionales.[17]

4.2.1.1. Estandar ANSI/TIA/EIA-568-B.2-1.

Es un estandar de cables para Gigabit Ethernet y otros protocolos de
redes que es retro compatible con los estandares de categoria 5/5e y
categoria 3. La categoria 6 posee caracteristicas y especificaciones
para crosstalk y ruido. El estandar de cable es utilizable para
10BASE-T, 100BASE-TX y 1000BASE-TX (Gigabit Ethernet).
Alcanza frecuencias de hasta 250 MHz en cada par y una velocidad
de 1Gbps.

El cable contiene 4 pares de cable de cobre trenzado, al igual que
estdndares de cables de cobre anteriores. Aungue la categoria 6
estd a veces hecha con cable 23 AWG, esto no es un requerimiento;
la especificacion ANSI/TIA-568-B.2-1 aclara que el cable puede estar
hecho entre 22 y 24 AWG, mientras que el cable cumpla todos los
estandares de testeo indicados. Cuando es usado como un patch

cable, Cat-6 es normalmente terminado con conectores RJ-45, a
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pesar de que algunos cables Cat-6 son incémodos para ser
terminados de tal manera sin piezas modulares especiales y esta
practica no cumple con el estandar.

Si los componentes de los varios estandares de cables son
mezclados entre si, el rendimiento de la sefial quedara limitado a la
categoria que todas las partes cumplan. Como todos los cables
definidos por TIA/EIA-568-B, el maximo de un cable Cat-6 horizontal
es de 90 metros (295 pies). Un canal completo (cable horizontal mas
cada final) esta permitido a llegar a los 100 metros en extension.

Los cables utp Cat-6 comerciales para redes LAN, son
eléctricamente construidos para exceder la recomendaciéon del grupo
de tareas de la IEEE, que esta trabajando desde antes de 1997.1

En la categoria 6, el cableado para trabajar en redes sobre 250 MHz,

los valores propuestos que se deben cumplir son: [18]
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Current IS0 Cat-6 Channel Specifications
frecuencia (MHz) PS Atenuacion (dB) pr-pr NEXT (dB) PS NEXT (dB) pr-pr ELFEXT (dB) PS ELFEXT (dB) Pérdida retorno {dB) Retraso Fase (ns) Retraso Torc. (ns|

1 22 27 70,3 63,2 60,2 19,0 580,0 50,0
4 42 63.0 60,5 51,2 482 19,0 563.0 50,0
10 6.5 56,6 540 432 402 19,0 556,8 50,0
16 83 532 50,6 391 36,1 19,0 5545 50,0
20 93 51,6 430 372 342 19,0 5536 50,0
31,25 "7 484 457 333 303 171 5521 50,0
62,5 16,9 434 406 273 243 14.1 5503 50,0
100 217 399 KT 232 202 12,0 5494 50,0
125 245 383 354 213 183 11,0 549.0 50,0
155,52 276 38,7 338 194 164 101 5487 50,0
175 295 35,8 329 18.4 154 9.6 5486 50,0
200 nr 8 39 18,4 154 9.0 548 4 50,0
250 36,0 331 30,2 17.2 142 8.0 5432 50,0
Todos los valores de pérdida, son en decibelios (dB). Fusnte: IEEE (Category 6 Cable Tesk Force)”

Fig. 4.2 VValores Propuesto para Cat 6

4.2.1.1.1. Cable UTP categoria 6.

El cable de categoria 6 o también conocido como Cat 6, es un tipo de
cable que se utiliza en algunos protocolos de red como Gigabit
Ethernet, el mismo alcanza frecuencias de 250 MHz y es compatible
con otras versiones anteriores como la categoria 3y la 5. El cable en
su mayoria de veces es realizado con 23 gauges, aunque lo mismo
no es un requerimiento ya que en muchas ocasiones ha sido
disefiado con 22 y 24 gauge. Es muy tedioso utilizar los tipos de
cable 6 para ser realizado sin piezas modulares que cumplan con el
protocolo pero en ocasiones es terminado con fichas eléctricas. El

largo maximo de los cables Cat 6 es de 90 metros que equivalen a
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295 pies asi lo define la TIA/EIA-568-B, aunque se permite que los
Canales mas completos alcancen hasta los

100 metros de largo.

- Cable UTP
| Categoria 6 |

Fig. 4.3 Cable UTP categoria 6

La categoria 6 aumentada surge como una nueva especificacion
estandar aprobada por la TIA, es un avance para los sistemas de
cables trenzados apantallados y no apantallados. Esta clasificacion
de los tipos de cable en categoria 6 puede alcanzar hasta los 500
MHz tanto para la clasificaciéon de apantallados y no apantallados
con una velocidad de 10 GBit/s soportando una distancia maxima de

100 metros de largo. [19]
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Caracteristicas

Calibre del conductor: 24 AWG.

Tipo de aislamiento: polietileno sin haldgenos.

Tipo de ensamble: 4 pares con cruceta central.

Tipo de cubierta: LSZH con propiedades de baja emision de
humos sin hal6genos.

Separador de polietileno para asegurar alto desempefio contra
diafonia.

Blindaje: Foil de Aluminio/Poliester.

Para conexiones y aplicaciones IP.

Conductor de cobre solido de 0.51 mm.

Didmetro exterior 6.1 mm.

Desempefio probado hasta 300 Mhz.

Impedancia: 100 Q.

1

e &Y

adlido cal 24 AWG.

2. Alslamianto da PE

3. Cinta polisster

4. Hilx ds terra.

5. Blindajs tipo FTR. G
6. Culbisrta exterior de LSZH

Fig. 4.4 Estructura del cable
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. Caracteristicas técnicas

Conductor: hilo de cobre desnudo 23 AWG
Aislamiento: SFS PO (poliolefin de estructura de pelicula membrana
porosa), 1.43 mm.
Cantidad de hilos: 8
Cantidad de pares: 4
e Blanco — azul
e Blanco — naranja
e Blanco - verde
e Blanco - marrén
Cada par estd envuelto con una hoja de aluminio y poliéster (la
laminilla por dentro)
Material del forro: PVC resistente al fuego
Diametro exterior del cable: 8.0 mm
Peso del cable: 54 kg/km.
Temperatura de mantenimiento: -30°C - +70°C
Temperatura durante la instalacion: -10°C - +50°C
Cable en conformidad con el estandar de seguridad contra incendios:
UL VW-1, IEC 60332-1
Radio minimo de curvatura: 80 mm durante la instalacion, 50 mm en

régimen de funcionamiento.
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Esfuerzo de tendido del cable: 130 N méaximo durante la

instalacion.[20]

RJ-45 conexionado (T5684) RJ-45 conexionado (TH68B)
Pin Par Cable Color Pin Par Cable Color
1|3 |1 (s Dlancoiverde 112 1 @) blanco/naranja
2 (3 |2 D verde 2 2 |2 @ ) naranja
3 2 |1 @) blanco/naranja| |3 |3 |1 (=== blancolverde
4 (1 |2 O --u 4 1 |2 O --u
5 11 |1 ([ Dlanco/azul 5 1 [1 ([ Dlanco/azul
B (2 |2 @) naranja B 3 |2 J) verde
7 (4 |1 ([ Dlanco/marrén | |7 4 |1 ([ Dlanco/marran
8 |4 |2 O marrin 8 4 |2 I marrin

Fig. 4.5 Normas de ponchado

4.2.1.2. Estandar ANSI/TIA/EIA-568-B.3-1.

Fue publicado en el 2000, el estandar ANSI/TIA/EIA-568-B.3 indica
los requerimientos minimos para componentes de fibra Optica
utilizados en el cableado en ambientes de edificio, tales como cables,
conectores, hardware de conexion, patch cords e instrumentos de
prueba, y establece los tipos de fibra Optica reconocidos, los que
pueden ser fibra optica multimodo de 62.5/125 pm y 50/125 pm, y
monomodo.

Se especifica un ancho de banda de 160/500 MHzsKm para la fibra

de 62.5/125 pym y de 500/500 MHz+Km para la fibra de 50/125 ym, y
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atenuacion de 3.5/1.5 dB/Km para los largos de onda de 850/1300
nm en ambos casos respectivamente.

Publicado en el 2002. Contiene especificaciones adicionales para la
fibra 6ptica de 50/125 um para soportar la transmision serial a 10
Gbps mediante tecnologia VCSEL a 850 nm hasta una distancia de
300 m ,(méxima distancia establecida por el estandar para el
backbone interior). A este tipo de fibra se le conoce como fibra dptica
optimizada para laser (OM3).

La fibra de 50/125 um OMS3 esta especificada para un ancho de
banda de 1500/500 MHzeKm vy atenuacién de 3.5/1.5 dB/Km @
850/1300 nm.

Este ancho de banda corresponde al determinado mediante el
Método de Medicién de Ancho de Banda por Lanzamiento Saturado
de Modos (Overfilled Launch Bandwidth — OFL).

Sin embargo, la forma correcta de medir el desempefio de una fibra
de 50/125 um mejorada para laser es a través del Método de
Medicion de Ancho de Banda Efectivo por Lanzamiento de Laser
(Effective Laser Launch Bandwidth — EFL). Con este método la fibra
se certifica para un ancho de banda efectivo de 2000/500 MHz<Km,
extendiéndose asi la maxima distancia alcanzable para la aplicacion

10GB Ethernet.
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4.2.1.2.1. Fibraoptica

La fibra 6ptica es un medio de transmision empleado habitualmente
en redes de datos; un hilo muy fino de material transparente, vidrio o
materiales plasticos, por el que se envian pulsos de luz que
representan los datos a transmitir., El haz de Iluz queda
completamente confinado y se propaga por el interior de la fibra con
un angulo de reflexién por encima del angulo limite de reflexién total,
en funcion de la ley de Snell. La fuente de luz puede ser laser o un

LED.

Fig. 4.6 Fibra Optica

Las fibras se utilizan ampliamente en telecomunicaciones, ya que
permiten enviar gran cantidad de datos a una gran distancia, con

velocidades similares a las de radio o cable. Son el medio de
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transmision por excelencia al ser inmune a las interferencias
electromagnéticas, también se utilizan para redes locales, en donde
se necesite aprovechar las ventajas de la fibra éptica sobre otros
medios de transmision.

Las fibras Opticas pueden ahora usarse como los alambres de cobre
convencionales, tanto en pequefios ambientes autonomos (tales
como sistemas de procesamiento de datos de aviones), como en
grandes redes geogréaficas (como los sistemas de largas lineas

urbanas mantenidos por compafias telefénicas).

. Componentes de la Fibra Optica

El Nucleo: En silice, cuarzo fundido o plastico - en el cual se
propagan las ondas Opticas. Diametro: 50 o 62,5 um para la fibra
multimodo y 9um para la fibora monomodo.

e La Funda Optica: Generalmente de los mismos materiales que
el nacleo pero con aditivos que confinan las ondas 6pticas en el
nacleo.

e El revestimiento de proteccion: por lo general esta fabricado en

plastico y asegura la proteccién mecanica de la fibra.

79


http://www.monografias.com/trabajos11/basda/basda.shtml
http://www.monografias.com/trabajos35/newton-fuerza-aceleracion/newton-fuerza-aceleracion.shtml

—

"
Revestimiento

N

el
A\ =

1

Nucleo
Forro

Fig. 4.7 Componentes de la Fibra Optica

. Nucleo y revestimiento de la fibra optica.

Cada filamento consta de un nucleo central de plastico o cristal
(6xido de silicio y germanio) con un alto indice de refraccion, rodeado
de una capa de un material similar con un indice de refraccion
ligeramente menor. Cuando la luz llega a una superficie que limita
con un indice de refraccion menor, se refleja en gran parte, cuanto
mayor sea la diferencia de indices y mayor el angulo de incidencia,
se habla entonces de reflexion interna total.

En el interior de una fibra Optica, la luz se va reflejando contra las
paredes en angulos muy abiertos, de tal forma que practicamente
avanza por su centro. De este modo, se pueden guiar las sefales

luminosas sin pérdidas por largas distancias.
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. Caracteristicas de la fibra.

A lo largo de toda la creacién y desarrollo de la fibra Optica, algunas
de sus caracteristicas han ido cambiando para mejorarla. Las
caracteristicas mas destacables de la fibra Optica en la actualidad
son:

e Cobertura mas resistente: La cubierta contiene un 25% mas
material que las cubiertas convencionales.

e Uso dual (interior y exterior): La resistencia al agua y emisiones
ultravioleta, la cubierta resistente y el funcionamiento ambiental
extendido de la fibra Optica contribuyen a una mayor
confiabilidad durante el tiempo de vida de la fibra.

e Mayor proteccion en lugares humedos: Se combate la intrusion
de la humedad en el interior de la fibra con multiples capas de
proteccion alrededor de ésta, lo que proporciona a la fibra, una
mayor vida util y confiabilidad en lugares humedos.

e Empaquetado de alta densidad: Con el maximo numero de
fibras en el menor diametro posible se consigue una mas rapida
y mas facil instalacion, donde el cable debe enfrentar dobleces
agudos y espacios estrechos. Se ha llegado a conseguir un
cable con 72 fibras de construccion super densa cuyo diametro

es un 50% menor al de los cables convencionales.
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o Tipos de fibra dptica.

Las fibras Opticas utilizadas actualmente en el éarea de las
telecomunicaciones se clasifican fundamentalmente en dos grupos
segun el modo de propagacion: Fibras Multimodo y Fibras

Monomodo.

o Fibra Monomodo

Son fibras con el nacleo de vidrio mucho mas fino que en el siguiente
caso, permitiendo el paso de un unico haz de luz. Estas fibras tienen
la caracteristica de tener un alcance muy superior (hasta 10 Km)
Para su correcto funcionamiento se precisan emisores laser mas
potentes y sofisticados, o que encarece su uso. Estas fibras se
emplean fundamentalmente para conexiones de media, larga y muy

larga distancia: desde 550 metros hasta 40 kildmetros.

Cladding

"
Core

Fig. 4.8 Fibra Multimodo

Las fibras monomodo no sufren tanto el fenbmeno de la dispersion

(ver apartado siguiente) como las multimodo ya que por la fibra sélo

viaja un pulso de luz cada vez. También tiene menos atenuacion
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(absorcion parcial al ser reflejada en el revestimiento) lo que
garantiza una transmision de la sefial mas fidedigna.

Una de las desventajas de este tipo de fibras, es que al ser el nucleo
mucho mas estrecho que en las fibras multimodo, la conexién entre
dos fibras tiene que ser mucho mas precisa, encareciendo los
conectores y el coste del cable en general.

Existen 3 tipos basicos de fibora monomodo: NDSF, DSF y NZ-DSF.
Las diferencias entre los 3 tipos se basan principalmente en su
adecuacion para el funcionamiento con diferentes laseres que
funcionen en distintas longitudes de onda.

Por dltimo, una familia de fiboras monomodo, las PM (Polarization-
maintaining), son capaces de transmitir sélo una polarizacion de la
luz de entrada, lo cual tiene aplicaciones muy interesantes en la

industria.

o Fibras multimodo

Son fibras que permiten el paso de varios haces de luz (modos) a
través del ndcleo, que se reflejan con distintos angulos dentro del
ndcleo. Su alcance es limitado a construcciones con poca distancia
entre ellas. Este tipo de fibras tienen un ndcleo (core) con un
didmetro mucho mayor que el de las fiboras monomodo. Dentro de las

fiboras multimodo, existen dos tipos principales, las de indice
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escalonado y las de indice gradual, que permiten un alcance
ligeramente superior.
En las fibras de indice escalonado, se propagan varias ondas o
modos diferentes a través de la fibra.
e Unas ondas se propagan completamente paralelas al
revestimiento, por el nucleo de la fibra.
e Otras se refleja continuamente, atrapadas por el fenémeno TIR

e El resto se refracta en el revestimiento.

n = Index of Refraction
"0 A

_._._FH..-""'
*‘j?cnnf n, =S
CLADDING: n,

n, =1.000 n, =147 n, =145

Fig. 4.9 Fibra Multimodo

Intuitivamente se ve que las ondas que se reflejan, recorren mucha
mayor distancia que las que se propagan por el ndcleo sin reflejarse.
Esto da lugar a un fendbmeno, conocido como dispersién que produce
atenuacion de la sefial transmitida. Este fendmeno es inevitable en la
fibra 6ptica multimodo y es el ocasionante de que la longitud de estas
fibras no pueda ser tan grande como la de las fiboras monomodo.

En las fibras de indice gradual, el indice de refraccion del ndcleo
decrece desde el centro hacia el revestimiento. Esto hace que se

reduzca la dispersion, ya que los haces llegan casi al mismo tiempo,
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ya que cerca del revestimiento, los rayos se propagan mas

rapidamente que en el nucleo.[21]

Cladding n,
A N, < N,

Core

Fig. 4.10 Componentes Fibra Multimodo
4.3.Redes (Criterio para la seleccion de la red).
4.3.1. Factor Red

Debido que los sistemas de camaras utilizan redes informéticas como
medio de transporte, el disefio de red afectar4d al rendimiento del
sistema de video, asi como al rendimiento red. La gran mayoria de las
redes nuevas que se instalan estan basadas en Ethernet, estan
configuradas con una estructura de estrella y cuentan con una red
troncal de comunicaciones entre diferentes switches. Para nuestro
propoésito la estructura de estrella es la mas relevante ya que en la
estructura de estrella todos los dispositivos se conectan a un

concentrador o switch central.
4.3.1.1. Topologia estrella.

Se caracteriza porque en ella existe un nodo central la cual se
conectan todos los equipos, en esta topologia cada estacion tiene

una conexion directa a un dispositivo central.
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Fig. 4.11 Topologia Estrella

En una topologia en estrella, si un equipo falla, el equipo afectado
sera el Onico afectado en pocas palabras esta no afecta el
funcionamiento del resto de la red ya que el resto de la red
continuara funcionando normalmente, pero si el equipo principal

llegara a fallar, falla toda la red.

4.3.2. Soluciones de Disefio de Redes

Ahora nos centraremos en los diferentes elementos del disefio que
pueden igualmente afectar al rendimiento y la gestion de la red. En
parte inferior figura 4.12 vemos una solucién que es poco recomendada
en la cual no hay un ambiente no organizado, ya que todos los
dispositivos se encuentra conectados a un solo switch saturandolo por
su alto consumo de ancho de bando la cual la cual toda aplicacion seria
muy lenta por el trafico de datos videos voz que se concentra en un solo

dispositivo adicionalmente no es tolerante a fallos la cual se presente un
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dafio al Switch toda la red y las aplicaciones dejarian de funcionar hasta
ser sustituido por uno nuevo por la cual se perderia tiempo la poner
todos los puntos en un mismo orden y adicional la configuracion que

estaria en cada puerto

Switch Principal

SISTEMA DE CAMARA
VIRTUALIZADO \QM
3;: 1

&

|. i Camaras
=
pd

APLICACION
VIRTUALIZADA NAS

SERVIDORES
VIRTUALTZADOS

-i_%_}; (l ) Pnrta@
":‘)' i \I b ™

Otro dispositivos de
Estaciones de trabajo Telefonia Ip  comunicacion WIFI

Fig. 4.12 Modelo de disefio 1 de la red

En la parte inferior la figura 4.13 muestra un esquema mucho mas
confiable por el orden que existe en el disefio en la cual se afiade
switch adicionales tanto para el backup del switch principal y el orden
de las estaciones de trabajo y servidores. Los switch son enlazandolos
entre ellos para que sea un sistema tolerante a fallo y redundante de
forma que incluso en el caso de fallos en un enlace el usuario seguira
teniendo acceso a la red y las aplicaciones de cada servidor. Al disefar
los sistemas de forma prudente y agrupandolos por dispositivos y

enlaces mas robustos la cual usando categoria 6 para estaciones de
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trabajos, camaras, otros dispositivos de comunicacion (Wifi, impresoras
red, reloj biométricos etc) y enlaces backup entre los switch, usando
fibra la interconexion con el switch de servidores y adicionalmente
switch con el servidor que contiene el sistema virtualizado de camaras
la cual utiliza mucho ancho de banda al almacenar video con este
disefio de red el usuario consigue los beneficios de mayor fiabilidad y

mejora del rendimiento.

; : @Sw’ltch Principal
2 Switch Backup - .
| Camaras
' s - £7 Windows Server Hyper-V
r "
P & Windows Server 08
o L . ® ) . SISTEMA DE CAMARA
P~ ‘ = VIRTUALIZADO
Switch Lan -
i @ 0 3 APLICACION
Switch Servidores
Swictch Camaras ST e
- -

= il

1 %\ ‘(( ) Porta@
= |
olf 4 S

Otro dispositivos de
Estaciones de trabajo Telefonia Ip - comunicacion WIFI

Fig. 4.13 Modelo de disefio 2 de la red

Los equipos activos que se encuentran en el disefio son los:

e Servidor para la virtualizacion del sistema de video.
e Switch
e Nas

Las caracteristicas de todos estos elementos se detallan méas adelante.
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Capitulo 5

5.

IMPLEMENTACION DE LA INFRAESTRUCTURA VIRTUAL

5.1.Introduccion.

En el presente capitulo se realiza la implementacién de nuestro proyecto
de una infraestructura virtual para sistema de video la misma que dispone
de alta disponibilidad, y backup del sistema.

Considerando los requerimientos actuales se realiza el disefio de la red
virtual basado en sus necesidades, que permita tener una
continuidad de la empresa, aprovechando al maximo las ventajas de tener
un ambiente virtual.

El disefio de la red virtual si fuese implementado en una empresa,
permite que los servidores, estructuras de almacenamiento y red formen
un pool compartido de recursos que se pueden asignar de forma
dindmica, segura y fiable al servicio de camara segun sea necesario,
permitiendo crear una infraestructura informatica con altos niveles de

utilizacién, disponibilidad, automatizacion y flexibilidad.
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5.2.Plan de implementacion.

Utilizar un solo servidor fisico para ejecutar varios servidores virtuales, la
cual permite disminuir los costos operativos y obtener mucho mas
rendimiento por la inversion. Logrando beneficios tanto en lo econdmico y
la facilidad de uso

Hoy en dia es imposible comprar un servidor que no tenga mdultiples
ndcleos, aunque muchas empresas pequefias no requieren de tanta
potencia la cual solo hacen la compra de un servidor para satisfacer sus
necesidades y no ven con una proyeccion de escalabilidad.

El resultado de esto es un servidor fisico, relativamente caro, que trabaja
poco pero consume energia y genera calor la cual la empresa crece y se
van adquiriendo muchos mas equipos de esos logrando muchos mas
gastos elevados. Por eso tiene sentido usar un servidor de mudltiples
nucleos, digamos uno con 4, 6, o 12 nucleos en un solo CPU, que maneje
a varios servidores virtuales, independientemente del tamafio de su
compafiia.

La cual se ha disefio una buena estructura de cableado, orden que es el
adecuado para la virtualizacion sin que ocurran cuellos de botellas y sea

trasparente para los usuarios.
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5.3.Selecciodn del anfitrion

La clave del éxito de los servidores virtualizados es elegir la plataforma de
hardware correcta para la virtualizacion.

El servidor fisico sera responsable de alojar a los servidores virtuales,
dicho servidor deberd estar construido para manejar las pesadas y
siempre cambiantes demandas de un ambiente de computo virtualizado y

asi poder ayudar a maximizar los beneficios de esta tecnologia.

5.3.1. Servidor

Para nuestra proyecto se tendra un equipo que se esta creado con la
tecnologia de virtualizacion de Intel (Intel VT), proveyendo un hardware
de asistencia integral que aumenta el desempefio de virtualizacion
hasta en un 2.1x (4), mejorando los tiempos de respuesta de las

aplicaciones y brinda mayor fiabilidad, seguridad y flexibilidad.

mmmn""“'»muf s
Xeon’

CORE inside”
CORE inside”
CORE

inside”

Fig. 5.1 Procesadores que incluyen (Intel® VT)
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Intel trabaja junto con VMware, Microsoft, Citrix y otros proveedores de
software para asegurar que la tecnologia de virtualizacion de Intel tenga
un soporte extenso en las soluciones del hoy y del mafana, asi
brindando un buen soporte para las organizaciones Tl y para el usuario

final.

5.3.1.1. Procesador.

El procesador es basado en x64 debido que Hyper-V solo esta
disponible en ediciones de 64 bits de Windows Server 2008,
concretamente en las ediciones de 64 bits de Windows Server 2008
Standard, Windows Server 2008 Enterprise y Windows Server 2008
Datacenter. Hyper-V no esta disponible para ediciones de 32 bits
(x86) ni para Windows Server 2008 para sistemas basados en
Itanium. Sin embargo, las herramientas de administracién de Hyper-

V estan disponibles para ediciones de 32 bits.

53.1.1.1. Intel Corei3

Core i3 son procesadores de doble ndcleo con procesador gréafico
integrado, la GPU, denominada Intel HD que funciona a 733 MHz.
Poseen 4 MiB de caché de nivel 2, y controlador de memoria para
DDR3 hasta 1,33 GHz. La funcion Turbo Boost no esta habilitada,

pero la tecnologia Hyper-Threading se encuentra activada.
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El procesador Intel Core i3 es una plataforma fisica que soporta
tecnologia Intel® de virtualizacidon (Intel® VT) la cual puede soportar

virtualizacion.

5.3.1.1.2. Tecnologia de virtualizacion Intel® (Intel® VT

Intel VT ayuda a mejorar la flexibilidad fundamental y la robustez de
las soluciones basadas en virtualizacion.

Ademas, Intel VT posee unas caracteristicas de migracion VM que
protegen inversion en Tl y aumentan la flexibilidad para la
recuperacion tras fallas, balance de carga, la recuperacién tras

desastres y el mantenimiento.

5.3.1.2. Memoria

La cantidad maxima de memoria que se puede usar esta
determinada por el sistema operativo de la siguiente manera:

e Para Windows Server 2008 Enterprise y Windows
Server 2008 Datacenter, el equipo fisico se puede configurar
con hasta 1 TB de memoria fisica y cada una de las
maquinas virtuales que ejecutan dichas ediciones se puede
configurar con hasta 64 GB de memoria.

e Para Windows Server 2008 Standard, el equipo fisico se

puede configurar con hasta 32 GB de memoria fisica y cada
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una de las maquinas virtuales que ejecutan dicha edicién se
puede configurar con hasta 31 GB de memoria, |0 minimo

gue se recomienda son 3 GB de ram.

5.3.1.3. Disco Duro

En la instalacion del Windows server 2008 R2 lo recomendable es 40
gb de disco duro pero lo mas optimo es de 80 gb, lo minimo puede
ser 8 gb, cuando un equipo llegase a tener 16 gb de ram el espacio

requerido sera mucho mas.

5.4. Seleccion del dispositivo de comunicacion.

Para nuestro disefio hemos seleccionado un switch con una velocidad de
transferencia de 10/100/1000 por ser robusto a la hora de transferencia
de datos y videos ayudando al rendimiento, administracién y escalabilidad
de nuestro sistema virtualizado la cual destacamos las caracteristicas mas

importantes de nuestro equipo.

5.4.1. Switch Catalyst 3560.

Cisco Catalyst 3560 es un conmutador de capa de acceso ideal para el
acceso LAN pequefia y mediana empresa, soporta velocidades de

conexion 10/100/1000 PoE, capaz de incorporar de nuevas aplicaciones
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tales como telefonia IP, redes inalambricas acceso, video vigilancia, la
creacion de sistemas de gestion, etc.

Los administradores podran utilizar servicios inteligentes, tales como la
calidad avanzada de servicio (QoS), limitacion de velocidad, listas de
control de acceso (ACL), la gestion de multidifusion, y el periodo de alto
rendimiento de enrutamiento, mientras que mantiene la simplicidad de

la conmutacion LAN tradicionales.

Fig. 5.2 Imagen Switch 3560

5.4.2. Caracteristicas mas importantes.

e Dimensiones (Ancho x Profundidad x Altura)  44.5 cm x 37.8
cmx 4.4 cm

e Peso 6.1kg

e Memoria RAM 128 MB

e Memoria Flash 32 MB

e Cantidad de puertos 24 x Ethernet 10Base-T, Ethernet
100Base-TX, Ethernet 1000Base-T

e Velocidad de transferencia de datos 1 Gbps

e Protocolo de interconexion de datos  Ethernet, Fast Ethernet,

Gigabit Ethernet
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e Protocolo de gestion remota SNMP 1, RMON 1, RMON 2,
RMON 3, RMON 9, Telnet, SNMP 3, SNMP 2c¢, HTTP, SSH-2

e Modo comunicacion Semiduaplex, duplex pleno

e Cumplimiento de normas IEEE 802.3, IEEE 802.3u, IEEE
802.3z, IEEE 802.1D, IEEE 802.1Q, IEEE 802.3ab, IEEE
802.1p, IEEE 802.3af, IEEE 802.3x, IEEE 802.3ad (LACP),
IEEE 802.1w, IEEE 802.1x, IEEE 802.1s

e Alimentacion CA 120/230V (50/60 Hz)

5.5.Software de virtualizacion.

Como se mostrd en capitulos anteriores los sistema de virtualizacion: Xen
VMware, Citrix, HYPER-V para nuestro proyecto hemos Microsoft Hyper-
V es una buena opcion para las redes orientadas a Windows.
Técnicamente no es gratuito, ya que requiere la adquisicion de Windows
Server 2008 R2, pero tiene una interfaz simple y se integra bien en el OS.
Si los servidores virtuales que ejecutan en el anfitribn también
corresponden al Windows Server 2008, quizas encuentre las licencias mas
atractivas. La compra de una copia de Windows Server 2008 R2 le permite
ejecutar hasta cuatro servidores virtuales de Windows Server 2008 por el

precio de una sola licencia.
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5.5.1. Windows Server 2008, Hyper-V

Hyper-V es presentado como un rol dentro de Windows Server 2008 y
es también ofrecido como solucién Unica para instalar en modo Server:
Windows Hyper-V Server. La versibn Server de Hyper-V, esta
concebida para aquellas organizaciones que desean integrar la
virtualizacion a sus entornos de IT e iniciar en forma bésica (sin
posibilidades de crear multi-site clustering ni otras posibilidades de
continuidad de negocios) un ecosistema tecnolégico dindmico.

En Windows Server 2008, Hyper-V es administrado a través de la

consola de administracion: Hyper-V Manager.

3 Archivo Accion Ver Ventana Ayuda _=

«=| 7[5

33 Administrador de Hyper-V Acclones
Magquinas virtuales

= STORAGESERVER " STORAGESERVER N

Nombre Condicién UsodeCPU  Memoria asignada  Demanda
= Nueve »
i
2 sweb Conectar... (% Importar maquina virtual...
2 wlinux!

% Configuracién de Hyper-V...

% Administrador de redes virtuales...

Configuracién...

Iniciar .
i Editar disco..

Instantanea L Inspeccionar disco...

Exportar... (®) Detener servicio
q Cambiar nombre... = 7< Quitar senvidor
netontan | EUMInaT. 3 Actualizar
Ayuda Ver 4

L& Mg vinuar sereccenada no liene instanténeas X
MNueva ventana desde agui

Ayuda

SerVideoxtd -~
=5 Conectar...

24 Configuracion...

@ Iniciar

Sn Instantdnea

Exportar...
SerVideox64 = bBxportar.
=] Cambiar nombre...
Creado: 14/03/20122:13:16 ;5,; Eliminar...
Notas: Ninguno Ayuda
4 T ] 3

STORAGESERVER: 1 maquina virtual seleccionada.

Fig. 5.3 Hyper-V Manager
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5.5.2. Caracteristicas de seguridad inherentes a Hyper-V.

Minimizan el ataque a la superficie de la arquitectura. Esto es posible
gracias a los estrictos pre-requisitos exigidos para su instalacion y
posterior despliegue:
e Un procesador con base x64
e Virtualizacion Asistida por Hardware (hardware-assisted
virtualization) (AMD-V o Intel VT)
Todas las caracteristicas mencionadas (pre-requisitos para la
instalacién de Hyper-V) deben ser habilitadas en el BIOS del equipo
fisico donde se ha planeado la instalacién del rol Hyper-V sobre
Windows Server 2008 o bien en una instalacion Server Core.
Usualmente todas estas configuraciones en el BIOS estan
deshabilitadas de manera predeterminada.
Lo anterior se corresponde no sélo a caracteristicas de seguridad sino
también a los requerimientos de Hardware. Por tanto, los
requerimientos de Software son los siguientes:
e Version de Sistema Operativo Windows Server 2008 x64

(Standard Edition, Enterprise Edition o Data Center Edition).
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Windows Server 2008 R2 Datacenter
Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.
@ Service Pack 1
@ Sistem:
Proc
Mer
Tipe
A
Configy nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo
Nombre de equipo: StorageServer & Cambiar
Nombre completo de StorageServer Cofifigumcio
(@) 7 Descripcion del equipo:  StorageServer |4
o Grupo de trabajo: WORKGROUP
Windows Update Activacion de Windows
L i L. ——m = Py
M L
i Ay
Windows Server2008r2

= T
ES . g o)

200
21/03/2012 |

Fig. 5.4 Muestra el Hardware del Servidor

5.5.3. Instalacion de Hyper v

Para nuestro proyecto se eligié un equipo que cumplen con las
especificaciones técnicas que se requiere para la instalacion, la cual se
procedié a instalar el sistema operativo (Windows Server 2008 R2
Datacenter).

Adicionalmente se realiza la instalacion de Hyper-v para comenzar con

nuestro proyecto de virtualizacion.

Paso 1.

Hyper-V es un Role de Windows Server 2008, por lo tanto, para habilitar

Hyper-V, debemos desde agregarlo como un nuevo rol, para nos
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dirigimos a > inicio > Herramientas administrativas y seleccionamos >

administrador del servidor, y damos click en agregar > agregar roles

% Administrador del servi

Archivo  Accion  Ver
Lok AREa ol

B

%.» Vea el mantenimientc de los roles instalados en el servidor y agregue o quite roles y caracteristicas.

Ayuda

> p| Caracteristicas
> fm Diagnéstico
» ik Configuracién

> 3 Almacenamiento
~! Resumen de roles Ayuda de Resumen de roles

~) Roles: 1 de17 instaladals)

@ Hyper-v

~) Hyper-V¥ Ayuda de Hyper-V
Proporciona los servicios que le permiten crear y administrar maquinas virtuales y sus recursos.
~) Estado de roles [& IraHyper-v.

@ Mensajes: 1
Servicios del sistema: Todos en ejecucion

(@ Eventos: 63 informativos en las dltimas 24 horas

v ||% Ottima actualizacion: Hoy ala(s) 0:41 Configurar actualizacién

Fig. 5.5 Pantalla de instalacidn inicial

Paso 2.

En el Administrador del servidor nos aparecerd una informacién de

como comenzar la instalacion de cualquier role le damos > siguiente y

escogemos "Hyper-V" para instalar el componente, "Siguiente”,
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Asistente para agregar rol E

~  Seleccionar roles de servidor I

AES R S Seleccione uno o mas roles para instalar en este servidor.

Roles de servidor Roles: Descripcion:

Confirmacion Hyper-¥ proporciona los servicios

NEeCcesarios para creary
administrar maquinas virtuales y
sus recursos. Cada maquina
virtual es un sistema virtualizado
-que funcicna en un entorno de
gjecucicn aislade. Esto permite
ejecutar varios sistemas
operativos simultdneamente.

Active Directory Rights Management Services
Progreso

Serviclos de acceso v directivas de redes
Servicios de archivo

Servicios de Certificate Server de Active Directory
Serviclos de directorio ligero de Active Direckory
Servicios de dominio de Active Directory
Servicios de Federacion de Active Directory
Servicios de implementacion de Windows (WDHS)
Serviclas de impresidn

Servicios LDDI

Servidor de aplicaciones

Servidor de Fax

Servidor DHCP

Servidor DNS

Servidor web (II5)

Terminal Services

Resultado

B 5 o e e o o o o =

Mas informacién acerca de los roles de servidor

Fig. 5.6 Pantalla de la selecciéon de Hyper-V

Paso 3

Nos da un resumen del componente que vamos a instalar y damos >

siguiente.
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Asistente para agregar funciones | %3

ES“L Hyper-V
i

Antes de comenzar Introduccion a Hyper-¥

Funciones de servidor Hyper-¥ permite virtualizar las cargas de trabajo del servidor ejscutandolas en maquinas virtuales, Puede usar
maquinas virtuales para consolidar varias cargas de trabajo en un servidor fisico, a fin de mejorar la
disponibilidad del servidor y aumentar la eficacia en el desarrollo y las pruebas de software.

Redes virtuales

Cosas que hay que tener en cuenta

Confirmacion i Antes de instalar esta funcion, es posible que tenga que configurar el BIOS de este equipa para que admita
5 la virtualizacion,
Progreso
i Tras instalar Hyper-¥, puede usar el Administrador de Hyper-¥ para crear y configurar las maguinas
Resultadn virtuales,

Informacién adicional
ntroduccidn er-y
Requisitos previos para la instalacitn de Hyper-4
Configurar maquinas virtuales
Configuracion de Hyper-y

< Anterior | Sguiente>| Instalas | Cancelar

Fig. 5.7 Pantalla que muestra el resumen de componentes.

Paso 4

Nos aparecera una pantalla la cual no indica que las Maquinas Virtuales
necesitan acceder a la red fisica para comunicarse con los demas
equipos, tenemos que seleccionar una red fisica del servidor para
compartirla con la red, marcamos la red que nos interese y damos >

siguiente.
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Asistente para agregar funciones

-

| .
|l Crear redes virtuales

Antes de comenzar Las maquinas virtuales requieren redes virtuales para comunicarse con otros equipos, Después de instalar esta
v funcién, podra crear maquinas virtuales y conectarlas a una red virtual,
Funciones de servidor
Hypar-y Se creard una red virbual para cada adaptador de red que seleccione, Se recomienda que cree al menos una
red virtual shora para usarla con méquinas virtuales, Puede agregar, quitar y modificar las redes virtuales mas
adelante a través del Administrador de red virtual,

Confirmacion

Progréso Tarjetas Ethernet:

Resultado Nombre | Adaptador de red |
Conexidn de drealocal Broadcom BCMS708C Netxtreme IT GigE (cliente VBD de NDIS)

( i) Se recomienda reservar un adaptador de red para tener acceso remoto a este servidor, Para reservar un
adaptador de red, éste no debe usarse en una red virtual.

Mas informacidn acerca de las redes virtuales

< Anterior | §iguienta>| Ii

ala I Cancelar I

Fig. 5.8 Pantalla de creacion de redes

Paso 5

Comprobamos en el resumen que todo sea correcto y pulsamos en >

Instalar para agregar esta nueva funcion.
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Asistente para agregar funciones

lighb Progreso de la instalacion

Antes-de comenzar Se estan instalando las siguientes funciones, servicios de funcion o caracteristicas:

Funciones de servid
unciones de servidar Hyper—v
Hyper-¥

Redes virtuales

Confirmacion

Resultadn

= I

2 Recopilando los resultados de la instalacidn...

Fig. 5.9 Pantalla instalacion del Hyper — V.

Esperamos mientas se instala Hyper-V.

Asistente para agregar funciones

= . L
u Progreso de la instalacion

Antes de comenzar Se estan instalanda las siguientes funciones, servicios de funcién o caracteristicas:

Funciones de servid
inciones de servidar Hyper-¥
Hypsr-Y!
Redes virtuales

Corifirmacion

Resultada

= I

2 Recopilando los resultados de la instalacidn...

"'Agr-_—hmJ Siguiefits: I [ristalar J ar I

Fig. 5.10 Pantalla de instalacién.
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Paso 6
No solicitara que debemos reiniciar el servidor para que contintde con la

instalacion y finalice, asi que pulsamos en > cerrar.

Asistente para agregar funciones [ %]
-
|’
|! Resultados de la instalacién

Antes de comenzar ) ) ) . R Fim X e
Una o varias de las siguientes funciones, servicios de funcidn o caracteristicas requieren el reinicia de:
Funciones de servidar

1 1 mensaje de advertencia a continuacion

Hyper-\

Redes virtuales ! Hyper-¥ ! Reinicio pendiente
Confirmacion ‘1, Debe reiniciar este servidor para finalizar el proceso de instalacion.
Progreso
Resultado

Imprimir, enviar por correo electronica o quardar el informe de instalacion

< BEEHDr J Siguisnts > J Cerrar I Cancelar

Fig. 5.11 Pantalla instalacion terminada
Nos aparecera una pantalla la cual nos pedira reiniciar.

Asistente para agregar funciones

10' éDesea reiniciar ahora?

Se debe reiniciar este servidor para finalizar el proceso de
Instalacidn, Mo puede agregar ni quitar otras funciones,
servicios de funcidn o caracteristicas hasta que se reinicie el
servidor,

Fig. 5.12 Mensaje de reinicio del servidor

105



Una vez reiniciado el servidor el progreso de instalaciéon continua,

esperamos.

Asistente para reanudar la configuracion

=
[i%‘a Progreso de la instalacion

Reanudando |a configuracion Se estan instalando las siguientes funciones, servicios de funcian o caracteristicas:

Progreso

Hyper-¥
Resultadn

=
@ Configurando, ..

Fig. 5.13 Configuracion Hyper-V

A continuacibn nos mostrara una pantalla que nos

indica que la

instalacién fue correcta. Pulsamos en > Cerrar para abrir la consola de

administracion.
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Asistente para reanudar la configuracion B3

i%i Resultados de la instalacién

Reanudando la configuracion o _ . A )
Las siquientes funciones, servicios de funcion o caracteristicas se instalaron corvectaments:
Progreso

Pt ' 1 advertencia, 2 mensajes informativos a continuacién
tesultado

ru La actualizacién automatica de Windows no est4 habilitada. Para instalar las actualizaciones mas
*" recientes, use Windows Update en el Panel de control para buscar actualizaciones.

~ Hyper-¥ 0 Instalacién correcta

) Esta es una versidn preliminar de Hyper-V. Vaya al TechCenter de Hyper-V para obtener més
informacidn,

) Hyper-V estd instalado, pero es necesario realizar pasos adicionales para empezar a ejecutar

cargas de trabajo del servidor en méquinas virtuales, Para agregar maquinas virtuales, use el
asistente para nuevas maquinas virtuales, Para ello, abra la pagina principal de la funcién Hyper-Y
en el Administrador del servidor,

(=)

Imprimir, enviar por corréo electrénica o quardar el informe de instalacion

< Bftetor | SiguiEfts | Cerrar I Cancelaf

Fig. 5.14 Instalacion ha sido correcta.

5.6.Esquema de almacenamiento.

Un sistema de video exige el uso de elementos de almacenamiento tal
como un disco duro. Existen dos formas; la primera es tener el disco
asociado al servidor que posee el software de gestion de video y la
segunda consiste en el almacenamiento en un disco que se encuentra
separado del servidor que ejecuta la aplicacion. A continuacion se

presenta brevemente cada una de las formas de almacenamiento.
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5.6.1. Esquema Almacenamiento Directo.

Esta es la solucion mas habitual para el almacenamiento en
discos duros la cual solo tienes pocos dispositivos. El disco duro se
encuentra en el mismo computador que ejecuta el software de gestion
de video. El espacio viene determinado por las caracteristicas del
computador y del nimero de discos duros que puede admitir. La
mayoria de computadores normalmente incluyen 2 discos.
Actualmente se maneja capacidades de 1 TB en discos de alto

rendimiento, lo que daria una capacidad de 2 TB con 2 discos.

LT Windows Server Hyper-Y/
_ :-H {T.I..-.lll::_:"_‘_-\: e

‘ SISTEMA DE CARARA
VIR TUALLIZADD

Fig. 5.15 Esquema almacenamiento Directo.
5.6.2. Esquema Almacenamiento Separado

El almacenamiento separado es usado cuando la cantidad de datos y el
namero de equipos es grande, en consecuencia no es recomendable
utilizar un sistema directamente conectado. Estos sistemas son el

almacenamiento NAS y SAN
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LT Windows Sarver Hyper-\

-

o JTP }
. WIINOoAE Ol T T
- SISTEMUA DE CABARA
¥ |
WER TUAL IE AR .
. ;
SAN

Fig. 5.16 Esquema de almacenamiento separado

5.6.2.1. NAS (Network Attached Storage)

Permite un almacenamiento compartido a todos los dispositivos de la
red, utiliza un dispositivo Gnico que se conecta directamente a la
LAN. Un dispositivo NAS es facil de instalar y gestionar, ofreciendo
una solucién econémica para los requisitos de almacenamiento, pero

un caudal limitado para los datos entrantes.

5.6.2.2. SAN (Storage Area Network)

Estos sistemas son redes especiales de alta velocidad para
almacenamiento, que estan conectadas por fibra a uno o mas
servidores y es escalable a cientos de TB. SAN ofrece un conjunto
de almacenamiento flexible de alto rendimiento para ser utilizado por
entornos de multi servidores.

La diferencia entre los dos es que en NAS la informacién se
almacena en un unico disco duro, mientras que SAN consiste en un

namero de dispositivos donde los datos pueden almacenarse por
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bloques en multiples discos duros. Este tipo de configuracion de
discos duros permite disponer de soluciones de gran capacidad y
escalables, que pueden almacenar grandes cantidades de datos con

un alto nivel de redundancia.

5.6.3. Calculo.

Para el tamafio del disco o de los disco se debera tener en cuenta
algunos factores para calcular las necesidades de almacenamiento,

los cuales son:

e El numero de camaras.

e El nimero de horas por dia en que la cAmara estara grabando.

e Tipo de grabacién (Detecciébn de movimiento Unicamente o
grabacion.

e Velocidad de imagen, tipo de compresion, calidad de la

imagen y complejidad.

El calculo se realiza para una resolucion de VGA (640x480) en el
formato mpg4.

Se procede al calculo de la capacidad de almacenamiento de la camara
que realiza grabacion continua para lo cual se sigue el siguiente

procedimiento:

110



Primeramente se determina la capacidad de almacenamiento por
hora que se obtiene de la multiplicacion del tiempo de grabacion por

hora.

e Tamarfo de almacenamiento.

Capacidad hora.

3.5mb 60 min
1 min * 1 hora

=210 mb/h

Posteriormente se determina la capacidad por dia, este valor se obtiene
de la capacidad por hora multiplicada por el tiempo de funcionamiento

diario:

Capacidad dia

210 mb 24 h

1h 1dia

= 5040 mb/dia = 49 gb /dia

Capacidad mes

49 gb 30 dias
1d * 1 mes

= 147 gh/mes

Nuestro estudio con un disco de 500gb tendremos para 3 meses
seguidos sin borrar ningan videos de los 3 meses atras al 4 meses se
procederd a borrar los videos antiguos o0 para poder seguir

almacenando proximas grabaciones.
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5.7. Criterios de seleccion de camaras ip.

Para escoger de la forma mas acertada una camara IP es necesario
determinar los diferentes criterios de seleccion de las mismas, éstos

se detallan a continuacion:

5.7.1. Calidad de imagen.

La calidad de imagen estd ligada con la nitidez de la misma, por
tanto resulta dificil de cuantificar y medir. Las camaras IP al utilizar
tecnologia digital tienen una buena calidad de la imagen. En el
caso de que la prioridad sea capturar objetos en movimiento, es
importante que la cdmara incorpore tecnologia de barrido progresivo. El

barrido progresivo permite la visualizacién de imagenes claras.

5.7.2.Calidad de Audio.

En caso de que sea necesario disponer de audio, hay que evaluar si se

requiere audio mono direccional o bidireccional.

5.7.3. Networking.

La velocidad de transferencia que se va transmitir el video, los

protocolos que va utilizar (RTP, RTCP)
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5.7.4. Gestidon de eventos y video inteligente.

Las funciones de gestién de eventos se configuran, en la mayor parte
de los casos, utilizando un programa de software de gestibn de
video y admiten la entrada/salida de puertos y caracteristicas de video
inteligentes en una camara de red. Es posible realizar grabaciones
basadas en la activacion de eventos que permiten ahorrar el uso del
ancho de banda y el almacenamiento. Asimismo, posibilita la

supervision de varias camaras simultdneamente.

5.8.Camara IP.

Las camaras IP son dispositivos autbnomos que cuentan con un servidor
web de video incorporado, lo que les permite transmitir su imagen a través
de redes IP como redes LAN, WAN e INTERNET. Las camaras IP
permiten al usuario tener la cAmara en una localizacion y ver el video en
tiempo real desde otro lugar a través de Internet.
Las céamaras I[P tienen incorporado un ordenador, pequefio Yy
especializado en ejecutar aplicaciones de red. Por lo tanto, la camara IP
no necesita estar conectada a un PC para funcionar. Esta es una de sus
diferencias con las denominadas camaras web.
Las imagenes se pueden visualizar utilizando un navegador Web estandar
y pueden almacenarse en cualquier disco duro. Tanto si necesita una

solucion de vigilancia IP para garantizar la seguridad de personas y
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lugares, como para supervisar propiedades e instalaciones de modo
remoto o retransmitir eventos en la Web con imagenes y sonidos reales,

las camaras IP satisfacen sus necesidades.

. , Camaras
‘ Wifi
> £7 Windows Server Hyper-V
Ve
e
(\.‘ —) k] Windows Server
. e @ SISTEMA DE CAMARA y
Ty D -
3 ¥ VIRTUALIZADC HM
. c @ APLICACION
< Switch VIRTUALIZADA NAS

Fig. 5.17 Sistema de caAmara de video

Una camara IP tiene su propia direccion IP y se conecta a la red como
cualquier otro dispositivo; incorpora el software necesario de servidor de
web, servidor o cliente FTP, de correo electrénico... y tiene la capacidad
de ejecutar pequefios programas personalizados denominados scripts.

Las camaras IP incorporan todas las funciones de una camara de video y
afiaden mas beneficios. Las camaras IP comprimen la imagen digital en
una imagen que contiene menos datos para permitir una transferencia

mas eficiente a través de la Red.

5.8.1.Camara ip - Vivotek ip7133/7134.

Para nuestro proyecto usamos la camara vivotek ip7133/7134la cual
transmite videos en tiempo real de alta calidad sea intranet o Internet.

La camara IP7133 transmite video & audio en tiempo real gracias a la
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combinacion de las mas avanzadas tecnologias de compresion de

Video (MPEG4 & MJPEG) y Audio (GSM-AMR/MPEG4 AAC).

Fig. 5.18 Camara vivotek ip7133/7134.

La cadmara IP7133 se conecta directamente a la red, le permite ver y
escuchar remotamente el video y el sonido ademas de tomar fotos
directamente del navegador. También tiene la capacidad de ver 4 veces

mas en las areas especificas que se necesite.

5.8.1.1. Caracteristicas Vivotek ip7133/7134.

e Céamara Dual Codec (formato de transmision WEB: MPEG4 &

MJPEG).

Camara Dual Streaming (Envio simultaneo de MPEG4 &

MJPEG).
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e Protocolos: IPv4, TCP/IP, HTTP, UPnP, RTSP/RTP/RTCP,

IGMP, SMTP, FTP, DHCP, NTP, DNS, DDNS, and PPPoE7

e MPEG-4 AAC audio encoding,bit rate:
o 16 kbps to 128 kbps

e Software de gestion y grabacion de hasta 32 Canales

5.9. Software de Gestion.

Las funciones de video inteligentes integradas, como la deteccion de
movimiento y de audio, el desencadenamiento de una alarma anti
manipulacion, asi como los puertos de entrada para sensores externos,
permiten que el sistema de video vigilancia esté constantemente en alerta
para detectar un evento. Una vez que se detecta, el sistema puede
responder automaticamente con acciones que pueden incluir la grabacion
de video, el envio de alertas como correos electrénicos y mensajes SMS,
la activacion de luces, la apertura o cierre de puertas y la activacién de

alarmas sonoras.
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Adicionalmente en un sistema de video IP

Fig. 5.19 Software de video

se ejecutan algunos

procesos simultaneamente; éstos se relacionan con los componentes

del sistema; los principales son:

Codificacion.- el proceso que se realiza en la camara de red o el
servidor de video que codifica (digitaliza y comprime) la sefial de
video analégico de manera que pueda transmitirse a través de la
red.

Transmision IP.- transmision sobre una red de datos basada
en el protocolo IP.

Grabacion.- datos transferidos a discos duros estandar
conectados a un dispositivo de almacenamiento como puede ser
un servidor, NAS (Network Attached Server) o SAN (Storage Area

Network).
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e Decodificacion.- el video codificado debe ser traducido, o
decodificado, con el fin de ser visualizado. Este proceso se realiza

en un PC.

5.9.1. Software administrativo (VIVOTEK ST7501).

Es una nueva generacién de Software de Gestion de Video vigilancia,
con prestaciones muy fiables en la grabacién y un sistema muy sencillo
de gestion para diversas aplicaciones de vigilancia.
VIVOTEK ST7501 es de uso libre y se encuentra incluido con las
camaras. Creado como la nueva generacion de software de gestion
centralizado para videovigilancia, con un sistema de grabacion fiable, y
un facil sistema de gestion para los sistemas de vigilancia IP
indistintamente de las diversas aplicaciones posibles. El software de
grabacion para camaras Vivotek ST7501 tiene tres componentes
principales que incluyen:
e Servidor para la grabacion ST7501: Registre las imagenes de
hasta 32 dispositivos.
e ST7501 LiveClient: para ver en directo hasta 32 dispositivos
simultaneamente y gestion sus funcionamiento de forma

individual.
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e Reproductor ST7501 Payback: la base de datos para la
navegacion y la recuperacion de los datos de soportes grabados,

con soporte para revisar hasta 16 grabaciones simultaneas.

5.9.2. Instalacion la camara ip.

Las camaras IP pueden ser configuradas méas facilmente durante la
instalacion, a través de browsers o software.

La configuracién de la camara se la realizo a través del software que
vino en la camara, la instalacion es via grafica la cual no tenemos
mucha complicacion a la hora de realizarlo a continuacion se detallan

los pasos a seguir.
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Paso 1

Conectamos la camara a la pc en modo dhep a
IP7133 través de un cable directo.

Pc configurada
con DHCP
P;]ED 2 | e Ll ko WWIER P | e kil ki o n WL
Insertamos el cd de 1
instalacion v de - P ol By
damos siguiente. = ﬁ
E |
- Insinlisgian Wi 2 Pa S0 3
AT ODZDSIEE - 00020533348
T T Comenzamos a buscar a
. - nuestro equipo a traves de la
= === | mac.
portes |
Tipo de Fad
Paso 4
& LaN
Ghbenar dirscagn [P skomakicamenks
# Usar direccidn 1P fila
Diracckin 19 153,16.1,59 Procedemos a configurar los
Pliscars de subred 255.255.255.0 r
Ervutador predefarmingd> 193,168,111 pﬂfﬂ.ﬂﬂ&tfﬂﬂ dE-' fE‘,d.
DS primann B.6.8.8
OHhiS sacundanio g,8.4,4

¥ Habikar prasentacidn UPnP
1 Habikar rasnvo da puaio WEre

Fig. 5.20 Pasos para la configuracion de la camara ip
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Para nuestra configuracion de nuestra camara utilizaremos los
siguientes parametros:

e Ip:192.168.1.99

e Mascara: 255.255.255.0

e Gateway: 192.168.1.99

5.10. Instalacion de la maquina virtual (Servidor de video).

La instalacién de la maquina virtual para nuestro ambiente virtualizado
para un sistema de camaras de video se lo realizara en una plataforma
Windows server 2008 R2 x64 la cual realizara la funciéon de servidor de
almacenamiento al grabar continuamente dependiendo de Ia

configuracion de la camara.

Paso 1.

Para comenzar con la instalacion de la maquina virtual nos dirigimos inicio

> herramientas administrativas > Administrador de Hyper V
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5 Admiristrador de Hyper

23 Archive Accion  Ver Ventana Ayuda NER
«=| 7 H
=3 Administrador de Hyper-V [Ressones
B2 STORAGESERVER Maquinas virtuales = B
Nombrs Condicién UsodeCPU  Memoria asignada  Demanda B
Nueve »
[l servideoxsd
3 aveb desactivada [ Importar maquina virtual..
3 vslinue desactivada

[ Configuracien de Hyper-V..

T Administrador de redes virtuale...
@ Editer disco...

(El Inspeccionar disce...

(®) Detener servicio

ol i 7< Quitar servidor
[ T3 Actualizar

Ver 3
La méquina vitusl ssleccionada no tisne instanténeas
Nueva ventana desde aqui

H ~yuds

SerVideoxbd -

m

=] Conectar...
2 Configuracién...
(W) Desconectar...
® Apagar...

@ Guardar

Il Pausar

Creado: 14/03/20122:13:16 Latido- Aceptar I Restablecer
Notas: Ninguno Memoria asignada: 1024 MB

SerVideox64

S Instantinea

=l Cambiar nombre...
[H Ayuda -

< 0

Abre un mend en cascada en el que se especifican los objetos que se pueden crear en el servidor.

Fig. 5.21 Administrador de Hyper - v

Se debe tener en cuenta varios detalles antes de crear nuestra maquina
virtual. Primero confirmar en donde vamos a almacenar la MV y ademas
gue tenemos espacio suficiente para la almacenarla, dentro de la consola
de Hyper-V podemos configurar el Ilugar donde por defecto

almacenaremos las maquinas virtuales.
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= Configuracién para SerVideox6?

23 Archive A e p— —
Py EEI [servideoxta - e

33 Administrad | | Hardware &1 Ubicacién del archivo de instanténea
B sToRAG))| 4] Agregar hardware
& Blos Especifique la carpeta donde amacenar los archivos de instanténea de esta maquina il -

Arrancar desde CD virtual, .

[ Memoria F:\Hyper-¥\servideo\servideox64\Servideox64

| virtual...

lyper-V...

« servideo b servideoxfd b SerVideoxfd » v | +4 [l Buscar SerVideoxtd pel | pdes virtuales...

Organizar +  Nueva carpeta - @

B Microsoft Managery  Nombre Fecha de modifica... Tipo

| Virtual Machines 14/03/2012 2:13 Carpeta de archivos

I Favoritos
8 Descargas
B Escritorio =

e e aqui
%] Sitios recientes il

= Bibliotecas |
[Z Documentos

|2l [ Imagenes

&) Musica

B Videos

/% Equipo - m »

Carpeta: Virtual Machines

[ seleccionar carpeta | [ Cancelar

i i ,

Fig. 5.22 Ubicacién de la maquina virtual

Paso 2.

Segundo asegurarnos de tener suficientes recursos para que la maquina

virtual funcione, a recursos me refiero a RAM y procesador.
e Para crear nuestra nueva maguina virtual lo primero que debemos
hacer es en la consola de Hyper-V, en el panel acciones damos

clic en nuevo, y luego nueva maquina virtual.
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'ii Archivo  Accién  Ver Ventana Ayuda E@E
[4= = | 2

55 Administrader de Hyper-V || | Acciones

e inas virtuales
|Fla STORAGESERYER| STORAGESERVER -

Nuevo 3 Magquina virtual... loria asignada  Demanda
MNuevo
Importar maquina virtual... Disco duro...
Disquete... [ Importar maquina virtual...

Configuracién de Hyper-V...

%] Configuracién de Hyper-V..
Administrador de redes virtuales...

1 Administrador de redes virtuales...
BT e i Editar disco..
1 ionar disco..

B — Ll Inspeccionar disco..

Detener servicio (8) Detener servicio

Quitar servidor [— 7< Quitar servidor

Actualizar

(4 Actualizar

Ver 3 Ver »
Mrsmrmtmaderry virtual seleccionada no tiene instantansas

Mueva ventana desde aqui

Ayuda H 2yuda

SerVideox5d -
= Conectar...

2 Configuracién...

@ Iniciar

S Instantanea

SerVideox64 = Exportar...
=[ Cambiar nombre...
Creado: 14/03/20122:13:16 S Eliminar...
Notas: Ninguno ﬂ Ayuda
4 1] b

Muestra el asistente para crear nueva mquina virtual.

Fig. 5.23 Crear maquina virtual nueva

Paso 3.

Se abrird un wizard el cual es muy sencillo en la cual debemos colocar es

el nombre de la Maquina Virtual la nuestra sera SerWebx64.
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" o AT

l tkf Especificar el nombre y la ubicacién

Antes de comenzar Elija un nombre v una ubicacién para esta maquina virtual.

El nombre se muestra en el Administrador de Hyper-V. Se recomienda usar un nombre que le ayude a
identificar facimente esta maquina virtual, como por ejemplo el nombre del sistema operativo invitado
Asignar memoria o la carga de trabajo.

Configurar funciones de red Mombre:  Serebxg4)
Conectar disco duro virtual Puede crear una carpeta o Usar una carpeta existente para almacenar la maquina virtual. Sino
Opciones de instalacién selecdona ninguna carpeta, la maquina virtual se almacena en la carpeta predeterminada configurada
para este servidor.
Resumen
[ Almacenar la méquina virtual en otra ubicadién

Ubicadén: |C:\ProgramDataMicrosoftiWindows\Hyper-v\

/v, Sitiene previsto realizar instantaneas de esta maguina virtual, seleccone una ubicacién que
tenga espadio disponible sufidente. Las instantdneas induyen datos de la maquina virtual y
pueden requerir una gran cantidad de espadio.

’ < Anterior H Siguiente » l’ Finalizar ]’ Cancelar

Fig. 5.24 Nombre de la maquina virtual

Después de haberle asignado el nombre y la ubicacién si no la
configuramos previamente en los herramientas del Hyper-V se la podra

configurar aqui en este paso.

Paso 4.

El siguiente paso del wizard nos pregunta cuanta RAM le vamos a asignar
a la maguina virtual, esto l6gicamente ya lo hemos tenido en cuenta
previamente para muestro proyecto le asignamos 1024 siempre y cuanto

dependiendo de la memoria fisica que tiene unos servidor fisico.
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Asistente para crear nueva maguina virtua

fhl Asignar memoria

Antes de comenzar Espedfigue la cantidad de memoria que se debe asignar a esta maquina virtual, Puede espedficar una
cantidad entre 8 MB y 65536 MB. Para mejorar el rendimiento, espedifique mas de la cantidad minima

Especificar el nombre y la recomendada para el sistema operativo.

ubicacion
Memoria: 1024 MB

Configurar funciones de red @ Al deddir cudnta memoria desea asignar a una maguina virtual, tenga en cuenta cdmo tiene

X X previsto usar la maquina virtual y qué sistema operativo ejecutara.
Conectar disco duro virtual

Opcicones de instalacién Mas informacién acerca de cdmo determinar |z memoria que se asignard a una maguina virtual
Resumen

[ < Anterior ” Siguiente > J ’ Finalizar ] ’ Cancelar

Fig. 5.25 Asignacion de la memoria RAM

Paso 5.

En este paso nos pide una conexién de red para la maquina virtual,

cual utilizaremos conexién de &rea local principal — red virtual.
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I QAJ Configurar funciones de red

Antes de comenzar Cada maguina virtual nueva induye un adaptader de red. Puede configurar el adaptador de red para
que use una red virtual o puede permanecer desconectado.

Especificar el nombre y la
ubicacién Conexidn: | Conexién de &rea local - Red virtual —

Asignar memoria
Mas informacion acerca de la configuracidn de adaptadores de red

Conectar disco duro virtual

Opciones de instalacion

Resumen

[ < Anterior H Siguiente > l[ Finalizar ][ Cancelar

Fig. 5.26 Asignacion de la tarjeta de red.

Paso 6.

Lo siguiente es el tamafio y la ubicacion del Virtual Hard Disk (vhd) de la
nueva maquina virtual, una muy buena recomendacion, resulta que al
crear la MV el vhd que se crea es dinAmico debido a que podremos
modificar el tamafio de muestro disco, , por defecto en el wizard el tamafio
del vhd es de 127 Gb, para un sistema de camaras el tamafio de
almacenamiento es de acuerdo al calculo que se previamente en el
estudio ya realizado sobre el espacio de disco del servidor. Para nuestro
proyecto utilizamos 127 gb.

Las otras dos opciones son para cuando tenemos ya un vhd listo para

colocarselo a la maquina o si no queremos todavia asignarle un vhd.
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i

Asistente para crear nueva magquina virtua

*l Conectar disco duro virtual

Antes de comenzar Una maquina virtual requiere almacenamiento para instalar un sistema operativo. Puede espedificar el
- almacenamiento ahora o bien configurarlo més tarde modificando las propiedades de la maguina
Especificar el nombrey la virtual

ubicacion

. - @ i i
Asignar memoria @ Crear un disco duro virtual

Configurar funciones de red

Nombre:
e Ubicadidn: F:\Hyper-V\servideo\sweb',

RESEmEn Tamafio: 127 GB (Maximo: 2040 GB)

() Usar un disco duro virtual existente

n: |Fi\Hyper-Viservideo\swebl e —

(7) Conectar un disco duro virtual més adelante

’ < Anterior H Siguiente = ]’ Finalizar ]’ Cancelar

Fig. 5.27 Ubicacion y el tamafio del disco

Paso 7.

El siguiente paso vamos a definir el medio de instalacion, puede ser una
imagen .iso o un DVD colocado en la unidad del servidor fisico. En este

caso usamos un iso con Windows Server 2008 R2 x64.
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‘A Asistente para crear nueva maquina virtua

E*l Opciones de instalacién

Antes de comenzar Puede instalar un sistema operativo ahora si tiene acceso a los medios de instalacién, o instalarlo mas
- adelante.
Especificar el nombre y la

ubicacién () Instalar un sistema operativo mas adelante

Asi i _
signar memorna @ Instalar un sistemna operativo desde un CD/DVD-ROM de arrangue

Configurar funciones de red Medios

Conectar disco duro virtual
() Unidad CD,/DVD fisica: D:

Resumen @ Archivo de imagen (iso):

() Instalar un sistema operativo desde un servidor de instalacin en red

’ < Anterior H Siguiente > J ’ Finalizar l ’ Cancelar

Fig. 5.28 Seleccionar medio de instalacion.

Para finalizar tenemos un resumen de las caracteristicas de la maquina

virtual, esto con el fin de corregir posibles errores que tengamos antes de

la creacion de la maquina.
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& Asistente para crear nueva maquina virtuz

Ekl Finalizacion del Asistente para crear nueva maquina virtual

Antes de comenzar Se completd correctamente el Asistente para crear nueva maguina virtual, Esta a punto de crear la

. maquina virtual siguiente.
Especificar el nombre y la g 2

ubicacion Descripcion:

Asignar memoria Mombre: SerWebxa4

Configurar funciones de red Memoria: 1024 MB

Red: Conexidn de drea local - Red virtual

Disco duro: F:\Hyper-V\servideo\sweb'SerWebxa4. vhd

Sistema operativo:  Se instalard desde C:Yos\windows_server_2008_x64.iso

Conectar disco duro virtual

Opciones de instalacién

Para crear la maquina virtual y cerrar el asistente, haga dic en Finalizar.

Siguiente > [ Finalizar ]’ Cancelar ]

Fig. 5.29 Resumen de las caracteristicas de la maquina virtual

A continuacion se muestra la consola del Hyper v con su maquina virtual

en la cual va a ser instalado sistema de camara.
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Administrador de

g; Archive Accién  Ver Ventana Ayuda

«=|#E BE

=3 Administrador de Hyper-V
Ea STORAGESERVER

Acciones

Miquinas virtuales
MNombre: Condicién Uso de CPU Memoria asignada Demanda
[ servideaned desaclivada
4| mn
Instantineas
La maquina virtual seleccionada no tiens instantaneas.

SerVideox64

Creado: 14/03/2012 21316

Notas: Ninguno

(1] | r

STORAGESERVER
Nuevo
= Importar maquina virtual...

Configuracién de Hyper-V...

Editar disco...

BEE

L Inspeccionar disco..,
(@) Detener servicio

75 Quitar servidor
T4 Actualizar

Ver

Mueva ventana desde aqui
Ayuda
SerVideoxbd
=i Conectar...
24 Configuracién...
@ Iniciar
S5 Instantinea
e Exportar.
=] Cambiar nombre...
Sk Eliminar...

Ayuda

Administrador de redes virtuales...

5.11. Backup.

Fig. 5.30 Consola Hyper v

Las copias de seguridad o backup, son un proceso que se utiliza para

respaldar la informacién importante del disco duro, CDs, bases de

datos u otro medio de almacenamiento. Este respaldo se almacena

en algun medio de almacenamiento tecnolégicamente disponible como

cinta, DVD, BluRay, en discos virtuales que proporciona Internet

0]

simplemente en otro Disco Duro, ya que si se pierde la informacion,

poder restaurar el sistema.

La copia de seguridad es util por varias razones:
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Para restaurar un computador a un estado operacional
después de un desastre (copias de seguridad del sistema).

Para restaurar un pequefio nimero de ficheros después de que
hayan sido borrados o dafados accidentalmente (copias de
seguridad de datos).

En el &mbito empresarial, es util y obligatorio, para evitar ser
sancionado por los 6rganos de control en materia de proteccion
de datos.

La copia de seguridad puede realizarse sobre los datos, en los
cuales se incluyen también archivos que formen parte del
sistema operativo. Asi las copias de seguridad suelen ser
utilizadas como la udltima linea de defensa contra pérdida de
datos, y se convierten por lo tanto en el Gltimo recurso a utilizar.
La creacion de backups y la recuperacion son uno de los
componentes mas importantes de la proteccion de datos. Sin
los backups y la recuperacion, la posibilidad de que se
produzcan problemas de responsabilidad, ingresos vy
productividad alcanza situaciones escalofriantes.
Lamentablemente, no siempre resulta facil disefiar wuna
estrategia que satisfaga las necesidades de negocio

equilibrando los costos.
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5.11.1. Solucién de Backup.

Existen en el mercado varias soluciones de software destinado a la
realizacion de respaldos o copias de seguridad, en el proyecto de
titulacion se trabaja Copias de seguridad de Windows Server y Cobian

Backup.

5.11.1.1. Copias de seguridad de Windows Server.

La caracteristica Copias de seguridad de Windows Server consta de
un complemento Microsoft Management Console (MMC),
herramientas de la linea de comandos y cmdlets de Windows
PowerShell que proporcionan una solucion completa para las
necesidades diarias de copia de seguridad y recuperacion. Ademas,
puede usar Copias de seguridad de Windows Server para realizar
una copia de seguridad de un servidor completo (todos los
volimenes), de volimenes seleccionados, del estado del sistema o
de archivos o carpetas especificos, y también para crear una copia
de seguridad con el fin de realizar una reconstruccion completa.
Puede recuperar volimenes, carpetas, archivos, determinadas
aplicaciones y el estado del sistema. Ademas, en caso de desastres
como errores del disco duro, puede realizar una reconstruccion

completa. (Para ello, necesitara una copia de seguridad del servidor
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completo o solo los volimenes que contienen los archivos del
sistema operativo y el Entorno de recuperacion de Windows; esto
servira para restaurar el sistema completo en el sistema anterior o un

nuevo disco duro).

Archivo  Accion  Ver  Ayuda

@a%|mH |
* | Acciones
ut Copias de sequridad de Windows Serve.. & |
). g Con esta aplicacién, se puede hacer una tnica copia de seguridad o programar una copia de se 45, Programar copia de seguridad..
1€ Hacer copia de seguridad una vez...
Mo se configur ninguna copia de seguridad para este equipo. Use el Asistente pars programar copia de seguridad o el Asist
Y ez si deses hacer una copia de sequridad perigdica o lnica respectivamente., fe Recuperar.
. . i ) Configurar opciones de rendimient...
Mensajes (actividad desde la semana pasada; haga doble clic en el mensaje para ver los detalles)
Conectarse a otro servidor...
Hora Mensaje Descripcién Ver )
= |H Ayuda
Estado
Ultima copia de sequridad Préxima copia de sequridad Todas las copi —
Estado: - Estado: Copias de seg!
Hora: R Hora: Copia mas rec
BY Ver detalles B Ver detalles Copia mas ant
B Verdeta

Fig. 5.31 Pantalla de la copia de seguridad

Puede usar Copias de seguridad de Windows Server para crear y
administrar copias de seguridad del equipo local o de un equipo
remoto. También puede programar copias de seguridad para que se
ejecuten de forma automaética.

La caracteristica Copias de seguridad de Windows Server esta
disefiada para que la use cualquier usuario que necesite una

solucion basica para crear copias de seguridad, desde pequefios
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negocios hasta grandes empresas, aunque también es adecuada
para organizaciones mas pequefias 0 personas que no son

profesionales de TI.

° Caracteristicas mejoradas de Copias de seguridad de

Windows Server.

Copias de seguridad de Windows incluye las siguientes mejoras:

o Tecnologia mas rapida de copia de seguridad. Copias de
seguridad de Windows usa tecnologia de copia de seguridad en
el nivel de bloque y VSS (Servicio de instantdneas de volumen)
para realizar copias de seguridad y recuperaciones del sistema
operativo, archivos y carpetas, y volimenes. Después de crear
la primera copia de seguridad completa, puede configurar
Copias de seguridad de Windows para ejecutar de forma
automatica copias de seguridad incrementales que guarden
Unicamente los datos que han cambiado desde la Ultima copia
de seguridad. Aunque elija realizar siempre copias de
seguridad completas, el proceso tardara menos tiempo que en
versiones anteriores de Windows.

o Restauracion simplificada. Puede restaurar elementos si elige
una copia de seguridad y, a continuacion, seleccionar

elementos especificos de dicha copia para restaurar. Puede
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recuperar archivos especificos de una carpeta o todo el
contenido de la carpeta. Ademas, anteriormente necesitaba
restaurar de forma manual a partir de varias copias de
seguridad si el elemento estaba almacenado en una copia de
seguridad incremental. Esto ya no es asi; ahora puede elegir la
fecha de la version de copia de seguridad correspondiente al
elemento que desea restaurar.

o Recuperacion simplificada del sistema operativo. Copias de
seguridad de Windows funciona con nuevas herramientas de
recuperacion de Windows para facilitar la recuperacion del
sistema operativo. Puede recuperarlo en el mismo servidor o, Si
el hardware tiene problemas, en un servidor independiente con
hardware similar y sin sistema operativo.

o Capacidad para recuperar aplicaciones. Copias de seguridad
de Windows Server usa la funcionalidad de VSS integrada en
aplicaciones como Microsoft SQL Server para proteger los
datos de aplicacion.

o Programacion mejorada: Copias de seguridad de Windows
incluye un asistente que le guia en el proceso de creacion de
copias de seguridad diarias. Los volumenes de sistema se

incluyen automaticamente en todas las copias de seguridad
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programadas, por lo que estara protegido ante posibles
desastres.

o Administracion remota. Copias de seguridad de Windows usa
un complemento MMC para proporcionar una experiencia
familiar y coherente en la administracion de las copias de
seguridad. Después de instalar el complemento, puede tener
acceso a esta herramienta mediante el Administrador de
servidores o bien, puede agregar el complemento a una
consola MMC nueva o existente. A continuacion, puede
administrar copias de seguridad en otros servidores si hace clic
en el menu Accion del complemento y, a continuacion, hace clic
en Conectar a otro equipo.

o Administracion automatica de uso del disco. Después de
configurar un disco para una copia de seguridad programada,
Copias de seguridad de Windows Server administra
automaticamente el uso del disco; no debe preocuparse por la
posibilidad de quedarse sin espacio en disco tras varias copias
de seguridad. Copias de seguridad de Windows volvera a usar
de forma automatica el espacio de copias de seguridad
antiguas al crear nuevas copias. La herramienta de
administracion muestra las copias de seguridad disponibles y la

informacion de uso del disco. Esto le ayudard a planificar el
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aprovisionamiento de almacenamiento adicional para satisfacer
los objetivos de recuperacion.

o Compatibilidad con unidades de medios 6ptimos y medios
extraibles. Puede hacer copias de seguridad de forma manual
directamente en unidades de medios 6pticos, como unidades
de DVD, y en medios extraibles. Esto le ofrece una solucion si
desea crear copias de seguridad que se puedan trasladar con
facilidad fuera de las instalaciones de manera ocasional. Esta
version de Copias de seguridad de Windows mantiene la
compatibilidad con copias de seguridad manuales en carpetas

compartidas y discos duros.

5.11.1.1.1. Instalacion de Copias de seguridad Windows Server.

Copias de seguridad de Windows Server es una “caracteristica” de
Windows server 2008 y no esta instalada de forma predeterminada la
instalacion se la puede realizar mediante el administrador del

servidor.[22]

Paso 1.

Abrimos el administrador de servidor la cual procedemos a instalar
esta nueva caracteristica (copias de seguridad de Windows Server).

Escogemos la opcidn caracteristica > agregar caracteristicas.
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=k Administrador del servidor

| oE]

Archivo  Accign  Ver  Ayuda
e xE @

i Administrador del servidor (SERVIRTL
b 5P Roles

b @ Caracteristicas

» g Dizgnostico

& Hit Configuracién

4 {25 Almacenamiento
@ Copias de sequridad de Windi|
=] Administracién de discos

Vea el estado de las caracteristicas instaladas
caracteristicas.

=

“ Resumen de caracteristicas

(~) Caracteristicas: 5 de 42 instalada(s)

Experiencia de escritoric

Servicios de Escritura con lapiz y Escritura a
mano

Compatibilidad con entrada de lapiz
E/S de multiples rutas

Herramientas de administracion remota del
servidor

Herramientas de administracién de roles
Herramientas de Hyper-¥

Caracteristicas de Copias de seguridad de
Windows Server

Caniar de camridad de Windae Saner

en este servidor y agregue o quite
[ Ayuda de resumen de
caracteristicas

é Agregar caracteristicas
ﬂ Quitar caracteristicas

{% Ultima actualizacién: Hoy a la(s) 12:09 Configurar actualizacién

m

Fig. 5.32 Pantalla de administrador del servidor

Paso 2.

En este paso elegimos nuestra caracteristica a instalar (copias de

seguridad de Windows Server) >y de damos click en siguiente

Canfirmacién
Progreso

Resultado

Seleccione una o mas caracteristicas que desee instalar en
Caracteristicas:

==

este servidor.

Descripcion:

[] Administracion de directivas de grupo
[[] Administrador de almacenamiento para redes SAN
[[] Administrador de recursos del sistema de Window
[[] Asistencia remota
[] BranchCache
[[] Caracteristicas de .NET Framework 3.5.1
0
[] Cifrade de unidad BitLocker
[] Cliente de impresién en Internet
[] Cliente Telnet
[] Cliente TFTP
[] Clister de conmutacién por error
[m| Compresién diferencial remota
[[] Consola de administracidn de DirectAccess
[] E/S de muiltiples rutas
[ Equilibrio de carga de red

< m = '| r

.| Caracteristicas de Copias de
| seguridad de Windows Server le
permite realizar copias de
seguridad del sistema operativo,
£\ las aplicaciones y los datos, y
recuperarlos. Puede programar
copias de seguridad para que se
ejecuten una vez al dia o con més
frecuencia, y puede proteger todo
el servidor o volimenes
especifices.

Mas informacién acerca de las caracteristicas

Fig. 5.33 Agregacion de la nueva caracteristica
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Paso 3.

Comenzaremos a la instalacion damos click > instalar

|
Confirmar selecciones de instalacién

Caracteristicas

- = Para instalar los siguientes roles, servicios de rol o caracteristicas, haga clic en Instalar.
Confirmacion

Progreso (@ 1 mensaje infarmativo presente

Resultsdo ] ... ;
(i) Es posible que sea necesaria reiniciar el servidor una vez completada la instalacién.

[~ Caracteristicas de Copias de seguridad de Windows Server
Copias de seguridad de Windows Server

Imprimir, enviar por correc electrénico o guardar esta informacion

Fig. 5.34 Pantalla de la instalacion

Esperamos cuando que se instale para proceder al siguiente paso.

@ Progreso de la instalacién

Caracteristicas Se ectan instalando los siguientes roles, servicios de rol o caracterfsticas:

Confirmacién
Caracteristicas de Copias de seguridad de Windows Server

Progreso

Resultado

=

Comprobande la instalacién...

< Anterior | | Siguiente > Instalar Cancelar

Fig. 5.35 Pantalla del progreso de instalacién.
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Una vez completada la instalacion comprobamos si no haya dado

algun error. Después damos click > cerrar

ﬁ%’ Resultados de la instalacidn I

Caracteristicas

L. Los siguientes reles, servicios de rol o caracteristicas se instalaron correctamente:
Confirmacién

A . . .
Progreso /% 1 mensaje de advertencia a continuacién

/b, La actualizacién automatica de Windows no estd habilitada. Para asegurarse de que a
caracteristica o el rol recién instalados se actualiza automaticamente, active Windows
Update en el Panel de control.

. Caracteristicas de Copias de seguridad de

Windows Server ‘Q‘ Instalacién correcta

Se instalaron las siguientes caracteristicas:
Copias de sequridad de Windows Server

Imprimir, enviar por correo electrénico o guardar el informe de instalacion

Cerrar

Fig. 5.36 Caracteristica ya instalada

5.11.1.1.2. Configuracién de Copias de seguridad de Windows

Server.

La programacion de copias de seguridad diarias permite proteger
automaticamente el equipo servidor que ejecuta Windows
Server 2008 o Windows Server 2008 R2 y sus datos. Para configurar
copias de seguridad programadas, en primer lugar debe hacer lo

siguiente:
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e Decidir qué desea incluir en las copias de seguridad y dénde
desea almacenarlas. Para obtener méas informacion, vea Copia
de seguridad del servidor.

e Decida si desea ejecutar copias de seguridad una vez al dia o

con mayor frecuencia.

Paso 1.

Se puede crear una programacion de copia de seguridad mediante el
Asistente para programar copia de seguridad, al que se obtiene
acceso desde las herramientas administrativas > Copias de
seguridad de Windows > Programar copia de seguridad nos

mostrara el asistente de configuracion y le damos click > siguiente

ﬁ;, Asistente para programar copia de seguridad &J
Y
A iy
=B Introduccidn

Puede usar este asistente para configurar la gjecucion programada de copias de

Seleccionar configuracio... seguridad.

Especificar hora de copia ... Para crear una programacion de copia de seguridad, debe decidir lo siguiente:

- De qué desea hacer una copia de seguridad (servidor completo, estado del sistema, o
bien archivos, carpetas o voltimenes seleccionados)

- Cudndo y con qué frecuencia desea hacer |a copia de seguridad

- Dénde desea almacenar las copias de seguridad

Especificar tipo de destino
Confirmacién

Resumen
Haga clic en Siguiente para continuar.

Mas informacién acerca de la programacién de copias de seguridad

Siguiente > Cancelar

Fig. 5.37 Asistente de configuracién
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Paso 2.

Elegimos qué incluir en la copia de seguridad, como parte de la

creacion de una copia de seguridad, debe especificar los archivos,

carpetas o volumenes que desea incluir. Los elementos que

selecciona afectaran a lo que se puede recuperar.

Dispone de las siguientes opciones:

Servidor completo (todos los volumenes) Realice una copia
de seguridad de todos los volumenes si desea poder recuperar
el servidor completo. Puede usar una copia de seguridad de
servidor completo para realizar todo tipo de recuperaciones,
incluyendo recuperacion del estado del sistema vy
reconstruccion completa.

Volumenes criticos y reconstruccion completa Crea una
copia de seguridad de reconstruccion completa si desea
realizar una copia de seguridad de los elementos necesarios
para recuperar el sistema operativo (solo volimenes criticos).
Esta opcion es un subconjunto de una copia de seguridad de
servidor completo

Estado del sistema Realiza una copia de seguridad del estado
del sistema si desea tener una copia de seguridad de los

elementos necesarios para realizar una recuperacion del estado
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del sistema. Esta opcidon es un subconjunto de una copia de
seguridad de servidor completo.

e Volumenes individuales Hace una copia de seguridad
Unicamente de volumenes individuales si solo desea poder
recuperar archivos, aplicaciones o datos de dichos volumenes.

e Carpetas o archivos Hace una copia de seguridad de carpetas
o archivos individuales si solo desea poder recuperar estos

elementos.

Para nuestro proyecto seleccionamos la copia de seguridad >
personalizar la cual realizaremos el backup de muestra maquina

virtual que esta alojada en el servidor, damos click > siguiente.

Q_y Asistente para programar copia de seguridad (]

»
1 Y

g
,_:1"1] Seleccionar configuracién de copia de seguridad

Introduccion ;Qué tipo de configuracién desea programar?

Seleccionar configuracic... ) Servidor completo (recomendado)

. Deseo hacer una copia de seguridad de todos los datos del servidor, las
Seleccionar elementos pa... S
aplicaciones y el estado del sistema.

| EpsEiErliE i T Tamaio de copia de sequridad: 183.68 GB

Especificar tipo de destino
P P @ Personalizada

Confirmacién Deseo elegir volimenes personalizados y archivos para la copia de seguridad.

Resumen

Cémo elegir una ubicacién de almacenariento

[ <anterior || siguiente> |

Fig. 5.38 Seleccion de qué tipo de copia vamos a usar.
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Paso 3.

En este paso seleccionamos el archivo la cual realizaremos el
backup, esta carpeta contiene todo nuestro servidor virtual-

Damos click > agregar elementos y procedemos a buscar en el
directorio nuestra carpeta “SerVideox64” la cual es el lugar donde
se aloja nuestro servidor virtualizado y la seleccionamos y damos

click > aceptar, la cual le damos >siguiente.

| Seleccionar elementos M

Para especificar los elementos que se incluirdn en la copia de seguridad, active o desactive las casillas
asociadas. Los elementos que haya incluido en la copia de seguridad actual ya estan seleccionados.

DQ Reconstruccion completa
] Estado del sistema
[k Reservado para el sistema
- Disco local (C:)
=-Tka Nuevo vol F)
w-{}) SRECYCLEBIN
- grabaciones
B{:r Hyper-V/
]| servideo
]| _:j SerVideo

_ | servideoxBd
_:j svcertial
| sweb
{1} Vitual hard disks
D_ recording
--D: System Wolume Information

Fig. 5.39 Seleccion de la carpeta la cual realizaremos el backup

Paso 4.

Especificamos la hora en la cual realizaremos el backup puede ser

una vez al dia o varias veces, para nuestro proyecto lo realizaremos
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una vez por dia en una hora que no hay mucha utilizacién de la red a
partir de las 21:00 pm.

Seleccionamos la opcién > una vez al dia >y click en > siguiente

Introduccion :Con qué frecuencia y cuando desea gjecutar copias de seguridad?

Seleccionar configuracis... @ Una vezal dia

. Seleccionar hora del dia: ’
Seleccionar elementos pa... 21:00 T

Especificar hora de copia ... () Més de una vez al dia

Especificar tipo de destino Haga clic en una fecha y hora disponibles
y, @ continuacién, en Agregar para
Confirmacion agregarlas a la programacidn de copia de

dad.
Resumen segunda

Heora Heora

0:00
0:30 |
1:00
1:30
2:00
2:30
3:00
3:30
4:00
430~ ¥

21:00 -

3

|, |

Obtener informacion acerca de otras opciones de programacitn

[ < Anterior H Siguiente » l

Fig. 5.40 Especificacion de la hora que realizaremos backup

Paso 5.

En este paso se especificara el tipo de almacenamiento que vamos a

usar:

e Carpeta compartida remota Se puede almacenar tanto las
copias de seguridad unicas (ad hoc) como las copias de

seguridad programadas en las carpetas compartidas remotas.
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(La capacidad para almacenar copias de seguridad
programadas en carpetas compartidas remotas es nueva para
Windows Server 2008 R2.) Puede usar las copias de seguridad
almacenadas en carpetas compartidas remotas para recuperar
archivos, carpetas, estado del sistema, aplicaciones vy
volimenes completos; o bien para realizar reconstrucciones
completas. Si almacena la copia de seguridad en una carpeta
compartida remota, la copia de seguridad se sobrescribira cada
vez que cree una nueva. No elija esta opcion si desea
almacenar varias copias de seguridad. Ademas, si crea una
copia de seguridad en una carpeta compartida que ya contiene
una copia de seguridad y el proceso de copia de seguridad
falla, puede perder todas las copias de seguridad.

DVD, otros medios 6pticos o medios extraibles Se puede
almacenar solo copias de seguridad Unicas (no copias de
seguridad programadas) en medios épticos o extraibles. Puede
usar las copias de seguridad almacenadas en medios 6pticos o
extraibles para recuperar volimenes completos o realizar
reconstrucciones completas. No puede recuperar aplicaciones,
archivos individuales o estados del sistema desde copias de
seguridad almacenadas en medios Opticos o extraibles. Como

novedad en Windows Server 2008 R2, si el espacio libre del
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medio es mayor de 1 GB, a los medios extraibles se les da
formato NTFS, y a los medios o6pticos se les da formato de
disco universal (UDF); no se volveran a formatear los medios
antes de que las copias de seguridad se guarden en ellos; de
esta manera, los medios pueden usarse para almacenar otros
datos. En Windows Server 2008, siempre se formatea los DVD
y medios extraibles antes de almacenar copias de seguridad en
ellos. Las copias de seguridad almacenadas en DVDs se
comprimiran y ocuparan menos espacio que las copias de
seguridad guardadas en discos duros.

Disco duro interno Se pueden almacenar tanto copias de
seguridad Unicas como programadas en un disco con formato
NTFS o en un disco con formato de tabla de particiones GUID
(GPT). Sin embargo, si almacena copias de seguridad
programadas en un disco interno, tiene la opcion de dedicar ese
disco al almacenamiento. Ademas, el disco que elija estara
dedicado al almacenamiento de las copias de seguridad
programadas y no sera visible en el Explorador de Windows.
Puede usar las copias de seguridad almacenadas en discos
internos para:

o Recuperar archivos, carpetas, aplicaciones y volumenes.
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o Realizar recuperaciones del sistema operativo
(reconstrucciones completas) si la copia de seguridad
usada contiene todos los volumenes criticos.

o Realizar recuperaciones del estado del sistema si la
copia de seguridad usada contiene el estado del sistema.

e Disco duro externo Si almacena la copia de seguridad en un
disco duro externo con formato NTFS o GPT, puede:

o Recuperar archivos, carpetas, aplicaciones y volimenes.

o Realizar recuperaciones del estado del sistema y del
sistema operativo (reconstrucciones completas) si la
copia de seguridad usada contiene todos los elementos
necesarios.

o Trasladar las copias de seguridad a otra ubicacion como

proteccién ante desastres.

Sin embargo, al igual que con los discos internos, tiene la opcion de
dedicar el disco al almacenamiento para que no aparezca en el
Explorador de Windows. Ademas, si usa un volumen para almacenar
copias de seguridad y también guarda otros datos en ese volumen, el
rendimiento de E/S del volumen puede disminuir. Se recomienda no
almacenar otros datos en el volumen junto con las copias de

seguridad.
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Para nuestro proyecto lo hemos estudiando que se almacene en otro
servidor a través de una > carpeta de red compartida la
seleccionamos la cual nos presentara un mensaje que cada vez que

se realiza una nueva copia borrara la antigua > damos click en

E@ Asistente para programar copia de seguridad | = | L
e kA— .
a4 e . . |
P i Especificar tipo de destino
== & |
i
Introduccion ¢Dénde desea almacenar las copias de seguridad?
Seleccionar configuracio... (2) En un disco duro dedicado para copias de seguridad (recomendada)
| . Elija esta opcién para almacenar copias de seguridad de la forma mas segura. El
Seleccionar elementos pa... 2 e o
disco duro que use se formateard y se dedicard dnicamente a almacenar copias de
Especificar hora de copia ... seguridad.
Especificar tipo das===—=_ =
. Copias de seguridad de Windows Server _ X
Especificar carpg R |ridad,
Coenfirmacidn un 200%
Res Cuando use una carpeta compartida remota como destino de
wesumen & l . almacenamiento para las copias de seguridad programadas, cada copia
baerrard la copia anterior y sélo estara disponible la copia de seguridad
mds reciente.
ke en el
ridad a la
Fior,
L
Cémo elegir una ubicacién de almacenamiente
< Anterior ] [ Siguiente >
Fig. 5.41 Especificar el tipo de almacenamiento.

En este paso especificamos la ruta donde vamos almacenar nuestro
backup (“\192.168.1.111\backup copia de seguridad W2008")

previamente hemos configurado.
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e Donde 192.168.1.111 es la direccidon de nuestro servidor que

va a ser usado de backup.

e Donde \backup copia de seguridad W2008 es la carpeta

compartida donde se alojara nuestro backup.

Después de haber especificado nuestra ruta damos click en

[
3 I
w4 - .

f_:ll_ | Especificar carpeta compartida remota

Introduccién Ubicacién:

Seleccionar configuraci... \1192.168.1.111\backup copia de seguridad W2008"

Seleccionar elementos pa... Ejemplo: \\miServidorDeArchivos\nombreDeCarpetaCompartida

Especificar hora de copia ... Este asistente crea una carpeta basada en el nombre del servidor del que se estd
haciendo la copia de seguridad, por ejempla miServidor-archivosDeCopiaDeSeguridad.

Especificar tipo de destino

I Especificar carpeta comp... Control de acceso
Confirmacion
Resumen

@ Heredar
Cen esta opcién, la copia de sequridad serd accesible para todos los usuarios que
tengan accesa a la carpeta compartida remota especificada.
@ Los datos de |a copia de seguridad no se pueden proteger de forma segura en
este destino.
Més informacién
Fig. 5.42 Direccidn de carpeta compartida.

Nos mostrara un resumen de todos los parametros que ya hemos
configurado previamente si hay algun error tendremos la opcion de

dar click en > anterior 0 en su caso poner > confirmar.

151



s Asistente para programar copi

Y}
W55 Confirmacion

=]
Introduccion Esta a punko de crear la siguiente programacidn de copia de seguridad.
Seleccionar configuraci... Elementos de copia de seguridad: Archivos seleccionados (Muevao vol {D:))
Seleccionar elementos ... Fechas v horas de copia de seguridad:  21:00
Especificar hora de cop... Archivos excluidos: Minguno
Especificar tpo de dest, . Opcidn avanzada: Copia de seguridad de copia de Y55
Especificar carpeta ca... Destinos de la copia de sequridad: 11192.168.1.111 ibackup copia de

sequridad W2008

Resumen

= Ankerior | Siguiente = | Finalizar I Cancelar |

Fig. 5.43 Resumen de la configuracion del backup

Asistente para programar copia de seguridad

»

"":31_“. Resumen
S )

Introduccion Estado: Creando programacidn de copia de seguridad. ..

Seleccionar configurac. .. | [ ]

Seleccionar elementos ...

Especificar hora de cop...
Especificar tipo de dest, .,
Especificar carpeta co...

Confirmacian

= Anterior | Siguiente = | Cerrar: I Cancelar I

Fig. 5.44 Proceso de creacién de copia de seguridad.
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Asistente para programar copia de seguridad

»
k- b ]
a’:»f! Resumen

|
Intraduccion Estado:  Cred correctamente la programacion de copia de seguridad.
Selzccionar configuraci,., La primera copia de sequridad programada kendré lugar a las 22{12/2011

Seleccionar elementos .., 21:00.

Especificar hora de cop. ..
Especificar tipo de dest. ..
Especificar carpeta ca...

Confirmacian

< Ankerior | Siguiente = | Cerrar I Cancelar

Fig. 5.45 Pantalla de resumen.

5.11.1.2. Cobian Backup.

Es un programa multitarea capaz de crear copias de seguridad en un
equipo, en una red local o incluso en/desde un servidor FTP.
También soporta SSL. Se ejecuta sobre Windows y uno de sus
grandes fuertes es que consume muy pPocoSs recursos y puede estar
funcionando en segundo plano.

Cada tarea de respaldo que le asignemos puede ejecutarse en el
momento, diaria, semanal, mensual o anualmente, o en un tiempo
especificado. Hace copias completas, incrementales y diferenciales.
Soporta compresion ZIP, Zip64 o SQX. Ademas ofrece la opciéon de

proteger todas las funciones del programa por contrasefa.

153


http://es.wikipedia.org/wiki/Multitarea
http://es.wikipedia.org/wiki/Red_local
http://es.wikipedia.org/wiki/File_Transfer_Protocol
http://es.wikipedia.org/wiki/Transport_Layer_Security
http://es.wikipedia.org/wiki/Windows
http://es.wikipedia.org/wiki/ZIP

Existe la opcidon de cifrar sus ficheros usando 4 métodos diferentes
de cifrado fuerte: RSA-Rijndael (1024-256-bits), Blowfish (128-bits),
Rijndael (128-bits) or DES (64-bits).

También pueden definir eventos disparados antes o después de la
copia, como por ejemplo provocar el cierre de un determinado
programa que utilice un fichero que se va a copiar y hacer que una
vez finalizada la copia se vuelva a iniciar.

Méas alld del backup, Cobian Backup puede utilizarse como
programador de tareas, ejecutando determinadas aplicaciones
cuando lo deseemos.

Toda esta funcionalidad desde una interfaz sencilla, intuitiva y

agradable.

5.11.1.2.1. Instalacion del Cobian Backup

Es facil instalar Cobian Backup, el programa de instalacién ha sido
designado cuidadosamente para instalar el programa como una
aplicacibn o como un servicio con la minima participacion del
usuario. La instalacién podra incluso desinstalar automaticamente
versiones anteriores si esto fuera necesario, no necesita desinstalar
alguna version anterior antes de instalar el programa. El programa de

instalacion hara.
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Paso 1.

Para instalar el programa, ejecute el programa de instalacién y

acepte las condiciones de uso.

&, Cobian Backup 10 Setup EI = @

Por favor, lea y acepte laa condiciones de uso

Please, read carefully the following license agreement. -
If you don't accept the terms of the agreement, please delete
immediately the software from your computer.

m

Cobian Backup, all it's files and documentation (the software)

is copyrighted by Luis Cobian (The author). The following terms
apply to all files associated with the software unless explicitly
disclaimed.

The author hereby grants permission to use, copy and distribute,

(but NOT sell or modify) this software and its documentation, provided
that all the original files are retained unchanged in all copies

and that this notice is included verbatim in any distributions.

@ Yo acepto ~ Yo no acepto

[ Atras I[ Cancelar H Siguiente

Fig. 5.46 Pantalla aceptacion Cobian,

Paso 2.

Seleccione el directorio donde desea instalar el programa. Si no
desea crear iconos en el menu de inicio, desmarque esa opcion en

esta pantalla.

155



4. Cobian Backup 10 Setup E' =] @

Seleccione el directorio de instalacidn
C:\Program Files\Cobian Backup 10
J| Crear los iconos del menu de inicio

Crear fichero para instalaciones automaticas

J| Instalar el solicitante de Volume Shadow Copy

| Atrds || Cancelar |[ Siguiente

Fig. 5.47 Ubicacion del backup

Paso 3.

Se debe escoger si desea instalar el programa como una aplicacion
0 como un servicio. Un servicio es un programa que siempre esta
ejecutandose en el ordenador, incluso cuando no hay ninguna
sesion iniciada. Debido a que Cobian Backup es un programa de

horario, se recomienda que éste sea instalado como un servicio.
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4 Cobian Backup 10 Setup EI = @

Tipo de instalacidn
~) Aplicacion (sin auto-inicio)
~) Aplicacion (auto inicio para todos)
") Aplicacion (autoinicio para Usted solamente)

@ Como servicio

Opciones de servicio
~) Usar la cuenta de LocalSystem
@ Usar la cuenta siguiente

MNombre de usuario (DOMINIO\Usuario) Contrasefia

edimca\administrador TTITITIILS

[¥] Auto-iniciar la interfaz de usuario

[ Atras H Cancelar H Siguiente

Fig. 5.48 Tipo de instalacién

Adicional seleccionamos > usar la cuenta siguiente, para poder tener

recurso a la red.

Paso 4.

A continuacion nos mostrara una pantalla la que dard advertencia

gue esta lista para instalarla la cual damos click en > siguiente, si se

desea cambiar alguna opcion damos click en > atras
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i-f Cobian Backup 10 Setup EI = @

El programa estd listo para instalar Cobian Backup 10. Por favor, presione
"Siguiente" para comenzar o "Atrds" si desea cambiar alguna opcidn.

[ Afras H Cancelar H Siguiente

Fig. 5.49 Instalar Cobian

El programa comenzara a instalarse

&, Cobian Backup 10 Setup (=] = =]

El fichero "C:\Users\W7\AppData\Local\Temp\DISTRO\license.bt" ha sido =
copiado con éxito

El fichero "C:\Users\W7\AppData\Local\Temp\DISTRO\readme.tt" ha sido
copiado con éxito

El fichero "C:\Users\W7\AppData\Local\Temp\DISTRO\ssleay32.dll" ha sido
copiado con éxito

El fichero "C:\Users\W7\AppData\Local\Temp\DISTRO\TReadme.td" ha sido

copiado con fadts

cop:za:dfldr];;c Inicando el solicitante de Volume Shadow Copy " ha sido
El ficherc Cerrando en 4 segundo(s) sido

copiado con sww

El directorio "C:\Program Files\Cobian Backup 10\DB" ha sido creado

El directorio "C:\Program Files\Cobian Backup 10\Settings" ha sido creado
Creando los iconos de menl de inicio

Instalando el solicitante de Volume Shadow Copy...

Inicando el solicitante de Volume Shadow Copy L4

1

Atrds Cancelar Terminar

Fig. 5.50 Instalacion del Cobian

Finalmente damos en terminar cuando el programa esta ya instalado.
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4. Cobian Backup 10 Setup EI = @

Iniciando el servicio principal -
El servicio principal ha sido iniciado con éxito

Creando la marca de auto-inicio para la interfaz

Creando las marcas de instalacidn

Registrando el desinstalador

Iniciande la interfaz de usuario...

Instalacion terminada con éxito

-

Atras Cancelar Terminar

Fig. 5.51 Instalacion terminada

5.11.1.2.2. Configuracién de Cobian Backup.

Cobian Backup es un programa de copias de seguridad (respaldo),
que une a sus cualidades de facilidad de uso, configuracién no

complicada y amplia posibilidades de hacer respaldo programados.

Paso 1.

Hay que crear una nueva tarea, para ello seleccione Tarea > Tarea

nueva.
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‘™ Cobian Backup Boletus = | B

Lista | Tarea | Historia Diaric Herramientas Ayuda

‘E‘I ET] Respaldar todas las tareas AHORA Ctrl+B @

Respaldar la tareas seleccionadas

#¥ Forzar completo (Todas) Shift+Cirl+B 12 [7] piario
Forzar completo (Seleccionadas) Valor
() Tareanueva Cirlep  pradas 0

Editar tarea
Clonar tarea

Borrar tarea

Reiniciar los atributos de archivo

Apagar al terminar W

Pausar

Cancelar

| [Tl | 2

MainList.Ist (Ficheros: ...: 0 bytes) | I |

Fig. 5.52 Realizar una nueva tarea

Aqui vamos a encontrar una serie de opciones donde vamos a
indicar los archivos que van a formar parte de nuestra copia de

seguridad, asi como la forma de hacerla.

Paso 2.

Se definira el nombre que le asignaremos a nuestro backup >
Backup W7, adicionalmente seleccionaremos alguna opciones para

nuestro backup.
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Backup W7 @\

D General .
B Ficheros Backup W7
O Horario

:EI Archivo Nombre de tarea
—;:J Exclusiones Backup W7
,J_Il Eventos
Ll}J Avanzado [Clnactivo
Incluir subdirectorios

Crear respaldos separados usando fechas
Usar légica de atributos
Usar Volume Shadow Copy
Tipo de respaldo
(@ Completo () Incremental

() Diferendal () Tarea vada

Copias completas a guardar
1] 1]

[ o [ conceer

Fig. 5.53 Nombre de la tarea

Las opciones se explican por si solas, solo aclarar un par de ellas:

Crear respaldos separados usando fechas es que va a
guardar un archivo (o carpeta) por cada copia que hagamos. Si
desmarcamos esta opcidbn una copia va a machacar a la
anterior.

Copias completas a guardar tiene relacion con la opcion
anterior, y se refiere al nimero de copias diferentes que va a
guardar. O es infinitas, y si marcamos 5, la 62 machacara la mas
antigua y asi sucesivamente.

Un respaldo completo cada se refiere a copias diferenciales o

incrementales, y determina cada cuantas copias se va a realizar
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una completa. En este caso 0 es ninguna, y si marcamos 5, la

52 copia sera una copia completa.

Paso 3.

En el siguiente paso indicaremos los ficheros que van a formar parte

de la copia de respaldo, asi como el destino de dicha copia.

I Backup w7 S - @1

D General

Fuente
@ Ficheros il
O Horario
:II Archivo
—_EJ Exdusiones
& Eventos
.i‘) Avanzado

Destino

Arrastrar y soltar desde Explorer
1 [ oK ] ’ Cancelar ]

Fig. 5.54 Pantalla de ficheros

El Cobian Backup podra realizar la copia de todo el directorio de
nuestra maquina virtual la cual solo vamos a respaldar los archivos

de video y de imagen que se han sido almacenado en el transcurso

del dia.
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r =
Backup w7

D General

@ Ficheros !
O Horario & WSVIRTUAL \camara ip

:jl Archivo
—:EJ Exclusiones

& Eventos

Y
i Avanzado

i

| Fuente

Desting

& E:\backup cobian

Arrastrar y soltar desde Explorer

[ oK ] ’ Cancelar ]

Fig. 5.55 Pantalla la ubicacion y destinos

Se especifica en > fuente la ubicacion de los datos que vamos a
respaldar y en > destino el lugar donde va estar almacenado nuestro

backup

Paso 4.

En este paso configuramos cuando queremos hacer el respaldo.
Como pueden ver, las opciones de automatizacion son bastante

amplias, y van desde Unico hasta una completa programacion.
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r
-
Backup w7
D General
Horaria
@ Ficheros
Diario h
O Horario
,':[I Archivo Dias de la semana
—_:,J Exclusiones
& Evento: Lunes Martes
ventos
,.f) Avanzado Miéreoles Jueves
Viernes Sabado
Domingo
Fecha/Hora
Hora
24122011 21:00:1
1 Enero
180 0:00:00 : 23:59:59
[ Ok ] [ Cancelar

Fig. 5.56 Pantalla del dia y la hora del backup

Lo vamos a realizar en un horario que sea diario para que las

grabaciones e imagenes que se vayan almacenando dia a dia en un

horario nocturno para que no afecte el rendimiento de la empresa ya

gue en dicha horario no se labora.

Los otros parametros los dejamos por defecto y le damos > OK
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" 3
“® Cobian Backup Boletus E‘E‘g

- -
Lista Tarea Historia Diario Herramientas Ayuda

a0 ST &3
@ ‘ [ propiedades | 3 tistoria | [ paric |

2011-12-23 12:18 Este puede ser sclo un fragmentc del fichero de di
2011-12-23 12:45 La tarea "Backup w7" ha sido creada

2011-12-23 12:45 La lista de tareas ha sido recargada: C:\Program [
2011-12-23 12:57 La tarea "Backup w7" ha sido modificada

l 2011-12-23 12:57 La lista de tareas ha sido recargada: C:\Program [

Backup w7

< I, | r

MainList.Ist (Ficheros: 39, Tamafio: 210,56 MB) [ Il
=

Fig. 5.57 Pantalla de la tarea finalizada.

En la siguiente pantalla nos muestra en el panel izquierdo la tarea la

cual la configuramos previamente
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Capitulo 6

6. REALIZACION DE PRUEBAS DE LA INFRAESTRUCTURA VIRTUAL

6.1. Introduccioén.

La virtualizacion se ha convertido en un tema de actualidad dentro del
mundo IT debido a su potencial para provocar un cambio fundamental en
la forma en que se consideran y administran los recursos informéaticos.

Esta prueba mostrara el funcionamiento de nuestra infraestructura virtual y

su sistema de video.

6.2. Pruebas de Conectividad

Para probar la correcta funcionalidad de la conexion de red, se procede a
enviar paquetes de solicitud y respuesta de eco para comprobar la
conectividad de ida y vuelta de un sistema de IP especifico, a través del
comando ping
Para esta prueba la configuracién de nuestra infraestructura consta con el
siguiente direccionamiento:

Servidor Anfitrién: 192.168.1.22

Servidor Virtualizado: 192.168.1.23

Backup: 192.168.1.111



Camara: 192.168.1.99
Esta prueba se la realiza desde el servidor anfitrion hacia la red y también

hasta nuestra camara ip para comprobar su conectividad.

-

BN Administradon C\Windows\system32\cmd.exe
C:“Uszers Administrador>ping 192_168.1.11

192.168.1.11 con 32 bytes de datos:
192.168.1.11: hytes=32 tiempo<im TTL=64
192.168.1.1 hytes=32 tiempo{im TTL=064
192.168.1.11: bytes=32 tiempo<im TTL=64
Respuesta desde 192.168.1.11: bytes=32 tiempo<im TTL=64

Ezstadisticas de ping para 192_.168.1.11:
Paquetes: enviados = 4. recibidos = 4, perdidos = 8
(@x perdidos),

Tiempos aproximados de ida y vuelta en milisegundos:
Minimo = Bms, Miximo = Bms,. Media = Bms

C:slUserssAdministrador>

Fig. 6.1 Ping servidor anfitriéon hacia la red.

BN Administrador: CAWindows\system32\cmd.exe S=lREE X

C:sUsers“AdministradorXping 192 _168_1.99

Haciendo ping a 192_168.1_.99 con 32 hytes de datos:

Respuesta desde 192.168.1.99: bhytes=32 tiempo=imsz ITL=b4
Respuesta desde 192.168.1.99: bhytes=32 tiempo<im TTL=64
Rezpuesta desde 192_168.1_.99: hytes=32 tiempo<{im TTL=64
Respuesta desde 192.168.1.99: hytes=32 tiempo<im TTL=64

Estadisticas de ping para 192.168.1.99:
Paguetes: enviados = 4. recibhidos = 4, perdidos = 8
(@x perdidos),

Tiempos aproximados de ida v vuelta en milisegundos:
Minimo = Bms, Maximo = 1ms,. Media = Bms

C:xUsers~Administrador>

Fig. 6.2 Ping a la cAmara ip.

Adicional haremos un ping extendido a nuestra maquina virtual dentro del
servidor y desde otro equipo de la red, para ello debemos encender
nuestra maquina virtual, ya que en el estado actual se encontrara en

condicion > desactiva,
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= 1 Administrador de Hyper-V C=REE X

23 Archive Accién Ver Ventans Ayuda _ =
«=|5[FE H
33 Administrador de Hyper-V p— — Acciones
2 inas virtuales
5 STORAGESERVER 'aq - STORAGESERVER. -
Nombre Condicién Uso de CPU Memoria asignada  Demands
B uero '

(5 Importar maquina virtual..
*| Configuracién de Hyper-V...
I Administrador de redes virtuales...

o Editer disco..

L Inspeccionar disco...
(@) Detener servicio

7 Quitar servidor

]

Instantineas (% Actualizar

Ver 13

La maquina vitual seleccionada no tiene instanténeas. X
Nueva ventana desde aqui

H Ayuda

SerVideoxd -
=] Conectar..

=% Configuracién..

| i Instantinea

SerVideox64 Sl Bportar..

=[ Cambiar nombre...
Creado: 14/03/2012 21316 5 Eliminar.

Notas:  Ninguno H Ayuda

« 0 »

STORAGESERVER: 1 maquina virtual seleccionada.

Fig. 6.3 Administrador Hyper-v

Nos dirigimos en la parte derecha inferior del panel que tendra el nombre
de nuestra maquina virtual y le damos click en > iniciar la cual cambiara la

condiciéon en > ejecutandose.

—

BN Administrador: Ci\Windows\system32\cmd.exe - ping 192.168.1.23 -t

Minimo = @ms,. Maximo = Bms,. Media = Bms
C:“\UzerssAdministrador>ping 192.168.1.23 —t

Haciendo ping a .168.1 .23 con 32 bytes de datos:

Respuesta desde .168.1.23: hytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde 168.1.23: bhytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde .168.1.23: hytes=32 tiempo{im TTL=128
Rezpuesta desde .168.1.23: bhytes=32 tiempo{im TTL=128
Respuesta desde .168.1.23:- hytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde R bhytes=32 tiempo<{im TTL=128
Rezpuesta desde R hytes=32 tiempo{im TTL=128
Respuesta desde . 2 hytes=32 tiempo<{im TTL=128
Respuesta desde . bytes=32 tiempo<im TTL=128

Fig. 6.4 Ping al servidor virtual

6.3.Pruebas de Funcionalidad
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Las pruebas a realizarse comprobaran el correcto funcionamiento de

del Hyper -V y de cada una maquina virtual que hayamos instalado.

Paso 1.

Probar la funcionalidad de Hyper v con la maquina virtual SerVideox64 la
cual hace de servidor de video. En la figura se observa el listado de

maquinas virtuales que estan corriendo sobre el Hyper v.

Administrador de Hyper-

23 Archive Accion Ver Ventana Ayuda (- =]
= #E |
53 Administrador de Hyper-V ‘ " - Acciones
squinas virtual
53 STORAGESERVER =L " 0l -
Nombre Condicién Usods CPU Memoria asignads Demanda
Nuevo »

EJ servideaxts ejecutando 0% 1024 MB
e desactvaca
2 velinux desactivada

(% Importar maguina virtual...
%] Configuracién de Hyper-V...
L Administrador de redes virtuale.
A Editar disco..

Ll Inspeccionar disco...

(W) Detener servicio

< I 7< Quitar servidor

Instantineas (4 Actualizar
Ver 3

La maquina virtual seleccionada no tiene instantaneas. .
Nueva ventana desde aqui

Ayuda

SerVideox6d -

m

=] Conectar..,
24 Configuracién...
() Desconectar.
@ Apagar.

@ Guardar

Il Pausar

SerVideox64

Creado: 14/03/20122:13:16 Latido: Aceptar [P Restablecer
Notas: Ninguno Memoria asignada: 1024 MB S» Instantinea
=] Cambiar nombre..

< il v Ayuda L

Fig. 6.5 Funcionamiento de Hyper v

La cual nuestra maquina virtual tendra acceso a toda nuestra red.
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Paso 2.

Para controlar la maquina le damos clic en la opcién > conectar o lo

podemos hacer via acceso remoto solo digitando la ip de nuestro equipo.

Ver uda

Archivo  Accién

|IO@OO N WIS

Administrador

T
T

i

Fig. 6.6 Pantalla de nuestro servidor Virtual

Colocaremos la clave de nuestro servidor virtual y procederemos a iniciar
nuestro sistema de cadmaras de video.

Réapidamente damos un vistazo a las caracteristicas que estan en nuestro
servidor que mostrara su informacion basica que se la configuro

previamente en capitulos anteriores.
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L )\ ) Lﬂ ~ Panel de control ~ Todos los elementos de Panel de contral ~ Sistema - m I Buscar en el Panel de control

‘/ﬂ -

=

‘entana principal del Panel de

control Ver informacién bésica acerca del equipo

Edicién de Windows

'&‘ Administrador de dispositivos
- Windows Server 2008 R.2 Datacenter

18 Configuracién de A to
E—‘ onhiguradon de Acceso remo Copyright © 2009 Microsoft Corporation, Reservados todos los derechos.

'EH‘ Configuracidn avanzada del Service Pack 1
sistema
Sistema
Procesador: Intel(R) Core(TM) i3 CPU M 350 @ 2.27GHz 2.26 GHz
Memoria instalada (RAM): 1,00 GB
Tipo de sistema: Sistema operativo de 64 bits
Lépiz y entrada tactil: La entrada tactil o manuscrita no esta disponible para esta pantalla

Configuracién de nombre, dominio y grupo de trabajo del equipo
Nombre de equipo: WIN-HLUCLOVONSR. ‘?;‘Cambiar
s -
Nombre completo de equipo:  WIN-HLUCLOVONBR contiguracen

Descripcién del equipo:

Grupo de trabajo: WORKGROUP
Vea también Activadidn de Windows
Centro de actividades l:& 1 dia para la activaddn. Active Windows ahora.
Windows Update Id. del producto: 00496-001-0001526-84618  Cambiar |a dave de producto

Fig. 6.7 Caracteristica del servidor virtual

Paso 3.

En este paso se comenzara ya a trabajar en el ambiente virtualizado, y
configurando el lugar de almacenamiento de nuestros videos y la

administracion de las camaras.
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Archivo Accién Medios Portapapeles Ver Ayuda

SO@®OO NP Y

L

Mozilla Firefox diskbenchmark  CrystalDiskMark

7 (1 g

QuickTime Player _InHouseTek.c...  virtual -bench

KAite_codec  Intemet Explorer

7 e

PC Wizard 2012 HD Tune

2E 5@

m

sj03/2012 |

Fig. 6.8 Escritorio del servidor virtual

Podemos administrar nuestra configuracion de nuestra camara a través de

browser o software de gestion.
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L SerVideoxt4 en loc

Archivo  Accién  Medios Portapapeles Ver Ayuda

S O@OO NP

[ - =0l
G@ - |£4 http://192. 168. 1.99/setup system. html = |‘__7| |z‘ |! Yahoo! [2]-]
i Favoritos | 2. [ Sitos sugeridos » ] Galeris e Web Sice »

(@ sistema % v E) - [ deh - Pégina~ Seguridad v Herramientas ~ @+

3 Inicio [ Sistema
3! sistema
B Sequridad Nombre de host: [Wireless Network Camera
& ™ Apagar el indicador LED

Red I Botén Deshabilitar privacidad
3] LAN inalambrico

3 pbNs rHora del sistema

3 Lista de acceso
. ™ Habilitar el horario de verano
B3 Audio y video 5 - .
Nota: puede cargar sus reglas de horarie de verano en fa pigina de mantenimiento o
3/ Deteccion del movimiento usar el valor predeterminado de la cdmara.

[3] Aplicacién Zona horaria:

B! Reqistro del sistema GMT+08:00 Pekin, Chongging, Hong Kong, Kuala Lumpur, Singapur, Taipei LI

@ Conservar fecha y hora actual

" sincronizar con hora de equipo

[ Mantenimiento Fecha del PC: EEEET
Hora del PC: 23:52:36

ersion: 0202a < Manual

Fecha:[aaaa/mm/dd] 2012/03/27 LI

Listo [ [ [ [ [ [ [# . sitios de confianza | Modo protegido: desactivado [Fa - [®100% ~

[3] ver parametros

Fig. 6.9 Configuracion de nuestra camara

Para poder acceder a nuestra camara solo debemos > abrir un explorador
de internet > digitar nuestra ip de la camara > colocar password de
administrador y podemos modificar algiin parametro que deseemos.

Como por ejemplo elegir la ubicacion donde se van almacenar nuestros

videos.
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=[]

b (: http://192.168.1.99/clientset.html - Windows Internet Explorer

[ nitp: /132168, 199 clentset.niml =l 42l x| [@! ranoo!

(&)
g Favorttos | ¢33 [ sitos sugeridos ~ 8] Galeria de Web siie +
(@ http://192.168. 1.98/clientsat.htmi | | % - B - O mm - Pégna- Seauidsd - Herramientas ~ @)=

‘  Secuencia2 5|

r Opciones de ido MPEG-4
@ Video y audio

© sélo video

 Sélo audio

[ Opciones de MPEG-4
€ UDP unidifusién

© UDP multidifusion

& TCP

© HTTP

[ Guardar

Carpeta: |E:\record Examinar...
prefijo de nombre de archivo: |CLIP

[¥ Agregar sufijo con fecha v hora al nombre de archivo

Guardar

Listo [T

[ -[wwow -,

[

[ [ sitios de confianza | Modo protegido: desactivado

Fig. 6.10 Almacenamiento de nuestro servidor.
En nuestro servidor virtual hemos configurado previamente un
Unica en la cual se van almacenar dichas grabaciones, fotos

dependiendo del pardmetro que haya sido configurado.

L SerVideoxt4 en localhost

Archivo Accion Medios Portapapeles Ver Ayuda

fO®OO n I

]

| = Equipo ~ Nuevo vol (Et) = record - @ | Buscar record
Organizar »  Incur enbbioteca v Compartrcon = Nueva cameta
A Favoritos Nombre - Fecha de modificacicn | Tipo Tamafis |
Jg Descargas T CUP_20120323-160737 23030121607 MP4Video File 691K8
[ e T CUP_20120323-161953 2303/NV1216:20  MP4 Video File 4502K8
< Stos redentes T P _20120526-1711%6 26/03/201217:16  WP4 Video Fie 239518
T CUP_20120326-174258 26/03WM1217:50  MP4 Video File 35.783K8
i Bbiotecas :
) Documentos  CLP_20120326-1750% 26/03/01217:57 M4 Video File :28K8
5] Imagenes T Cup_20120326-185205 2603012 18:52  MP4 Video File 7068 E
) Misica T CUP_20120326-185209 26/03/2012 19:07  MP4 Video File 7L507K8
5 videos T CLP_20120326-130815 6/03/01213:21  MP4 Video File 57.553K8
= T CUP_20120326-195619 6/0301220:11 M4 Video File 75,6688
188 Equi p.
P QP _20120326-213433 0320122137 M4 video Fie 057268
&, piscolocal (C) :
Undadde Vo oy CLIP_20120306-215632 26/03/201221:56  MP4 Video File 389K8
s Nuevo vol (E) T CUP_20120326-220234 26/03/20122204  MP4 Video File 6.815K8
T CUP_20120326-222358 260320122227 MP4video File 1403018
g red

Fig. 6.11 Lugar de almacenamiento del servidor

particién

y audios
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6.4.Pruebas de rendimiento.

En esta prueba se realizara un testeo del funcionamiento tanto de nuestro
servidor fisico como nuestro servidor virtual.

La cual procederemos a utilizar algunas herramientas tanto de monitoreo
de protocolo y benchmark para para medir el rendimiento de un sistema o

componente del mismo.

6.4.1. Benchmark.

Es un conjunto de procedimientos (programas de computacion) para
evaluar el rendimiento de un pc al realizarlo en cualquiera de sus
componentes, ya sea CPU, RAM, tarjeta grafica, etc. Ademas puede
comparar el rendimiento de un software contra otra.
Los benchmark tienen las siguientes funcionalidades:

e Comprobar si las especificaciones de los componentes estan

dentro del margen propio del mismo.

e Maximizar el rendimiento con un presupuesto dado.

e Minimizar costos manteniendo un nivel maximo de rendimiento

e Obtener la mejor relacion costo/beneficio (con un presupuesto o

unas exigencias dadas)
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6.4.1.1. Benchmark de disco duro.

Hemos buscados algunos benchmark para comprobar el rendimiento
disco duro tanto virtual como fisico y asi poder a llegar un analisis y
mostrar que Hyper — v es una herramienta muy robusta a la hora de

virtualizar.

6.4.1.1.1. HD Tune.

Un programa sencillo y funcional que permite realizar un test para
comprobar el rendimiento del disco duro, puede ver informacion
sobre los posibles fallos, y asi ver si es necesario remplazar por otro
nuevo.

Ademas muestra informacion relativa como es el numero de serie, la
version del firmware o el tamafio del buffer, es sencillo y puede evitar

la perdida de datos.

. Prueba maquina fisica.

Se procedera a ejecutar HD Tune en nuestra maquina fisica. La cual
muestra procedera hacer un scaneo de todo nuestro disco duro, solo
mostrara las particiones que se encuentra en ellos con su respectiva
capacidad.

En este caso tenemos un disco duro de 640 GB con una patrticion C:\

y F:\
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“=* HD Tune 2,55 - Hard Disk Utili =l

ST9640320AS (640 GB) J3sc BEBE S
¢ Benchmark | @ Info g Health | @, Emor Scan |

Partttion Drive letter  Label Capacity Usags Type Boatable
1 100 MB 0.00% NTFS Yes
2 ca 149500 ME 19.27% NTFS No
3 F: Nueva vol 460477 MB 6.15% NTFS No
Supported features

SMART [ Automatic Acoustic Management

[/] 48it Address Power Management

Read Look-Ahead Advanced Power Management

[¥] Write Cache Interface Power Management

Host Protected Area [C] Power4p in Standby
Device Configuration Overay Securty Mode

Fimware Upgradable Native Command Queuing (NCQ)

Fimware: version: 00025DM1  Standard: ATA/ATAPI0 - SATA I
Serial number: SWXOWWOE  Suppoted:  UDMA Mode 6 (Ultra ATA/133)
Capacity: 596.2 GB (“640.1GB)  Active: UDMA Mode 5 (Ultra ATA/100)
Buffer: 8192 KB

Fig. 6.12 Informacion de disco duro fisico

° Analisis disco duro sin almacenamiento.

Comenzaremos con la prueba y damos en start, comenzara hacer un

testeo en todo el disco duro, en esta prueba no hubo ningun

programa corriendo.

EEEERTTET,  mEE

[sTos4032045 (840GE) -] da<c B H\ @ | XE

¥ Benchmark | § Info | dk Heaith | @, Evor Scan|

MB/sec

80

a - Transfer Rate

70

inimum
andmum
Average:
| 675 ME/sec ]
Access Time:
jurst Rate
PU Usage

Mi
M;
Bi
726 MB/:

Cl

Fig. 6.13 Prueba finalizada sin almacenamiento.
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En nuestra prueba muestra una tasa de transferencia maxima 86.5

Mb x seg y minima de 33.0 Mb.

. Analisis disco duro con almacenamiento.

Realizaremos un testeo de nuestro disco duro ejecutando el

almacenamiento y con el visor de la cAmara.

2 HD Tune 255 - Hard Disk Utility [ = e |
o

[STa64032045 (640 GB) x| Baoc EEl:c] @ | X

¢ Benchmarc | § Info | o Health [ @ Eror Scan

a0 MB/sec § ms ,.

Il‘l. i NER \
T
My

Transer Rate
Mirimum

[
70 I

60

50

40
Access Time:

@ s

Burst Rate
73.1 MB/sec
CPU Usage

Fig. 6.14 Prueba finalizada con almacenamiento.

La prueba mostro que el tiempo méaximo de transferencia fue de 86.5

mb / seg y el minimo 25.9 mb / seg.

. Prueba maquina virtual.

La cual procederda hacer un testeo a nuestro disco virtual, que

contiene 136 gb con sus particiones C:\'y E:\
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& HD Tune 2.55 - Hard Disk Utility + =gl
[vitual HD (138 GE) = A-=< |B3 B B 4| xea ‘
¥ Benchmark i Info I* Health I Q, Em:rScanI
Partition | Drive letter | Label I Capacity I Usage I Type | Bootable
1 100 MB 0.00% NTFS Yes
2 C 43859 MB 18.12% NTFS Mo
3 EX Nuevo vol 20044 ME 012% NTFS Mo
[ Supported features

O sMART O Automatic Acoustic Management

[ 48+t Address [ Power Managemert

[ Read Look-Ahead [ Advanced Power Management

[ write Cache [ interface Power Management

[ Host Protected Area [ Powerup in Standby

[ Device Corfiguration Overlay O Securty Mode

[ Firmware Upgradable [ Native Command Queving (NCQ)

Firmware version: 1.1.0  Standard

Serial number: Supported: Multiword DMA Mode 2
Capacity: 127.0GB (T1364 GB)  Active Multiword DMA Mode 2
Buffer: 64 KB

Fig. 6.15 Informacion Disco Virtual.
o Andlisis disco virtual sin almacenamiento.

Este testeo se lo realizara sin ningun tipo de programa corriendo

para analizar la tasa de transferencia.

& HD Tune 2.55 - Hard Disk Utility

= lE ]
BB ES X

- d-c

% Benchmark I i Infol dp Health I @, Eror Scan |

‘ |Virtual HD (136 GB)

hiBisec

2000

1500

il \\

500 8 : : ‘

1000 'H |h | || H '||||h M I‘||| Nll'l'fI|

HJ

Start
= o

Transfer Rate
Minimum

H

CPU Usage

Fig. 6.16 Prueba finalizada sin almacenamiento.
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Muestra tasa de transferencia maxima de 1737.1 mb/seg y minima

de 58.4 mb/seg.

o Anédlisis disco duro con almacenamiento.

Se realizara otra prueba la cual consiste con almacenamiento y visor

de la camara incluida.

¢ HD Tune 2.55 - Hard Disk Utility e e ] 1
‘I\c"lrtuaIHD[‘ISEGB} =l 3-< BB E S X ‘
¥ Benchmark | § Info | ot Health | @, Emor Scan |
Transfer Rate

Minimurm

906.0 MB/sec

5461 MB/sec

i (| ||"|‘

| i
2 Access Time:

Burst Rate

37.6 MB/sec

CPU Usage

Fig. 6.17 Prueba finalizada con almacenamiento.

6.4.1.1.2. DiskMark.

DiskMark es una sencilla aplicacion que te permitira hacerle pruebas
de rendimiento a tus unidades de disco y comprobar la velocidad a la
gue verdaderamente estan trabajando. Al final de la prueba y con los

resultados podremos determinar si algo anda mal en las unidades.
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. Prueba méaquina fisica.

En esta prueba se hara un exhaustivo analisis de las particiones del
disco duro, y se sabra la velocidad de lectura y escritura con la que

trabaja.

o Analisis ala particion C:\ sin almacenaje.

En la particion C: este todo alojado el sistema operativo y los
programas que se instalan, cabe recalcar que esta prueba se la

realiza sin ningun programa corriendo.

Xl InhouseTek.com - DiskBenchmari v12.8
File Help

Drive: [c\ (157 GB) ST9640320AS ATA Device | £ st

Write/Mbs Read/Mbs

Sequential

Random 5128 0,02
Random 1K
Random 4K
Random 64K
Random 128K
Random 512K
Random 1MB
Random 4MB

W IMBR  4MBW 4MBR

Sending results FAIL, Queus OK

Fig. 6.18 Analisis de la particion C: sin almacenamiento.

En este programa muestra la transferencia tanto en escritura y

lectura en mb, adicional se realizan las operaciones de lectura y
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escritura de datos de forma aleatoria en bloques de 512K, 1k,

64k, 128k, 512k, 1mb, 4mb.

o Analisis ala particion F:\ sin almacenaje.

4k,

En esta particion se alojara las grabaciones que se realizara

dependiendo a la configuracién que se dara a la camara.

Ml InhouseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8 = e

File Help

Drive: [F:\ (483 GB) ST9640320A5 ATA Device - [ st

Sequential
Random 5128 0,02

m
&
e
&

2:
Random 1K 0,04
Random 4K 1,0

|___0.0))
|___0.04]

Random 64K 25,04
.29

e
W
kY

Random 128K 4,26 32,94
Random 512K
Random 1MB

Random 4MB

60,6

67,58

@
&
~
@
o
] =1 B b Y

KR IMBW 1MBR 4MBW 4MBR

Fig. 6.19 Anélisis de la particién F: sin almacenamiento.
La grafica nos muestra el resultado del testo de la tasa

transferencia de escritura y lectura.

o Analisis ala particion C:\ con almacenaje.

de

Se hara un testeo de rendimiento de la particion c: de nuestro disco

en esta prueba se incluira el proceso de almacenamiento y

adicionalmente el visor de nuestra camara.
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Ml InhouseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8
File Help

|
k
i

Drive: [c:\ (157 GB) ST9640320A5 ATA Device o st

Wnbeﬂbs Raadﬁbs
Sequential

Random 5128 0,02
Random 1K
Random 4K
Random 64K

Random 128K
Random 512K
Random 1M8 3
Random 4MB

KR IMBW IMBR 4MBW 4MBR

Sending results FAIL, Queue OK

Fig. 6.20 Anélisis de la particion C: con almacenamiento

Mostrara un testeo de transferencia tanto de escritura y lectura en
secuencia y aleatoria en blogues de 512K, 1k, 4k, 64k, 128k, 512k,

1mb, 4mb.

o Analisis ala particion F:\ con almacenaje.
Se realizara un testeo de la particion cuando comience almacenar las

grabaciones.

FN InhouseTek com - DiskBenchmark v12:8 [ e
File Help
Drive: [F:\ (483 GB) ST9640320AS ATA Device o [smt )

Write Mbs. Read/Mbs
Sequential ddﬂ
Random 5128 0,2
Random 1K 0,3
Random 4K 1,4
Random 64K 17,28
Random 128K 36,76
Random 512K 58,05
Random 1MB 65,0
34}

Random 4MB 37,8 75,1

)

Iy

=

2R IMBW IMBR 4MBW AMBR

Sending results FAIL Queue OK

Fig. 6.21 Anélisis de la particién F: con almacenamiento
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o Prueba maquina virtual.

En esta prueba se realizara a las particiones que contiene nuestro
disco virtual C:\'y E:\ respectivamente
Se comprobara la lectura y escritura de forma secuencial, en bloques

de 512 KB y en otros mas pequefios de 4KB.

o Analisis ala particion C:\ sin almacenaje.

Se ejecutara el programa similar cuando realizamos el testeo al fisico

con los mismo parametros sin ningan programa corriendo.

[ul] InhouseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8 1 4
File Help
Drive: [c:\ (52 GB) Virtual HD ATA Device | ser
WriteMbs_Read)Mbs
Sequential ﬁ ﬂtﬂ
Random 5128
Random 1K
Random 4K
58,28 Random 64K
Random 128K
Random 512K
Random 1MB
Random 4MB

S12KR 1MBW 1MBR 4MBW 4MBR

Sending results FAIL,Queue OK.

Fig. 6.22 Analisis de la particién virtual C:\

o Analisis ala particion E:\ sin almacenaje.

Se correra el programa en la otra particion virtual en este testeo no

incluimos el proceso de grabacién.
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houseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8
ile  Help

Drive: |E:\ (84 GB) Virtual HD ATA Device

| Start |

Sequential

Random 5128

Write/Mbs

Read/Mbs

B
] S
ol
~ B

Random 1K
Random 4K 3,82
Random 64K 33,64
Random 128K
Random 512K [ 59,49
Random 1MB 63,76}
Random 4MB

|sencing results FAIL, Queue OK —————

Fig. 6.23 Analisis de la particion virtual E:\

o Analisis ala particion C:\ con almacenaje.

Se procede a correr el programa en este ya cuenta el sistema de

almacenamiento ya activo.

I InhouseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8 P ] 3

le Help

Drive: IC:\ (52 GB) Virtual HD ATA Device

] [k |

KR 1MBW 1MBR 4MBW 4MBR

Sequential
Random 512B
Random 1K
Random 4K
Random 64K
Random 128K
Random 512K
Random 1MB
Random 4MB

Virite/Mbs Readﬁbs
| 0,08] 1,85]
50,03}
73,34

|ending results FAIL, Queue OK

Fig. 6.24 Anélisis de la particién virtual C:\
Andlisis a la particién F:\ con almacenaje.

o

El mismo testeo se realizara en esta particion virtual.
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.l InhouseTek.com - DiskBenchmark v1.2.8
e Help

Drive: |E:\ (84 GB) Virtual HD ATA Device

=101

Ix.

Write/Mbs
Sequential

Random 5128

5 Random 1K
65,96 Random 4K

60,06 Random 64K

&
i & =
w il =
] I =
= &l B
' EY EE
= =1 B M b A DS

Random 128K
Random 512K

wiw
afe
[%}
B

-
e .
T

Random 1MB
Random 4MB

W
[~
¥ E
=

" WRITE READ

Read/Mbs

27,7
42,8
60,06
65,96
72,5

|ending results FAIL,Queue OK

Fig. 6.25 Anlisis de la particion virtual E:\

6.4.1.1.3. CrystalDiskMark

CrystalDiskMark, es un programa diseilado para evaluar el
rendimiento de las unidades de disco que se tiene instalado en el
sistema el que permite realizar diferentes test sobre una unidad de
disco para comprobar el rendimiento a la hora de leer o escribir
datos, mostrarnos los resultados a traves de la interfaz del programa.
En esta testeo se lo realizara tanto a la maquina fisica como virtual,
donde se realizara 5 copias de 100 mb a cada particion sea esta la de
la maquina fisica y virtual, ademas se comprobara la lectura y
escritura de forma secuencial, en bloques de 512 KB y en otros mas

pequeios de 4KB.
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o Prueba maquina fisica.

o Analisis a la particion C:\ sin almacenaje.

Se correra el programa en la particion fisica C:\ sin proceso de

almacenaje.

—., CDM 3 - Random Write 4KB (QD=32) [4/5]

Archive Editar Tema Ayuda Language

E 5 100MB C: 20% (29/146GE)
Read [MB/s] Write [MB/s]

151 78.76 174.61

s=135.48 138,28
152(10.494 10.883
js(/1.031 10.868

Fig. 6.26 Analisis particion fisica C:\ sin almacenamiento.

o Anélisis a la particion F:\ sin almacenaje.

Se correra el programa en la particion fisica F:\ sin proceso de

almacenaje.
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= CrystalDiskMark 3.0.1 x6

Archive Editar Tema Ayuda Language

5 - 100MB =~ F: 7% (32/450GB)

Read [MB/s]

Write [MB/s]

'74.94

4210

10.889

10.920

Fig. 6.27 Analisis particion fisica F:\ sin almacenamiento.

o Analisis ala particion C:\ con almacenaje.

Se correra el programa en la particién fisica C:\ incluyendo el

proceso de almacenaje.

..'=-__¢""F DiskMark 3.

| Archive | Editar Tema Ayuda Language

I l; 100MB  ~ C:20% (29/146GB)
Read [MB/s] Write [MB/s]

=l 27442 7240

5

1524134113

41,02

1 10.488

10.901

% 10.968

10.875

Fig. 6.28 Anélisis particion fisica C:\ con almacenamiento.
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o Analisis ala particion F:\ con almacenaje.
Se correra el programa en la particion fisica F:\ incluyendo el proceso
de almacenaje.

—, CrystalDiskMark 3.0.1 x6

Archivo Editar Tema Ayuda Language

5 ~ 100MB ~ F: 7% (32/450GB)
Read [MB/s] Write [MB/s]

ﬁ79

=2 /36,58 43100
1410.568 10.952
ki1.178 10.918

Fig. 6.29 Analisis particion fisica F:\ con almacenamiento.

o Prueba maquina virtual.

o Analisis ala particion virtual C:\ sin almacenaje.

Se correra el programa en la particion virtual C:\ sin incluir el proceso

de almacenaje.
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& CrystalDiskMark 3.0.1 x64 o ] 4
Archivo Editar Tema Ayuda Language

EIS =l 100m8 2] [c: 21% (10/49G8) 1]
Read [MB/s] Write [MB/s]
1= 174,80 138,78
=2131.94 135,51
14 10.464 10.906
410.836 10.851

Fig. 6.30 Analisis particion virtual C:\ sin almacenamiento.

o Analisis ala particion virtual E:\ sin almacenaje.

Se correra el programa en la particién virtual E:\ sin incluir el proceso

de almacenaje.

& CrystalDiskMark 3.0.1 x64 o ] 4|

archivo  Editar  Tema Awuda  Language

Elsjlwwﬂ S[ezeamses ]
Read [MB/s] Write [MB/s]
1541 75.64 146/15
=%135.67 138.26
410.540 10.903
W11.017 10.846

Fig. 6.31 Andlisis particion virtual E:\ sin almacenamiento.
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o Analisis ala particion virtual C:\ con almacenaje.

Se correra el programa en la particion virtual C:\ incluyendo el

proceso de almacenaje.

& CDM 3 - Random Write 4KB (QE o ] oS

Archiva  Editar  Tema Awuda  Language

W
ise 172001 45404
s=131.03 139.08
15(10.437 10.970
15(10.857 10.913

|

Fig. 6.32 Analisis particion virtual C:\ con almacenamiento.

o Analisis ala particion virtual E:\ con almacenaje.

Se correra el programa en la particion virtual E:\ incluyendo el

proceso de almacenaje.
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& CrystalDiskMark 3.0.1 x6: =101 x|
Archiva Editar Tema #Ayuda  Language

_M_|5j |1t:|un[-13 fj]lE: 2% (II?E-SGB)[ I ]j
=1 74.76 14850
124/ 36.89 140.10
410.536 10.955
k11.125 10.966

Fig. 6.33 Analisis particion virtual F:\ con almacenamiento.

6.4.1.1.4. Datamarck

Mide el funcionamiento leido y los tiempos de busqueda del acceso
de impulsiones duras, de palillos de destello o de cualquier otro
dispositivo de almacenamiento externo

Datamarck usted puede verificar si su dispositivo de almacenamiento
se realiza bien y consigue el consejo en el cual los dispositivos se
realizan mejor en su plataforma.

Se realzara la prueba al disco duro tanto de la maquina fisica como

virtual.
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o Prueba magquina fisica.

o Andlisis disco fisico sin proceso de almacenamiento.

Se procederd a ejecutar el programa y seleccionaremos el disco
duro para medir la velocidad del disco, esta prueba se la realizara sin

el proceso de almacenamiento.

Datamarck O®
. VU ST %

| Drive 0: ST9640320AS - SATA (596.2 GB)

62.3 MB/s
22.3 MB/s -64% 6.6 ms -70%

compare ‘

www.datamarck.col-

Fig. 6.34 Analisis del disco fisico sin almacenamiento.

o Analisis disco fisico con proceso de almacenamiento.

Se procederad a ejecutar el programa y seleccionaremos el disco
duro para medir la velocidad del disco, esta prueba se la realizara

con el proceso de almacenamiento.
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Datamarck @ @ @
- U AT %Y

Drive 0: ST9640320AS - SATA (596.2 GB)

]

67.9 ms +209%
58.8 MB/s 21.9 ms

5.8 ms -74%

compare ‘
www.datamarck.coié-

Fig. 6.35 Analisis del disco fisico con almacenamiento.

. Prueba maquina virtual.

o Analisis disco virtual sin proceso de almacenamiento.

Se procederd a ejecutar el programa y seleccionaremos el disco
virtual para medir la velocidad del disco, esta prueba se la realizara

sin el proceso de almacenamiento.
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Datamarck @ @ @
A. W \

Drive 0: Virtual HD - ATA (127.0 GB)

61.2 ms +2588%

- —

) 307.0 MB/s=""T1TT"""2:3.ms

compare 1
www.datamarck.coi-

Fig. 6.36 Analisis del disco virtual sin almacenamiento.

o Analisis disco virtual con proceso de almacenamiento.

Se procederd a ejecutar el programa y seleccionaremos el disco
virtual para medir la velocidad del disco, esta prueba se la realizara

incluyendo el proceso de almacenamiento.
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Datamarck @ G‘) @
A W B R

Drive 0: Virtual HD - ATA (127.0 GB)

158.2 ms +4445%

231.6 MB/s 3.5 ms

M‘H‘b
,._r'-—n,,....--_-,.-"_""‘w T

0.3.ms.-90%:

compare J

www.datamard(.co'-

Fig. 6.37 Analisis del disco virtual con almacenamiento.

6.4.1.2. Benchmark de rendimiento.

Para esta prueba se utiliza un Benchmark para medir el rendimiento
tanto de la memoria RAM como del procesamiento tanto de la
magquina fisica como de la virtual. Esta prueba se la ejecutara sin
incluir el proceso de almacenaje y también se la realizara con

almacenaje incluido.

6.4.1.2.1. Benchmark PCWizard.

PCWizard es un programa capaz de identificar una gran cantidad de
componentes del sistema y reconoce las Ultimas tecnologias y

estdndares. Ademas de reconocer una gran cantidad de
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componentes (cache, memoria RAM, disco duro, unidades de
CD/DVD vy tarjeta grafica), y realiza una serie de test para comprobar

el rendimiento del PC.

. Prueba maquina fisica.

o Andlisis performance de la maquina fisica sin proceso de
almacenamiento.

Se procederd al ejecutar el programa PCWizard y elegimos la opcion

Benchmark y hacer un test del performance de toda nuestra maquina

fisica.

=
PC Wizard 2012 - [Debug Mode
File Edit View ? ?
2R E i o o
CREDLAL CBEI G
Hardware
Canfiguracién Objeto Descripcién
Ficheros del Sistema
BRESD;‘“ESI( Windows Performance Index :
enchmarl
0.0on79
7
@% ©
MEM  MEM ﬁ
%_-) Informacién Grafica
Z
T < (D)
339 |
<
M §n =
& .5 F -4
J’) -1 Unidad
c T
a5
£
S
22
SE
w2
H
<
2
= Windows Max.
Current System
i) Listo. - Processor(s) activity : 0%

Fig. 6.38 Analisis del performance de la maquina fisica

197



©)

proceso de almacenamiento.

Anadlisis de la memoria RAM de la maquina fisica sin

Se procedera a escoger la opcion de a RAM y hacer un test nuestra

magquina fisica sin incluir el proceso de almacenamiento.

File Edit View 7 ?

HEDR P aPHY |0
Hardware

Configuracién

Objeto

& CPUIDMark Cache L1
E CPUIDMark Cache L2
& CPUIDMark Cache L3
Z CPUIDMark Memory

Ficheros del Sistema
Resources
Benchmark

QYD
T

M

33

CPUIDMark Memory :
31569

Descripcion

5405148 Marks
32747 .84 Marks
27455.65 Marks
2404582 Marks

I =2
o E Fan
&9 Informacién Grafica

Compare Results ]l

CPRUIDMark
Cache L1

CRUIDMark
Cache L2

I
L
—

CPUIDMark
Cashe L3

CPUIDMark
Memory

Bandwidth

RAM Benchmark

&

Marks 20413

40835 51258

BI8TT

3 Listo. - Processor(s) activity : 0%

[

Fig. 6.39 Analisis de la RAM de nuestro equipo fisico.

@)

almacenamiento.

Andlisis performance de la maquina fisica con proceso de

Esta testeo se lo realizara incluyendo el sistema de almacenaje.
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File Edit View 7 7

THLDR P B e h

| Hardware |
|__ Configuracién || objeto Descripcién
| Ficheros del Sistema |
[ Reouces | \windows Performance Index:
| Benchmark | 000on79
g:) % i% Informacién ‘ Grafica
rocessor
EM - J/‘\
B
% %3 \‘\.‘) =
B |
2 Unidad
]
£c
£
I3
o E
2
3
-
2
EWnﬂcmsllax
Current System
iJ Listo. - Processor(s) activity : 0%
ity l———]

Fig. 6.40 Analisis del performance de la maquina fisca con almacenamiento.

o Analisis de la memoria RAM de la maquina fisica con

proceso de almacenamiento.

Esta prueba se la realizara a la memoria del equipo mientras corre el

sistema de almacenamiento.
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File Edit View ? 7

{ Hardware

[ Configuracién |
| Ficheros del Sistema |

| Resources

WD RL kB E e

Objeto
= CPUIDMark Cache L1
2 CPUIDMark Cache L2

Descripcién
5263561 Marks
32014.55 Marks

B

_ Benchmark || 7 cpyipmark Cache 13 2692809 Marks
QB % % & CPUIDMark Memory 2281970 Marks
el
"5” CPUIDMark Memory :
EM .
By | 04
T e I e
Qy Informacien ‘ Grafica | Compare Results ]
CPUIDMark
Cache L1
CPUIDMark
oo ]
o
% S Ceenel?
5 1% CPUIDMark
M5 Memany
E m
<1
14
&
Marks 20082 40125 80188 80251
\i) Listo. -4 Processor(s) activity : 0%

Fig. 6.41 Analisis de RAM de nuestro equipo fisico

Prueba méaquina virtual.

almacenamiento.

Anadlisis performance de la maquina virtual sin proceso de

Se realizara los mismos pasos que se realizaron anteriormente a la

magquina fisica pero ahora estas pruebas seran hechas a nuestra

maquina virtual sin proceso de almacenamiento.
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lrc vizard 2012 _[Olx]

File Edit Wiew ? 7

IR AR

Hardare
Configuracion Objetn ol
Ficheros del Sistema
Resources Windows Performance Index :
Benchmark

MEM MEM | Informacion Grafica |
%9 % ¥

L < (0
@ W indows Max.
o 2 Current System
B

Windows Performance Rating
Windows Perf.

| 1) Listo. |4 Processor(s) activity : 0% 1 | 7

Fig. 6.42 Analisis del performance de la maquina virtual.

o Anédlisis de la memoria RAM de la maquina virtual sin

proceso de almacenamiento.

Se ejecutara el Benchmark para ver el rendimiento de la RAM de la

maquina virtual.
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Wllrc wizard 2012 H=l B3

File Edit View ? 7

EENEIE Y -E AR

Hardware RAM Benchmark
Configuracisn Objsto Descripeién
Ficheros del Sistema || 2 CPUIDMark Cache L1 50732,58 Marks
Resources B CPUIDMark Cache L2 30826.46 Marks
Benchmark B CPUIDMark Cache L3 25545.58 Marks
= E CPUIDMark Memary 1521680 Marks
Q3 D
Q2 ii:‘) i‘é CPUI7DEI\;46&II%(8Mem0rV :
I < j e
P =y Vs A 1’
o —
B N —_— =
P @I D7 romen e | | emers |
CPUIDhar:
Cache LI
CPUIDhar:
Cache L
=
E CPUIDMark
S cachels
o §
5 % CPUIDMark
m 5 hemory
= o
=T
14
v
hiarks 19251 38502 5775 TTOD4
[ Lista, |4i— Processor(s) activity : 0% T 4

Fig. 6.43 Andlisis de RAM de la maquina virtual.

o Analisis performance de la maquina virtual con proceso de
almacenamiento.
Se realiza el testeo del performance de la méquina virtual incluyendo

el proceso de almacenaje.
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Wrc wizard 2012 [_ 0]

File Edit “iew » ?

FEREEELYT s

Hardware Windows Performance Rating
Configuracian Ohijeta Descripedn

Ficheros del Sistema

Resources Windows Performance Incex :
Benchmark
F
ER:
sy MEM  MEM Informacién Gréfica |
(}D -

[EM - -
%3
=

BWindows Performance Rating
Windows Perf.

E
id
i

|i Lista. |4 Processoris) activity : 0% 4

Fig. 6.44 Analisis del performance de la maquina virtual con almacenamiento.

o Andlisis de la memoria RAM de la maquina virtual con

proceso de almacenamiento.

Se realiza el testeo de la RAM de la maquina virtual incluyendo el

proceso de almacenaje.
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Wlec wizard 2012
File Edt View ? 7

IFTERIFIEEYYT T

Hardware
Configuracidn

RAM Benchmark
Objeto Descripcion

Ficheros del Sistema

Resources

B CPUIDMark Cache L1
& CPUIDMark Cache L2

Benchmark & CPUIDMark Cache L3
B CPUIDMark Memory
r.
CEE:
r,)_i‘; ulgd| T2 CPUIDMark Memory :
W 5 WG
" 28074
B <
353 1o
o™ —
- af Pzl =
& aB &9 Informacidn Gréfica I

49063, 36 Marks
30631.63 Marks
25662.33 Marks
13576.72 Marks

Compare Results

CPUIDKE
Cache L1

DPUIDMam

I:Pull:lMark

CPUIDMG
Wiemary

RAM Benchmark
Bandwidth

harks 18617

]
= BN
=
L]

T3S 55262 74471

[ L Lista.

|—1J\— Processori(s) activity @ 0%

|

5

Fig. 6.45 Analisis de la RAM de la maquina virtual con almacenamiento.

6.4.2.

Presentacion y andlisis de resultados.

Se procederd a dar a conocer los resultados después de realizar el

analisis de los componentes y el rendimiento tanto de la maquina fisica

como virtual y comparandolos entre ellos.

6.4.2.1.

Analisis de los resultados HD Tune.

En nuestro andlisis que se realizé con el Benchmark HD Tune del

testeo de todo el disco duro de nuestra maquina fisica como de

nuestra maquina virtual.
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Se realizo el testeo sin incluir el proceso de almacenaje, presento en
un grafico comparativos de estos resultados.

En el grafico muestra que la tasa de transferencia, los datos que se
leen y se escriben desde el disco por unidad de tiempo, los
resultados mostraron que el disco virtual tiene una tasa de
transferencia mucho mas rapida que la del disco fisico tanto como

maximo y minimo, con un tiempo de acceso mucho mas rapida.

1737,1 mb/s

Maquina Fisica

Maquina Virtual

885,6 mb/s

~" 86,5 mb/s 33 mb/s 584 mb/s 67,5 mby/s

18,5 ms1 Ms
-~ _ -
F T T T T
Maximo Minimo Disponibilidad Tiempo de Acceso

Fig. 6.46 Grafico comparativo HD Tune sin almacenamiento.

Se volvié a realizar el testeo HD Tune incluyendo el proceso de
almacenaje, donde el disco virtual volvi6 a tener una tasa de
transferencia mucho mas rapida que el disco duro fisico con un

tiempo de acceso superior al disco fisico.

205



a06 mbfs

Maquina Fisica
Magquina Virtual

546,1 mb/s

’ 86,5 mhb/s

B5,0 mb/s
25,9 mb/s 32,4 mb/s 18,6 md,4 ms
r T T T T
M aximo Minimo Disponibilidad Tiempo de Acceso

Fig. 6.47 Grafico comparacion maquina con almacenamiento.

6.4.2.2. Andlisis de los resultados Diskbenchmark

CrystalDiskMark.

Estos Benchmark que se utilizaron fueron para medir la velocidad

donde nos indicara dos parametros importantes que debemos saber

diferenciar: la velocidad de lectura y la velocidad de escritura del

disco, este testeo se lo realizara cada particion del disco fisico y del

disco virtual incluyendo y excluyendo el sistema de almacenamiento.

Diskbenchmark realiza un testeo que nos mostrara la velocidad de

lectura y escritura de forma secuencial, que es la forma en que

trabaja un disco duro cuando esta correctamente desfragmentado,
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también la velocidad de lectura y escritura de datos de forma
aleatoria en bloques de 512b, 1k, 4k, 64k, 128k, 512k, 1M, 4M.

CrystalDiskMark realizara 5 copias de 100MB de datos, y calculara el
tiempo que tarda en realizar las operaciones. En base a esto, se
estima la velocidad en MB/seg. Elegimos 100MB porque es una
cantidad aceptable, y 5 veces porque el método usado es un sistema
empirico de probabilidad, y se realizan las operaciones de lectura y

escritura de forma desordenada en bloques 512k, 4k.

° Particién C:\ sin proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Escritura.

Los resultados obtenidos en la testeo de la particion C:\ en la
velocidad de escritura sin incluir el proceso de almacenaje se

muestran en el siguiente grafico comparativo de estos resultados.
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Magquina Virtual
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Sequential R 5128 R64K  R128K  Rs12k  RIMB  RampSeg

Fig. 6.48 Velocidad de escritura sin proceso de almacenamiento

En estos resultados muestra que la velocidad de escritura de la
particion C:\ del disco fisico es muy superior a la particion C: del
disco virtual,

Pero cuando llega testeo con pequefios blogues aleatorio de 512b,
4kb, 1k, 64k, 128k, 512k la velocidad de transferencia de escritura de
la particion C:\ del disco virtual es superior a la particiéon C:\ disco

fisico.

o Velocidad de Lectura.

Los resultados se muestra en una grafica de comparacion de la
velocidad de lectura de la particion C:\ de la maquina fisica vs

particion C:\ de la maquina virtual.
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Magquina Fisica

Maquina Virtual

Sequential RS5128 R 1K RaK R 64K R128K R512K R1me Rams Seg
|

Fig. 6.49 Velocidad de lectura sin proceso de almacenamiento.

El grafico muestra que no tiene mucha diferencia en la velocidad de
lectura de la particion C:\ de la maquina virtual con la particion C:\ de

la maquina fisica.

° Particién :\ sin proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Escritura.

Se muestra la gréfica comparativa del testeo de la otra particion que
tiene cada una de las maquina tanto la fisica como la virtual, esta
grafica es los resultados de la velocidad de escritura sin incluir el

proceso de almacenamiento.
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Maquina Fisica

Maquina Virtual

30,48

14,97

2,2
0,02 914 0,04 0,23 gg51Aal
= —f' ‘I‘

Sequential R 5128 R 1K R 4K R 64K R128K RS12K R 1MB R AMB Seg

Fig. 6.50 Velocidad de escritura sin proceso de almacenamiento.

Los resultados obtenidos muestra la velocidad de escritura que la

particion fisica es superior a la particion virtual.

o Velocidad de Lectura.

Muestra la grafica de los valores obtenidos de ambas particiones
notando que la velocidad de lectura de la particion virtual es similar a

la particion fisica.
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Maquina Fisica
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R 1K

R 4K

R 64K

R128K  Rs12k  RIMB  gamp Seg

Fig. 6.51 Velocidad de lectura sin almacenamiento.

. Particion C:\ con proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Escritura

En este grafico comparativo incluimos ya el proceso de
almacenamiento el cual notamos que la velocidad de escritura la
particion del disco fisco es mucho mas rapido que la particion del
disco virtual, cuando trabajamos con pequefios bloques de 4kb, es
cuando cualquier unidad sufre mas para mantener la tasa de

transferencia la particion virtual supera a la fisica.

211



Magquina Fisica

53,39 Maquina Virtual

0,03 0,17 0,120.85 18
— A—

Sequential R 5128 R1K R 4K R 64K R128K R512K R 1MB R AMB Seg r

Fig. 6.52 Velocidad de escritura con proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Lectura.

Esta grafica muestra que la velocidad de lectura no tiene mucha
diferencia entre la particion de la maquina fisica con la particién de la

maquina virtual.

Maquina Fisica

Maquina Virtual

23,76

12,
026 1,85 19 0,42 0,881.82
Tl i A
R4K R 64K

Sequential RS512B R1K

R128K R512k  RIMB  gpampSeg
|

Fig. 6.53 Velocidad de lectura con proceso de almacenamiento
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° Particién :\ con proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Escritura.

Como se ha podido observar en las demas grafica la velocidad de
escritura es menor de la particién virtual en ciertos factores porque
cuando trabajamos con pequefos bloques la velocidad de escritura

de la particion virtual es mucho mas rapida que la fisica.

T

.

&

71,74

r
#

Mb Maquina Fisica

Magquina Virtual

44,05
19,34 39,84

5!,343?121

002 pa 0,03 0,22 Dl‘lfl_n'q} 21
—

al — A— g
f : T T T ' ' ' - "

Sequential R5128B R 1K R 4K R 64K R128K Rs1zk  R1MB RamB SEE

Fig. 6.54 Velocidad de escritura con proceso de almacenamiento.

o Velocidad de Lectura.

En la velocidad de lectura no hay mucha diferencia transmite a una

igualdad la paricion fisica como la virtual.
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Magquina Fisica

Macguina Virtual

T T T T

Sequential R 5128 R 1K R 4K R 64K R128K R512K R1MB rRame Seg

Fig. 6.55 Velocidad de lectura con proceso de almacenamiento.

6.4.2.3. Andlisis de los resultados Datamarck.

Este testeo se lo realiza a todo el disco duro, los resultado obtenido
de Benchmark de Datamarck en el tiempo de busqueda y la

velocidad de lectura se muestran a continuacion
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Fig. 6.56 Analisis de Datamarck sin almacenamiento

En esta grafica el disco virtual es muy superior en tiempo de

bdsqueda del disco fisico al igual

la velocidad de lectura es este

testeo se lo realiza sin proceso de almacenamiento.
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N NN N
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Maquina Virtual

Maguina Fisica

ETiempao de busqueda

WmYelocidad de lectura
52,8 mb/s

Fig. 6.57 Analisis de Datamarck con almacenamiento.
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En esta grafica el disco virtual vuelve a tener un tiempo de busqueda
y una velocidad de lectura muy superior al disco duro incluyendo el

proceso de almacenamiento.

6.4.2.4. Andlisis de los resultados PCWizard.

Al correr el Benchmark PCWizard hicimos un testeo tanto del
performance y memoria RAM de nuestra maquina fisica y de nuestra

maquina virtual.

° Resultado del Performance.

Processor
Processor

e Rating

i
= Unidad , Memoria o Unidad Mermoria
St ' !
T @ —
E oL w @
= £
e 5 = g
n 3 e
oS ]
o E
2
= =
& Windows Max. "::
Current System =
Games Grafica =
W indows Ma. "
i . Currert Systern Garnes Grifica
Maguina Fisica Magquina Virtual.

Fig. 6.58 Analisis del performance

Los resultado muestra que el performance maximo de la maquina
fisica con la maquina virtual es lo mismo, y que los recurso del
sistema actual de la maquina virtual es mucho menor que los

recursos de la maquina fisica.
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° Resultados de la RAM.

Los resultados obtenidos muestran que la maquina virtual ocupa

menos recurso de RAM este testeo se lo realizo sin proceso de

almacenamiento.

CPUIDMark
Cache L1

. CRUIDMar CPUIOMark
E Cache LZ Cache L2
=
£ ceupmak S cruionek
L5 Cachelz == Cachals
5% £%
TS CPUIDMark S S cPuIDMk
m EcE Memory 25 Memeany
= <
<q o
14
Marks 20419 40838 81258 Marks 19281 8502 67762 TT004
. ' . . .
Maquina Fisica Magquina virtual

Fig. 6.59 Analisis de la RAM sin almacenamiento.

Se realizd el testeo mientras se ejecutaba el almacenamiento y
consumo de la RAM tanto maquina fisica como virtual aumentaron,
magquina virtual ocupo menos recurso de RAM que la maquina fisica.

CPUIDMark CPLIOMaric
Cache L1 Cache L1
CPLUIDiveark

CPUIDMark
Cache L2

Cache L2
P Divarkc
Cache L3
o CPLUIDMark
Biemicry

CPUIDMark
Memory

Bandwidth
RAM Benchmark
Bandwidth

RAM Benchmark

Marks 20062 40125 20158 Warkes 18017 Frasn seEsd

Maquina Fisica Maquina virtual

Fig. 6.60Analisis de la RAM con almacenamiento.
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6.4.3. Monitoreo Protocolo.

Durante la comunicacion entre el servidor y la camara intercambian

mensajes de RTP y RTCP durante esta fase.

6.4.3.1. Protocolos de comunicacion,

Se presentan los protocolos de establecimiento y gestién de sesion
por parte del cliente (RTSP), los relativos al transporte y control

(RTP/RTCP) con las principales funciones y mensajes disponibles.

° Protocolo RTSP.

Real Time Streaming Protocol es un protocolo que establece y
controla uno o muchos flujos sincronizados de datos, ya sean de
audio o de video, esta basado en texto e independiente del protocolo
de transporte que permite realizar un control remoto de sesion de
transmision multimedia que permite:

* Recuperar un determinado medio de un servidor

* Invitar a un servidor de medios a una multiconferencia

* Grabar una multiconferencia
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° Protocolo RTP.

Real Time Transport Protocol es un protocolo que se utiliza para
enviar cualquier tipo de formato de audio y video, funciona sobre el
protocolo UDP, haciendo que el protocolo RTP no garantice que los
paguetes lleguen a su destino y con la calidad de servicio ni en el
orden de envio.

La funcion basica de RTP es multiplexar varios flujos de datos en
tiempo real en un solo flujo de paquetes UDP, pudiéndose enviar

tanto a un solo destino (unicast) o multiples destinos (multicast).

° Protocolo RTCP

RTP Control Protocol se basa en la transmision peridédica de
paquetes de control durante una sesion, utilizando el mismo
mecanismo de distribucién de los paquetes RTP.

La funcion principal de RTCP es informar de la calidad de servicio
proporcionada por RTP. Este protocolo recoge estadisticas de la
conexion e informacién adicional como: bytes enviados, paquetes

enviados, paquetes perdidos o jitter entre otros.
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o

Tipos de paquetes RTCP

SR (informe de emisor): conjunto de estadisticas de
transmision y recepcion que provienen de participantes
gue son emisores activos.

RR (informe del receptor): conjunto de estadisticas que
provienen de participantes que son solo receptores.

SDES (descripcion de fuente): estdn compuestos de
varios elementos, incluido el CNAME. Constituyen la
“tarjeta de visita” de la fuente.

BYE (mensaje de fin): termina la sesion.

APP: funciones especificas de una determinada

aplicacion.

6.4.3.2. Analizador de protocolos.

Es un elemento pasivo, Unicamente observa mensajes que son

transmitidos y recibidos desde y hacia un elemento de la red, pero

nunca envia él mismo mensajes. En su lugar, un analizador de

protocolos recibe una copia de los mensajes que estan siendo

recibidos o enviados en el terminal donde esta ejecutandose.
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° WireShark

Un software libre, disponible para varias plataformas (Unix, Windows
y Mac OS) es utilizado para realizar analisis y solucionar problemas
en redes de comunicaciones para realizar esto, WireShark ha de
conocer los protocolos que estda analizando. Ademas maneja una
interfaz grafica que permite filtrar la informacion y obtener solo los
datos necesarios. Asi como herramientas complementarias para el

andlisis del trafico de red.

= - e —
The Wireshark Network Analyzer [Wireshark 1.6.5

Filter: IZIExpression... Clear Apply

The World's Most Popular Network Protocol Analyzer
Version 1.6.5 (SVN Rev 40429 from ftrunk-1.6)

L capture ___J _______Fles ________§ ______ Online]

Interface List = Open & Website

Live list of the capture interfaces Open a previously captured file Vigit the project’s website
{counts incoming packets)
Open Recent: _ ' .
: %
Start capture on interface: ( User's Guide
. The User's Guide {local ve
g2 Micron Sample Captures

E Microsoft Corporatlon A rich assortment of example capture files on the wiki security

ﬁ captl.lre Options ‘Wark with Wireshark 2522

Start @ capture with detsiled cptions

Capture Help

raar #m M amdira
4 111 |

(0| Ready to load or capture Mo Packets Profile: Default

Fig. 6.61 Pantalla de inicio de WireShark
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o Anélisis de los protocolos (RTP y RTCP).

A continuacion se estudiara el intercambio de mensajes RTP y RTCP
gue se realiza a la hora de realizar una consulta desde mi servidor a
mi camara ip.

Esta prueba se la realizara tanto en una magquina fisica como una

maquina virtual.

o Monitoreo Protocolo RTP y RTCP de la maquina fisica.

£ Copturing from Microsoft Corporation_[Wireshark 165 (SVH Rev 40429 from /cur L)1 o )

File Edit View Go Capture Analyze Statistics Telephony Tools Intemals

SEgele EAXDZE Ae2FTL

Filter, | tp [~] Bpression.. Clear Apply
No. Time Source Destination Protocol Length Info -
10107 293.713087 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 P Dynarm‘(RTP—TypE—Qﬁ, Time=1606380
10108 293.713957 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT-DynamicRTP-Type-36, Time-1606380
10110 293.722708192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT-DynamicRTP-Type-96, Time-1606380
10111 293.723390192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT-DynamicRTP-Type-96, Time-1606380
10113 293.732016 192, 168.1.99 192.168.1.22 RTP 235 PT-DynamicRTP-Type-97, Seq-668, Time-427520, Mark
10114 293.733533192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT=DynamicRTP-Type-96, 3738, Time=1606380
10116 293.742251 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 P Dynarm‘(RTP—TypE—QE, 739, Time=1606380
10117 293.742915192.168.1.99 192.168.1.22 RTE 1211 PT-DynamicRTP-Type-96, SSRC=0XA9D523, 740, Time=1606380, Mark
10119 2931775204 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 235 PT=DynamicRTP-Type-97, xA9D523 69, Time-428160, Mark
10120 293.787038192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1474 PT-DynamicRTP-Type-96, xA9D523, Time-1609380
10122 293.787859192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT-DynamicRTP-Type-96, SSRC-0XA9D523, Time-1609280
10123 293.788597 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT=DynamicRTP-Type-96, XA9D523, Time=1609280
10125 293.789132192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 525 PT=DynamicRTP-Type-96, XA9D523, Time=1609380, Mark
10126 293. 832637 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1474 PT:DyHﬂmW‘(RTP—TypE—Qﬁ, SSRC=0XA9D523, Time=1610370
10128 293.833727 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1470 PT-DynamicRTP-Type-96, SSRC-0XA9D523, Time-1610370
10129 293.842171 192.168.1.99 192.168.1.22 RTP 1368 PT-DynamicRTP-Type-96, SSRC-0XA9D523, Time-1610370, Mark =

Frame 3084: 1474 byTes on wire (11792 bits), 1474 bytes captured (11792 bits) =

Ethernet IT, Src: Vivotek 14:34:61 (00:02:d1:14:34:61), Dst: AsustekC_10:8b:50 (20:cf:30:10:8b:50)

Internet Protocol version 4, src: 192.168.1.99 (192.168.1.99), Dst: 192.168.1.22 (192.168.1.22) E

Transmission control protocol, src Port: rtsp (554), DSt Port: 58012 (58013), seq: 1275, Ack: 544, Len: 1420

RTSP Interleaved Frame, channel: 0x01, 1416 bytes

% Real-Time Transport Protocol

0000 20 cf 30 10 8b 50 00 02

0010 05 b4 12 bc 40 00 40 06 Je be cO a8 01 63 cO a8

0020 01 16 02 2a e2 9d €0 aa cc 90 93 30 3e 89 50 18

0030 1d 50 86 c6 00 00 24 OL 05 88 90 60 00 00 00 00

0020 00 00 00 a9 d5 23 52 82 00 08 00 00 01 1c 00 00

0050 47 ee 6d 70 34 76 OL 00 22 15 08 4f 6¢ 22 2d 02
00

I

00e0 b0 b4 f1 bd b6 aa 1f Of 7e 57 43 1a 62 dé 9b e T
00f0 5c 3a aa 6f 70 62 48 40 76 87 ae 1la ef f1 3b 7b opbr@ v. -
@ | Microsoft Corporation: <live capture in progre | Packets: 10129 Displayed: 4418 Marked: 0 Profile: Defauft

Fig. 6.62 Pantalla del monitoreo Protocolo RTP de la maquina fisica.
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il Capturing from Microsoft Corporation  [Wireshark 165 (SVN Rev 40423 from /trunk-1. E=area )

File Edit View Go Cepture Analyze Statistics Telephony Tools Intemals Help

B oEeea BxXa

Filter: | rtcp

No. Time Source

4216 247.928022 192.168.1.99
4248 248.169308 192.168.1.99

5200 255.204146192.168.1.99
5264 255.588175192.168.1.99

6313 262.543927192.168.1.99
6329 262.636729192.168.1.99

7365 269.846490192.168.1.99
7413 270.080420192.168.1.99

# Real-time Transport control

0000 20 cf 30 10 8b 50 00 02
0010 00 64 12 bd 40 00 40 06

@  Microsoft Corporation: <live capture in prog...

Blae+DTL Qaan WPm%| @

[~] Bpression... Clear 0p;
Protocol Length Info

Destination

192.168.1.22
192.168.1.22

192.168.1.22
192.168.1.22

192.168.1.22
192.168.1.22

192.168.1.22
192.168.1.22

protocol (Sender Report)

RTCP
RTCP

RTCP
RTCP

114 sender Report
114 sender Report

114 sender Report
114 sender Report

114 sender Report
114 sender Report

114 sender Report
114 sender Report

Frame 3086: 114 bytes on wire (912 bits), 114 bytes captured (912 bits)
thernet II, src: vivotek_14:34:61 (00:02:d1:14:34:61), Dst: Asustekc_10:8b:50 (20:cf:30:10:8b:50)

nternet Protocol version 4, src: 192.168.1.99 (192.168.1.99), Dst: 192.168.1.22 (192.168.1.22)
ransmission control protocol, src pPort: rtsp (554), Dst port: 58013 (58013), seq: 2695, Ack: 544, Len: 60
RTSP Interleaved Frame, Channel: 0x02, 56 bytes

VIVOTEKE@ 0.0.0.0.

Packets: 7555 Displayed: 22 Marked: 0

source description
source description

source description
source description

source description
source description

source description
Source description

Fig. 6.63 Pantalla del monitoreo Protocolo RTCP de la maquina fisica.

ﬁ Wireshark IO Graphs: Microsoft Corporation Q@ﬂ

[Filter:l rtp

I
560=

X Axis
Tick intervali1 sec Iz‘
5[]
[ View as time of day

Y Axis
Unit:

Pixels per tick:

Packets/Tick ||

Auto IZI
Save Close

Scale:

Profile: Default

Fig. 6.64 Grafica del tréafico de los Protocolos RTP y RTCP de la maquina fisica
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o Monitoreo Protocolo RTP y RTCP de la maquina virtual.

Capturing fron Microsoft Corporation {(not tcp port 3389) [Wireshark {S¥M Rev 40429 from

Eile Edit Miew Go Capture Analyze  Statistics  Telephony  Tools  [nternals  Help

B o @ e & BR2elae s il aaa @ @ -

Filter: Irtp IExpression... Clear Apply

"y b
PT=DyNnamicRTP-Type-96,

1957 22. 5020282 192.168.1.99 192.168.1.23 RTF 119l

1938 22.5675467 192.168.1.99 192.1658.1.23 RTF 1474 PT=DynamicRTP-Type-96,
1940 22, 568080 192.168.1.99 192.1658.1.23 RTF 1063 PT=DyhnamicRTP-Type-96,
1942 22.620883 192.1468.1.9% 192.168.1.23 RTF 235 PT=DynamicRTP-Type-97,
15944 22. 628546 152.168.1.9% 152.168.1.23 RTF 1474 PT=DynamicRTP-Type-9&6,
1945 22.636850 192.168.1.9% 192.168.1.23 RTF 1046 PT=DynamicRTP-Type-96,
1947 22.660658 1%92.168.1.9% 1%2.168.1.23 RTF 235 PT=DynamicRTP-Type-97,
1948 22.671555 192.168.1.9%9 192.168.1.23 RTF 1474 PT=DynamicRTP-Type-96,
1950 22.67208% 192.1468.1.99 192.1658.1.23 RTF 1275 PT=DynamicRTP-Type-96,
1951 22.718203 192.168.1.99 192.1658.1.23 RTF 1474 PT=DyhnamicRTP-Type-96,
1953 22.7265925 192.1468.1.9% 192.168.1.23 RTF 1166 PT=DynamicRTP-Type-95,
1554 22. 743104 1G62.168.1.9% 152.168.1.23 RTF 235 PT=DynamicRTP-Type-97,
1956 22.77a6560 1%2.168.1.9% 1%2.168.1.23 RTF 1474 PT=DynamicRTP-Type-96,
1957 22.777160 1%92.168.1.9% 1%2.168.1.23 RTF 1403 F'T:Dynam"lcRTF'—Type—QG,Ll

|

Frame 1934: 1474 bytes on wire (11792 bhits), 1474 bytes captured (11792 bits)

Ethernet II, Src: vivotek_14:34:61 (00:02:d1:14:34:610, Dst: Microsof_20:83:02 (00:15:5d:
Internet Protocol wersion 4, src: 192.168.1.99 (192.168.1.99), Dst: 192.165.1.23 (192.1658
Transmission Control Protocol, Sre PORT: PTsp (5540, DSt Port: 49174 (491740, seq: 44448,
F RTSFP Thnterlerawved Frame. channel: Ox0l o 1416 but es
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Fig. 6.65 Pantalla del monitoreo Protocolo RTP de la maquina virtual.

[ Capturing from Microsoft Corporation (not tcp port 3389) [Wireshark 1.6.5 (S¥N Rev 40429 from Strunk-1.6)]

Fil= Edit Miew Go Capture Analyze  Statistics  Telephony  Tools  Internals  Help
B o 2 el o B X 2 8| % ¢« 2T &£ ([|BEE | @& @B -

Filter: Irtcp IExpressinn... Clear Apply

Info

Protocol

Destination Length

Recedwar % [,I:Ir't

sender Report Source
sender Report Source
sender Report Source

. 279882
1874 22.021555
-Q97559

Raca 2r R ort

Sender Report Source

RTCP 114 Sender Report Source
Rec -

148740
. BOO3G2
5471518
5
.224145
092070

RTCP 114 Sender Report Source
RTCF 114 sender Report SOoUrce
ReCe a orT

Ethernet II, Src: vivotek_14:34:61 (00:02:d1:14:34:610, Dst: Microsof_20:83:02 (00:15:5d:
Internet Protocol wersion 4, src: 192.168.1.99 (192.168.1.99), Dst: 192.165.1.23 (192.165
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Fig. 6.66 Pantalla del monitoreo Protocolo RTCP de la maquina virtual.
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Fig. 6.67 Grafica del trafico de los Protocolos RTP y RTCP de la maquina fisica.

6.5.Explicacion del analisis

Tanto en la maquina fisica como en la maquina virtual el trafico de los

protocolos es el mismo enviando el protocolo RTCP: 2 Sender Reporty 2

Receiver Report haciendo un total de 4 paquetes RTCP cada 30

segundos.

Tanto el protocolo RTP envia entre 50 a 52 paquete en un lapso de 30

seg, el aumento de mas camara al sistema de video incrementara el

trafico, la ventaja sera que lo podemos almacenar en un servidor virtual y

visto en los andlisis la tasa de transferencia, el tiempo de busqueda, el
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consumo de los recurso del sistema serd muy bajo al igual que la memoria

RAM que almacenarlo en la maquina fisica.

6.6.Pruebas de Backup

Los administradores buscan manera de tener respaldada toda su
infraestructura virtualizada en caso de desastres para ellos buscan
algunas maneras para lograrlo. Sin embargo, volcar en copias de respaldo
los servidores virtuales puede suponer un reto.

En esta prueba realizaremos el backup de la maquina y de los archivos

gue han sido han sido almacenado por la camara ip.

6.6.1. Prueba Copia de seguridad de Windows.

Esta prueba se ha configurado en capitulos anteriores este backup
respalda la ubicacion donde se encuentra nuestro servidor virtual.
Este backup se realizada diario con un almacenamiento diferencial

desde las 21 hora.
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i Copias de seguridad de Windows [_[D[x |

Archivo  Accidn Yer  Ayuda

Y=

Copias de sequridad de Windows Server (Local 2| | Acciones

Copias de sequridad de Windows Serv... &

a@ Con esta aplicacién, se puede hacer una Unica copia de sequridad o prograrnar un. ko P o o
FOgramar Copka e 52qurdad...

Mensajes (actividad desde la semana pasada; haga doble clic en el mensaje para ver los detalles) @ Hacer copia de seguridad una vez...
| Hora | Mensaje | Descripcion ‘@ Recuperar...
@ 03/01/2012 21:00 Copia de seguridad Errar Configurar opciones de rendimisnto, .,
@ 2;‘1)’1 1 : Dp\a de sequridad Correcta Conettaree a dtra sarvidor...
01/01{2012 21:00 Copia de seguridad
@ atfizfz011 2100 Copia de sequridad Errar Wer »
@ a0fzfz011 2100 Copia de sequridad Errar fyuda
@ Z912f2011 21:00 Copia de seguridad Correcta
® #Bl12f2011 21:00 Copia de seguridad Correcta
Estado
{lltima copia de seguridad Prdxima copia de seguridad Todas li
Estado: @ Error Estado:  Programada Copias di
Hora: 03j01/2012 21:00 Hora:  04/01/2012 21:00 Copia mé
B ver detalles [EJ ver detalles Copia mé

MVEr'
4 | 3

Fig. 6.68 Copia de seguridad de Windows

En esta pantalla muestra el estado de cada respaldo que se ha
realizado, aqui mostramos unos estados que el backup fue correcto y
otros erréneos, los erréneos se produjeron porque el servidor de backup
en ocasiones se apaga porque solo se lo ha configurado Unicamente

para este proyecto,
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[E=RECl X"

5 =‘\J » Equipo » Nuevowol (E) » - in Buscar Nuevo vol (E: ,D'
.S PIEITI |
Organizar » Incluir en biblioteca + Compartir con * Grabar Nueva carpeta =+ E@l
> s Nombre Fecha de modif... = Tipo Tamafio
& Descargas backup cobian 28/12/2011 %:11 Carpeta de archivos
B Escritorio backup copia de seguridad W2008 02/01/2012 21:00 Carpeta de archivos

= Sitios recientes

. Bibliotecas
% Documentos
=] Imégenes
o Misica

B videos

18 Equipe
.‘;‘. Disco local (C:)
{9 Unidad de DVD RW |

s Nuevo val (E])

€8 Red

& elementos

Fig. 6.69 Lugar del almacenamiento copia de seguridad

El backup realizado se almacena en la carpeta > backup copia de
seguridad w2008 para diferenciar donde del otro backup.

Damos dentro damos click para revisar lo respaldo vemos que para
llegar al respaldo se crean carpetas la cual accedemos dandole doble
click.

E:\backup copia de seguridad
W2008\WindowslmageBackup\SRVEDG-013

E: disco de almacenamiento

Backup copia de seguridad w2008: carpeta que nosotros creamos.
WindowslmageBackup: Carpeta creada por el rol COPIA DE
SEGURIDAD

SRVEDG-013: carpeta con nombre del nuestro servidor.
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Después de llegar a la raiz vemos el backup que se ha realizado.

[ b= | o e
@\J" M o< scquiidad W2008WindowsimageBackup\SRVEDG-0 g Re AN I 2|
Organizar + Incluir en biblioteca + Compartir con + Grabar MNueva carpeta ~ @

4 Descargas o MNembre ° Fecha de modifica.. Tipe Ta
Bl Escritorio is
— . .. Backup 2012-01-03 020012 02/01/2012 21:31 Carpeta de archivos
1=, Sitios recientes .
. Catalog 02/01/2012 21:31 Carpeta de archives
| . _. 5PPMetadataCache 22/12/2011 A:35 Carpeta de archivos
@ Biblictecas i .
| Mediald 22/12/2011 21:02 Archivo
@ Documentos
|| Imagenes
J’ Musica B
E Videos
M Equipo
& Disco local (T:)
{9 Unidad de DVD R
ca Nuevovol (E)
G" Red - 4] i +
, 4 elementos Estade: 32 Compartide

Fig. 6.70 Revisando el backup
Para verificar damos click en la carpeta > Backup 2012-01-03 020012 y

verificamos lo que contiene dicha carpeta.

 )@[ ]l « SRVEDG-013 » Backup 2012-01-03 020012 + |44 | [ Buscar Backup 2012-01-03020012  P|
@, P ?
Organizar « Incluir en biblioteca = Compartir con « Grabar MNueva carpeta ==« [ @
& Descargas i Nombre Fecha de modifica... Tipo |~
B Escritorio N L
§ [ ] 9d74<0bd-3f85-4d26-b41d-0270d53bcd85.vhd  02/01/201221:32  Archivo VHD
1= Sitios recientes .
2] BackupSpecs 02/01/2012 21:31 Documento XML
| — il =] eadb97e-356c-4176-8afa-cbd68dcTer30_Addit..  02/01/2012 21:31 Documento XML
i
ﬁ@ 'D'° seas =] e0adb97e-356¢-4176-8afa-chd68dcTeT30_Com...  02/01/20122131  Documento XML |=
. =
= peumentos =] e0a4bO7e-356c-4176-8afa-chdbBACTET30 Regis...  02/01/20122131  Docurmento XML
magenes
J’ - 'g_ A =] e0adb97e-356c-4176-8afa-cbd68dcTer30_Write...  02/01/2012 21:31 Documento XML
5 v,:s'ca T [ 0a4bO7e-356c-4176-Bafa-chdBBACTET30_Write..  02/01/20122131  Documento XML
e = eadb97e-356c-4176-8afa-chd68dcTeT30_Write..  02/01/20122131  Documento XML
=] e0adb97e-356c-4176-8afa-cbd68dcTer30_Write...  02/01/2012 21:31 Documento XML
1M Equipo

F

= eladbd7e-356c-4176-8afa-cbdb8dcTe730_Write... 02/01/2012 21:31 Documento XML
= eladbd7e-356c-4176-8afa-cbdb8dcTe730_Write... 02/01/2012 21:31 Documento XML
= eladbd7e-356c-4176-8afa-cbdb8dcTe730_Write... 02/01/2012 21:31 Documento XML
= eladbd7e-356c-4176-8afa-cbdb8dcTe730_Write... 02/01/2012 21:31 Documento XML

N2 0T e 38R A TE R 2fa b df2A-TTIN Wiika  17/01 /9017 71.31 Nnriirnanta YRAI
1 | ¢

[i

& Disco local (C:)
% Unidad de DVD R

a Nuevo vol (E}

[ig

F

[i

F

F

€ Red ~ [

, 21 elementos Estado: 2B Compartido

Fig. 6.71 Respaldo correcto
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6.6.2. Prueba Copia de Cobian Backup.

Previamente ya tenemos configurado nuestro respaldo, que Ilo
realizamos en capitulo anterior. Solo recordar que podemos configurar
tantos respaldos como necesitemos, asignandole a cada uno diferentes
propiedades.

Nuestra prueba mostrara el backup que se le realiza a nuestras
grabaciones e imagenes a nuestro servidor de backup.

Se procedera a ejecutar un respaldo manualmente (aunque esté
programado) es sumamente facil, para demostrar este backup.

Abrimos la interfaz de usuario de Cobian Backup y vemos a la
izquierda los diferentes respaldos que tengamos configurados. A la

derecha se nos muestra un resumen de su configuracion.
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‘™ Cobian Backup Boletus

Lista Tarea Historia Diaric Herramientas Ayuda

@

=Rl

Respaldar todas las tareas AHORA

Respaldar |a tareas seleccionadas
Activar/Desactivar

Tarea nueva
Editar tarea
Clonar tarea

Borrar tarea

OxmEe # @

Estilo

| | [=] Propiedades | [ tistoria | [7] Diarie
: ropiedad Walor O
Mambre de tarea Backup w7
ID de tarea {78C97ASD-DF71-4362-BAAF-BB47...
Tamafio 0 bytes
Inactive Mo
Tipo de respaldo Diferencial
7 Fuente WSVIRTUAL \camara ip
[ Destino Et'backup cobian
Subdirectorios E
Respaldos separados =l
Usar atributos si 3
Limpiar al atributo de archivo i
+ Usar Volume Shadow Copy 5
* Copias completas L]
* Completo cada... [}
* Harario Una vez
+ Fecha 24f12/2011
* Hora 21:00:00
* Tipo de compresién Sin comprimir
* Tipo de dfrado Sin cifrar | 4
* Mascaras de inclusion
* Mascaras de exclusién
* Eventos pre-respalde
- Eventos post-respaldo
- Cancelar pre-eventos No
- Cancelar nost-sventns N S

MainList.Ist (Ficheros: 0, Tamafio: 0 bytes)

Fig. 6.72 Iniciando la tarea manualmente.

Pues bien, tan solo tenemos que marcar el respaldo que queramos

hacer, hacer clic con el botén derecho y pulsar en Respaldar las tareas

seleccionadas.

v Cobian Backup 10

¢éRespaldar las tareas seleccionadas?

["] Apagar el ordenador

—

] ' Cancelar

J

Fig. 6.73 Mensaje de confirmacion

Se nos muestra una ventana de confirmacion. En esta tenemos la

opcion de marcar Apagar al terminar, muy util si vamos a dejar

haciendo el respaldo durante la noche.

Pulsamos en OK y comienza el respaldo.
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® Cobian Backup Boletus [ESEER

Lista Tarea Historia Diario  Herramientas Ayuda

HEXHO ST @A
1 [= propiedades | [ tistoria | [T piario

12-01-09 12: Este puede ser solo un fragmento del ficherso de diario.
12-01-09
2-01-09
2-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09
12-01-09 12:

0
0

#* Un backup nuevo ha comenzado. Nimero de tareas en ¢
mpidiendo que el sistema se duerma

arametrizando la tarea "Backup w7"

* Iniciando el respaldo de la tarea "Backup wW7™ **
culando el nimero de ficheros a respaldar en la tare
ando el directorio de destino "E:\backup cobian\cams
1 directoric de destino "E:\backup cobian\camara ip 2(
espaldando el directorio "\\SVIRTUAL\camara ip"

#* La tarea "Backup w7" ha terminado. Ficheros proces:
* E1 respaldo de "Backup w7" ha terminado. Tiempo trar

1 sistema puede shora entrar en estade de descanso
iempe total transcurrido en el respalde de todas las t
& *++ Respaldo terminado. Fichero dos: 33. Fiche:r

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

MainList.Ist (Ficheros: 0, Tamafio: 0 bytes) I

Fig. 6.74 Proceso de respaldo
Una vez finalizado, se nos presenta un informe y, en rojo, se mostrarian
los fallos, si es que hay alguno. También podemos ver en la esquina
inferior derecha del escritorio un aviso de que Cobian Backup ha

terminado el respaldo.

@@vLJ » Equipo » Muevovol (E) » v|“’H

Organizar v Incluir en biblioteca « Compartir con » Grabar Mueva carpeta =~ 0 @l
e
r Favori Mombre Fecha de modifica.. Tipe Tarm
~ Favoritos
4 Descargas backup cobian 09/01/2012 12:08 Carpeta de archivos

Bl Escritorio backup copia de seguridad W2008 06/01/2012 21:00 Carpeta de archivos

= Sitios recientes

= Bibliotecas
3 Documentos

m

[e=| Imagenes
J- Musica

E Videos

1% Equipo

J:--’ Disco local (C:)

a Nuevo vol (E:)

- 4| n 4

6 elementos

Fig. 6.75 Almacenamiento del Cobian
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Por ultimo, si vamos a la unidad de destino, vemos que el respaldo se
ha hecho satisfactoriamente. Este almacenamiento se realizara en la

carpeta > backup Cobian.

@@vl . v Equipo » Muevowvol (E) » backup cobian » v|&,|| Buscar backup cobian 2

Organizar = Incluir en biblioteca = Compartir con » Grabar Mueva carpeta ==« 0 liéil
=

it Nombre Fecha de modifica... Tipo Tar

4.7 Favoritos
& Descargas , camara ip 2011-12-23 21:00;03 16/11/2011 14:54 Carpeta de archivos
B Escritorio

=] Sitios recientes

4| 5 Bibliotecas
> 3 Documentos =
* =/ Imdgenes
> rJ’- Musica

> B Videos

4 M Equipo
> 2,, Disco local (C:)

» —w Muevo vol (E:)

& - 4 L 3

2 elementos

Fig. 6.76 Respaldo Correcto

6.7.Pruebas de recuperacion de Backup.

Una vez realizada la copia de seguridad completa. En caso de un

desastre, podemos recuperar la copia de seguridad y restaurarla,

6.7.1. Prueba Copia de seguridad de Windows.

En esta prueba recuperaremos el backup ya realizado en el capitulo

anterior.
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Paso 1.

Abrimos copia de seguridad y damos click en > recuperar, tardara unos

cuantos segundo hasta que muestre el asistente.

Archivo  Accidn  Wer  Ayuda

413 Copias de seguridad de Windows

I 3

&= o =

Copias de seguridad de Windows Server (Local 2

a%: Con esta aplicacion, se puede hacer una dnica copia de seguridad o programar un.

Mensajes (actividad desde la semana pasada; haga doble clic en el mensaje para ver los detalles)

Estado

Ultima copia de seguridad

Estado: i Correcta
Hora: 06/01f2012 21:00
B3 ver detalles

<

| Hora = | Mensaje | Descripeitn
@ 0pf012012 21:00 Copia de sequridad Carrecka
@ 054012012 21:00 Copia de sequridad Correcta
@ 04f01j2012 21:00 Copia de sequridad Carrecka
9 030142012 21:00 Copia de sequridad Error
@ 0zfo1jz01z 21:00 Copia de sequridad Carrecta

Prdéxima copia de seguridad

Estado:  Programada
Hora:  09/DL/2012 21:00

B ver detalles

Todas li
Copias di
Capia mé
Copia mé

2

I Acciones

Copias de seguridad de Windows Gerv...

(»_@ Programar copia de seguridad...

@ Hacer copia de sequridad una vez...
Zonfigurar opciones de rendimiento. .
Conectarse a otro servidor ...

er 4

E Ayuda

Paso 2.

|Racupera datos de una copia de sequridad existente,

Fig. 6.77 Recuperacion del backup

En este paso especificaremos si nuestro backup esta almacenada en el

mismo servidor o lo tenemos en otra direccion.

En este caso tenemos almacenado en otra ubicacién (servidor de

backup), damos click en siguiente.
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1z Asistente para recuperacién

e
&

Introduccidn

Especificar tipo de ubic...
Seleccionar ubicacion d...
Selecrionar fecha de ...
Seleccionar tipo de rec...
Seleccionar elementos ...

Especificar opciones de, ..

Confirmacidn

Frogreso de la recuper...

Introduccion

Use este asistente para recuperar archivos, aplicaciones, volimenes o el estado del sistema
desde una copia de seguridad previamente creada,

iDidnde est4 la copia de sequridad almacenada que desea usar para la recuperacion?
" Este servidor (SRYEDG-013)

' Una copia de sequridad almacenada en otra ubicacisn

Haga clic en Siguiente para continuar,

Méas informacion acerca de la recuperacion de los datos del servidor

Cancelar

= Ankeriar: | Siguiente>| Recuperar

Fig. 6.78 Asistente de recuperacion.

En este paso especificamos el tipo de ubicacién en nuestro caso es una

carpeta compartida que se encuentra en nuestro servidor backup,

damos click en siguiente.

! * Asistente para recuperacion

2

:t ’_’ Especificar tipo de ubicacion

Introduccidn

tipn de uhic...

Especificar carpeta re. ..

Seleccionar fecha de ¢,
Seleccionar kbipo de rec...
Seleccionar elementos ...,

Especificar opciones de. ..

Confirmacidn

Progreso de la recuper ...

iEn qué tipn de ubicaritn se almacena la copia de sequridad?
" Unidades locales
Ejemplo: disco local {D:}), unidad de DVD {E:)
= Carpeta compartida remota
Ejempla: Y\miServidarDearchivosinombreDeCarpetaCompartida

Cancelar

< Ankerior | Siguwente>l Recuperar:

Fig. 6.79 Tipo de ubicacidn
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Aqui en este paso especificamos la ruta donde esta almacenado el

backup \\192.168.1.111\backup copia de seguridad W2008

T.-; Asistente para recuperacion

§ Especificar carpeta remota

Inkroduccidn Escriba la ruka UNC {convencidn de nomendatura universal) a la carpeta compartida remota

Especificar tipa de ubic que contiene la copia de seguridad que desea usar,
I:. 168,152, 22\backup copia de seguridad W200d

ar carpetare..,

Ejempla: YimiservidorDedrchivosinombreDeCarpetaCompartida
Seleccionar fecha de ... Jemplo: 1§ | i i

Seleccionar tipo de rec. ..
Seleccionar elementas ..,
Especificar opciones de. ..
Confirmacidn

Progreso de la recuper, ..

< Ankerior | Siguiente>| Recuperar: | Cancelar

Fig. 6.80 Especificacién de la carpeta remota

Paso 3.

Seleccionamos la fecha de elegiremos para realizar nuestro backup lo

recomendable es elegir la fecha mas recienta que se ha realizado el

backup.
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file://192.168.1.111/backup%20copia%20de%20seguridad%20W2008

1\% Seleccionar fecha de copia de seguridad

Intraducrién Copia de seguridad més antigua disponible:  06/01/2012 21:00

Especificar tipo de ubic. .. Copia de sequridad més reciente disponible:  06/01/2012 21:00

Especificar carpeta re. ..

— Copias de seguridad disponibles
Seleccione la fecha de una copia de sequridad que desee usar en la recuperacion, Existen
copias de seguridad para las fechas en negrita,

Seleccionar tipo de rec, ..

Seleccionar elementos ... Fecha de copia

o n Def01f2012
Especificar opciones de. .. enero de 2012 u de seguridad:
Confirmacion dom lun mar mié jue wie s3b Hora: |21 00 'l

Progreso de |a recuper, ..

12 3 4
g o]0 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 2| M/ 77 M
29 30 31

< Ankerior | Siguiente>| Recuperar Cancelar

Fig. 6.81 Fecha de una copia de seguridad

Para realizar la prueba tomamos una el Ultimos punto que ha realizado

el backup que es el 6 de enero y damos click > siguiente.

[ Asistente para recuperacion m

§ Seleccionar tipo de recuperacion

Introduccidn iQué desea recuperar?
Especificar tipo de ubic... X
P P " Archivos v carpetas
Especificar carpetare... Puede examinar los voldmenes incluidos en esta copia de sequridad v seleccionar archivas

Seleccionar Fecha de ¢, H EEIB

" Yolimenes

Puede restaurar un volumen completo; por ejemplo, todos los datos almacenados en <.

Selecconar volimenes

N o
Confirmacicn Aplicaciones

Puede recuperar aplicaciones registradas con Copias de seguridad de Windows Server,
Progreso de la recuper...
| Estado del sistemna

Sélo puede restaurar el estado del sistema,

Mas informacidn acerca de |a realizacidn de recuperaciones

< Ankerior | Siguiantebl Recuperar Cancelar

Fig. 6.82 Tipo de recuperacion.
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En esta seccidn nos da la opcidén de que deseamos recuperar si es todo

el volumen o solamente archivos.

Elegimos > archivo y carpetas y damos click en siguiente.

'._-; Asistente para recuperacion

*®
%% Seleccionar elementos que se van a recuperar

Examine el drbol de Elementos disponibles para buscar las archivos o las carpetas que desea

Introduccidn
- recuperar, Haga clic en un elementa del drbol o en Mombre para seleccionarla para la
Especificar tipo de ubic, ., iy
Especificar carpetare... . ;
Elementos disponibles: Elementos para recuperar:

Seleccionar Fecha de c...

=+ . SRYEDG-013 Mombre = I Fecha de modi...
Seleccionar tpo de rec... = Hueva val (D3] 1 virtual 24/12}2011 2:31
Seleccionar elementos .., B virtual
Eenedifi Se— Bl w7

SREClicar tpeiones g8 . [} Wirtual Machine

Canfitmacidn

Progreso de la recuper, .,

|/ —|
< Anterior | Siguiente>| Recugerar | Cancelar

Fig. 6.83 Elementos que se van a recuperar.

Nos muestra un directorio de carpetas la cual queremos recuperar en

nuestro caso restauraremos el directorio raiz donde se encuentra

nuestra maquina virtual, y damos click en > siguiente.
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Especificar opciones de recuperacién

Introduccidn —Destino de la recuperacidn

Especificar tipo de ubic... O Wieaan riginel

Especificar carpeta re... & Otra ubicacién

Selecrionar fecha de ...

Examinar

Seleccionar elementos ... . 5
—Cuando este asistente encuentre elementos en la copia de seguridad ya presentes enel —

Seleccionar kipo de rec...

¥ Crear copias para tener ambas versianes

Confirmacicn

" sohrescribit las versiones existentes con las recuperadas

Progreso de la recuper.. . ) »
£~ Mo recuperar los elementos ya existentes en el desting de recuperacidn

Configuracidn de sequridad
’7|7 Restaurar los permisos de lista de control de acceso (ACL) del archivo o la carpe...

< Anterior | Siguiente>l Recuperar Cancelar

Fig. 6.84 Destino de la recuperacion.
Creamos una carpeta con la siguiente D:\Respaldos\resp W7 y damos

click en siguiente dard un mensaje de confirmacion y damos click >

recuperar.

sistente para recuperacion

+*
__§ Confirmacion

Inkroduceidn Desde copia de sequridad:  0&/012012 21:00
Elementos de recuperacidn:

O yvirtual

Especificar tipo de ubic. ..

Especificar carpetare...

Seleccionar fecha de c...
Seleccionar tipo de rec...
Seleccionar elementos ..

Esperificar opciones de...

Progreso de la recuper. .

Destino de la recuperacian:  Di\Respaldosiresp W7
Opeidn de recupetacion: Creat copias de los archivos recuperados
Configuracion de sequridad:  Recuperar

< Ankeriar | Siguiente = | Recuperar I Cancelar

Fig. 6.85 Confirmacién de la recuperacion.

Después de la finalizacion tendremos restaurado nuestro backup.
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CONCLUSIONES

1. El objetivo planteado para este trabajo ha sido realizar una introduccién a
los distintos sistemas de virtualizacion asi como a las plataformas
disponibles en el mercado. Para ello se han descrito las ventajas,
desventajas y beneficios para la eleccion de la mejor solucion adecuada
para la implantacion de un entorno virtualizado de un sistema de video se
prepar6 un equipo con los requisitos necesarios para soportar esta
tecnologia para el desarrollo de este proyecto. Asi como las distintas
fases y configuraciones usadas para la instalacion del sistema.

2. En nuestro caso, tras la realizacion de un analisis sobre las distintas
opciones de Vvirtualizacion optamos que el mas adecuado por las
propiedades y necesidades especificas para un ambiente virtualizado
para un sistema de cadmaras de video es la plataforma suministrada por
Windows Server 2008 (Hyper - v) la cual garantiza una estrategia de
administracion simplificada y centralizada, con el objetivo de aumentar la
eficiencia y reducir costos, mejorando en el uso de los recursos hardware;
aumento de la productividad al poder desarrollar multiples entornos de
desarrollo y prueba; mejora en recursos de alta disponibilidad y
resistencia a fallos; y reduccién del impacto a los usuarios en situaciones

de fallo.



3. La virtualizacion es una forma de crear sistemas menos complejos y mas
administrables. Ademas de eso, esta medida puede proporcionar mas
seguridad al sistema, a la red y a los aplicativos, puesto que aisla
subsistemas potencialmente vulnerables en plataformas virtuales, y es
netamente transparente al usuario ya que ellos se preocupan de la

disponibilidad y el acceso a sus datos, y no con los aspectos fisicos.



RECOMENDACIONES

1. Antes de crear una infraestructura virtual se recomienda realizar una
planificacion con todas las etapas planteadas en la metodologia del
presente  proyecto la cuales son: evaluacion, planificacion,
construccion, administracion.

2. Es importante contar con el hardware recomendado por el fabricante del
hypervisor, en cuanto a equipo con un procesador Intel® VT ya que
puede funcionar como si fueran varios trabajando en paralelo,
procesadores Intel Xeon o AMD Opteron, los discos SCSI como minimo,
la memoria RAM 3 GB como minimo.

3. En cuanto al almacenamiento se recomienda configurar diferentes niveles
de RAID de acuerdo a la criticidad de los datos que se va a almacenar,
como RAID1 o RAID5 que son las configuraciones mas adecuadas y la
aplicacion de almacenamiento DAS, NAS o SAN, y procesos de backup.

4. Como se ha mostrado en este trabajo, la virtualizacién no es la solucion a
todos los problemas de crecimiento del departamento IT. En la actualidad
continban los problemas de incompatibilidades entre sistemas que no
permiten ser virtualizados.

5. Todo esto hace que sea necesario realizar un profundo estudio de los

sistemas que se tienen, su funcionamiento y rendimiento real, qué se



desea virtualizar, qué puede realmente ser virtualizado y que tenga un

funcionamiento libre de fallas.
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