ESCUELA SUPERIOR POLITEGNIGA DEL LITORAL

Escuela de Disefio y Comunicacion Visual

Proyecto de Graduacion

Previo a la Oblencion del Titule de:
Tecnologo en Disefio Grifico y Publicitario

Tema:

Desarrollo Re-Disefio de Pagina Web Edcom

Manusal de Usuario

Autores:

Natasha Villacis Jurado
Bruno Vasquez Murillo
Luis Mendieta Infanie

DIRECTORA:
M.B.A. Nayeth Sclérzano

Anoe 2006



ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL

PROYECTO DE GRADUACION

PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
TECNOLOGO EN DISENO GRAFICO Y PUBLICITARIO

TEMA
DESARROLLO RE-DISENO DE PAGINA WEB EDCOM
MANUAL DE USUARIO
AUTORES
NATASHA VILLACIS JURADO
BRUNO VASQUEZ MURILLO
LUIS MENDIETA INFANTE
DIRECTORA

M.B.A. NAYETH SOLORZANO

ANO

2006






DEDICATORIA

A Dios sobre todas las cosas por haberme brindado sabiduria, entendimiento y salud en
el transcurso de toda mi vida.

A mis padres: mi papito Amador Villacis M. y mi mamita Birmania Jurado C.; por ser
mi fuente de apoyo incondicional econémico, fisico y espiritualmente. Por ser mis
amigos, guias, gracias a su experiencia superé errores que iba a cometer.

A mis queridas hermanas mayores Katerina y Ninozka; por estar siempre apoyandome
en mi vida.

NATASHA BIRMANIA VILLACIS JURADO.




DEDICATORIA

Se lo dedico a Dios por darme la vida, salud, bienestar y de tener a toda mi familia
unida.

A mi familia; mi padres José Vasquez, y mi madre Antonia Murillo por el apoyo
econémico, y moral, y por tenerlos juntos en todo momento, sen estos duros y otros no
tanto, y que fueron un puntal fuerte en mi camino de mi carrera, mi hermano Ibsen y
Vanessa, que siempre creyeron en mi.

BRUNO ESTUARDO VASQUEZ MURILLO.
N



DEDICATORIA

Dedico este proyecto de manera muy especial a mis PADRES GALO MENDIETA y
CARMEN INFANTE por todo ese apoyo incondicional que me han brindado a lo largo
de mi vida, a mis hermanos JULIE, GALO y LORENA, en si a toda mi familia.

De manera muy especial a Sarita Saldafia por estar alli junto a mi cuando necesité de
todo ese apoyo y carifio que solo ella puede brindar.

También dedico este trabajo a todas esas personas que me brindaron su ayuda
incondicional, colaboradores del desarrollo de este proyecto de graduacion, MBA.
Nayeth Soldérzano, Tnlg. Ronald Villafuerte, Tnlg. Hugo Robles, Tnlg. Ménica Robles,
Web Master. José Luis Ramirez, a mis compafieros Bruno Vasquez y Natasha Villacis,
a mis amigos que me supieron apoyar cuando los necesite, Dalia Mina, Luis Gallo,
Yulin Zambrano, Adriana Silva, Karina Toma]a, Cristhian Molina, Kathia MWes,
Diana Bonilla, Adriana Sancan, entre otros.. [

Y alos que no fueron nombrados de todo corazén muchas gracias.

LUIS ENRIQUE MENDIETA INFANTE






AGRADECIMIENTO

Le agradezco especialmente a Dios por haberme dado la oportunidad de vivir y tener
conmigo a mi familia unida.

A mis padres, hermanas y a mis profesores:

M.B.A. Nayeth Solérzano; le agradezco de todo corazon por ser nuestra fuente de
apoyo incondicional en este proyecto de graduacion.

Miss Monica Robles; muchisimas gracias por estar siempre pendiente de nosotros y
nuestros disefios.

Dg. Rubén Rodriguez; gracias por brindarme su apoyo.

Y agradezco a todas las personas que me han ayudado a poder culminar este proyecto
de tesis que con mucho sacrificio y esfuerzo lo pude lograr.

NATASHA BIRMANIA VILLACIS JURADO.




AGRADECIMIENTO

Le agradezco a Dios por haberme dado la oportunidad de vivir y tener conmigo a mi
familia unida.

A mis padres, hermanos, profesores, a mis compaiieros y a todos que hicieron posible
este proyecto.

Un especial agradecimiento a la M.B.A. Nayeth Sol6rzano; por contar con nosotros
para este Proyecto de Graduacion, y darnos siempre su apoyo.

A los profesores que en algin momento estuvieron guidndonos en este camino, como es
Miss Monica Robles; Hugo Robles, Ronald Villfuerte.

Y agradezco a todas las personas que me han ayudado a poder culminar este proyecto

BRUNO ESTUARDO VASQUEZ MURILLO ||

qa T

de Graduaci6n. 2 &P

.

1
)
/ 7\

g



AGRADECIMIENTO

Le agradezco primeramente a Dios por guiarnos en el buen camino durante el transcurso
de nuestra vida universitaria y cotidiana.

De la misma manera agradezco a mis padres por su paciencia y por el apoyo brindado
durante toda mi vida y ayudarme de esta manera a alcanzar mis metas.

Asi mismo a los profesores y a todos quienes han sido participes de nuestra formacion
para llevar a cabo este proyecto de graduacién, gracias a todos los que estuvieron alli

junto a mi en esos momentos de gran satisfaccion en mi vida.

4,’ \_ "' ) w

& | )
l* k@iﬁ

[

- "‘u,‘ g

..
‘~"<¥."-_- -

LUIS ENRIQUE MENDIETA INFANTE






DECLARACION EXPRESA

La responsabilidad de los hechos, ideas y doctrinas expuestas en este proyecto de
graduacion, nos corresponden exclusivamente; y el patrimonio intelectual de la misma
al EDCOM (Escuela de Disefio y Comunicacion Visual), de la ESCUELA SUPERIOR
POLITECNICA DEL LITORAL.

(Reglamento de Exdmenes y Titulos Profesionales de la ESPOL)






FIRMA DEL DIRECTOR DE PROYECTO DE GRADUACION

M.B.A. Nayeth Solérzano de Nan






FIRMA DE LOS AUTORES DE PROYECTO DE GRADUACION

NATASHA BIRMANIA VILLACIS JURADO

BRUNO ESTUARDO VASQUEZ MURILLO

LUIS ENRIQUE MENDIETA INFANTE







Capitulo 1

1.Generalidades 1
1.1 T TN  OTE i o A A A S S NS 1
12 Olyetivode este mamal.....nmnuanpissimissimisinis i sesisesisis 1
1.3 A quien va dirigido este manual .............ccocviveerininrecresseernesiesisressesssssesssessnssens 1
18 LSS CONERT. e R AT S A 1
1.8 (OrgRnnzaciOn G0 SRle IIMIIIEN ..ommmeomonsnssvusnssiswisssse i s s s 2
L ACOTOR I DRI TIRMINIAR &osiuianissoiiees s somsssoimasionnhnn s s i i s s 2
1.7  Convenciones tiPOZTALICAS........cccecueercnssvessarornissransmsansnsessnsssansassssneasansasstssssns 2

1o Convenciones de formatos de teXt0.......covmivveinevinnienininsinsssnesssssessnesaes 2
1.72 7 e 3

Capitulo 2

2. Instalacion 1
24  Begusiimienios del HapdWalt .occmsmmmomesmum copassiisaim s @ssipmait 1
2.2. Requerimientos del SOftware........c..cccouirieiiierinieerrce e 1
o3 W (L T T T T— 1
24 Arranque del Sistema de 15 PAging Web.....ussmimasisssssinsssassiminsssannss 2

24.1. Encender In compuatationd oo mmomsimsismmssmisvis s onsssmnsssiss 2

Capitulo 3

3. Operacion 1
3.1,  ERpHoHcHn Oc I IR TENICE .o 1

o i | Introdoceiin al ATDIenTe WIRMIWE ....ooismsemisismssmeimmssmmsissmins 1
312 Explicaciéon del Manejo del Sistema de la Pagina Web de la Escuela de .«
Disefio y Comunicacion Vsual EDCOM ..........coouiuemoiueeomceemeeesseesemesesemesesessesns 2
S TR VR R O SR N ——— 2
Dl B (PO FOTINE csssmsosnsivssio i OIS SRS 3
3.15 Phgina Prineipal BBouell..cuvamnmmsmmmissmmsamsimmssms s 5
316 PUGINA CAITOIBS ....cvmsmmmnsvsmisssosisosssiinmisssssssasisssibirsnss sssbssssssssirsstasusins 10
3.1.7 PHINA de PREBIBAOs. .cvvseconsrssssrsesssnssssssssmnsssssesnnssrsssssnssnssssnssssnsssssssssssssiss 11
318 PUBIHR AL i s s i s S i 19
3.1 PARINA VRIIOR, ooyt o s sssansowesss s s s s s St 23
3.1.10 Phging ContaelBnos ... ssnmsennisrsassssisaiivosnssisssisabimsmssssmisssis 26
3.2.  Pantalla para modificacion de Pardmetros...........cccceuveerereerereeesesserseeessannes 27
Anexos
Reconocimiento de las partes del Hardware .........cccoooeeeeiieececiecennecececeeneenenens A

Glosario de Técnico

TABLA DE CONTENIDO







TABLA DE FIGURAS

Capitulo 2

Figura 2.1 Esorttorio de WHHOWE . causmunmmsuiismimmmimiaiis st v
Capitulo 3

Figura 3.1 Pantalla de Ayuda de WINdOWS ......cissesssssissssnsesisnssssasssssemne |
Figura 3.2 Pantalla Index de EDCOM..........ccceirmicsnssnssressssansassssseraessessasrmensassammansansanes 2
Figara 3.3 Paritalla Home de EDCDM .....comosmsinsisimemmisisiosmivosismmismibsmg 3
FREnre 3.8 Banner BUDOIIL .. .o umsonsormiimsaeot e i somsssssiecsssss s con e epbevss 3
Figura 3.5 Meni de Pre-grado y Pos-grado.........cccociiiiniininnniininicnmnnnnsessssssssens 4
FIgura 3.5 Bolon ESCUBHL ....ococvisiiisiminavimevsvsomminini s s s S asavsmssons? 5
Figurs 3.7 Pantalla Ouitnes SOMI0ET ... imacssssmsommisoesmsssss 6
Figira 38 Pantalla Planis DOSEE ... npinimmssmmssimms i i 7
Figura 3.9 Pantalla Portafolio de Servicios EQUCativos .........cccoevennniiiscnninciciiinissnennns 8
Figura 3.10 Pantalla Directivos a8 M ESPOIL ...cvvmmemmnsssmmmsommemmmmsemrensomavsmmmenses 9
TG 3.1 1 BOUOR CRPICTAR cvsoonsncsmsissiosssmsis s o s samsssi s aaassvises 10
Figura 3.12 Pagina Licenciado Web y Aplicaciones Multimedia............ccccovvinines 11
Figura 3.13 Flujo Licenciado Web y Aplicaciones Multimedia ..........ccccovveernnrirrnnnes 11
Figura 3.14 Pigina Licenciado Disefio Grafico y Publicitario..........cccoceeevcccinnennnncee 12
Figura 3.15 Flujo Licenciado Disefio Grafico y Publicitario ..........cccccoveviicinnnernnnes 12
Figura 3.16 Pagina Licenciado Disefio y Produccion Audiovisual............ccccvveeninnns 13
Figura 3.17 Flujo Licenciado Disefio y Produccién Audiovisual ..........ccocviiiinerncnnncns 13
Figura 3.18 Pagina Licenciado Administracion TecnolOgica ..........c.ccccvevenececririvnenee 14
Figura 3.19 Flujo Pagina Licenciado Administracion Tecnologica..........cocevrvivvrvennne 14
Figura 3.20 Pagina Secretariado Bilingiie en Sistemas de Informacion..............cccce.... 15
Figura 3.21 Flujo Secretariado Bilingiie en Sistemas de Informacion .........ccccueceveee 15
Figurs 3.22 Piging Andlisis de SiSEmMas....cnmusanisisammisiamisoniing 16
Figars 3.23 Flojo AnADSES 08 SISRINIES ovevcissiommmmsnssnssssosss sy s i iammss s sassss iy 16
Figura 3.24 Pagina Analisis de Soportes de Microcomputadoras.............c.ccccevvenviruennes 17
Figura 3.25 Flujo Andlisis de Soportes de Microcomputadoras ...........ccccececcerieeresuenns 17
Flgurs 3.26 Pagina Programador de SISIBIMas ......cuumsuamimimsonsopssssisssssmsasssmasssssssns 18
Figura 3.27 Flujo Programador de Sistemas ........ccccovviiiinsnsrssissnininisssssessesnssssssasanes 18
FIRuTR 328 BOON ANRIOR ommseososnmisssemioimss s oo o amasnssn s 19
Figura 3.29 Pagina Portafolio de Servicios EQUCativos .......cccoccerveniiiiniccicscnsensnnsnesaenns 20
Flgnts 3.30 Paging Progrottioblh, ... imsssissinssmssssnisisssismosstssisosssissss immsarsonssnsans 21
Figara 3.31 Piging Foro de DISotsion ... c.wmmisosssaasssssssrsismissossiimmnss 22
| R T SO —— 23
Figura 3.33 Pigina EDCOM en Ia histona, st 24
Figurs 334 Phgina Cyber LinKs. ....coniassinommmsnanammisiosis s ss i 25
Figura 3.35 Boton Contactenos. .......ccevereiiciisnississsesiinnssssssssssssssssssssssssssessssssossassasas 26
Fagars 3.36 Papiia COMMBCIEION Jo.iunsminrimnssnisssmss s s rimasss s s 26

Eiguras 337 Pigma Home VEEADION L. cuessmomsmasamsssssoissmnssssssisss 27



Capitulo 3

Figurs 3.38 Paging Home VEmasin & v s esssmis 27
Figura 3.39 Pagina Home Variacion 3 .........ccccieninmnencnnicssiennesesssessssssssses 28
Figura 3.40 Pagina Home VARIRCION 4 .....cccciviimisissossissssssssssssosssssssnisesssivsasiasssnsiisiss 28
Anexo A

Flgurn AL, TECIRBO .....coccusomnisimmmmmmsmmmssioys sssrsssosssmioaisiuiniiasansessss s asstnn sasammnmmemssxms s tbssssshass 2
Figura A.2, Pantalla de Panel de Comtrol ....covvisiissssisossesiisssssssrsnsssssssssesnssimssimsssnss 5
Figura A.3. Propiedades de Agregar 0 quitar programas ...........ccccceeeceeesiessssssrnesessennns 5







CAPITULO 1
GENERALIDADES




Manual de Usuario Re- Diseiio Web Site EDCOM

1 GENERALIDADES

1.1 INTRODUCCION

Este manual contiene toda la informacién respecto a como operar el Web site de la
Escuela de Disefio y Comunicaciéon Visual EDCOM; la cual ha sido redisefiada por
nosotros, ademas de que indica su funcionamiento. Ayuda a identificar los usuarios que
pueden utilizarla y a su vez indica cudles son los conocimientos minimos que deben
tener para lograr una compresion exitosa de cada una de las funciones del mismo.

Cabe recalcar que es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la
utilizacién de esta pagina web, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus
funciones.

1.2 OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del mantenimiento y
funcionamiento del Web site de la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual EDCOM.
Acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

e Guia para utilizar la computadora.
e Conocer por medio de una explicacion detallada e ilustrada de cada una de las
opciones que lo conforman.

1.3 A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta orientado a los usuarios finales involucrados en el disefio de la pagina
web de la Escuela de Disefio y Comunicacion Visual EDCOM

Directores y Sub-Directores, son los responsables del buen funcionamiento de la
Institucién en todas las areas y en todos los niveles.

Disefiadores, seran los encargados de redisefiar el sitio cuando los directores lo crean
necesario.

Webmaster, es la persona encargada de administrar toda la informacién que se
almacenara.
1.4 LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener las personas para poder utilizar este
manual son:

1. Conocimientos basicos de las herramientas de disefio de Pdaginas Web.

EDCOM Capitulo 1 - Pdgina 1 ESPOL
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1.5 ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este manual esta organizado en tres partes principales:

CAPITULOS
Capitulo 1 Generalidades.
Capitulo 2 Instalacion
Capitulo 3 Operacion

ANEXOS

Anexo A Reconocimiento de las Partes del Hardware
Anexo B Reportes Reales
Anexo C Glosario de Términos

1.6 ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que debe
seguir el Usuario paso a paso para poder utilizar la pagina web de la Escuela de disefio y
comunicacion visual EDCOM.

Ademas incluye informacién que lo ayudara en el diario uso de su computadora.

1.7 CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar este manual de usuario de la Escuela de Disefio y
Comunicacion Visual EDCOM, es importante que entienda las convenciones
tipograficas y los términos utilizados en el mismo.

1.7.1 CONVENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO

FORMATO TIPO DE INFORMACION

HNeantn). | Numeracién de Procedimientos paso a paso.

gl Términos a resaltar por su importancia.

Menor que-Mayor que <> Nombres de opciones que puede elegir el Usuario,
ya sea haciendo uso del Mouse o teclado.

Caracter Maytscula + L )
Campiscss Msatamila Nombres de Teclas se inician con Mayusculas.
Caracter subrayado _ Si estd ubicado bajo las letras, significa que el

Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:

ALT + letra subrayada, o presionar la opcién de

EDCOM Capitulo 1 - Pdgina 2 ESPOL
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Menu o Boton con el Mouse
Nombre + Gréfico del Botén I;(:frilges de Botones a su lado ird su representacion

1.7.2 CONVENCIONES DEL MOUSE

TERMINO

“Sefialar”

“Hacer click”

“Arrastrar”

SIGNIFICADO

Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea sefialar.

Presionar el boton principal del mouse
(generalmente el boton izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.

Sefialar el elemento y luego mantener presionado el
mouse mientras se mueve, lo ubica al lugar donde lo
desea.

EDCOM
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2. INSTALACION

2.1.

REQUERIMIENTOS DEL HARDWARE

Cant. Hardware Detalles
2 MAC Realizacion de ilustraciones, vectorizacion y
diagramacion de pdginas
2 CD Writer Respaldo de archivos y trabajos.
7 Impresora Para impresiones de pruebas y machotes
1 Scanner Para digitalizar ilustraciones.
i Pen Drive Para almacenar y transportar informacion.

2.2. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Cant. Software Detalles
1 Adobe Photoshop CS Para editar imdgenes.
1 Adobe Nlustrator CS Para diagramar e ilustrar.

2.3 INSTALACION DEL SISTEMA

El proceso de instalaciéon consiste en almacenar en el disco duro los programas
necesarios para que la Paginas Web pueda funcionar correctamente.

EDCOM
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2.4 ARRANQUE DEL SISTEMA DE LA PAGINA WEB DE EDCOM

2.4.1 ENCENDER LA COMPUTADORA
1. Encienda el switch de potencia del CPU (Power ON).
2. Encienda el switch de potencia del monitor (Power ON).

3. Si Usted tiene contrasefia de acceso a la red y no la pone en la pantalla anterior.
Aparecera la siguiente pantalla pidiendo la contrasefia de acceso a la red.

Puede cancelar la contrasefia de acceso a la red pero no tendrd permisos a los recursos
compartidos por los demas usuarios.

4. El Sistema Operativo Windows 2000 o Windows XP dependiendo de cual tenga
instalado, empezara a cargarse. Aparecerd una pantalla como esta.

Figura 2.1 Escritorio de Windows.

| EDCOM Capitula 2 — Pdgina 2 ESPOL







r 4

OPERACION

CAPITULO 3




Manual de Usuario Re- Disefio Web Site EDCOM

3. OPERACION

3.1 EXPLICACION DE LA INTERFAZ GRAFICA
3.1.1 INTRODUCCION AL AMBIENTE WINDOWS

En esta seccion le presenta el ambiente Windows y le permitira poner manos a la obra
rapidamente. Aqui aprenderd como realizar las tareas més comunes incluidas en
Windows.

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus aspectos
mads técnicos, puede consultar la Ayuda de Windows. Podra encontrar tareas comunes
en Contenido y en Indice, y buscar un texto determinado mediante la ficha buscar.

¥4 Inicio

Para iniciar la ayuda haga clic en el botén y a continuacién en Ayuda. @

@) Centro de ayuda y soporte técnico

Elegir un.tema de Ayuda  Pedir asistencia

» Novedades en Windows X - AT &Y a5 in Asistencia remota
m » Masica, vides, juegos y fotos
‘; & Fundamentos de Windows 3] Otstersa soporte téenien, o erchntar nformandn en
¥ » Protéger su PC: lundamentos de | Windows xp
seguridad

Elegir una tarea
* = Redes ¥ Web
o Teabajar de forma rembota chializ nda su agUips con Windows Update

B s
~>  * Administsacidn del sistema w hardware y softwate conpsatible s Windaws 35

cambios raaizados an su cor, Restaurar sistema
* Personalizar el equipo

* Accesibilidad D U tramientas pe Su PN ¥ Bagosticy [reblenas

* Imprimir y transmitir por fax {.,LU Sabla?
+ Rendimiento y mantenimienta
+ Hardware

= Sojucionas un problema

+ Envie sus comentarios a
Microsoft

74 Iniclo

Figura 3.1 Pantalla de Ayuda de Windows

N Sugerencia: Para desplazarse dentro del indice de ayuda, escriba las primeras
letras del término que desee buscar. El indice est4 organizado como en el indice de un
libro. Si no encuentra la entrada que desea inténtelo con otra.

EDCOM Capitulo 3~ Pdgina 1 ESPOL
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3.1.2 EXPLICACION DEL MANEJO DEL SISTEMA DE LA PAGINA WEB
DE LA ESCUELA DE DISENO Y COMUNICACION VISUAL (EDCOM)

3.1.2.1 PAGINA INDEX:

EDCOM : Bhiheaton wsoa

“Diserio y Sistemas tecnologicamertte integ

8rranco 18 nueva escueld
31anco 'a nueva escuela
arranco la nueva escuela

EDCOM ESPOL / Campus Las Peflas / Malecén 100 y Loja Telfs: 23530377 / 372 / 383 Fax: 2339029

Figura 3.2 Pantalla Index de EDCOM

Al ingresar en Internet la direccion www.protcom.espol.edu.ec Usted vera esta pagina.

Estd hecha especialmente para linkearla a la nueva pagina www.edcom.espol.edu.ec

e  Haciendo clic sobre el isotipo de la ESPOL ubicado en la parte superior derecha
Usted tendra acceso directo con la pagina de la Escuela Superior Politécnica del

Litoral.

@ Haciendo clic sobre la direccién www.edcom.espol.edu.ec Usted tendra acceso a
la pagina de EDCOM.

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 2 ESPOL
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3.1.2.2 PAGINA HOME:

EDCOM : &ftheston vissa

Theno y Sistemas tecnoldgeamente integrados

Uc. Disefle Grifice y Pub... Diplomado an Contaduria P...
Lic. Administracién Tecno...
Lic. Sistemas de Informac...
Lic. Disefio Web y Multime...
Lic. Produccién AudioVisu...
Andlisis de Soporte en Mi...
Programacién de Sistemas...
Secretariado Ejecutivo en...
Anilisis de Sistemas...
Disefio Gréfico y Publicie...
Secretariado Bilingue en ..,

’EDCDI‘I'IZ_O_ s ; © Base de Datos EDCOM

Figura 3.3 Pantalla Home de EDCOM

Cuando Usted ingresa la direccion en Internet www.edcom.espol.edu.ec podra tener
acceso al home.

Usuario

Contrasena

escuela 2} cameras 3 | capacitacion ! alumnos -3 | galeria

I
Botones del ment de la Cabecera ~ Barra de Bisqueda

Figura 3.4 Banner Principal

Este se encuentra compuesto de una cabecera que contiene un ment con los siguientes
links:

Escuela.

Carreras.

Capacitacion.

- Alumnos.

- Galeria.

- Varios.

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 3 ESPOL
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- Museo Informatico.

- Contactenos.

* Este menii contienen a su vez submenus que serdn detallados mds adelante

La cabecera también tiene una barra llamada buscar; de ayuda de busqueda de
informacion que Usted necesite encontrar.

Bot6n de Pregrado

epcom:

“Dewio y Saternan prroldgi ey fegrodon”

| Lic. DiseRo Grifice y Pub... ‘ Diplomado en Contaduria P...
|, Lic. Administracién Tecno... — < :

!

P Lic, Sistemas de Informac... e
Lic. Disefio Web y Mulima...
Lic. Produccién AudioVisu...
Andlisis de Soporte an Mi...
Programacién de Sistemas...
Secretariado Ejecutivo an...
Andlisis de Sistemas...
Disafio Grifice y Publicit...

Secretariado Bilingue en ...

v

Bot6n de Pos-grado

Figura 3.5 Menu de Pre-grado y Pos-grado

Haciendo clic sobre el botén pre-grade Usted podras elegir cualquier carrera. i__
Haciendo clic sobre el botén pes-grade Usted podra elegir 1a carrera que desee

ver.
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3.1.2.3 PAGINA PRINCIPAL ESCUELA:

1 T > g
capacitacion$ | alumnos § i Jama i rarios . vinf - § | contactenos 3

Boton Escuela
Figura 3.6 Boton Escuela

Al dar clic sobre el botén escuela que se encuentra en el banner aparecera la pagina
principal de esta misma.

Haciendo clic sobre el botén Escuela Usted encontrara la Mision de la EDCOM.
Dentro de esta pagina se encuentra un ment izquierdo que contiene los siguientes links:
Quiénes somos?

Plana Docente

Portafolio de Servicios Educativos

Directivos de la ESPOL

e @& @ o

Teohy

~cPAY

EDCOM Capitulo 3- Pdgina 5 ESPOL
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Pagina Escuela:
- Quiénes Somos?

e ol

| influsncia de ', como & nivel

= Dirafio Gréfcn y Publckars
© inbeinieirasin Tosralbgits SURO0H4 - L)

» Apiiassenes an e Web.
# Dtnchuder da pigines web.

Figura 3.7 Pantalla Quiénes Somos?

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el mend izquierdo sobre el link

Quiénes Somos?

En esta pagina Usted podra ver la informacién sobre quiénes somos como Escuela en

Disefio y Comunicacion Visual EDCOM.

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 6
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Pigina Escuela:
- Plana Docente

EDCOIM : &Ghdnicacion visuat
Tisero 2

¢ Gtternas seenokirr amenie miegraos

1 Plana Docente
1 Plana de Docentes

t Quidnes Somos?

En esta Opcion usted verd el Listado de
todos los Docentes por Carrera
Universitarna

Carreras Técnicas

® Andlisis de Soporte en Microcomputadores
® Programacion de Sistemas

m Secretarado Ejecutivo en Sistemas de Informacion

Carreras Tecnolbgicas

m Andlisis de Sistemas
a Disefio Grafico y Publicitario
® Secretariado Bilingue en Sistemas de Informacion

© Base de Datos EDCOM

Figura 3.8 Pantalla Plana Docente

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menu izquierdo sobre el link
Plana Docente.

En esta pagina Usted podra ver el listado de los docentes por carrera de la Escuela en
Disefio y Comunicacién Visual (EDCOM).

EDCOM Capitulo 3~ Pdagina 7 ESPOL
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Pigina Escuela:
- Portafolio de Servicios Educativos

EDCOM : Emdnieation vista.
“Disefio y Sistermos tcnoldgicamente infegrados

}.'..’3.‘”.‘?."_‘.‘.'.“.".“. ST portafolio de
Bk Servicios Educativos

Cerigedo 3l pubhico en general 3 personas que no tienen conocimientos
en computation y que desean ingresar a un plan de capacitacion
progresiva en el campo nformatico. Tambeén estan dngudos al persona
del sector empresanal, que desa mantener una preparacion y
actualizacedn de conocimientos, (tdes para beneficio del participante y §
de la empresa en general, )

La base de estos Ceruficados de Capacita se ongnan en los
seminanos de computackdn que dicta el EDCOM de manera abserta al
publco. Una ver que elparticipante aprueba un Seminano, nosotros lo
quamos para que tome otros seminanos relacwnados, lr.rh.-‘ra"d:h:
an un proceso de educacwdn continua que 1o capacitara en una area
especifica en la mformatica

Més Informacién

Hegiztrate

encomc e S

Figura 3.9 Pantalla Portafolio de Servicios Educativos

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el meni izquierdo sobre el link
Portafolio de Servicios Educativos.

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 8 ESPOL
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Piagina Escuela:
- Directivos de la ESPOL

EDCOM : EBReatR Vicka,
e

‘[hsetv y Sritertvan tecnologearmenie integeadon

> Nuestros Directives Son:

ot DIVISION PRINCIPAL
tecnologias. |

BT DIvISION GESTION ¥ CONTROL DE PROYECTOS
DIVISION ACADEMICA Y CAPACITACION
ar i } e

I DIvISION DE ADMINISTRACION ¥ CONTROL

mor DIVISION PRINCIPAL

e Rector de la Espol -

Dr. Molsés Tacle

Vice-Rector General de la Espol

vice-Rector de Asuntos Estudiantiles y Blenestar

Ing. Miguel Flerro

Vice-Rector Administrativo Financiern

Ing. Jorge Faytong

Directora de EDCOM (E)

MBA. Nayeth Solorzano

Coordinadora Académica de Protcom

MAE. Ruth Genoveva Matovelle

Péginas: 1

o

epocom: @ © Base da Datos FOCOM

Figura 3.10 Pantalla Directivos de la ESPOL

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menu izquierdo sobre el link
Directivos de la ESPOL.
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3.1.2.4 PAGINA CARRERAS:

. 1 { |
escuela - 2 % capacitacion § alumnos - § | galeria 3 | garma t H ¢ | museoinf * | comtéctenos

I -

Figura 3.11 Botén Carreras

Usted al darle clic sobre el botén Pregrado le apareceré un listado de todas las carreras
que tiene actualmente la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual EDCOM.
Este es el listado de Carreras que apareceran:

Lic. Disefio Grafico y Publicitario

Lic. Administracién Tecnolégica (Edcom-Iche)
Lic. Sistemas de Informacion

Lic. Disefio y Producciéon Audiovisual

Lic. Disefio Web y Aplicaciones Multimedia
Andlisis de Soporte en Microcomputadoras
Programacion de Sistemas

Secretariado Ejecutivo en Sistemas de Informacion
Anilisis de Sistemas

j.

§
i
o

Pagina Posgados Carreras: 7

e:/f
Usted al darle clic sobre el boton Posgrado le aparecera un listado de todas las carreras
que tiene actualmente la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual (EDCOM).

Diplomado en Contaduria Publica.

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 10 ESPOL
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3.1.2.5 Piginas de Pregados:

- Lic. Diseiio Web y Aplicaciones Multimedia

encmm : Eé‘m“uf‘;?s':‘n%‘i‘.’{u"m

Thsero tecnoiyge

Licenciaturs en
Diserio Web y Aplicaciones Multimedia

El Licenciado en Dicako Wab v Aplicacienes Multimedia. podrd desempedlarse como:

o DiseBador y Degarrollader de Sities Wab

& Dasarrollador de Multimedios

® Jefe de Dasarrolles en productes Web y Maltimaedia
® Aseser du proyectos Web y multimedia

® Director da Muktimadios

& Jafe da departamentes de Direccidn on freas ofines

. Web Martar

o i ® Docente an ireas afines
Lic.: Dizafle Grifico v Pub..
Lic. Administracién Tecne...

Lic. Sistemas de Informac... Un Liceacisdo an Disefe Web y Aplicacionss Multimadia podrit

Lic. Disefia Web y Multime_.

Lic. Produccién AudieVisu . ® Dazarvoliar sus dividusles y prof ales an fancién de
Anilisngs da Seporta an Mi.. las necasidades y nermas de | saciedad spuatando hacia su
Drogramacsin du Serteanas... dasarrolls permanants teniende come referancia |a difazien de
Secretarizdo Ejecenive an.. miestres valores y tradiciones colturales.

Anilisis de Sistemas.. P

DisaRe Grifice y Publici... e S lanarsigiciin s prm
Sacretariado Bilmgus n ... sarrallas su formacién mtalectual y uns mvirads eritica sobse las

tandencias del disefie en Imtemnet y Productos Mutimedia, la
Camunicacion y los anternas eperatives de vanguardie.

& Manegary dominar ¢l Disefio Wab medisnte ol conscituents de laz
diferentes metodeloging del dirafie grifice y estindares, tante
bidimansiansl como widimanrionsl, pars lograr una adecusda
interaccién profesional con chiantes Intamer v axternos.

Past - grade g
i - e i e T ® Manejar y dominar ¢l Disefio du Aplicatives ruitimediales mediante
! e i de las did dolagias de aplicacisn ¢
TRLP Ry <k dusarrolle de medios interactivos 20 y 3D, axi como ls produccion de
“Ionu gur scompakan ¢l desarrslle de este tipo da productos de !
promociunal o educatives, Fiujo de la Carrera >>

'eutum L emhmenwn

Flgura 312 P&gma Licenciado Web y Aphcacwnes Multimedia b

EDCOM : Bhieston veve.
“Dasera y Sestemas tecnoldgicamente infegradas™

LICENCIATURA EN
DISENO WEB Y APLICACIONES MULTIMEDIA

TiTULO DE TECNOLOGO
«n DISERD GRAFICO, ANALISIS de SISTEMA o AFINES

LTY

EDGOMESICL Carun Pres  Watcin 1007 Lo Tef ZS30377 371 165,/ ten. 2830003 | Devechon Pesamuadon | Actusizads Viends 16 g4 biayo 2068

Figura 3.13 Flujo Licenciado Web y Aplicaciones Multimedia

Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Licenciado Web y
Aplicaciones Multimedia.

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 11 ESPOL
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Piginas de Pregados:

- Lic. Disefio Grafico y Publicitario

EDCOM : BaEEEA T

 Slirsons eraiipicaments iogradal

B Madior Masivos da comunicacién

® Agascias de Publickiad

& Estudies de Cisele

W Aress de cusntas y medios

W Dapairtamentss crestived de agenciss y astudies publiciaries
® Aces do dizaBo grifice en ensidades piblicas o privadas

z Pre g ) B Gmpresas consukorss 4o imagen
F i Mmy.ﬁ“ B [netircionss Educativag
ooty iy ® Emprosas organizadoras de farias y exhibicionas
Lic. 8irtam. Informac...
u:.ouol-:-t ¥ Multine... B Indurwias de envases y embalajes
e o vepaan v B industia grilics y admeriol
Progremacién de Sistamas...
[Re——
Disale b s Pobiicn.. .
Mll’--n_ B Reskzar compallas de comunicaciin persuiiiva

® Plaaficar medios
= Plandicar prayactes publiciirios
W Dagarrsllar y planificar discursen visuslas pirs smpragac adivorialan
7 ® Realizar asusorias an ol éres do publicidad. »
FR ne 4 i | ® Maojar y sstructurar mansajes publicitarios »
T ® Dasarreiler y manejar mensajas fancionales
W Dirigir grapes da divake
® Disefiar sefislkicas, farias v stands

® Tabajar cems aspacialises en disels grifico aplicads 4 los medies
masmes, anpresed o digitabes.

Fluja de la Carvera >3

eln-d-Dl'hIl'Btinﬂr

eocom; st

LICENCIATURA §N
DISERO GRAFICO Y PUBLICITARIO

TIrGLa P TEcNaLOGD

en DUTRO GRATICO. ARRLIAIS 4o FIATEMA 5 ARINES

-y e y ¥ " it @
e =

- y 4 il o i 4
s -~ — f . R

Trwlo Fimi | iomdiads m Thads simeriar fudorm

orm gemeiom

B e e e p—

Figura 3.15 Flujo Licenciado Disefto Grafico y Publicitario

Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Licenciado Disefio Grifico
y Publicitario. En esta pagina Usted podra ver toda la informacion sobre esta carrera.

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 12 ESPOL
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Piginas de Pregados:

- Ledo. Dlseiio y Produccién Au_diovisusl

EDCOM : &alheaER i

Thweria  Sntwomas teEnckAcarnen e e

e
Diseno y Produccian Audiovisual

® Madios masives de Chmuniacitn

® Ageacis de publicidad

» Prod los. CD-ROMS y

B Departimentor (retivet de eMPrecIc JeTMET o0 Comunicaciin

B Crgancsms du relacienes piblcas
® Emgresss consulterss de imagen
® [ertacienss Educatwir

e R i & Ervedior da Dirake
Uc. DisaBa Grifice y Pub.. & Sefiomrty Chamiinigrilics
LUic, Adminipracids Tecne,
Lic, Sistemas do 1 -
Lic. Didwha Wb 3 Multims.
e . & Girwcowr da sumpelas o womvoiitd periesstes
Drogramacion de Beitamit.. # Producter Avdiorizas
Sacretanade Elecuone en
Aanblisis de Sistemas... ® Guiswists ds mensijer Peblceaies
Diaale Grifice y Pablicn.
spssrietenped Aoty & Aasliste y planficadis de proyectes pablicitanes
® Ansiista y plasificader de madies
8 Jefe de Deportommeate de Are
& Asezer du profuccones fiptiles
& Adaser do publicidad y comunt sgidn minal
R & Jufa de Imprasién de Artas Gribeas
Diplomude an Comtadara P
Fhjo de la Carrars >3
‘epcom: @ ; @ Bace de Datos EDCOM
EDLOM - TAPCA T ampus * Las Penm ) alwrin 188 y Luja ¢ Tetls. £30077 - T2 - 565  F s FII02 * Derpciers Bagistad

enc U lTI : Enswmmultauceso%'svf:u“m
e s 'll.k UTone

BIBLIOTECA

LICENCIATURA EN CAMPUS

DISENO Y PRODUCCION AUDIOVISUAL

TITULO DE TEEHOLOGO ’Ems

en DISERO GRAFICO. ANALISIS do SISTEMA o AFINES

LOCOVETIOL Cormpun Prbon | Mamciry 100 7 Low 1w F330077 1 37 150 (e K000 / Commcton Bemareacion | AChmsInds Yorras 10 o Wit 2006

Figura 3.17 Flujo Licenciado Disefio y Produccién Audiovisual

Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Licenciado en Disefio y
Produccién Audiovisual. En esta pagina Usted podra ver toda la informacion sobre esta
carrera.
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Paginas de Pregados:

- Lic. Administracion Tecnolégica

EDCOM : ERSRESAR

ot fecriokOichp8 tippeid

Licancinturs o
Administracién Tecnoldgica
4 % El Liconciade an Admin stracion Tacnelégics padrd desempafisrsa comor

W Planifcar, dirigh ¢ pramover preyectns relicionsdes con las brans da
producciée y 1ervicios inherances 3 lay tacmalegiar du Alimantos,
Macinica Industrial. Mecinics Automonriz, EWcuica, Eluctricidad,
Sisamas du Pesquaria,

Panquars, Mudurs y Agricels.

® Cvaluery & lag difersntes
Secaalapina ¢ herramentas & utilitarse pars I ssluciin viactiva de
prablamas.

- los des para
Pre - geado cubrr las nacesidadas el sanerse, ari coma, prasante prepueras
: dn alaresirvas qus medfiguen |us estructucas Convencionales dal
Lic, Biswke Grifice y Pub_. secwer praductivs

ADE AT RS R - manera E prepueites para
anhmdlar. sdoptar v sprmizer ol ase de las sueyas monalogiss an las
precasen productives ¢ be parvicies.

Anilisis do Soports a ML B Proseuter propusstas con sdlidis bases faancierss, srableciends
Sacrutan; E‘h‘n‘n: B

Aaghsis de Sigtemas— ST

Disaks Grifce y Publice.. W Promever la inteyracida. pu—
Secratariads Shinges 0 .. a0 1o induseta y damis sacrares productivas.

Un Licanciada an Admisiriracidn Tecnoidgics podes:
® Jafs du produccién.
Petogds W ks do comtrod du cubidad.
B Jebs da Barvicion ol cliente.
,,,,,, & Jufs da recurras humanas an plantas Wencligicas.
& Supervisor du proceses.
@ Concular taceslégico pogin 18 erpecislided
& Superviser da parsenal.
® Asslivta de sryanizicidn y métndes.
® A do Invesigaciin v dararmlio.

Flupo du s Larrers 53

Figura 3.18 Pagina Licenciado Administracién Tecnolégica

eDCOoMm : &hrifeaton visvaL o

"Diseo y Sistemas tecnologicomente integrados™

Contratenia

LICENCIADO EN ADMINISTRACION TECNOLGGICA

FITULO DE TECNOLOGO

Titale Finak Licendiada so Adrioletmcitn Tecnoddgden < it e
* Debe concluir proceso de Graduacién
WATERIAS OPTATIVAS MATEHIAS LREOPOION
* Costeo por Procesas * Marketing Induszrial
* Admnistracion por Proceso * Administracion Tactica de Operaciones
* Marketing * Direccion de Proyectos

" CDCOMESPOL /Cangus Podns | Mamsan 100y Loja Tell 2503077 1377 /00 tes 530020/ Devechon Raservadon / Acsuabemia Vienes 20 de Maya 2000

Figura 3.19 Flujo Licenciado Administracién Tecnolégica
Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Licenciado Administracion

Tecnologica.

En esta pagina Usted podra ver toda la informacién sobre esta carrera.
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Piginas de Pregados:

- Secretariado Bilingiie en Sistemas de Informacién

Uc. Preduccidn AudioViss...
Andlizis da Soporte an Mi..
Programacién de Sircamas...
Secretarisde

Anilisis de

DisaBe Brifice y Publicir...
Sec -

EDCOM - SRS vci“"u

Cseriar y Ssernas ter no

_ Cadiers

Secretariado Bilingus en
Sisternas de Informacién

€l Secrerariofa) Bilingie 4n 51

[ebcom: &

EOCOM CENOL /Campas Pafas | Maecsn 100 y Legs Tell $130077 ¢ 373 1 68/ tas. 2500030 / Durwabuon Fnswrsmios © Auiuubonds | Verms T te Meyo 3300

retanc(a) Bilingiie en Sistamas ds Info

Asistanta & Qerancia
Agiseants da Ala Dirscclin
Bupsrviser

Coardinader

Ralacionista Pablico

Jute de Agencis
Secratariols)

sraman du Informaci

dn podrd dasampaRarte como:

rmacién podré

Dominar procedimientos v sistemas de oficina, erganizar, elsborary
amsmivr | informacién gue su praceds an su gestida labonal, en 2

lengua propia wo eetranjers.

Mangjer 12 lengua inglesa, de que es ol

idisms dal munds da las nagerias 4 nivel inbarkacional.
Organizar y adminisrar uns oficies en forma sficiencs de scuards con

los critarios du calidad wotal

B Aplicar consciminntes de Comarcie Entarier, da Marcades de
Captales y Lagislaciéa Laboral en su actividad diaria.
W Resumiz, snakivar y valorsr tautas « informacién.

& Mansjer sakwars que spayen an ol Uabaje contable.

= CARRERAS DE
SECRETARIADO EN SISTEMAS DE INFORMACION

EXAMEN DE UBICACION O MIVEL CERD

HAARLION
EASK AGERCAAL

Flujo de Ia Carrera 5>

mwwu

MATERIAS LIBRE OPCIOR.
= Liderazgo paca el Cambio
* Comercio Exteriorn

Bime de Datos |

Figura 3.21 Flujo Secretariado Bilingiie en Sistemas de Informacion

Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Secretariado Bilingiie en

Sistemas de Informacion.
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Piginas de Pregados:

- Anadlisis de Sistemas

epcom: E&fuﬁ-ﬁa‘i‘.nﬁ’vﬁé‘ﬂm

—=—.CHl

Andlisis en Sistemas
vl do Tocnelegls Carvers an Infwmitics (EDCOM - FIEC)

1 Analizts an Sistaman paded dessmpelarse comor

& Asever Lnforw brice

B Jube de gropes de sl dnehe y dusareile du sirteman.
® duke dal Departsmasts do Gistamas.

B Administzader b Baves do Ostas.

& Admiciatrades de Contres du Proces smisnts d Dater

0 Destrectes Inkormitics.

® Programader.
s - s
Uic. Disalle Jeiica y Pub... Un Anshsts wn Sirtemas pades
e & Uiderar aquipes b dasamralle du sbmars.
i Oesabe Wab v Multia... ® Dissllar, dusarvailar, implamantar v dav sportn 4 siscaman du
L. Produccive AndeVies... b by
e g bkl B Dussmeller productes mokimedies 4 mivel da splicocionns veb.
- animacienes vactusisles. praventacisars pestitiies v o dileqes
Anipis b Biztamas.. wqmsian
Dlseks orics 7 BbACR.. ® Adewaisuas Bases du Duton y Bistamas do Comunicacidn.
= » Admiairuac Redes da Compesderss
B Apeyer s ls Qerencis e ls tema du dusicienas o nivel du hardwars y
st
B idmirar contres by compets.,
s ® Oesarrellar ks ™ i
Yo ke s tacoelegis do penca.
iphesade e Contaduris B
Fiupe da la Carvara 55
eoom. & © Rase de Datos EDTON

Figura 3.22 Pagina Andlisis de Sistemas

CARRERAS EN INFORMATICA
EXAMEN DE UBICACION O NIVEL CERO

T W WS R o

3 hmd’ dormanca ‘ m .. we ¥
W m Programactn L 5 SskoA ¢
""""'"""& nn_a’i gl ¥ B wou &
amuow-a‘;.‘. R imt ( Datos . Fiancen | GkoB

) Avaraadly & i Tl w (3
wl;_.;:vﬁ' m?f i) OM::- il

m&m mmﬂ 3_1--&"'“""‘" e 4

e
i " i G acduachon

Titule Intermedio: Techologo &n Ansisis de Sisternas

FAETERIAS OPTATIVAS MATERIAS LIBRE OPCION
* Adm. y Programacion B, D. SOL. Server * Etica y Comportamiento Organizacional
* Adm. y Programacion B. D, SQL. Oracle * Liderazgo para el Cambio
* Servicios Web * Marketing para desarroiladores de Software
* Software Multimedia
* Herjamientas de Desarrollo
* Simulacion
* Estudios de Mercado
| epcom: @ Bose do Datos
COCOMEEPOL Campun Petes / Vewets 103y Lops o 2530377/ 372 /68 e 2630080 Bt Varet

Figura 3. 23 Flujo Anélisis de Sistemas

Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Analisis de Sistemas.
En esta pagina Usted podra ver toda la informacion sobre esta carrera.
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Piginas de Pregados:

- Anilisis de Soportes de Micrcomputadoras

EDCOM : SRR

25*
U

Analsis de
Soporte de Microcomputadores

£ Analista en Sopuree de Miceocamputadares podri desampaRarse comer

& Jsfs do Computacitn.
& Jofy de Bistamas.
B Anslists de SisTamas Avwibar

4 @ Anshsts de Sistemas Jumior.
® Asslista de Sistamas da Oficins,
& Ayedosts de Ofle

R R o Un Analizea sn Soports da Micracsmputadsraspodris
Ue. Dialis Grifice v Pub... ® Dacumentsr un sisorns, extribie manusles du referencia. manusles
Lic. Admi - Tacra.. de procedimientes y misusler do usyarms.

L. Duseie Wy Wutmics = Oemesrer e by Noisd
Uc. Broducciin Asdie Viss... dusarrells.
Snhols de Soperte on M. u Prapuese d v o

Sivtern,

o e ® Raslizar prasuaocionss sisuaber y iliar ol soknare dipeaible.
Aafhsls ds Sieton at... = Reslras inwartigacide praiiemaar do un problems qus 48 presents e
Du-lohllnvm" wf draw dufinia ol problomas on datalle v dascribirls da wna mamara

Mlaga oe - anTan dibla.

# tdumtlew lag restriccionas ganeraias con fag qus dabe oparsr un
siveama.

[dawcificor ian aspecificaciones, diseled y dijetivas.

Dencribic las pancalias, hstudos y demis salidan do lox sirvames.
Evaluar los requerimismtas de harduars, solware v pagquates du
aplicacionas willizadss en on sisteins propusats.

B Unitiear barramantas ¢ disefo y dasbmeds srantadar Wl Wek
Oruamwesvar, Mlash, Fireverks y lenguajes do programacién HTNL ¢
JAVA.

4
i

Fiujo da la Carrers >3

@ Base de Datos EDCOM

Figura 3.24 P4gina Andlisis de Soportes de Microcomputadoras

EDCOIM : &hbeation viswac

“Disefio y Sisternas tecnofdgicomente infegrados”

CARRERAS EN ANALISIS DE SOPORTE DE
MICRCCOMPUTADORES -

EXAMEN DE UBICACION O NIVEL CERD

Titulo Intermedio: Analista dé Sopernte de Micocomputadornes

MATERIAS OPTATVAS -~ MATERIAS LIBRE OPCION
* Adm. y Programacion B. D, SQL. Server * Etica y Coraportamiento Organizacional
* Adm. y Programacion B. D, Oracle * Liderazgo pava &l Cambio
*p i6 O da a Objeto * Arencion al Chiente
* Programacion Aplicada

(eocom: @

n—u-niu

COCOWESAOL Compun P /st 100 p Loys. Telf TS30377 1 377 165 lan. 25000091 Owenchon Rsarvaces | Acxneads  Viases 20 oo Wiy 2086

Figura 3.25 Flujo Anélisis de Soportes de Microcomputadoras
Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Anélisis de Soportes de

Microcomputadoras.

EDCOM
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Paginas de Pregados:

- Programador de Sistemas

eDCOM : &Rieation visua

“Disec y Sis

Programacion de Sistemas

El Programador de Sistemas podrd desempaBarse comor

Programador en Autemutizacién ds Oficinas.
Programadar da Aplicacionas.

Pregramador da Sistemas.

Suparvisor de Programacién.

Lider de Grupos de Programacién,
Analista-Programador

Un Pragramador de Siztemas padra:

i Pre - grads

® Manajarlos principalas softwaras du computacidn, preparar
a dos al tador, raalizar presantach
cionados.

" Lz, Disefle Grifice y Pub..,
Lic. Administracién Tacne
Lic, Sistemas de Informac.

yu
visuslas p canocur al uso do los demin software
Oparar sfectivaments uns variedad de paquetes de programas tales
come procasadores de palabras, hojas de célcule, bages de davos v

Anilisic de Roports an Mi... walicadorer.

Programacisn de Bictemad... ® Dazarrollar slgor qua lvan probl de pr acid
Secratariade Ejecutive an... COMUAEE &h TS Sreal: Pregramacion Comercial, Programacion
Anilisis de Sistemas Matemitca y Programacién Crantific s,

Oisafio Grifice y Publici...
Sucretariado Bilingus an ...

DiseRar = implementar una aplic scién tpica comercial utilizands las
hervamientas y lenguajes de programacién dispenibles.
sic Hat, Aplicaciones

® Programar en lenguajes Cv+, Java, Visusl
Cracke v Assembler.

® Utilizar aplicacienes y lenguajes orientades ol web come
Dresmwsaver, Flazh, HTML, APS .Het y PHP

Pt b » Realizar 2 prog
Diplomade en Contaduria P... ® Trabajar an dif b de sistey P luyend
= Windows XP, Windows ME. Windews 2003 Server, Linun.
¢
Flujo du la Carvera >3
encom: @ © Base de Datos EDCOM

0EOM - CSPOL  Campus * Las Peh balncan 100 ¢ Laga / Telfs: 55303 SERETT 253002 e g%

EDCOIM : &Riieatan viate.

Thseria y Sisteras tecrologomeie méingrad

CARRERAS EN
PROGRAMACION DE SISTEMAS

EXAMEN DE UBICACION O RIVEL CEROD

Fomma N
TR ACSIWE

Titulo Intermedio: Tecnilogo en Frogfamacion de Sistemas 14 O
MATERIAS OPTATIVAS MATERIAS LIBRE OPCION

* Programacion Mukimedia * Etica y Comportamiento Organizacional

*Pr a Objeto * Liderazgo pava ¢l Cambio

eocom: @ ¥ AN ase ga Datos
Figura 3.27 Flujo Programador de Sistemas
Puede acceder a esta pagina haciendo un clic sobre el link Programador de Sistemas.

En esta pagina Usted podra ver toda la informacién sobre esta carrera.

EDCOM Capitulo 3- Pagina 18 ESPOL
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3.1.2.6 PAGINA ALUMNOS:

Usisarie:

Contrasana

escuela ® | carreras ¢ | capacitacion § alumnos ¢ 4 4 gama g varios s t-mu inf 31 comtéctenos 2

I

Botéh Alumnos

Figura 3.28 Botén Alumnos

Al dar clic sobre el botén alumnos que se encuentra en el banner aparecerd la pagina
principal de esta misma.

Haciendo clic sobre el boton Escuela Usted encontrard dentro de esta pagina un ment
izquierdo que contiene los siguientes links:

* Programoteca
e Portafolio de Servicios Educativos
e Foro de Discusion

BIBLIOTECA
CAMPUS
PENAS
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Piginas Alumnos:
- Portafolio de Servicios Educativos

DCOM : &hindaton visve.

noler ornenie

“Tizerd v Sistermas &

Portalolio de
Servicios Educativos

Dingido 3l pubhco en general a personas que NO Lienen ConoTrMentos
en computacon y gue desean ngresar a un plan de capaGtacion
progresiva en el campo informatico. Tambeén estan dingudos al personal
del secter empreszanal, que desa mantener una preparacion y
actuahzacidn de conpcimientos, dtiles para beneficio del participante y
de |3 empresa en general,

La base de estos Certficados de Capacitacion se ongnan en los
sermsnanos de computacidn que dicta el EDCOM de manera abierta al
piblico. Una vez que elparticipante aprueba un Semnaro, nosotros lo
quamos para gue tome otros semmnanos relacionados, mnvolucrandolo
én un proceso de educacion continua gue lo capacitara en una area
especifica an la nformatica

Mis Informacién

B gintrate

@ Base de Datos EDCOM

Figura 3.29 P4gina Portafolio de Servicios Educativos

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menud izquierdo sobre el link
Portafolio de Servicios Educativos

En esta pagina Usted podrd ver la informacién sobre el Portafolio de servicios
Educativos que tiene la Escuela de Disefio y Comunicacion Visual EDCOM.

EDCOM Capitulo 3~ Pdgina 20 ESPOL
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Piginas Alumnos:

- Programoteca

EDCOM : BREA2SSA S
Thse

Thsevio y Satemas IEreRigednrstrds intrgeoadion

1 Porafolio da 1arviaos adocatves
1& da Disouridn

E Frtuk Instaladar de PHP 5, APACHE 2 y MySQL S
B Anibinrt Jovd Luis Ramiees Mo jis
m Taprin vl Progranadiin para ol Intemest

El Instalados dal AppServ no necetita ninguna configuracdn axtra,
simplarnente to instalan ¢ liste.., Prueben an su navagador con

http:ffiecalhost

| manking Rendumiento 3/ 45% € 4%
E Tieasho: Aprende Java

n A Josd Luis Ramirnr Mejia

m:.-;-.-.u,.‘.‘.w Java

Problemiag con Java? No hay Marualer que te ayuden? Buano, arte
PRI R

]

| i Sriorte 8 # 96% 3 3%
a Titnade: anual do Oracle

2 Josd Lisis Ramires Mejia

£ oo somun; Oracle Pl Sql, Roports

Doourmento an word sobre Orade pars squellos gue quiaren tenar
idess del ertomao, et una guis bivics pere ayuda...

Rankang Rendimients 3/ 96% D 1%

{
TRl ORI ST

Dragpostivis de Programacsén Cemenial
Wic tor Huge Marsne Diar

ainynh Programacion (Comerciel - POO
Dispositivas con la Imducdfh a la Programacién Onentads »

| Ranking Rendinuento v/ ’O‘x‘“‘ |

Paginas: 1 2 2 4 %

'@ Base de Datos EDCOM |

Figura 3.30 P4gina Programoteca

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el meni izquierdo sobre el link

Programoteca.
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Piginas Alumnos:

- Foro de Discusion

EOCOM : Sz

srmente wongrados

: Forum

Este Link esta vahidado para mterattuar con temas de mnteres
comunitano  entre  estudiantes, padres de fameks,
particulares, empresanos, v demas gue vean la necesdad de
aprender @ intercambiar ideas

Bienvenidos ...

Programacién en of Web

Progeamacitn en PHP
. Brindar Recursos, Cddgo, Soluudén a Problemas.,

Programacién Centifica

Lansguaje €+ +
Languaje <. unos de loz prograrnad de codificacién mas
) completos 3 3 2

Programacidn Visuasl

Wivual Bavec
«. El armtorme de programacdn wiusl, a1 fauy extanis. Tened
| dudas, ermonces ven 3 snimate a preguitarn (enoced el smbro 1 o << Minguno >
! de la programacidn visual, entonces syudanos s resolver
problemas...

& Rase de Datos EDCOM

inachins

Figura 3.31 Pagina Foro de Discusién

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menu izquierdo sobre el link

Foro de Discusion
En esta pagina Usted podra hacer uso de los Foros de Discusion que ofrece la pagina de
la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual (EDCOM).
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3.1.2.7 PAGINA VARIOS:

Usuario:

Contrasena:

escuela - 2 | % | capacitacion alumnos § | galeria -~ §

Boton Varios

Figura 3.32 Bot6n Varios

Al dar clic sobre el botén varios que se encuentra en el banner aparecerd la pagina
principal de esta misma.

Haciendo clic sobre el boton varios Usted encontrard dentro de esta pagina un menu
izquierdo que contiene los siguientes links:

e EDCOM en la historia
e Cyber Links
e Programoteca

EDCOM Capitulo 3— Pdgina 23 ESPOL
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Paginas Varios:
EDCOM en la historia

-

: EDCOM en la
Historia

Desde au nackiento o Programa de Tecnolagia on computacén y Owedo Grafica
identificsdo por muthos afos come PROTCOM, no ers usidad académecs de ESPOL, sina
parte de we de ollas, la cusl podia gradusr v PrOmMGonar Caneess hasta of rivel de
tecnologas, pero o que no se podis hater ens ofertar direc Lanente extudios de tercer v
cusrtn nivel,

Desthe 56 nacimeents ol Programa do Tecnolagie en compaitaciin y Dissfho Grafice
sdentificads por ovichos afos como PROTEOM, no wra unidad académica de EAPOL, sina
parte de una de allay, la cusl podia gradusr ¥y promsocionsr carieas basta of nivel de
trcnobegias, pero In gue on se podia haces sra ofertar direc lamente estudbos de tercero y
cusrtn oweed

Desde 1995 PROTIOM como un programa autofinancade, en virud de su espinty
ermprendedar, a demostrado una marcads innovacdn y crecimients inicisloents en ol
arabute d la tecnolugia de nform adidn que con visin supse integrer s trategic amente con
ol muvada del diserio en todas sus dimensiones, creando ( averas que promsetisn un future
profesional @ corto y mediano plaro s rasestra jventud.

Fon ests vislin y » pesar de sws knitaciones gracias a ol sval de otras Facultadus que
ronfiaron en o mareje acadbmice y sdminintrativo de sus derectives, PROETOM habida
logrado oferter dos btenciaturss ¥ un Splorcads redonocilo come estindos deo casrto
nivel, lo cual nas proyectd mayorments, mantemends enbre todes sus comeras W
desnands tal que a Ls fecha tenenss ws pablacion estudiantl promedio que sugers los
P08 eshadisantes,

& Raze de Datos EOO0M

Figura 3.33 Pagina EDCOM en la historia

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menu izquierdo sobre el link

EDCOM en la historia.

En esta pagina Usted podra leer sobre la historia de la actual Escuela de Disefio y

Comunicacion Visual (EDCOM).

EDCOM
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Pdginas Varios:
- Cyber Links

EDCOM : SRAESEs

carterRt

: Cyber Links

En osta Opcibn uited verd los mejores
sittos y portales del Intemet, se mostrars
el listade a continuacidn:

i L Hb.;ﬁd- Dub&i FoLoM
Figura 3.34 Pagina Cyber Links

Puede acceder a esta pagina por medio de un clic en el menti izquierdo sobre el link
Cyber Links.

En esta pagina Usted podra hacer uso de los diferentes Cyber Links que ofrece la pagina
de la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual (EDCOM).
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3.1.2.8 PAGINA CONTACTENOS:

Usuaria

Contrasena

escuela 259 3 capacitacién § alumnos 5§ | qaleria 5 | i gy varios - f museo inf :! contactenos §

A -
Boton Contactenos

Figura 3.35 Boton Contéctenos

Al dar clic sobre el botén contéictenos que se encuentra en el banner aparecera la pagina
principal de esta misma.

eDCOM : &hilsson visia,

[iserio y Sistemars tecnologicamente infegrodos”

Comentarios & Sugerencias
Envienos sus Comantarios o Sugerendas.

R
i
* Nombre: [ I el
| ea |
?‘ * E-mail: I J T i
i 4
* Asuntor | 1 =
| . BIBLIOTECA
| * Mensaje: i

CAMPUS
| PERAS

—

PRI, =

\

sy

Los campos marcados con (*) son obligatorios ingresarios.

(3Noticias "~ """

(eocom: @ S ot pe roeo )

EQCOM - ESPOL / Campus Las Pepas / Malecon 100 y Loja / Telfs: 2530377 /7 372 / 565 / Faui 2530024 / Derechos Ragistados
F v }

Figura 3.36 Péagina Contictenos

En esta pagina Usted podra llenar un formulario donde va a especificar sus datos

personales y podrd enviarnos un e-mail a cualquiera de nuestras carreras
respectivamente.
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3.2 PANTALLAS PARA MODIFICACION DE PARAMETROS

En la Pégina de la Escuela de Disefio y Comunicacién Visual lo nico que se cambia
constantemente son las fotos de la pagina home; en esta podremos observar diferentes
fotos que seran cambiadas.

EDCOM : SRS

'ﬁ.@ﬂﬁ

eocom: . '_ . © Base de Datos EOCON

Figura 3.37 P4gina Home Variacion |

EOCHIL

© Rase de Datos EDCOM

Figura 3.38 P4gina Home Variacion 2
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EDCOM : EBath2aton vicsa

ternon tecnoligicamente mtegrodol

e y &

EDCOM : &hiaeston vevaL

oo Sisternan lecnoldgearmente integrodos

epcom:

Cons e s aamery romgadey

| Uc. DizeBo Grifico y Pub...
Lic, Administracién Tacno...
¢, Bistamas da Informac..,
Lic. DisaRo Wab y Multime...
Lic. Produccién AudieVisy...
Andlisis de Soporte en Mi...
Programacién da Sistamas..
Secretariado Ejacutive an..
Andlizis da Sistemar...
Disafie Grifico y Publicic...
Secretariado Bilingus an ...

=

Diplomade an Contaduria P...

© Basa de Datos EDCOM

epcom:

Doy y S srcegoe O

Lic. Disallo Grifice y Pub...

Lic. Administracién Tacno..
Lic. Sistamas de Informac...
Lic. Disefe Web y Multime...
Uc. Produccidn AudiaVise...
Andlisis da Soporte an Mi...

Sacretariado Ejacutive an...
Andlizig de Sistemas..,
Dizefio Grifico y Publicit...
Secretariade Bilingue en ..,

Programacidén de Sistamas...

Diplomada en Centadurfa P...

En cada carrera el color del banner so6lo variara, segiin el color de la misma.

EDCOM
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A.RECONOCIMIENTO DE LAS PARTES DEL

HARDWARE

A.1. CONOCIENDO LA COMPUTADORA

Una computadora es un dispositivo electrénico de uso general que realiza operaciones
aritméticas - logicas, de acuerdo con instrucciones internas, que se ejecutan sin

intervencion humana.

El hardware o equipo de computo comprende todos los dispositivos fisicos que
conforman una computadora. El hardware de la computadora debe realizar cuatro tareas

vitales.

e Unidad de Entrada
e Unidad de Proceso

e Unidad de Salida

e Unidad de memoria auxiliar

Se ingresa los datos e instrucciones en la
computadora, utilizando por ejemplo el teclado.

La computadora procesa o manipula esas
instrucciones o datos.

La computadora comunica sus resultados al
usuario; por ejemplo desplegandola en un monitor
o imprimiéndola.

almacenador electrénico del que puede recuperarse
mas tarde.

La computadora coloca la informacién en un g™

Monitor (Salida) |

. BIBLIOTECA

Impresora

Unidad de Disco

Mouse

CAMPUS
PENAS

EDCOM
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A.2. UNIDADES DE ENTRADA

A.2.1. EL TECLADO

Existen diversas formas de introducir informaciéon en la computadora pero el mas
comiin es el teclado. Cuando se ingresa informacién en la computadora, ésta aparece en
la pantalla.

Un teclado tipico consta de tres partes: teclas de funcién (en su parte izquierda a lo largo
de la parte superior), teclas alfanuméricas (en la parte media) y el subteclado numérico
(en el area derecha).

-l----l---'
lefololalolofelolofollr

Figura A.1. Teclado

De este grafico podemos mencionar que un teclado es similar a una maquina de escribir
electronica en el cual podemos identificar los siguientes componentes:

e Teclas de Funcién

Usualmente rotuladas como F1, F2... F12, son un conjunto de teclas que se reservan por
un programa para funciones especiales, como guardar y abrir documentos. Dichas teclas
tienen funciones distintas en cada programa.

o Teclas Alfanuméricas
Sirven para teclear caracteres alfabéticos, numéricos, y de puntuacion.

e Las teclas de modo calculadora

Estas estdn localizadas en el extremo derecho del teclado, las cuales son activadas por
medio de la tecla NUM LOCK. Permiten ingresar rapidamente nimeros y simbolos
aritméticos para efectuar cilculos matematicos, y mover el cursor.

EDCOM Anexo A — Pdgina 2 ESPOL
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¢ Teclas de Movimiento del Cursor
Permite a los usuarios moverse a través de la pantalla, entre las cuales tenemos:

FLECHA ARRIBA

Movimiento cursor arriba

FLECHA ABAJO

Movimiento cursor abajo

FLECHA IZQUIERDA

Movimiento cursor izquierda

[Blulni='=

FLECHA DERECHA Movimiento cursor derecho

HOME INICIO Mueve el cursor al inicio de la linea
lm END FIN Mueve el cursor al final de la linea.
|“ E‘;GE ng Permite avanzar paginas anteriores a la actual
| PD‘?)(;EN e Permite avanzar paginas posteriores a la actual

¢ Teclas de Uso Especiales
Estas teclas emiten érdenes especiales a la computadora, entre las cuales tenemos:

Cuando esta activada, puede insertar caracteres de un

IMZ INSERT | INSERT
Wiichiubutli texto.
W Borra el caracter que estd en la posicion actual del
+ el Cursor. .
@ NUM BLOQ Con esta tecla, se convierte el teclado numérico a un|
LOCK NUM teclado de edicion.
o BACKSPAC | wpamomrs Rea'hza el retroceso de un carécter, borrando el
o carécter que esté en la posicion del retroceso
|m ot A Captura la pantalla que se encuentre activa.
[Boa | |75 |beom.  |Retroceder Pégina.
- — T — Desplaza el cursor a la siguiente posicion del
- tabulador.
lm _— contro. | ES utilizada para ingresar ciertos codigos y caracteres
L que no estan en el teclado normal.
|“ ALT ALT Se emplea en combinaci6n con otras teclas.
n — — Si presiona esta tecla al mismo tiempo que presiona
L una letra, esta aparece en mayuscula.
e Es la tecla principal que indica a la computadora que
| | ENTER ENTER : : ;
I_f se ha ingresado informacion.
E - ESC Esta tecla es utilizada para realizar salidas o cancelar

alguna operacion que se esté realizando.

EDCOM
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A.2.2. USODEL MOUSE

Es una unidad fisica externa a la computadora que sirve para ingresar cierta

¢, informacién al mismo. Esta informacion que se ingresa es basicamente

/ comandos y posiciones en pantalla. Los programas de Windows permiten

ejecutar muchas tareas, tanto simples como complejas, apuntando con el ratén y
oprimiendo sobre los meniis, cuadros de didlogo y otros objetos gréficos.

Una vez que el raton esté trabajando en el Sistema de Administracién de Paginas Web,
podra ver en la pantalla una flecha que se mueve cuando se mueve el ratéon en el
escritorio. A esta flecha se le da el nombre del puntero del ratén. En la siguiente tabla se
explican los términos basicos asociados con el uso del Mouse.

TAREA ACCION
Sefialar Coloque el puntero del Mouse sobre un elemento
Hacer Clic Sefiale un elemento y, a continuacién, presione y suelte
rapidamente el botén del Mouse

Sefiale un elemento, a continuacion, presione y suelte rapidamente

Hacer Doble Cli | e1 botsn del Mouse dos veces

\ : Sefiale un elemento, presione y mantenga presionado, el boton del

Mouse mientras lo desplaza a otra posicion, suelte el boton.

El puntero del Mouse cambia de forma segin el elemento que esté sefialando o la tarea
en curso.

Seleccion Normal. Puede seleccionar opciones o desplazarse en una
ventana.

Puntero para ingresar texto o para seleccionar texto

Seleccion de Ayuda

La computadora esta ocupada.

Seleccion no disponible

Ajuste Vertical

Ajuste Horizontal

]
4?2
R;B Indica que la computadora esta trabajando en segundo plano.
Y
!
+—
"

Ajuste diagonal 1

A Ajuste diagonal 2

'\

Mover un objeto

3
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A.3. UNIDAD DE PROCESO

Es la que procesa la informacion en la computadora. Entre uno de los componentes mas
importantes podemos mencionar: el microprocesador que varia de acuerdo al modelo de
la computadora, las memorias ROM (Read Only Memory) y RAM (Random Access
Memory), y la Unidad aritmética/logica que realiza las operaciones légicas y

matematicas.

|
|

et Rt Bt |

o s, o

.....u sy smaniy anaray |

w3 o

-

L i

Figura A.2 Procesador

Figura A.3 Memoria

A.3.1. UNIDAD DE MEMORIA AUXILIAR

Es un componente mas de la Unidad de Proceso. Esta conformada por las unidades de
disco flexible, unidad de disco duro, cintas magnéticas, discos dpticos o CD ROM. Son
utilizadas para almacenar grandes cantidades de informacion.

Es un medio de almacenamiento muy flexible por ser muy facil de
transportar. Los disquetes de 3.5 pulgadas proporcionan una
proteccién contra escritura cuando el orificio en la esquina
inferior izquierda queda descubierto.

Los discos duros almacenan una gran cantidad de informacion. La
grabacion y recuperacion de la informacion es mucho mas rapida
que los disquetes.

A diferencia de los anteriores esto almacena datos Opticamente,
con la misma tecnologia de las grabaciones musicales en CD. Son
utilizados en proyectos multimedia.

EDCOM
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A.3.2. UNIDAD DE SALIDA

La unidad de salida del sistema tiene la funcion de mostrar los resultados de los calculos
y procesos de datos. Los tipos de unidades de salida mas comin son:

de monitores para computadoras. El monitor monocromético

- Es el dispositivo de salida mas corriente. Existen dos tipos
y el monitor a color.

i Este dispositivo de salida a diferencia de los monitores
T3 @ genera una copia en papel.

A.4. CONOCIENDO INTERNET

{Qué es Internet y Cémo funciona?

Internet es una red integrada por cientos de miles de computadores. Estos computadores
pueden ser de dos tipos: servidores o clientes. Un servidor es un computador que
contiene informacion que puede ser consultada por usuarios. Por el contrario, un cliente
es un computador que no estd presentando informacion, sino que la va buscando; es
decir, los ordenadores cliente se conectan a los servidores para obtener informacion.
Advierta que los servidores han de estar conectados permanentemente a Internet, pues
en caso contrario, alguien intentaria acceder a ellos y no los encontraria. Existen
muchos tipos de servidores, cada uno dedicado a funciones diferentes y cada uno de los
cuales es capaz de proporcionar un determinado servicio. Los mas importantes son:

Servidor de correo: Un ordenador donde se guardan todos los mensajes de correo, en
espera de que se conecte el usuario al que van dirigidos y que los recoja.

Servidor de news: Un ordenador que contiene las news, es decir, los mensajes de los
grupos de noticias, para que usted pueda conectarse y leerlos. Se suele denominar
servidor NNTP.

Servidor Web: Un ordenador que presenta informacion segun el estandar Web (WWW).
Usted ejecuta un programa cliente Web, se conecta a un servidor Web y lee su
contenido en forma de paginas con colores, texto, fotografias y otros objetos.

Servidor FTP: Un ordenador que contiene ficheros que usted puede recoger.

Servidor DNS': Un servidor de nombres de dominio.
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Todas las acciones que realiza usted sobre Internet se reducen siempre a una sola,
conectarse a un servidor y examinar la informacion que contiene. Internet se puede
definir como un conjunto de servidores que ofrecen informacién a ordenadores clientes
de todo el mundo.

Direcciones IP y Nombres de Dominio

Todos los ordenadores de Internet, ya sean servidores o clientes, tienen que estar
identificados de alguna forma. Y para ello se utiliza la direccion IP: cuatro nimeros del
0 al 225 separados entre si por un punto; por ejemplo, 195.57.214.1. Las direcciones IP
siempre tienen ese formato especial. Todos los ordenadores de Internet, ya sean
servidores o clientes, tiene una direccion IP que es Unica y exclusiva para ellos, es decir,
no puede haber un ordenador en Internet sin direccion IP y no puede haber dos
ordenadores con la misma direccién IP. En el caso de los servidores, la direccion IP
permite a los usuarios (clientes) identificar un determinado servidor y conectarse a €l
para consultar informacién. Y en el caso de los clientes, la direccion IP permite
identificar el ordenador que pide los recursos y al cual el servidor entrega la
informacion solicitada.

(Qué significa WWW ?

World Wide Web significa, en términos simples, "La telarafia mundial". Porque esta

hecha de pequefios "hilos de seda" que se unen para formar una red compleja. oD
Es, simplemente, un gran conjunto de documentos que contienen una gran variedad de wa’; ; '{
informacién presentada en forma de textos, graficos, graficos animados, sonidos y 1~ « "
videos. % )
En la WWW, como comunmente se la conoce, se encuentran representadas la mayoria :
de las instituciones, organizaciones, empresas y una gran cantidad de personas del -’ -..
mundo. Ry

. Qué es la web?
Significa el conjunto de archivos bajo un dominio comiin que se materializan en la

presentacion grifica en la pantalla del Usuario de informacién, servicios u otros
contenidos disponibles para su acceso en Internet por usuarios en general.

(Qué es HTTP?

Es una sigla que significa Hypertext Transfer Protocol en espafiol seria o protocolo de
transferencia de hipertexto y que tiene casi la misma funcién que el de WWW.
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GLOSARIO TECNICO

Actividad de entrada/salida: Operaciones de lectura o escritura que ejecuta la
computadora. La computadora efectuard una "lectura” cuando se escriba informacién
con el teclado, o se seleccionen y elijan elementos utilizando el Mouse (ratén). Por otro
lado, cuando se abra un archivo, la computadora leera el disco en el cual esta situado
dicho archivo y lo abrira.

La computadora ejecutara una operacion de "escritura” cada vez que se almacene, envie,
imprima o presente informacion en pantalla. Por ejemplo, la computadora realiza una
escritura cuando se guarda informacién en el disco, se muestra informacién en pantalla,
o se envia informacion a una impresora o a través de un modem.

Actualizar: Poner al dia la informacion presentada en pantalla con los datos mas
recientes.

Arrastrar: Mover un elemento de la pantalla seleccionando y manteniendo presionado
el botén del Mouse (raton) y desplazandolo. Por ejemplo, una ventana puede trasladarse
a otra posicion de la pantalla arrastrando su barra de titulo.

Botén "Maximizar': Pequefio boton que contiene una flecha hacia arriba, situado a la
derecha de la barra de titulo. Si utiliza el Mouse (raton), puede hacer clic en el boton
"Maximizar" para ampliar una ventana a su tamafio maximo. Si utiliza el teclado, puede
usar el comando Maximizar del meni Control.

Bot6én "Minimizar'': Pequefio boton, que contiene una flecha hacia abajo, situado a la
derecha de la barra de titulo. Si esta utilizando el Mouse (rat6n), puede hacer clic en el
botén "Minimizar" para reducir una ventana a un icono. Si estd utilizando el teclado,
puede emplear el comando Minimizar del menii Control.

Boton "Restaurar': Pequefio boton, que contiene una flecha hacia arriba y otra hacia
abajo, situado a la derecha de la barra de titulo. El boton "Restaurar" sélo aparecera
cuando se haya ampliado una ventana a su tamafio maximo. Si esta utilizando el Mouse
(ratén), puede hacer clic en el botén "Restaurar” para que la ventana recupere su tamaifio
anterior. Si estd empleando el teclado, puede usar el comando Restaurar del meni
Control.
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CD ROM: Medio de almacenamiento de alta densidad, cuya capacidad se mide en
GigaBytes.

Cerrar: Eliminar una ventana o cuadro de didlogo, o abandonar una aplicacion. Para
cerrar una ventana, debe seleccionar el comando Cerrar del menti Control. Cuando
cierre una ventana de aplicacion, abandonara dicha aplicacion.

Ciberespacio: Un término usado para referirse al universo digital de informacion
disponible a través de Internet.

Ciclo de vida de un sistema: Etapas que intervienen al desarrollar un Sistema.
Técnicamente son 4 Analisis, Disefio, Desarrollo ¢ Implementacion.

Clave predeterminada: Clave representada por una ventana del Registro, cuyo nombre
aparece en la barra de titulo de la ventana.

Clave: Carpeta de archivos que aparece en el panel izquierdo de una ventana del Editor :

de Registros.
Clic: Accién de presionar y soltar rapidamente un boton del mouse (raton).

Cliente/servidor: Es una forma de computacion que implica interacciones entre
programas cliente y programas servidor. Los clientes solicitan servicios y los servidores
los proporcionan.

Conectar: Asignar una letra de unidad, puerto o nombre de computadora a un recurso
compartido, de forma que pueda ser utilizado en Windows NT.

Contraseiia: Medida de seguridad utilizada para restringir los inicios de sesion a las
cuentas de usuario, asi como el acceso a los sistemas y recursos de la computadora. Una
contrasefia es una cadena de caracteres exclusiva que debe introducirse antes de que se
autorice el inicio de una sesién o el acceso a un sistema. En Windows NT, las
contraseilas de las cuentas de usuario pueden tener hasta 14 caracteres, y en ellas se
distingue entre mayusculas y mindsculas. Vea también plan de cuentas.

Correo Electronico: Un método usado para enviar y recibir mensajes a través de una
red. Se utiliza un programa de correo electronico para redactar y enviar los mensajes,
mismos que se envian a un buzén remoto, en donde el destinatario lo puede recuperar (o
sea, extraer) y leer.

Cuadro de didlogo: Ventana que aparece temporalmente para solicitar 0 suministrar
informacién. Muchos cuadros de didlogo incluyen opciones que es preciso seleccionar
para que Windows NT pueda ejecutar un comando.




Cuadro del meni Control: fcono situado a la izquierda de la barra de titulo. Este icono
abre el menii Control de una ventana.

Cuadro flexible: Recuadro que cambia de forma al desplazar el mouse. Un cuadro
flexible puede utilizarse para definir un area de la imagen que se desea modificar,
cortar, copiar o0 mover.

Cursor de seleccion: Elemento sefialador que indica el lugar en el que se encuentra,
dentro de una ventana, menu o cuadro de dialogo. El cursor de seleccion puede aparecer
como una barra resaltada o como un rectangulo de puntos alrededor de un texto.

Correo electrénico: Es el lugar al cual se pueden enviar los mensajes de correo
electrénico para un usuario. Una direccion de correo electronico consta de un nombre de
usuario y una direccion de Internet separados por el simbolo @. Por ejemplo: una
direccién de correo electrénico podria ser lucy@narnia.com, en donde lucy es el
nombre de usuario y narnia.com es la direccion en la Internet.

Elemento de pantalla: Partes que constituyen una ventana o cuadro de dialogo, como ‘ it
la barra de titulo, los botones "Minimizar" y "Maximizar", los bordes de la ventana y las -

barras de desplazamiento.

Escritorio: Fondo de la pantalla, sobre el que aparecen las ventanas, iconos y cuadros
de didlogo.

Estaciéon de trabajo: En general, computadora de gran potencia que cuenta con elevada
capacidad gréfica y de calculo. Se denominan estaciones de trabajo, para distinguirlas
de aquéllas en las que se ejecuta Windows NT Server y que se conocen como
servidores.

Estudio de factibilidad: Define un problema y determina si una solucién puede
implementarse dentro de las restricciones de presupuesto.

Examinar: Ver el contenido de listas de directorios, archivos, cuentas de usuario,
grupos, dominios o computadoras.

Expandir: Mostrar los niveles de directorio ocultos del arbol de directorios. Con el
Administrador de archivos es posible expandir un sélo nivel de directorio, una rama del
arbol de directorios o todas las ramas a la vez.

Extensién: Un punto y un maximo de tres caracteres situados al final de un nombre de
archivo. La extensién suele indicar el tipo de archivo o directorio.
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Fuente: Disefio grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos y caracteres. Las
fuentes suelen poseer distintos tamafios y estilos.

H

Hardware: Descripcion técnica de los componentes fisicos de un equipo de
computacion.

Home: Pagina Principal de un Sitio Web

HUB: Permite la conexion de las computadoras personales a un servidor.
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fcono: Representacion grafica de un elemento en Windows NT, por ejemplo, una
unidad, un directorio, un grupo, una aplicacion o un documento. Un icono de aplicacién
puede ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee utilizar la aplicacion.

ID de computadora: Nombre que identifica una computadora dentro de un ID de red
determinado.

Impresora: Local Impresora conectada directamente a uno de los puertos de la
computadora.

Interfaz: Es la manera de como se comunica la computadora con la persona, por medio
de diferentes modos como, ventanas o grafica.

Internet: Es la agrupacién de redes interconectadas mas grande del mundo. Incluye
redes universitarias, corporativas, gubernamentales y de investigacion alrededor del
mundo. Millones de sistemas y personas se encuentran conectadas a Internet a través de
estas redes. Usted se puede conectar a Internet por medio de un proveedor de servicios
de Internet.
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Link: Boton por el cual se puede ir de una pagina a otra.

Maximizar: Ampliar una ventana a su tamafio maximo, utilizando el botén
"Maximizar" (situado a la derecha de la barra de titulo) o el comando Maximizar del
menu Control.

Memoria: Area de almacenamiento temporal de informacion y aplicaciones.

Memoria: Un drea temporaria de guardado de informacion para archivos y
aplicaciones.

Meni: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicacion. Los nombres de
los menus aparecen en la barra de ments, situada cerca de la parte superior de la
ventana. El mend Control, representado por el cuadro del meni Control que se
encuentra a la izquierda de la barra de titulo, es comiin a todas las aplicaciones para
Windows. Para abrir un ment basta con seleccionar el nombre del mismo.

Minimizar: Reducir una ventana a un icono por medio del botén "Minimizar" (situado
a la derecha de la barra de titulos) o del comando Minimizar del ment Control.

Moédem: Es un dispositivo de comunicaciones que convierte datos entre el formato
digital usado por computadoras y el formato digital usado para transmisiones en las
lineas telefonicas. Puede usar un moédem para conectar su computadora a otra
computadora, una linea de servicio y mas.
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Navegar: Maniobrar, trasladarse o viajar a través de las diversas dreas de Internet.
Puede navegar a través de Internet en una variedad de formas. Puede trasladarse a través
de una serie de menus seleccionando opciones en cada mend. También puede navegar a
través de paginas de la World Wide Web (WWW) seleccionando hipervinculos en cada
pagina. Adicionalmente, puede navegar directamente especificando los lugares que
desea visitar.

Nombre de usuario: La secuencia caracteres que lo identifica. Al conectarse a una

computadora, generalmente necesita proporcionar su nombre y contrasefia de usuario.
Esta informacion se usa para verificar que usted esté autorizado para usar el sistema.

~,

Servidor: En general, un servidor es una computadora que proporciona recursos: |

compartidos a los usuarios de la red, como archivos e impresoras compartidos.

Seleccionar: Marcar un elemento con el fin de ejecutar sobre el mismo una accién _
subsiguiente. Generalmente, se seleccionan los elementos haciendo clic en los mismos

con el Mouse (ratén) o presionando una tecla. Después de seleccionar un elemento,
deberi elegir la accion que desee aplicar sobre el mismo.

Sistema Operativo: Software dependiente de un equipo de computacioén. El equipo
debe mantener un Sistema operativo el cual administra procesos de espacio y uso de
memoria.

Software: Especificacion a los administradores de los equipos de computacion, forma
légica.

Subdirectorio: Directorio contenido en otro directorio.
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Tecla de método abreviado: Tecla o combinacién de teclas, disponible para
determinados comandos, que puede presionarse para ejecutar un comando sin necesidad
de seleccionar previamente el meni correspondiente. En los meniis, las teclas de método
abreviado aparecen a la derecha del comando correspondiente.

Teclas de direcciéon: En el teclado de la computadora, las teclas de direccion son las
que se utilizan para moverse por la pantalla. Cada una de estas teclas tiene el nombre de
la direccion hacia la cual apunta la flecha. Estas teclas son FLECHA ARRIBA,
FLECHA ABAJO, FLECHA IZQUIERDA y FLECHA DERECHA.

UPS: Nombre al equipo que contiene energia, preparado para la falta de energia
eléctrica.

Utilitarios: Software que sirve para realizar trabajos especificos.
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Windows: Interfaz grafica de usuvario desarrollada por Microsoft para uso de
computadoras IBM y compatibles.

Windows NT: Sistema operativo de 32 bits, portable, seguro y con multitarea, de la
familia Microsoft Windows.

Windows NT Server: Windows NT Server es un siper conjunto de Windows NT
Workstation y proporciona funciones de administracion y seguridad centralizada,
tolerancia a fallos avanzada y funciones de conectividad adicionales.

World Wide Web (WWW): La World Wide Web (en espaiiol: Red Mundial), es un
sistema basado en hipermedios que facilita examinar cuando se busca informacion en
Internet. La informacién disponible en la World Wide Web es presentada en paginas
Web. Una pagina de la Web puede contener texto y gréficas que pueden ser vinculadas
a otras paginas. Estos hipervinculos le permiten navegar en una forma no-secuencial a
través de la informacion.



