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CAPITULO 1

INTRODUCCION



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

1.1. ACERCA DEL MANUAL

El Manual de Diseno de la Carrera en Informatica, Analisis de Sistemas, documenta los re-
sultados obtenidos durante la elaboracién del CD Interactivo de la Carrera en Informatica. Con-
tiene informacion desde la fase de investigacion, propuestas graficas previas, y el porqué de
cada uno de los elementos que componen nuestro proyecto.

Nuestra meta como disenadores fue dotar de una imagen fresca y dinamica a un recurso
informativo como lo es el CD de nuestra autoria. A medida que recopilabamos la informacion
necesaria, ideabamos un entorno interactivo que plantee una "personalidad” a la Carrera en In-
formatica mucho mas atractiva hacia el publico.

Teniendo los parametros y los objetivos para la realizacién del entorno grafico y el nivel de
interaccion del usuario, creamos un estilo grafico y cromatico que contiene cierta inspiracion en
la "moda retro” de mucha vigencia en la actualidad, y que irénicamente es sinénimo de moder-
nidad y tecnologia.

Por lo cual los tonos celestes y azules aplicados de manera bidimensional, e intercalando
formas curvas con cuadradas (formas basicas del disefo), junto a una tipografia muy estructu-
ral en sus formas, crean un ambiente ameno, moderno y, de cierta forma, sofisticado, que man-
tendra a nuestro trabajo en vigencia por mucho tiempo.

1.2. ; A QUIEN VA DIRIGIDO?

El Manual de Diseno del CD Carrera en Informatica, Analisis de Sistemas, va dirigido a
aquellas personas que deseen conocer los proyectos que realiza la Escuela Superior Politécni-
ca del Litoral, y en este caso, el CD de nuestra autoria.

Es un documento de apoyo para conocer los detalles del CD, su funcionamiento, desde el
momento en que ingresa hasta la culminacion de la “navegacion” dentro del mismo.

Se da a conocer el procedimiento y los recursos utilizados para el diseno. Ademas, es una
guia de utilizacién paso a paso del CD interactivo como herramienta para dar a conocer toda la
informacion contenida en nuestro proyecto. Incluso, podria servir de guia didactica para las per-
sonas que comiencen a realizar un proyecto de similares caracteristicas.
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CAPITULO 2

INTRODUCCION



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

2.1. ANTECEDENTES

Desde que la Carrera en Informatica, Analisis de Sistemas comenzod, no se le ha dado una
imagen con la cual el estudiante o el aspirante se pueda identificar. incluso la informacion que
se les da a los bachilleres que desean ingresar a la carrera es muy general, de tal manera que
no se pueden decidir sobre la misma. Es por eso que, contemplando la era actual, sugerimos
la propuesta de un CD interactivo en el cual incluya una imagen para la carrera y, la anexién de
informacion mas detallada de la carrera.

2.2. OBJETIVOS

Crear una imagen actual, hacia nuestro publico objetivo, con el cual se muestre todos los
datos que necesiten saber para ingresar a la carrera. Incluso, una vez adentro, la informacién
les servira durante el transcurso de la misma, ya que contiene diferentes items que ayudaran al
estudiante a conocer bien todos los beneficios sobre la Carrera en Informatica, Andlisis de Sis-
temas.

Se podra clasificar la informacién de tal manera que el usuario podra informarse de una
manera sistematica y ordenada dentro del desarrollo de cada tema, e incluso si accede a los
temas principales sin considerar su orden impuesto, la informacién no causara confusiones y
se limitara a especificar todo lo relacionado al tema principal por el cual ingresé a aquella parte
del CD.

El criterio de seleccion de los temas principales se basé en las posibles preguntas de los
usuarios e interesados en la informacion tratando de brindar la mdas sutil sintesis de contenido.
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“RECURSOS USADOS



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

3.1. HARDWARE

La elaboracién del CD en Informatica requirid del uso de los siguientes hardwares:

Computador Macintosh

Computador PC

3.2. SOFTWARE

Para un eficiente y efectivo funcionamiento al disenar y elaborar un CD-ROM se requiere
de un conjunto de productos que se complementan y daran facilidad al usuario.
Los mismos que se detallan a continuacion:

Sistemas Operativos utilizados

-MAC OS 9.2 ( bajo ambiente Macintosh)

- WINDOWS 98 ( bajo ambiente PC)

Programas de Diseno y Programacion

- Macromedia Director 8 (software para el desarrollo y ejecucion del CD-ROM)
- Adobe Photoshop 6 (software de manipulacion fotografica)

- Adobe lllustrator 8.0 (software para el desarrollo de textos y graficos)

- Adobe After Effects 4.1 (software de realizacién de videos)

- Macromedia Flash 5.0 (software para animacién de botones)
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

4. DIAGRAMA JERARQUICO
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

Al momento de conocer todos los detalles referentes a lo que es la Carrera en Informatica
Andlisis de Sistemas, muchas ideas fueron analizadas, en las cuales se tomaron en cuenta
factores fundamentales que podrian destacar:

- Modernidad

- Tecnologia

- Actualidad

- Dinamismo

- Interaccion

- Vanguardia

Tomando en cuenta estos factores, se presentd algunas propuestas de ambiente grafico
aplicado a la pantalla principal, cuyas imagenes aparecen a continuacion.

5.1.1. Propuestas Graficas

intro | Créditos | Oulen sabe que mds |

CD ANALISIS
DE SISTEMAS
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

Después de los pro y contra de estas propuestas, se realizo la que seria elegida para el CD
de la Carrera en Informatica, Analisis Sistemas.
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Estas son las pantallas interiores, las cuales tienen un diseno que mantiene el fondo; usan
el icono del tema principal, desplazado en diferentes formas dependiendo de la pantalla y au-
mentando su tamano; en el submenu se incluyen fotos, items de un tamano mayor al de las
pantallas del item de submenu.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

5.1.2. PANTALLA DE SUBMENU

En esta pantalla del item de subment se usa un diseno de ventana donde se muestran los
diferentes videos. También incluyen fotografias.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

El fondo de cuadros representa pixeles ampliados evocando de cierta forma el arte Pop, ya
que en la actualidad lo “retro"(retrospectivo) esta de moda.

En el aspecto cromatico, los tonos celestes y azules representan actualidad, ademas dotan
al ambiente grafico de un toque relajado, que no causa tension visual al momento de navegar
en el contenido del CD.

La variacion de tamanos de los cuadros mantienen activa la imagen del CD ya que el fondo
se mantendra durante todo el contenido en cada una de sus pantallas.

Ademas, la interconexién que existe entre los cuadros mediante sus angulos se realizo
pensando en redes o comunicacion, concepto ligado a la Carrera en Informatica.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO
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Los botones o iconos de los temas principales son parte importante del entorno grafico.
Tienen formas circulares que contrastan con el esquematismo que de cierta forma impone el
fondo de cuadros siempre presente.

Todos los botones principales se encuentran unidos hacia un centro lo que sugiere que son
parte de un todo que es la Carrera en Informatica.

El color utilizado sera mas adelante detallado en la tabla de colores, junto a los demas que
forman parte de este CD.

El nombre de la carrera se encuentra en color blanco con los contornos azules y la espe-
cializacion (Analisis de Sistemas) en el mismo tono de azul. Estan situados como base del
“arbol" que forman los nueve temas principales; todo esto representando a la carrera como un
centro y base del que se desprenden los botones principales.

También encontramos los logos de la ESPOL y PROTCOM en la parte superior de la pan-
talla.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

5.1.3. CROMATICA

Estos son los colores utilizados en la estructura basica del entorno grafico a lo largo de
todo el CD.

Es preciso recalcar que estos colores son planos, 0 sea, no poseen volumen.

A continuacién los valores porcentuales en escala de colores RGB*:

189%
247%
255%

@ 6 B

058%

206% %‘) 0 !

o6 D

255%

000%
025%
255%

m

®6 D

-r'._:‘_- 3

*Estos colores podrian variar en apariencia en medios impresos debido a que se realizan
en modo de color CMYK. (solo se aprecian reales en pantalla o monitor)

Con este color se realizaron los cuadros. Es relajante y por su proximi-
dad al blanco transmite sutileza y fluidez. Armoniza con el color de fondo

Es un color muy profundo, por esa razén se lo utilizé a manera de
base para el fondo en todo el CD. Sugiere electricidad, modernidad, tec-
nologia.

Este color contrasta y le da fuerza al celeste adquiriendo autoridad
gracias a su aplicacién, es un color muy eléctrico e impactante que, utili-
zado junto a los otros dos, crea un ambiente que impacta visualmente,
dando un togue de pureza, credibilidad.

PROTCOM Capitulo 5 Pagina 6 ESPOL



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO

5.1.4. TIPOGRAFIA

La tipografia utilizada es Eurose Wide Heavy Italic que se utiliza en todos los bo-
tones de temas principales, de items y subitems en todo el CD.

En los textos de las ventanas de contenido se utiliza una variante Eurose Regular.

A continuacion todas las letras y signos de las tipografias utilizadas.

Eurose Wide Heavy Italic
ABCDEFGHIJKLMNNOPQGRS-
TUVWXYZ
abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
LEP/""() 1234567890

Eurose Regular B
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz
b 2 (Y 12345687890
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.1. AMBIENTE GRAFICO
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En algunas pantallas se encuentran mosaicos con imagenes segmentadas en forma de
cuadrados y dispuestas de igual manera que los cuadros del fondo.

Para mantener la apariencia Pop que caracteriza al CD, las imagenes fueron retocadas en
el programa Adobe Photoshop.

Los filtros aplicados fueron "dry brush" y "posterize” de cuatro niveles.

Los colores se manipularon con la herramienta del "channel mixer" para llegar a tonos par-
ecidos al resto del CD.

Ya que las imagenes contribuyen a que el entorno grafico no sea tan frio y se torne un poco
mas humano, se utilizé imagenes reales de eventos, laboratorios y personas de la carrera.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

A continuacién detallaremos los botones de la pantalla del ment principal. Los botones que
se encuentran en esta pantalla son los siguientes:

- Pre

- Carrera

- Pénsum

- Reglamentos

- Becas

- Perfil Profesional

- Instalaciones

- Vida Estudiantil

- Historia

- Boton de Salir

- Botén de acceso al video introductorio

5.2.1. Botén de menu principal

Los botones de acceso a los temas principales tienen el mismo funcionamiento y estructura
grafica. Estan dispuestos a manera de abanico y sugieren formas organicas; es una forma
circular ligada a un centro donde concurren todos los demas iconos principales.

La tipografia utilizada en los botones es Eurose Wide Heavy ltalic. Fue seleccionada
porque transmite modernidad con un toque "retro”, evocando dinamismo y tecnologia.

Al momento de hacer "click”, el botén seleccionado se desplaza hacia un anueva posicion
mientras los demas botones de temas principales desaparecen, a manera de un abanico, que
se cierra variando su opacidad hasta desaparecer, rotando sobre sus ejes y tomando como
referencia al circulo al que van todos unidos.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

5.2.2. Botén de acceso a video intro y Botén de Salir

El boton de acceso al video introductorio se encuentra bajo el circulo central del que se de-
sprenden los temas principales.

Haciendo “click” sobre éste, desaparece la pantalla principal y se ejecuta el video para lue-
go regresar a la pantalla principal.

Mantiene la misma linea de formas organicas y una continuidad en sus elementos ya que
la tipografia utilizada es Eurose Wide Heavy ltalic

D@[F@ m T
anéhsts@ga

El boton de salir esta situado en la parte inferior céntrica de la pantalla principal, y sirve
para salir o dejar de ejecutar el CD.

Se mantuvo el color azul de los botones de los temas principales como fondo y la tipografia
es Eurose Regular, en color blanco, para diferenciarla de los botones de acceso a la informa-
cion contenida en el CD.
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

5.2.3. Botones del Submenu 1

Los submenues que aparecen cuando seleccionamos uno de los temas principales, son
también botones (las palabras funcionan como botones), y éstos tienen dos apariencias:

Cuando se encuentran seleccionado y cuando no lo estan.
Ademas desde el icono del tema principal se une mediante una linea con el item seleccio-

nado y cambian de posicion hasta llegar a la siguiente pantalla.

OPrepolitécnico

Cuando el botén no esta seleccionado, su apariencia no varia. Al igual que en todos los
submenues del CD, la tipografia utilizada es la Eurose Wide Heavy Italic en el color azul car-

acteristico.

QOP, solitécnico

El botén cambia de color al momento de hacer "click" sobre él. Este color es azul en los si-

guientes valo- res:

R: 00

G: 82

B: 173

Cabe decir que el botdon, cuando pasa a la siguiente pantalla en la que muestra su conteni-
do, no mantiene este color sino que preserva su color original
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

5.2.4. Botones del Submenu 2

En las pantallas en las que se encuentran los submentes aparecen unos items que son los
temas que se muestran en las ventanas de texto.
Cada item tiene una vineta que al momento de ser seleccionado es rodeado por un circulo.

!
& O
@

ST
\

P A

Los items que aparecen enlistados en este tipo de ventanas cambian su color cada vez que
son seleccionados (el primer grafico aparece en su color original mientras el segundo tiene la
vineta que lo marca al momento de hacer "click").
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

5.2.5. Botones de Control de Video

Los botones utilizados para los videos (reproducir y pausa/parar) tienen dos apariencias:
Una en su posicién inicial, y otra en la que muestra la accién realizada (n6tese que que sus
colores han variado).

© O
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.2. BOTONES

5.2.6. Botones de Navegacion

El navegador del CD aparecera en las pantallas interiores y se utilizara de acuerdo a lo que
sea requerido.

Su funcién sera avanzar o retroceder pantallas (cual navegador web), y en el centro del
mismo funciona un botén que nos envia directamente a la pantalla de inicio.

En todas las pantallas con excepcion de la pantalla princi-
pal aparece una "pestana” con la palabra mend, la cual al mo-
mento de accionarla se desprendera sobre la pantalla mos-
trando los nueve items principales y el botéon de salir, de
manera que, sin importar en qué lugar del CD el usuario se
encuentre, pueda acceder a otro temas directamente o incluso
salir de la ejecucion del CD.

Dependiendo del lugar en que se encuentre el icono gue
representa al acceso directo al menu principal, uno de los bo-
tones aparecera en baja opacidad debido a que el usuario se
encuentra en ese sector del CD.

P C‘l“: ; . ?

R Y
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Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.3. GALERIA DE IMAGENES

Foto15-2.jpg Foto15-3.jpg Foto15-4.jpg Foto16-1.jpg

Foto 16-2.jpg Foto16-3.jpg foto16-4.jpg Foto19-1.jpg

Foto 19-2.jpg Foto19-3.jpg foto19-4.Jpg Foto24-1.jpg

Foto 24-2.jpg Foto24-3.jpg foto24-4.jpg Foto25-1.jpg
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5.3. GALERIA DE IMAGENES

Foto 10-4.jpg Foto10-2.jpg foto10-3.jpg Foto11-1.jpg

Foto11-2.jpg Foto11-3.jpg Foto11-4.jpg Foto12-1.jpg

Foto12-2.jpg Foto12-3.jpg Foto12-4.jpg Foto13-2-1.jpg

Foto13-2-2.jpg Foto13-2-3.jpg Foto13-2-4.jpg Foto15-1.jpg
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5.3. GALERIA DE IMAGENES

Foto 10.jpg

Foto 8.jpg

Foto 11.jpg Foto 11-a.jpg Foto 12.jpg

Foto 13-2.jpg Foto 15.jpg Foto 16.jpg

Foto 10-1.jpg Foto10-2.jpg foto10-3.jpg
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5.3. GALERIA DE IMAGENES

Foto 25-2.jpg Foto25-3.jpg foto25-4.Jpg Foto7-1.jpg

Foto 7-2.jpg Foto7-3.jpg foto7-4.jpg Foto7-1.jpg

tacha protcom1.jpg foto de espol fuerat.jpg foto1-1.jpg

espol monumentol.jpg foto5-1.jpg foto5-1-1.jpg varios1-1.jpg

PROTCOM Capitulo 5 Pagina 18 ESPOL



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.3. GALERIA DE IMAGENES

varios 1-2a.jpg Varios2-1.jpg varios3-1.jpg 66.jpg

67.ipg 67 again.jpg 68.jpg 70.jpg

71.jpg foto1-1a.jpg foto1-1b.jpg foto1-1c.jpg

foto1-1d.jpg varios 1-1a.jpg varios 1-1b.jpg varios 1-1c.jpg

varios 1-1d.jpg varios 3-1a.jpg varios 3-1b.jpg varios 3-1c.jpg

PROTCOM Capitulo 5 Pégina 19 ESPOL



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.3. GALERIA DE IMAGENES

varios 3-1d.jpg

Foto10.jpg Foto11.jpg

ey
e

70.jog 71.ipg Espol monumento.jpg foto de la espol.jpg

66.jpg 67.ipg 68.jpg

varios1.jpg varios2.jpg varios3.jpg logofoto.jpg

PROTCOM Capitulo 5 Pagina 20 ESPOL



Manual de Diseno Cd Carrera en Informatica

5.4. ANIMACIONES

Las animaciones que usamos en nuestro CD se aplican a los items de la pantalla principal
y a los botones que se encuentran en su interior. A continuacion detallamos algunas de las
animaciones usadas por nosotros ya que el principio en base a movimiento y funcionamiento

es el mismo en todo el CD.

En la pantalla principal.

Cada uno de los items que se encuentran en el menu inicial tienen una animacién estandar
de rotacién, escala y posicion que los pone en un lugar asignado cuando son activados;
mientras el botdén se ubica en su lugar, los demas botones van desapareciendo poco a poco
hasta a quedar sdlo el botén activado. Como ejemplo mostramos la animacion del botén Pre

en una secuencia.

VAR G b L LTS
ansiism e smtenas

Botdn Pre se activa

AT AT AR Y = BB RO naealMtOLpticd AT g Fe AT
-r-lui-nud-c-vn-- mnalisis 0o sistenins andbinis de slntoman
n ah .Y

Botén Pre empieza a rotar con su eje ubicado sobre la letra i...

IO at i CH

AT T i e A T AT e oIt OBt C A ' ECE e
andfisls oo sintarss anibisis e sintemas analisin da smtemas

...mientras avanza, pasa sobre los items y estos van desapareciendo...
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Los items que se encuentran del lado opuesto del boton (Historia, Vida Estudiantil, etc.)
también van desapareciendo en secuencia, porque el botén activado no los toca; a su vez el
botdn de acceso al video "intro” se opaca.

SPy,

\h "f? -if‘ﬂ {da) pre ﬂf o -‘“ ¥ 'b s ﬁ"
ot eyt e T e o I

 ERRAL C S I et L =Rt L i
L]

A5 i I T S =1 4
andiisis e sistamas ridlials du it -
Y -

analishs oo sietanos

Mientras eso sucede los logotipos de la ESPOL y PROTCOM se desvanecen; el botén de
salida y la frase Carrera en Informatica Analisis de Sistemas descienden y se opacan hasta
desaparecer de la pantalla.
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o S pre Ao
= Prapolitdcrnico
‘e Tngress

Una vez solo el item, éste debe crecer y luego moverse hasta su ubicacién designada para
que aparezcan los subitems y el boton navegador del CD.

En los subitems:

Cada uno de los subitems que se encuentran dentro de los items del menu inicial tienen
una animacién estandar al ser activados...

Mientras el botén se ubica en su lugar los demas botones van desapareciendo poco a poco
hasta quedar sélo el boton activado. Como ejemplo mostramos la animacién del subitem
Prepolitécnico en una secuencia cuadro por cuadro.

pre o> (M @ @

. Prepolitécrico ° Prepolitsécnico Prepolitscnico
e Tgress” e Tgress pirly Aoy
o Requisitos o Requisitos o Requisitos

El item activado cambia de color y una linea de color azul sale de boton Pre hacia el circulo
que esta al lado del subitem.

@ - @ -

> Prepolfitécrico Prepoilitécnico

i

Altgrnathes Altgrnativas Alcarnatviag
de ingreso de Ingresg (1t ff'\‘:j"".',... o
:Requisitos p= 2
yRequisitos -l .
cReq ursitos
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© - © (- @
> Prepolitdécnico Prepolitscnico ~ Prepolitécnico

Al mismo tiempo, los otros subitems se acercan a la pantalla y su opacidad disminuye hasta
desaparecer.
Cuando la linea estd unida con el subitem este vuelve a su color normal, después sube

hasta que la linea se pone horizontal...

Pre @ -

» Prepolitécnico

...mientras el botén se ubica en su lugar. Los demas botones desaparecen poco a poco
hasta quedar solo el boton activado. A continuacién, aparece el contenido.

pENAS
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