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Introduccion.
1. 1. Antccedentes.

Aikikai Dojo Marubashi, fue creada por ¢l Senser Dr. Roberto Mucckay
Chan. ¢l 28 de Diciembre del 2001 ¢n la ciudad de Guavaguil. para ofrecer  sus
conocimicntos a la comunidad en gencral. ¢llos s¢ encuentran ubicados ¢en ¢l
Complejo Deportivo Huancavilea va que no cuentan con instalaciones propias.

Actualmente  Hevan un control de todos los estudiantes de forma manual que son
repistrados cuando se inseriben.

El Dojo se encuentra parcialmente cquipado. cuenta con equipos necesanos para

¢l pertecto entrenamiento de este arte.

La administracion del Dojo ¢s levada por Dr. Roberto Mucchay Chan v una

seeretaria que se encarea de los registros,
\otualmente of 1 Vs o carants VeTs] hos orachicr nles Voes DOTr eSO QU
Actualmente ¢! Dojo no cuenta con muchos practicantes v s por oso gue

necesitan incrementar sus alumnos para obtener mavores ingresos v poder .lmph.lr
su horano.

-
rJ

Bencficios

Los beneficios que  su Siio Web ke puede ofrecer son diversos. Entre ollos
renemos

e Conocimicnto de la comunidad de mancra oportuna acerca de su

estableamiento v actividades

¢ Contaremos con un formulano que nos permitird registrar todas las

personas interesadas en establecer contacto con nosotros.

« Comumcacion rapida v oportuna de parte de quienes deseen conocer mas
acerca del Dojo. mediante el uso del correo electronico

1. 3. Objctivos Generales
Debido al incremento del uso del Intermnet surge la necesidad de que las empresas
tengan su sitto web, va gue de esta manera podrnan beneficiarse de todas las
ventagas que ofrece ¢l uso de este senvicio.

PROTCOM Capitulo I Pagina | FNPOLL



Vianual de I'suario Sitio Web del Nikithai Dojo Marubashi

Con ¢l fin de ofrecer una nueva vision que avudara a conducir su empresa de una
mancra mas clicaz en ¢l mancio de la informacion. hemos creido conveniente
implementar un Web Site para ¢l Dojo Aikikai NMarubashi.

1. 4. Objctivos Particulares
« Este Website ha sido diseniado para dar a conocer la basta expenencia que
posce ¢l Aikikai Dojo Marubashi v los recursos que cuenta para la practica
del Aikado.

« Obtener una imagen intemnacional al incursionar en ¢! mundo informatico

maoderno como es la publicacion por Iniernct

=3

« Obtener comunicaciones de personas que compartan esta disciplina marcial

PROTCOM Capitulo 1 Pagina 2 FSPOL
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Manual de Usuario Sitio Web det \ikikai Dojo Marubashi
S stulainss
2. Instalacion.
2.1. Reguerimientos de Havdware » Software
2.1.1.  Requerimientos de Hardware
¢ Procesador Pentium  NMX o stmilar, minimo con 166 \Mhz o
superior.
e 32 \IB d¢ memoria R AN o superior.
e Dsco Duro de 10 Gb o superior.
e larjeta devideo.
o Nonmtor N GA o de mavor resolucion,
o Mouse.
. I'eclado
e Compartimentos de umidad accesible (3.5") de 1.44 Nb.
e lareta Fax NModem 9600 bps.
2.1.2. Requerimientos de Software
o Mlicrosoft Windows 95 o supenor,
e RBrowser Internet Fxplorer & Netscape 4 0 o superior

2.2. Como ingresa

i al sitio Web

e
2.2.1.  Conexion a Internet
Para concctarse a Intermet existen dos formas que las explicamos a
continuacion
2.2.1. 1. Acceso mediante cuenta personal
Si usted trene cuenta de acceso a Internet cumpla los siguientes
pﬂ."i(“"s'
¢ Dcbera realizar un acceso mediante la opeton  \eceso
Ielefonico a Redes que se encuentra dentro del panel Inico.
Programas. Accesorios (Windows 95 ) o Comunicaciones
(Windows 98 ) dentro del cual encontrara los accesos a
Internet que le instalo su proveedor.
¢ Poscsionese en la conexion de aceeso a Internet v presione la
tecla ENTER.
PROTCON Capitulo 2 Pagina 1 FNPOUL
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al de suario Sitio Web del Aikikai Dojo Marubashi

s Lo aparccera una ventana en la cual ke pedira que digite su
codico de usuario v osu contrasena. una vez ineresados
presionamos ¢l boton CONECTAR.

¢ Paso scewmdo se concctara con su ISP, valhidara su usuaro v
contrasena v s1 son correctos le permatira ¢l ingreso. st no es
asi ke notificard que no a podido conectarse.

2.2.1.2. Accese mediante cuenta Lan Corporativa

P

En ¢! caso de contar con una cuenta Corporativa una Intranet. debers

-

solicitar un acceso a su Administrador de Red

Ll navegador de Intemet. conocido tambiin como Browser o
Explorador. ¢s quizas la herramienta mas impmmntc dcmru del
mundo de Internet. va que esta permite la comunicacion entre ¢l
usuano v la red.

3. Arranguc del Sistenmia

Para iniciar ¢sta scecion del manual debemos saber previamente la direccion del
Sitio Web. tentativamente csta scria:

www.aikikaimarubashi.com
[uego abrnimos cualquicra de los navegadores que tenemos instalado en nuestro
cauipo. Para ¢sta demostracion utilizamos \icrosoft Internet Fxplorer version
5.0.

En la parte supenior del mismo nos ubicamos ¢n la bamra de dirccciones {adress

har) v digitamos la direccion de nuestro sitio web.

goecker Ldiade ve o avorts; erar eatar Apuda n
I L = o - N - ’

Iuer&- Achusiea e borqaesa Facrine Fedsaa L cwremr ]
T TR P v A Ve ?

fioniry 201 Barrme do direecrones

Inmediatamente hecho csto veremos como se carga ¢l sitio web v nos aparecera

la papina de presentacion

PROTCOM Capitulo 2 Pagina 2 ESPOL
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Manual de Usuario Sitio Web del Vilakat Dojo Marubas)
. r
3. Operacion

3.1, Explicacion de la Interfase Grifica.

Como s¢ explica ¢n <l capitulo antenior. una vez digitada la dircccion para
eresar al Sino Web del ATKIK AT DOJO NARTBASHE nos encontraremos
con la pantalla de presentacion.

La interfaz grafica del Sitio Web del AIKIKAL DOJO MARUBASHI ha sido

disenada pensando en ¢l usuario tratando de mantener un ambiente amigable v
de facil navegacion.

PROTCOM Captilo 3 Pagina | ISP
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En esta pagima presentareimos unie breve nstora del Dojo.
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3.2.4. Pagina de Mision, Vision, Objetivos del Dojo.
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2 esta pagma presentaremos o Mision, Vision. v Objetivos que persigue ¢l Dojo
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Usuario Sitio Web del \ikikai Dojo Marubashi
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Vianual de U suario Sitio Web del Vikikat Daojo Marubashi
v re r - -
A. Conociendo Internet.

A1 Qud es lnternet?

Es la union de miles de redes de computadoras a las que se concctan millones de
personas en todo ¢l mundo. Tiene como finalidad principal Ta de poner informacion al
servicio de los usuarios. Para poder receptar o emitir esta informacion las computadoras
deber ser capaces de comunicarse entre st para lo cual utihzan protocolos que son
reglas o acuerdos sobre como poder comumcarse. Bs como ¢l lenguaje que utihzamos
para comunicamnos entic nosolros. Siousted guicre comunicarse Con Una persona que no
habla su mismo idioma. s¢ e va a ser muy dificid v lo mismo sucede con las
computadoras. Para que exista una verdadera comunicacion ambas computadoras deben
utilizar ¢l mismo protocolo al mismo ticmpo. El protocolo de Internet es TOP TP

En Intermet se puede encontrar documentos cientificos. pasando por hibliotecas v
sistemas de informacion. centros deinvestigacion. orupos de discusion. bolsa de
valores. hasta publicidad de computadoras v otros productos. Loda ¢sta informacion que
estas personas v oque las entdades (educativas. gobierno. comercial. militar. medicas.
soporte de redes. cte.) pueden otrecerle. esta dispomible las 24 horas del dia desde
cualquicer parte de! mundo para que usted la utthee, pero osto no se acaba aqui va que
Usted puede tambicn poner informacion para gue csta sca distnbuida por todo ¢l
mundo.

A. 2. Origences de Internct.

nensaron a \ls sun\)llul L!u%\!\. lu‘\.s di "Unﬂ) \!\-ud\.lu" ;3::’;“1.

Internet tuvo origenes ¢n una red llamada ARPANET. S¢ inicio como un expenmento
del gobicrno de los Estados Umidos v no se le daba una gran importancia ¢n ¢l ambito
cconomico v social. va que solo era utiizada por cientificos en ciencias de computacion
Cmlitares. H()\ en dia. esto ha \.Jn]hldd() vopersonas comunes pucden accesar a este

Ias redes oy vy
1l TGOS Ul Ot

nomente otras redes expenmentales gue utthzaban  transmusiones de radio v
satchite se concctaron con ARPANET. A fines de los 70 se crearon redes
descentralizadas como UUCP. una red de comumicacion mundial de UNIN que daba
senvicio a comunidades universitarias v a organizaciones comerciales. Cuando comienza
¢l desarrollo de los 8O cmpezaron a prnpurunn.’u‘ redes de alcance nacional a las
comunidades académicas v de investigacion. Posterniormente surgio NSEFNET (Red de
Fundacion Cientifica Nacional) en 1986, esta se encargana de unir a diferentes
investigadores de diferentes estados en Estados Unidos con cinco macrocentros de
computo lo que permitio concctar a redes acadenmicas de nivel estatal v medio que
concctlaban las universidades v ccnlrm de mvesticacion, Al pnincipio. esta interconexion
de redes experimentales v de produccion se denomind Internet Darpa v posteriormente
¢l nombre s redujo a "Internet”

PROTCOM Anexo 1 Pagina: i FSPOUIL



AL 3. Aplicaciones de Interncet.

Existen muchos programas de Intermnet. los mas usados son: ¢l comreo clectronico, <l

acceso remoto v las transferencias de archivos.

b

que s¢ escriba vose envie un mensaie a una persona o erupo de personas. Por ¢iemplo.
un estudiante de tereer grado de Feuador pucde enviar un mensaje de corrco clectronico
a un estudiante del mismo grado de Japon, para preguntarle como ¢s la educacion en su
pais. (Y por que no utithzar ¢l teletono o algo mas barato como una car la St el nino en

!uﬁ M NO se encuentia <n su Casa on ose momento ds"n‘n.l'll:s'\ Tamaos

llamando por teléfono. es verdad que se podna (lu.n un recado. pero esto mmlu.d hacer
otra lamada. T.a otra opeion ¢s eseribir una carta. pero surge un problema. ¢l tiempo. Si
¢l mmo de Japon recibio la carta. podra ser contestada mucho tiempo despues. Con ¢l
correo clectronico se tiene la \mhua (.IL. dejar ¢l m\.ns.uu orabado ¢n la computadora aun
cuando no s¢ encuentre nadic en casa. Cuando ¢ nifo de Japon prenda su computadora,
aparccera una advertencia diciéndolc quc tiene un mail. ¢l cual podra leerlo en ese
momento o st quicre mas tarde. v st deade contestarlo. 1o podra hacer en pocos
minutos.

.-
e
a

T
~d
3
5

i
.
o
53
i
=
<

A4 (Quidn opera Internet?

NTveha oonto ni r’
PRSI ) .‘:\:IPIB A [ETAN AR
Lo certo sentido. Intermet os un osfuerszo cooperative, con los muembros de las

diferentes redes compartiendo  dinero. equipo. mantenimiento v expenencia téenica.
Como nos podemos dar cuenta la admimstracion se encuentra distribuida v nadie ¢s ¢l
ducno. solo existen administradores.

A S0 Nomibires v divecciones

; t la mavor parte de las computadoras se pucden wdentificar de dos mancras.
Cada computadora tiene un nombre v una dirccaion numcrica ambos anicos como ¢l
numero de cedula o ¢l numero de elefono. s mas facl recordar un nombre que un
numero de elefono v sucede lo mismo en Internet. Un nombre en Internet normalmente
esta compuesto de vamas  palabras  separadas por puntos  por cemplo:
www. microsoft.com. Una direcaion en Internet. consta de cuatro series de numeros
también separados por puntos: por cremplo: 161.44.128.70.

la idea ¢s que la gente utilice los nombres v cuando se este tenendo acceso a los
recursos. la computadora v controladores o traduzcan v trabajen con las dirceciones
numenicas. Internet manteniendo una base de datos de los nombres v dhirecciones de
todas las computadoras conectadas a sus propias redes.

PROTCOM Anexo | Pagina: Z IDAYR TR



Manual de suarie Sitio Web del Vikikat Dojo Marubashi

WWInRa = X

En la actualidad hav un mdtode para clasificar los nombres v direcetones: Un sistema
conocido como ¢l Sistema de Dominio de Nombres o DNS (Domamn Name Svstem). El
NS tambicn es ¢l sistema mundial de bases de datos nombres v dirccciones.
L.os nombres de NS se construven en forma jerarquica. de la misma maners
oreanierama de oreanizacion mundial. En la parte supcnior de este organigrama sc
encuentran las especilicaciones mas generales de las organizaciones en US.\ como:

edu cducativo

com comereial

20V cubernamental

mil militar

org oreanizaciones

net redes

v tambidn codigos de paises como sp para Espafia. cc para Ecuador

. . T o> . agea 1 g . 1 ORI TS TR o ¢ o o~ e
A continuacion i‘:().’iih‘d‘.“.(;‘.‘ un \.l\.lnp.(? G Una Qireccion vV Aeremaos sus \,()H‘.i‘-(n‘.\.‘ﬂl»‘h.

Ponemaos la direccion de la ESPOL
Direccion nombre: espol.edu.ce
Direccion numedrica: 192.188.59.2

Espol i nombre de la mstitucion

T T tipo de mstitucion (en este caso cducativo)

Bt las dos primeras letras del pans.

Cada usuano tiene un user (login) o cuenta. 81 usted quiere la direecion completa de

una persona debe juntar la direccion nombre v ¢l user interconectados por ¢l simbolo @ .
[ 'n ¢jemplo de una dircccion completa sena.

armagaco @ espol.edu.ee.

A. 7. ;Qué es una red de computadoras?
'S

as muy superficial v sin entrar en detalles diremos que una red de
computadoras ¢s la interconexion de varas computadoras. donde cada uno de cllos
pucden mteractuar con los demas. a traves de un medio de transmision. con ¢l fin de
intercambiar informacion v compartir recursos (impresoras. programas de aplicacion.

Cle.)
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El modem ¢s un dispositivo que convierte datos ¢ computador ¢n scia

analogicas v viceversa, Fstas senales son aguales a las que oencra los telcfonos a partir
de la voz humana. Ll objetivo de este dispositivo es lograr que dos computadoras se
comuniquen a traves de una linca elefonica. Ta conversion de datos digitales o pulsos

bits a scnales analogicas se denomman Nodulacion, de aln se nombre NOdulador-

TAL no se lama realmente TAUL En realidad ¢s un "Transmisor Receptor digital” se lo
conoce como TAU (Termial Adapter Unity porgue fue lanzado al mercado por primera
vez. bajo ese nombre,

A8 World Wide Web (waww)

Eeun senaao que olrece Intemet para accesar de una manera diferente, mas comoda

ordenada F1 Web esta basado en una tecnologia lamada Thvpertexto

\. 9 LQud os hipertoxto?

Es un método para presentar informacion. Se seleccionan las palabras subravadas ¢n
texto presentado. para ser expandidas por otra informacion referente a esa palabra. Esto
s¢ hace enlazando las palabras con otros documentos. que pucden ser texto. archivos,
eraficos. cle.

A0 Qud s un Browser?

¢ basicamente leer Hypertexto. Existen

llmhn_n diferentes tipos de Browser o proeramas clientes. los browsers nncn!:itlm a
linca o texto. v Browser para N Windows.
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C. 1 Glosario de Términos.

A

Aplicacion.- (Programa de aplicacion). Paquete de Software.

ALU- (Anthmetic Togic Umit) Unidad Antmética Logica. Cireutto de wveloaidad en la
('PU gue reahiza caleulos v comparaciones.

Background.- Fondo. segundo plano.

BMP. - (Bit MaPs) Formato de grifico de Windows.

byte.- (xteto, Unidad comun de almacenamiento en computacion. Un byvte se compong

de 8 digitos binanos.

O

caché.- Mitodo para mejorar ¢l rendimiento de sistema mediante la creacton de un drca

de memona secundaria mas cercana a la velocidad mas alta del CPU

CD-ROM.- (Compact Iise Read Onlv NMemory) Memona de solo lectura de discos
compactos. FFormato de discos compactos que se utiliza para almacenar texto. eraficos v
sonido estcreo de alta fidehdad.

Character.  Caracter. Lotra unica del alfabeto. digite numénco o simbolo especial

computadora.- Maguina de proposito general qae procesa datos de acuerdo con un
conjunto  denstrucciones gue se almacena intermamente va sea temporal o
pcrm;mcmcmcmc.

CPU.- (Control Processing Umit) Umidad Central de Proceso. La parte de un
computador que realiza la computacion. Tambicn llamada procesador. esta compuesto

por la Unidad de Control v la AL,

cursor.- Simbelo movil en la pantalla que sine como punto de contacto entre ¢l usuano

vios datos
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datos.- Los datos son  hechos v Cifras en bruto. tales como ordencs v pagos. las cuales

s¢ procesan para obtencr informacion.

Disco duro.- Nedio primanio de almacenamiento del computador, que esta compucesto
de uno o mas trazadores de alumimio o vidrio cuvos lados estan cubiertos con un
material ferromagnctico.

dispositivo.- Cualquicr maquina clectronica o mecanica. Iispositivo siempre se reticre
a Hardware.

DOS.- (Dish Operating System) Sistema Operativo en Disco.

drive.- Dispositivo clectromecanico que gira discos v emta a velocidad especificada.

mail. - Cormren .al.» ey ]. lr‘ lrur-.---ni:-u)-z el mamos v rr\.\]\.'-:;.\u A faan e d.; una rod
Vel - L OO0 SICcd ONaCO. U5 ad aldnsImision e INcinios v INenihaies a Gadves Go una e,

fax.- (Facsimul) Onginalmente lamado Telecopia. es la comunicacion de una pagina

impresa entre lugares remotos.

faxmodem. Combinacion de tarjeta de Fax vy modem de datos disponible comoe una
maguina externa o tarvieta de expansion. Incluve un conmutador de fax que enruta la
llamada al fax o al modem de datos.

Ill““l . X IJIL(' ) Cud ul\

hardware.- Maquinana v ocquipos. (CPUL discos, cintas. modem. cables. ¢te.) En
operacion un computador es tanto Hardware como Software. Tno es muatil sin el otro.
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El disefio del hardware especifica los comandos que puede seguir. v las mstrucciones le

dicen que hacer.

-

hertz, - Frecuencia de vibraciones eléctricas (ciclos) por segundo. Abreviado "HZ": un
]

Hz exenal a un ciclo por scoundo.
hipertexto.- Vinculacion de informacion relacionada. Por Ejemplo: al seleccionar una

palabra ¢n una frase. se recupera informacion sobre ¢sa palabra. si existe. o si la palabra
S¢eneuentra otra vez,

informacion. . Roesumen de datos. Teenicamente. los datos son hechos v cifras en brute

gue s¢ procesa en informacion.
Interfaz.- Conexion ¢ interaccion entre hardware. software v ¢l usuario.

Internet.- Red extensa constituida por una cantidad de redes pequenas. Onginalmente

desarrollado por militares. que se utilizaba para investioacion académica v comercial

J

Jpeg.- (Joint Photographic Expert Group) Grupo unmide de expertos en {otogratia.
P i i 2
Standard para comprimir imagen usando la transformacion discreta de coseno.

K

r-
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H
.

laver.- ca

-J

link.- Union. vinculo. enlace. Una lamada a otre programa o subrutina.

MBL Megabytes.

Memoria.- Espacio de trabajo de! computador (fisicamente os una coleccion de chips
RAND. La memona es un recurso importante. va gue determuna ¢l tamano v ¢l numero
de programas que pueden cjecutarse al mismo tiempo. ast como tambien la cantidad de
datos que pueden procesar instantancamente.,

moenit.- Lista de funciones u operaciones disponibles en pantalla que pucden utithizarse o

u_!uuulm‘m.' corrientemente.
MHZ. - (NMegahertz) Un millon de ciclos por segunc
\Indem.- (MModulador-Demodulador)  Dispositivo que adapta una  termimal o un

computador a una linca teletomea. Convierte los impulsos digitales del computador ¢n
frecucncias de audio.

monitor.- Pantalla dc wvisuahizacion que se usa para presentar la salida de un
computador estos pueden ser informacion solicitada por ¢l nsuaro, tambicn pueden ser
mensajes de salida por que a ocurrido un error.

Mouse.- Raton. Objeto semcjante a un tejo que se utihiza como un disposttive de
senalamiento v de dibwio. A medida que ¢l Nouse rueda sobre ¢l eseriterio. ¢l cursor ¢n
la pantalla hace lo mismo.

N

nanoscgundo. Una milmillonesima de un seeundo.

O

Objeto.- Modulo de datos auténomo v su procesamiento asoctado.
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Pentium.- CPU rapida en 1a linca Intel. Es suces

datos.

i L

una base ¢

ery.-

gt

trabajo

{

¢ss Memonvy Memorna de

AOY

primaro del computador.

xhubida o impresa.

Nagen ©

ROML- (Read Onlv Nemory) Memona de solo lectura

video.

actonados que interactian para realizar una tarea.

AR Tt

o |

i

11
incd.

wsor en la panta

1o
el v

0) Movimiento (¢

thulad

Tab.- {1

SdTany.

A\

Tambien denominado

-~

usuario.

cradores v otro personal téenico no son considerado
usuarios cuando trabajan en ¢l computador ¢n ¢l ambito profesional.

s, 0P

I)I'UL!_I'ZI!IICKIU]

aplicacion. T.os

35

Pagina:

nexo €

PROTCON



eb

Sitio Mo

{0 en :.-_,’“.1

144

<G
p)

Sistema Operativo basac

stmilar al de Nacintosh.

lows.-

Wind

w computadoras
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vimodem.- Protoc

mancia muy bien ¢l ruido v las condiciones de hinea cambiantes incluvendo transmision

por satchite.
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