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Manuel de Usus rio Web Site C¡maronera Fuentes

El sistema de piglnas Web de Cama¡onera Fuentes le dará la oportunidad mediante el
Internet conocer todo referente al proceso de elabo¡ación de un camarón ecológico.

En estas $grnas también podrá conocer que tipo de alimentos y de producción utiliza la
camafonera.

I.2. OBJETIYOS GENERALES

El objetivo fqndlmental de Ia empresa es desanollar una prígrm web que permitiera a
usuanos la fácil e inmediata navegación. El World Wide Web es uir poderoso
instrumento muy utilizado en la actualidad en empresas públicas y privadas.

I.3. OBJETIVOS PARTICULARES

El objetivo pnncipal es darse a conoc€r por medio de las páginas web a nivel mundial-
pero "la pribndad' es dar a conocer ui camarón ecoló'giñ-;;i;"";;,-il;t"'n{pp}¡¡

;;^-ros A errrENES ESrÁ DrRrGrDo

El sistema de Cama¡onera Fuentes, va dingrdo a todas las personas que les intüse 
ll':' -'''

conocer como funciona el mundo del diseño aplicado a la infdrmática, lá aplicaciónr.El io rec;
diseño en Ia programación de las páginas 

'web 
es una de las ramas 

'de 
esn¡dStMPUS

importantes e interesantes. Un conocimiento cabal del manejo del diseño en ftFl¡^ S

programación de las piginas web es necesario y vita.l para la futura toma de decisiones,
en términos más generales, para apreciar y comprender cual es el funcionamiento del
diseño en las piginas web.

I. INFORMACIÓN GENERAL

I.I. INTRODTICCIÓN

l.s. Lo QUE DEBE CONOCER EL ITSUARTO

Los.conocimientos mínimos que deben tener los usuarios que navegan en nuestra
Sgina son:

. Conocimientos básicos de Informática bajo el ambiente Windows.. Conocimientos básicos de la Navegación en e[ Intemet.

Escribo este manual convencido en que los estudiantes necesitan conoc€r los temas de
actualidad que se han convertido en protagonistas centrales del diseño en la informática
en años recientes, también siento que es necesario mostrarle la forma de utilizar el
diseño en la programación de priglnas web como una herr¿mienta de trabajo.
El tema €s- atrayente y dinámico, pero es indispensable que las personas tengan la
oportunidad de apreciar su importancia y su utilidad, necesítan y re{uieren compiender
como se puede aplicar el diseño en la programación de una prigina web.
Para responder a estas necesidades, el manual presenta un tratamiento fresco de la
aplicación del diseño en Ia programación de págnas web que hace hincalé an su
importancia y aplicación en el ñ.rruro venidero, pará tograr este énfasis en la a'plicación,
se incluye .un ejemplo que cubre con la debida amplitud temas como el diiefio y la
programacron.

PROTCOM Capítulol-Páginal ESPOL



lltanual de [.lsua rio Web Site Csmaronera Fuentes

I.6. ORGANIZACIÓN DE ESTE MANTIAL

Este manual esta concebido como pnmera ayuda de ust¡ario y ademrás de contener los
conceptos fundamentales los cuales lo guiarán paso a paso.

El manual consta de 3 capítulos los cuales se describen a continuación.

CAPÍTULO I. INFORJTIACIÓN GENERAL
El primer capitulo es una breve introducción acerca de este trumual.

CAP TU[I) 2, AMBIENTf,, OPERACIONAL
En este capitulo se especifican los requerimientos técnicos

CAPÍTULO 3. OPERACIÓN
Prepa¡a al usuario para los pasos que debe seguir para realizar la riavegación sin
problemas, guiándolo hasta alcanzar el objetivo deseado.

rq
...\

..;j_a-,, ,_

.,l. r./

r EiAs
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\lanual dr: I su a rio \\ ch Site ('amaronrra I:ucntts

2. INFORMACION GENERAL

Las computadoras módemas son uno de los productos más irrportantes del siglo XX y
especialmente en las dos últimas décadas. Son una herramienta esencial en muchas

áreas: industrias, gobiemo, ciencia. educación..., en realidad todos los campos de

nuestras vidas. El papel de los programas de computadoras cs cscncial: sin una lista de

instrucciones a seguir. la computadora es virtualmente inúlil. Los lenguajes dc

programación nos permiten escribir esos programas y por siguiente comunicamos con

las computadoras.

2.1 R[-QUIrRl\IlI.\'l OS I)U HARD\\ ¡\Rt-

CARACTERíSTICAS
. Procesador Pentium lV 1.7 GHZ
¡ 256 MB RAM
¡ 300 Mb disponibles en Disco Duro
. Tarjeta vidcs l6 Mb
o Monilor SVGA de 14"
r Mouse
o Tcclado
. Fax nróde m -55.6 bps
. Impresora Matricial

1üit!¡{.\\'at:.\,

!:*1.s-_4.'

;
I

3-,1.

:..r'

--A

Tabla 2.1 Rcqucrirniento dc llardu'arc

2.2 RUQl-lURI\lIt-\l'()S l)F. SOl."[\\ ARu

(]ARACTERiSTICAS
r Procesador Pentium IV 1.7 (;HZ
r 25ó MB RAM
o -100 Mb disponibles en Disco Durr
. Tarje ta vides I ó Mb
r Monitor SV(iA de 14"
r Mouse
o Teclado
o Fax módeni 55.6 bps
. Inrpresora Matricial

Tabla 2.2 Rcquerirniento dc Sof'tsare

PRO'I'('O}I ('apítulo2-Páginal ESP()I,
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\lanull dc L suaritt \\ eb Sitr ('anlaroncra lrutntts

2.-1 ARRANQUE DEL SIS'IEMA

El arranque es automático, se digrta el URL de Ia página web de la Camaronera Fuentes,

la cual cjecutará la página principal dcl sistcma indicando que ya se puede navegar.

¡dE¡ tüfr "r 
fña6 fÉÍ.nÉ.r5 

^,¡Jó.

¡.' , áJ4l.d. r*ro' ¡'\r.u-.oo .(' E. TE
il

FUEilTES ZUNIEA

[¡lc¿rrt, c lt oorr' ¡t

langttage ...

'-t)

¿SPO¡

r,1:ü$
- . .,.1. 1...¡

E,3LICÍEü
:A MP!,§
o¿i,r.S

c

I'rlr far or. r\c{)g¿r ttn
itlir¡nta..-

I'igurr 2.i Pantalla INDI--X

PR()T( O\t (iapítulo2-Página2 r.sPot_
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\lanual dc Lisu ario \\'ch Site ('amarone ra [;ucntes

3. OPERACIÓN

3.I. EXPLICACIÓN DE I,A INTERFAZ GRÁFICA

La página web de la Camaronera Fuentes Zúñiga consta de los siguientes elementos

gráficos.

. Una vcntana principal, donde se encuentra un menú dc selección de idioma.

r Dos ventanas secundarias, donde se encuentra la información dependiendo al

idioma previamente escogido.

El usuario tendrá acceso a estas páginas desde cualquier navegador de lntcmel que

soporte Java, por ejemplo Netscape Naligator 4.-5 o lntcrnct Explorer 4.0 o supcriores.

3.2 \l;\\[-.lO DE l.AS ()P(]lO\t-S Dt-¡. SIS I []]tA

3.2.I INGRESO

A continuación se presenta la pantalla inicial dcl sislcma la cual muestra cl logotrpo del
proyecto con opción de presentación dc la informacitín en dos idiomas.

ll ¡O*lttat . fb'r¡ot lñl.rr.l tr9brc¡

¡4w. tá.F ri f!rf,a(. rr.rrF{ó a¡-d.

,.<re- ür rr¡,Ér¡ f E. DE

Iarnar0f]ela

FUTNTES ZIIilIGA

Itlt¿rst', cllt¡rrt' ;t

l:rngttage ...

8r5¡.i0T¿C¡
CA[IPUS

PEHAS
I'r¡ r faror, r'\cos:r lttt

r rliont u..,

[riguru -i. I Pantalla lNt)l]X

PRO r'( Oll Capítulo3-Páginal [_sP()1.

!



l\l an u al dc [isu ario \\ eh Sitr ('amarr¡ncra l'-ucnt('s

3.2.2 \tE\Ú PRI\CrPAl.

A continuación entramos en la página principal de la Camaronera, (con la mis¡na

inlormación y diagramación en cualquier de los dos idiomas). con un breve resumen a

los que los links mostrarán y a la vez la razón por la cual la página fuc elaborada., en el

superior podremos encontrar el menú el cual guiará la navegación. En la parte infirior
de Ia página, se encuentra un link que llevará sueltamente a Ia página INDEX.

o.lñ E&t, v. Fer or xrr¡rrsl5

\) lt,rá. ¡ I :

É ',: l'{a{iüo4{r.erc lr¡

rl- _-!

F.'nr6 |f ¡ -.,ltó. f, tJE

fl [¡f]'r ¡r0fl8ra

TUEilIES ZÚ}IIGA

-)t¿.))¿¿ ,!i:-¿:b

i-ln a¿m¿ron e:ol!ttcr,. Es¿ €a nuelr¿
r¿:cn do :rr¿r r¿m¿rL\nes. Hemr6 elatr,
rad,:' tt,¡ melr, ,le v¡¡KÉ 'i extensts ea_

tud¡ce la ehtt'r¿r¡o¡,1: u¡ ¡¡q'i¡¡¡,;
l,:,O9¿ ..q:,rl€r'r, srn reguerrmrenl,: dt
n¡nlx¡¡r trtrl:' 'le qu¡mio:, en nLn¡ur, pr':,:*
s', de cultrv, delaamat!1n.

Enfernre.l¡des, ., Jrrus, so!¡ c'-rmpLetá
ñrañlf lráiád!'< ¿ m,rlida dt clcr¡¿nr.<
,rrBánr':€. 

"l 
tfdtamr.nt¡ dt su¿le. v le

agua, n". se aplrca nir¡tur¡ qu¡f¡¡]É. al a¡l
m¿nt¡. ¡,g dr¡ri¡.tr- d uná,Ímpbtd ,ll€ld

I.igurl ,1.! Pantalla PRIN('IPAL

füD,'.,

J

xjl DdÉrp ¡krot.lt lÍletúl trgbtlt

PROT'('OTI Capítulo -1 - Página 2 F-SP()I,



\lanual de I sua rio \\rcb Site (lamaronera Fucntes

1.2..1 u t.\ Ú ALt ]t t-\'t'A(.1()\

Nuestro primer link habla sobre la administración de la alimentación para la elaboración

dc este producto y el como es realizado un control de cultivo y que tipo de organismos

cs utilizado para el mismo. En la parte inf'erior de la hoja. existe un link el cual nos

llevará a la página PRINCIPAL, esto se mantendrá en todos los siguientes links.

ü",r' r&ü1o' t$ r.r.ü,'é. f, uE

5J cafI]af0l']ela

FUINTES ZÚ[IGA

-¡-..r!i: -¡t¿J;-t¿

. PRmRAMA Df,. ;lLl lttE¡üTACIOTi

r-rrrá nrea¡¿ dr rrl[rrd¡.ir¡16 d. ,]rrgir,
irunl¿l i' veg,:(¿l prbl¡t.:nd,I-1. nl¡:d¡ant.
ld ¡rtrhz¿cr¿,n da ba¿1tn¿J :1¡nl¿,1.§!-
rn¿nl! s.aié:':r,t'rrddil..:únslrtr¡v(n ló

lu+nl,: dÉ ahmEr¡td:rl.,r fnr¿ [¿,:ft].iil

\

)^
\a..:;,
-:' j

a¿raÉr,:'rt

¡ CIONTS.OL Da CtrLTl VO ,, ,9

):f

Cnn rr¡spe'.tr.:,oEi S.n¡¿Iralas ,lr sr.¡':l,- . d
n,rr,.^i', Í,:¡',r(,l- l;

Figura 3.3 Pantalla ALlMUNTA('lON

xl ahrrr-bo gh.oolt ¡.l!r,tr trobre.
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\l¡nu al dc I suarin \\ ch Site Camaronera Fucntes

3.2.1 !IIiNÚ INFRAESTRUCI'URA

Nuestro segundo link nos lleva a conocer sobre la ubicación de la camaronera además

de cómo esta constituido fisicamente al igual quc sus piscinas. junto a dichas

dirnensiones.

Ar(t.e Eik¡r, r, Fr¡i,lü Hotrú45

\) "'r '

f,
E. UE

i-+\'iapictwr.r?{ r.'i

ta,,r.6 ¡tt rn t f.

.-l
cafnaf! fEfa

FUE}ITES ZÚI¡ICA I

I

0
-.4t -\t 4t.t--, ¿ ,r'-¿-::-

. rrBlcACró1\

L¿ Granja dr Culhv.:.9: en:u,:ntr¿ ut
c¿d,¡ in l¿ Fenrn-<uli de it¿,Eleno, Fr'¡,
v¡rrc1n del Guay¿-(. FriE Aru¿,1,)r, en h
pu¡t; nr¿s s¿ltenti.1,.l tlrnlL.¡t:, s.¡da
fntnaan,:,.

. LSTRTICTT',(A FISICA

lfs esrar,qut tdró li .Iti. h¿n srd(, .:,n!
trurl.r6 rDn all¿ tÉ:írlcgti t'trd l¿ t'rr'
$.v¡,vr,,i¡l h;"1,.'. :ñ}\Éñ?r v Él ¡É<.

', ,Lrt r ¿CAI

. r.,r¡US'
,E ¡tA S.'--i. ..r o-...- .G+il

[ffiri*o¡

liiguru 3..1 Pantalla INFRAESTRLI( TLlRA
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\Ia nua l dc I su ¡ rio \\ rh Sitc ( amaronrra I:uctttts

3.2.5 I\Tt]\Ú PRODUCCIÓN

Nuestro lcrcer link muestra el volumen de oferta para el mercado extranjero. además de

las tallas que la camaronera puede producir.

¡,rrñ a,r(&, ea F.út6

\) *'" ' r!c.6 Ü ¡^.r,'.4. r, E. UI'
é' I ñF<no¡¡r'r¡a¡ro ¡rn

cafl't ar0fera

TUETITTS ZÚI{IGA t

! r3LlOf

'_r
,E

----¡Jir- )LtL)r:..t ) r!::i:s

. tv OLtrMLlri DE OFERTA

l'(d,:rú,)c .frñ¡r h,ars(¿ q'1.o,--,ir !,Ers rnr dn'.,.
.r¡r, intrÉetás vanat,lÉi. *l¿Fldblr} á
nrr=sdades dÉ denr¿n,l¿ ,

L¿s tall6 s(r¡ v¿nabls v varr,1¿3lt l{( r:
h¿st,r 1¿ gnr. Ior undá,j, cl¿§rrc¿d¡s sÉfurr hs
rrarmás lntert¡dc!:,r¡alis,li 1: _mer(1¿¡E¿,)Drr.

L¿ preg-,ntacr{'rr é dc ,:¿f¡rar,)o ent'¡rl' , 
':.-1n

,:at+za.\ +n i¿las ¡ndrv,du,r14 ,i. t,i,. sr.. ?-'.-,

Figura 3.5 Pantull¡ I'ROD[J('( lON

,4
,§s-q

xI pr¡üsloo lkr!3fa lilrrÉl Ú95r?.
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i\lan ua I dc I suario \\'ctl Sitc Camaronera Fuentes

3.2.6 MENÚ CON-I'ACTOS

El cuarto y último link cs el de contactos. dando a conocer teléfonos y correo

electrónico para podcr contactarse con la camaronera.

!,r¡ñ E(k¡r, tr Frúa6 ttrrúr5 a6r¡
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A. CONOCIENDO INTERNET

A.I I\TRODT CCIÓN

Hoy en día ya no solo accedemos a nuestras PC's y servidores de información, sino a
donde se encuentre, al lado nuestro con el otro lado del mundo.

Esté donde esté, accedemos mediante una simple llamada telefónica a través de Intemet

A.2 ¿QUÉ SE ENTIENDE POR INTERNET?

Intemet puedc ser definida como "Una red de redes de computadoras" que se

encuentran interconectadas a lo largo del mundo, nadie es dr¡eño de lnternef
simplemente cada usuario paga su conexión hasta llegar a la red.

Para darse una idea de cómo Intemet se incorpora a la sociedacl se debe recordar que la
radio demoró 28 años en llegar a 40 millones de personas y la televisión solo tardo l0
años en llegar a la misma c¿¡tidad de gente, hoy dichos medios tienen una llegada
maslva.

intemet apenas ta¡dó 3 años en llegar al mismo nümero de personas y pronto será un
medio de comunicación más en la vida cotidiana.

{/
Se calcula que en 1997 los usuarios de Intemet eran aproximadamente ¡00 millones
se estirna qrE serán 40 millones para el 2004. r

A.3 TIN POCO DE HISTORIA
IIALIO I EOA

Nació en FEUU como un proyecto de la DARPA (Defense Advanced Research Prqec,r H?rt
Agency). [¿ mÍsma buscaba intercambia¡ información entre los investigadores,
científicos y militares, ubicados en dlstintos sitios distantes.

La red debia soportar un ataque nucle¿¡ sin perder Ia conexión con el resto de los sitios,
cor¡staba de cualro computadores interconect¿dos y se llamaba DARPANET. En 1972
ya había conectadas 37 computadores y paso a denomina¡se ARPANET, la aplicación
nuís utilizada en ésta era Telnet para luego pasar a ser el e-mail o correo electrónico.

Hacia 1984 la NFS (National Science Foundation) estableció Ia NSFNET paralela a la
ARPANET para la investigación académica que ya estaba saturada, t¿mbién la
NSFNET s€ saturó hacia mediados de 1987 y no precisamenle por la actrvidad
académic¿.

En este año se redimensionó totalmente la NFSNET, con un ¿tcceso mris rápido, con
modernas computadores más veloces, a ellas podia¡ ingresar todos los poises aliadoe de
EEUU.
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En los 90 s€ empieza a conocer como en la act¡.nlidad, L¿ red o Internet y se abrió para
todo aquel que pudiera conectarse.
E[ protocolo utilizado en esta gran red es TCP/IP, TCP (Transfer Control Protocol) se

encarga de contabilizar la transmisión de datos entre computadores y registrar si hay o
no errores, mientras que IP (lntemet Protocol) es el que realiza realmente la
transfererrcia de datos.

En Ia red existen eqüpos denominados host, ostos equipos se encargan de dar servicios
a los clientes en la red.

4.4 LA INTERNET HA MADI-IRADO. TCP/IP, EL PROTOCOLO
DE COMTINICACIONES

Una red existe cuando hay dos o más ordenadores conectados de forms que puedan
compa¡tir y pasar información entre ellcs. Cada una de estas miiquinas se denomina
host o nodo de la rcd. Si proporciona un servicio especifico, tal como la verificación de
contras€ñal el ordenador se denomins servidor,

Los nodos de una red siguen un conjunto de reglas, denominados protocolos para
intercambiar información, que a su vez sirve también para definir los sewicios que
pueden estar disponibles en un ordenador. Hay muchos tipos diferentes de protocolos,
aunque los más habitr¡ales proporcionan conexio¡res TCPAP que permiten qrr lm
usuarios se conecten a Internet.

El protocolo de comtmicaciones TCP/IP (Transmisión Control Protocolo/lntemet
Protocolo) sirve como núcleo de lnternet. Este protocolo de comunicaciones permite
conectar computadores que utilizan distintos sistemas operaüvos.

Trabaja a nivel de capa de red y de transporte en la clasificación del modelo de la
rso/QSr.

Para pefenecer a Intemet, se debe estar conectado a.l backbone (columna vertebral) de
la NSFNET y respeur la conservación de direccionamiento IP.

Al esquema de direccionamiento en intemet se Io conoce como direccionamiento. Una
dirección IP es un número formado por cuatro octetos de la siguiente forma
xxx.xxx.xxx.xxx donde cada xxx representa un número decimal enüe 0 y 255 e
identific¿ en forma únic¿ a cada dispositivo conectado a la gran red, por ejemplo ló8.
l0l.122. I identifica una red y un host dentro de esa red.

Como a las personas les es diñcil manejarse con números, se manejan mediante
nombres que la red se encarga de traducir a direcciones IP, así el nombre completo de
una máqui na puede ser uno. s€rver.corporation. com. ar.

Los dominios que son agrupaciones de computadores o disposiuvos del mismo tipo,
origen o característica.

I
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A.5 SERYICIOS EN INTERNET.
ELECTRÓNICO - E-MAIL

MENSAJERÍA, CORREO

El correo electrónico fue una de las primeras aplicaciones creadas para Internet y de las
que más se utilizan. Éste medio es Épido, eficiente y sencillo de a&ninistr¿r, llegando a
ser el sistema más sofisticado de mensajería que hoy conocemos.

El correo elect¡ónico es más sencillo que escribir una carta o enviar un fax, fi¡nciona los
3ó5 días del año, las 24 horas del día, a no ser que caiga un servidor.

En caso de caídas de un servidor, no se pierden los mensajes enviados a dicho destino
sino que se detienen en el último punto hasta que puedan seguir su c¿mino hasta el
buán del destinata¡io, éste es global como Intemet.

Es económico, ya que es miás barato envia¡ un e-mail que una carta por vía aérea o hacer
una llamada o fan, no requiere papel, es fácil de descartar y es ecológco, de lo rmico
que se debe disponer es de una computadora y una conexión a Intemet,

4.6 SMTP, EL PROTOCOLO DE INTERNET PARA CORREO
ELECTRÓNICO

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) es un protocolo de la familia TCP/IP pera la
transmisión de correo electrónico, éste no es dependiente de ningún correo en especial
sino que cualquier software de correo que generc un e-mail en el formato en que el
protocolo lo estructura" sera entendido por éste.

Las distintas fbrmas de conexión son

Correr un programa residente y conectado continuamente a Intemet teniendo todo
On Line.
Conectarse a Intemet a intervalos regulares y despachar el correo salientc y bajar el
entrante o conectarse a Intemet en forma inegular.

SMTP administra los mensajes en colas o spool, la forma de expresar una dirección de
correo electrónico es: usuanolrDnom bre.de.dominio

Ejemplos de direcciones

r mailto:si rDrJfacton.com. ar
. mailto lon.com.ar

Los progamas de e-mail más populares son Eudora, Or¡tlook Express de Microsoft y
Netscape.

A.6.1 POP3
Post Ofñce hotocol 3 es el protocolo que nos permite acceder a nuestra casilla de
corTeos.

)rl
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Mediante este protocolo, el cliente de e-mail se comunica a.l servidor de c¿silla de
correo y puede recibir el correo que el servrdor lu estado recepcioriando y guardando
para nosotros, así como también envia¡ el generado pa¡a envia¡.

A.6,2 IMAP 4
IMAP es la abreüatura de Internet Message Access Protocol. Es un máodo de ac¿eso al
coreo electfónico que se mantiene en el servidor correspondiente.

A diferencia del protocolo POP 3 que retira los mensajes del servido al conectarse y los
almacena en el servidor local, IMAP 4 los deja en el servidor remoto, con lo qtr es
posible acceder a los mismos desde diferentes puntos (oficina, c¿sa, etc.).

Su particu.laridad es que deja crear múltiples buzones en la máquina remota" es útil pa¡a
alguien quien viaja para no tener la necesidad de llevarse un equipo consigo, sino poder
bajar los mensajes desde cualqüer otro equipo, e incluso permite que varios usuarios
entren al mismo buán alaveza ver los mismos mensajes. q

I

A.7 FTP (FILE TR{NS|-ER PROTOCOL)

Esle servicio permite la transferencia de archivos al y desde el servidor de FTP, se .

diseño para permitir el intercambio de datos, archivos entre computadores host y cliente.

La estructura de FTP es ClienUSewer, el servidor posee una estructura de directorios o
carpetas en donde s€ encuentran alojados, los archivos de texto, gáficos, etc. y el
cliente accede mediante un utilita¡io de FTP o linea de comando para extraer archivos a
su PC o enviarlos al servidor.

Cuando se ingresa a un servidor FTP se puede hace como usuarios con permisos de o
como usuario invit¿do, siempre y cuando el administrador del sistema t¡abilite el
mismo, luego puede recorrer las distintas carp€tas hasta encontrar el archivo buscado,
una vez encont¡ado este se transfiere a nuestro computador. Windows 98 tiene irrcluido
un cliente FTP de linea de comandos que se ejecuta desde una ventana DOS, también
existen programas Shareware con entornos gníficos mucho miis amigables.

Archie es un sistema de búsqueda para encontrar archivos en los servidores FTP

A.8 GHOPER

El Gopher fue desarrollado por Ia Universidad de Minesotta en 1991. Este fue un paso
preüo a la Web ya que permite desplegar un sistema de menúes jenirquicos y acceder a
la información en formato de caracteres, como si estuviéramos ejecutando una terminal
de Unix.

Además este p€rmite localiza¡ y buscar documentos sin saber su dirección, como por
ejemplo buscar a cerca de un tema, buscar en base de datos, etc.
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La habilidad para pasar de un servidor Gopher a otro es lo que se conoc€ oomo
Gopherspace que no es nr m.is ni menos que la rcd que se forma con las refererrcias
cruzadas entre los distintos Gopher.

Para que un Gopher quede incluido en el Gopherspace se suele enviar un e-mail a la
Universidad de Minesotta para que los administradores lo incluyan en las búsquedas.

La búsqueda de archivos se efectua mediante Verónica" que es la versión Gopher de
Archie. Pero como Copher incluye textos descriptivos de cada archivo que se publica, la
búsqueda se orienta m¿ls hacia contenidos de esos títu.los que nombres de archivos, por
lo tanto Verónica puede encontrar archivos en sitios FTP que A¡chle no podria.

También existe WAIS (Wide Area Information Server), que es un servicio de búsqueda
que permite encontr¿r teldo dentro de los archivos, no solamente por ftulo o texto
explicativo, sino por contenido.

Las búsquedas se realizan en base a indices que construyen en base a la información de
los propios servidores y punteros a otfos servidores de información.

A.9 TEI,NET

El método más modesto de utilizar una computadora es Telnet, que consisie "; 
!,. ' 

' 
, ;t'

comunicarse a la misma por intermedio de la red (en vez de en forma local) pero a :!^.'trs
Eavés del protocolo TCP,{P. De esta manera en vez de utiliza¡ una terminal boba, ya s€ '¡ xAs

puede usar una PC comúr¡ y operar cualquier computadora que ofrezca este servicio.

También se puede acc¿der vía Telnet a oúos servicios como Gopher, servidores Web en
modo texto, y bibliotecas de servidores WALS, aün cuando no se tengan los clientes de
eslos servicios.

A.IO T]SANDO TELNET EN LOS DISTINTOS SISTEMAS
OPERATIVOS

Si se trabaja con un sistema Unix, Telna se reduce a poner telnet nombre_host donde el
nombre del host se puede expresar como su dirección IP o su nombre de dominio.

Desde el sistema Windows se puede acceder con el software Winsock, en este sistema
operativo existen vanos clientes Telnet, que emulan las terminales, como por ejanplo
TinyTerm que es un protocolo comercial, p€ro aparte existen infintdad de prodrrctos
sharewarc y freeware.

A.II TISENET NEWSGROUP

Un ¡irea popular en Intemet está formada por los grupos de discusión o ne\¡isgroup,
hasta la llegada de la Web, este tenia la supremacia en lntemet en cuanto a popularidad.

:!a'.\{
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El software original de news fue desa¡rollado para los sistemas operativos Unix en 1979
por dos estudiantes de la Universidad de Duke como un mec¿nismo para discusión y
conferencias.

Actualmente Newsgroup soporta más de 12.000 grupos de discusión a cerca de una gran
varied¿d de temas.

Usenet es un sistema de conferencias y discusión de alcance global, este soporta lo que
se denomina maiting list, cuando se quiere escribir algo para que sea leido por los
dem¿ls lectores este se postea a un newsgroup.

Cuando se qüeren leer los mensajes se utiliza un software especial denominado reader,
por su puesto los software de uso común como Netscape Naügator e lntemet Explorer
pueden leer Newsgloup.

Los nombres de los newsgtoup utilizan una conversión, los usuanos úatan de ser
específicos para evitar postear mensajes a un tema que no corresponda.

A.I2 VIDEOCONT'ERENCIA

Al teléfono vía Intemet se le sumó la transmisión de vídeo en directo creando el nuevo
conc€pto de "V ideoconferenc ia".

Existe en el mercado un programa denominado CuSeeMee "Comuniqindonos en Vivo".
Por el momerÍo las imágenes que transmite CuSeeMee son de resolución regular y se

actualizan a intervalos regulares. La calidad del sonido, en cambio, es bastante superior
a la del üdeo pues el sonido es mris fácil de enviar porque requiere menos recursos que
el vídeo-

Además, el sistema permite transferir textos e imágenes frjas, al mismo tiempo en que
se habla y si ve [a imagen en movimiento. Pasando del Videoteléfono a la
Videoconferenci4 CuSeeMee permite conectar ocho personas, c¿da uno frente al
monitor de su PC en distintos puntos de la red.

No cabe dudas de que el sistema aún necesita muchas mejoras en cuanto a la calidad y
la velocidad de transmisión. El límite más dificil de franquear es el que impone la
propia estructura actual de Intemet, con su ancho de banda basunte comprometido.

A.13 rRC (¡NTERNET RELAI'CrrAT)

Este es un servicio que permite a[ usuario, por medio del trpeo, conversar con otros
usuanos conectados a servidores de lRC.

Aquí los usuarios hablan ent¡e si usando el teclado, tipeando sus opiniones sobre los
mfu diversos temas a través de miles de canales temáticos diferentes, Para parncipar en
IRC hay que contar con un programa especifico, que permite acceder a una serie de
servidores públicos cone«ados en red, dedicados a este tipo de comunicación.
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Actualmente Newsgroup soporta más de 12.000 grupos de discusión a cerca de una gran
variedad de temas.

Usenet es un sistema de conferencias y discusión de alcance global, este soporta lo que

se denomina maíling [ist, cuando se quiere escribir algo para qrr sea leído por los
demiís lectores este se postea a un newsgroup.

Cuando se quieren leer los mensajes s€ utiliza un software especial denominado reader,
por su puesto el software de uso común como Netscape Naügator e lnternet Explorer
pueden leer Newsgroup.

Los nombres de los newsgloup utilizan una conversión, los usuanos tratan de ssr
específicos para evitar poslear mensajes a un tema que no conesponda.

A.I4 I,A WORI,D WIDE WEB, SU HISTORIA Y CONCEPTO

La WWW convierte e[ acceso a la Intemet en algo sencillo para el público en general lo
que da a este un crecimiento explosivo. Es relativamente serrcillo recorrer la Web y
publicar información en ell4 las herr¿mientas de la WWW crecieron a lo largo de los
años hasta ser las m¿is populares.

Permite unir información que está en un exÍemo del planeta con otro en un lugar
dislante a tr¿vés de algo que se denomina hipervinculo, al hacer click sobre este nos
comunica con el oúo sector del documento o con otro documento en otro s€rvidor de
información.

Nace en 1989 en un laboratono Europeo de Fisica de partículas (CERN), los
investigadores querian un método único que r$lizara la actividad de errcontrar cierta
información, traerla a la computadora y ver algunos papeles y/o gráfico a través de una
interfase única, eliminando la complejidad de diversas herramientas.

A finales de 1990 los investigadores ya tenían un browers en modo de texto y uno en
modo gráfico para la computadora NEXT. En I992 se publica para et público en general
y a medida de que fue avanzando el proyecto, se agregaron interfaces a otros proyectos
como WAJS, FTP, Telnet y Gopher.

La comunidad de Intemet adoptó nlpidamente ésta herramienta y comená a crear sus
propios servidores de WWW para publicar informaciór¡ incluso algunos empezaron a
trabajar en clienles WWW. A finales de 1993 los browsers se habían desarrollado para
una gran variedad de computadoras y sistemas operativos y desde allí a la fecha, la
WWW es una de las formas mas populares de acceder a los recursos de la red.

Pa¡a acceder a la WWW se debe ejecutar en la computadora cliente un browser, ésta es
una aplicación que sabe como interpretar y mostrar documentos hiperte)ifuales.

Un documento hipertextual es un texlo que contiene vínculo con otros textos, gráficos,
sonido, vídeo y animacrones. [¡s browsers más conocidos son el Mosaic (uno de los
pnmeros) y actualmente Netscape y Explorer de Microsoft.

'R{
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Ctundo recuperamos un documento de la WWW, este es con formato y puede ser visto
en distintas compúadoras, para aseguramos de que este se vea como s€ debe ver existe
un formato o lenguaje llamado HTML, que es un conjunto de instrtrcciones sencillas
que indican como se estn¡c1ura ese documenlo, el browser interpreta los comandos
HTML y pres€nta el documento formateado para su visión por el usuario.

A.r5 ¿QtrÉ ES UNA PÁGrNA WEB?

Una aplicación web consta de una o más páginas conectadas entre si. Un buen punto de
partida sería decir que una @gina web es un archivo de texfo que contiene lenguaje de
marcas de hipertexto (mML), etiquetas de formato y vínculos a archivos gníficos y a
otras páginas web.

El a¡chivo de texto se almacena en un servidor de web al que pueden acceder otras
computadoras conectadas a ese sewidor, vía Intemet o una LAN. Al archivo se puede
acceder utiliz¿ndo exploradores Web que no hacen otra cosa que efectuar una
transferencia de archivos e interpretación de las etiqueas y vínculos HTML, y muestran
el resultado en el monitor.

Otra definición sería que una Sgina Web es un formulario inter¿cüvo que utiliza una
red de computador¿s.

Hay dos propiedades de las gáginas Web que la hacen únicas que son interactrvas y que
pueden usar objetos multimedia. El término multimedia se lo utilíza para describir
archivos de texto, sonido, animación y video que se combinan para presentar la
información, por ejemplo, en una enciclopedia interactiva ojuego.

Cuando esos mismos tipos de archivos se distribuyen por Intemet o una LAN, se puede
utilizar e[ termino hipermedia para describirlos. Gracias al World Wide Web ya es
posible disponer de mulümedios a través de Intemet.

Cada página Web tiene asociado una dirección o URL, por ejemplo la pigina principal
de Microsoft es áttp:;.;yru¡w.microxtfl.comt, un URL es [a ruta a una página determinada
dentro de Intern€t, se utiliza de la misma forma que para localiza¡ un archivo en una
computadorao en este caso indica la Égina pnncipal que estii situad¿ en el servidor de
Microsoft que está conectado a la WWW. EI nombre de la Sgina principal dentro del
servidor es normalmente default.htm o rndex.htm, estos son los archivos que se
despliegan en el navegador si no se indica cual y solo se indica el nombre base de URL.

!''lIrñ
D

A.I6 NfIME -ú

la
transparencia de daros multimedia mediante los esuindares de correo de Intemet.

Antes de implementar MIME para el Web, ésta utilizaba una explicación técnica
diferente pra describir la sint¿xis de los mensajes de texto que intercambiaban los
progranas en Internet sin embargo los mensajes de texto solo podian tra¡sferir texto.

frr

ó

,hr8.r8"La especificación MIME (Extensiones de Correo de lntemet
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La especificación MIME define formatos para imagcn, vídeo, sonrdo, archivos binarios,
aplicaciones y algunos otros tipos de a¡chrvo multimedia. De hecho se puede definir su
propio formato de archivos y utilizarlo para comunicarse con un servidor, suponiendo
que este reconozca la definición de formato.

A.17 TRANSFERENCIA DE INÍ'ORMACIÓN EN LA WWW

Una vez que el usuario se encuentra conectado a Intemet, pa¡a obtener la página Web en
la pantalla de su computador se efectúan transparentemente la siguientes tare¿s:

l. El cliente solicita al browser Ia págna Web requerida.
2. Se establece la una conexión entre el browser y el servidor para satisfacer el

requenmlento.
3. El browser solicita el objeto.
4. El Servidor busca la $gina en sus discos.
5. Muestra la Sgina en el computador del usuar¡o.

A.18 EXPLORADORES WEB

Todos los exploradores Web interpretan y muestran los archivos codificados en HTML.

IIIML 3.2 es el estánda¡ aceptado actualmente y se está desarrollando FITML 4.0. Los
fabricantes de exploradores Web, principalmente Netscape con el Navigator y Microsoft
con el Internet Explorer han creado extensiones fuera del estanda¡. Esto ha sido positivo
para la Web en érminos de avances pero en desmedro de la misma en términoa de
compatibilidad. Algunas de las extensiones son compatibles entre sí pero otras
funcionan solamente en sus respectivos exploradores, las principales diferencias ocunen
con la tecnología Java y ActiveX.

Ot¡a drferencia está en Ia tecnologia Push, esta consiste en transmitir automáticamente
el contenido Web a un explorador. El usuario se debe suscribir primero a un canal y a
partir de ahi, cuando abre una conexión con Intemet, el explorador examina los canales
a los que se ha subscnto e[ usuario, para ver si existe algún nuevo contenido, cuando
encuentra uno lo tr¿nsmite automáticamente, el estánda¡ de Microsoft es el CDF
incompatible con el Netcaster de Netsc¿pe que es el PointCast lider actualme[te en el
mercado y compatible con CDF.

A.I9 LA WEB - OPORTTINIDAD Y NECESIDAD

En el mercado de hoy en di4 parece que las empresas deben estar en la Web, también
llamada telaraña mundial para tener una ventaja competiliva. Por lo tanto, no estar en la
Web es tener ur¡a gran desventaja. Sin duda, si quiere que sus clientes consideren que su
compañía est¡i al dia, debe estar conectado.

El máodo más importante para mostrar que esül preparado para el próximo siglo es que
su empresa este conectada a lnternel.

¡c,?¡ri \' ol
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Después de conectarse debe publicar información en [a Web e invita¡ a sus clientes a
ver los archivos y acceder a los recursos disponibles. Para mwhas empresas la presencia
en la Web se ha convertido en una necesidad, y ha demostrado que es un excelente
potencial comercial y financiero y que ésta crecerá más cuando se impongan las
técnic¿s de seguridad y codificación.

La Web, el correo electrónico, el ciberdinero y la seguridad est¿fr tan integrados en el
mundo empresanal actual como en los caálogos impresos. Tanto el coneo electrónico
como la WWW son las aplicaciones mrls populares de Inlernet y el principal sustento
del comercio electrónico, siernpre y cuando estén soportados en un ámbito seguro.

la Web se ha convertido en un gigante bazat de bienes y servicios, se puede encontrar
lo que se quiera en ella, y los portales obtienen uru ventaja de esto al agregar vínculos a
sitios de comercio electrónico par¿ que los usuarios encuentren lo que quieren. Por
ejemplo Shopping Guide de Yahoo incluye un buscador de precios bajos que permite
busca¡ en toda la Web los precios más bajos de un articulo.

A.2O COMO CONECTARSE A INTERNE'I'

Los elementos necesarios de Software y de Hardware que se necesitan son relativos al
tipo de conexrón que quiera establecer, pero como norma general para un usuario final
se necesitará lo siguiente:

o Una línea telefónica para establecer la comunicación con el ISP (lntemet Service
hoüder)

. Un ISP que hace de nexo o gateway a Internet.
o Un computador Pentium II o superior preferentemente con Windows 98 o

superior.
. Un módem 14.40O o mayor, en la actualid¿d 56K.
¡ El softwa¡e de comunicación que en caso de s€r Windows 98 ya dispone del

mismo.
¡ El Softwa¡e para navegar (Browser) y correo elecuónico (incluido en Win98).
o Una cuenta de Intemet habiliada por ISP.

Pa¡a poder hacer uso de lo que Internet nos ofrece, debemos tener una conexión hacia
ella mediante un ISP.

El üpo de conexión del cual dispongamos determina los servicios que obtendremos, el
grado de comodidad y el costo de la misma.

A.2I.I CONEXIÓN COMO EMULADOR DE TERMINAL

Este tipo de conexión se establece de una linea telefónica haciendo uso del módem y
emulando una terminal.

A.2I TIPOS DE CONEXIÓN A I¡ITTRNNT
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En este tipo de conexión la computadora no está conectada directamente a Intemet sino
que lo que está través del host del Intemet Servicr Provider, con lo cuál si bajamos
algún archivo con FTP no lo estamos haciendo a nuestra computadora sino al host que
usamo§ en el momento.

Para transferir ese archivo luego a nuesúa compuladora local deberemos usar algun
protocolo de comunicacíones serie Xmodem, Zmodem, Kermit u otro.

A.2I.2 CONEXIÓN MAIL

Esta es la forma más sencilla y humilde de conexión, el usuano lo único que puede
realizar es enüar y recibir e-mail.

A.2I3 POR LÍNEA TELEFÓUTCI (DTALUP LINK)

Este máodo es el que ofrecen los proveedores de Intemet para el público en general y
consta de una computadora conectada mediante un módem y una línea telefónica a un
ISP (lntemet Service Provider) mediante un subprotocolo SLIP (Seríal Link Internet
Protocol) o PPP (Point to Point Protocol).

El mecanismo de conexión es relativamente sencillo, se llama telefónicamente al
proveedor (ISP) y éste h¿ce a modo de Gateway entr€ nuestra computadora y la re{ lo
ideal en esto es consta¡ de un módem de buena velocidad (56K en la actualidad) y de un
proveedor que no este continuamente saturado.

A.2I.4 POR LÍNf,A DEDICADA

Cuando se dispone de este tipo de linea se está continuamente conectado a la red Wan
mediante un ruleador, las velocidachs de conexión varian desde 56K a 44Mbps.

Este tipo de conexión es más ca¡a que la anterior, ya que la empresa esta conectada las
24 horas en línea también se puede ser un proveedor de información.

A.22INTERNET CON WINDOWS 98

Windows 98 ya viene integrado con todas las herr¿mientas de Software y asistentes
diseñados específicamente para real izar una conexión exitos¿ a lntemet en pocos
minutos.

Los distintos componenles que ofrece Microsoft en Windows 98 son los siguientes

Asistentes poso a paso que lo guian automáticamente desde [a instalación del
navegador Microsoft Intemet Explorer, hasta la configuración de los datos del
proveedor, dirección I P, número telefónico de acceso a Intemet etc.
Asistentes paso a paso que lo guían automáticamente para la inst¿lación del
Outlook Express para usar como correo y ne\rys con múltiples cuentas y
proveedores, h¿sta ta configuración de los datos del proveedor, cu€ntas de e-
mail, buzones, dirección LP, número telefónicos, etc.
Pila de Protocolo TCP/IP de 32 bits.
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Utilitarios de FTP y Telnet ya listos para us¿tr con muy poca configuración, para

ser usado en Intemet o par¿ conectarse a otro equipo.
Detección automática de módem instalado.

Todas esta herr¿mientas y utilitarios están contenidos en la caja de Windows 98 sin
ningún costo adicional.
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,4
Algoritmo.-

Serie de pasos para realizar una acción.

colt.-
(.

G

H

(; I r...-

r-

Una extensión de direcciones de lntcmet que indica que cl scrvidor WEB

es un sen,isio comercial.

Páginas de lntemet. las cuales se cncuentran divididas cn segmentos

Formatos de intercambio de gráficos de una cxtensión a otra. ((iraphics

Interchangc Format).

El e'stándar de codiflcación para crcar páginas web

Iira me .-

Hr'Itt..-

I
I nternet .-

cqp¿
[(#

L-

Es un correo electrónico donde uno puede navegar por todo el mundo

Linitbrm Resource Locutor. Localizador unifbrmc dc recursos. se reflerc

a una dirección wcb confinnada por un protocolo, un nombrc de host. un

puerto. un directorio y un nombre de archivo.

Son todas aquellas publicacioncs que se encuentran en el Intemet

Lugar donde se encucnlran las publicaciones localizadas en lntemct

World Widc Web. abreviatura de la gran red mundial.
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