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Capitulo 1

GENERALIDADES

I. GENERALIDADES

l.l Acerca de este manual

Con este manual las personas que van a opera¡ este módulo estar¿in en capacidad de:

. Conocer el equipo de computación.

. Familiariz¿rse con los formalos de menús. lormularios y reportes utilizados a
través de cada uno de las opciones que conforman el Módulo de Seguridad.

¡ Opera¡ cada una de las opciones requeridas dentro del Módulo.
o Determinar los niveles de Seguridad que se le darán a las opciones del Sistema

Académico.

Este manual tiene como objetivo explicar a los usuarios como poder realiza¡ cada
proceso dcntro del sistema de manera agradable 1' elicaz.

Pa¡a una mejor comprcnsión del Manual se han usado las siguientes gráficas que
permiten subrayar temas de importancia, los cuales sc describen a continuación:

Este grúfco ¡lescribe el ingreso da dutos

Esre grólico huce reJbrencia a lo quc se e.stú truturulo y es

utilizado tumbién para señular puso u puso cada proceso
que usted debe realizar dentro dc cada tarea.

Estc grúfico describe la modificación de datos

Este grú/ico iescribe un proccso üutomútico, es decir que es
reali:ado por lu múquina.

D

EI Este gráJico describe las ohsen'aciones que hace el escritor,
paro subruyur lemas adicionules.

ñ..OTA

PROTCO.II Copírulo: I - Púgino:l ESPOL
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1.3 Lo que debe conocer el Lector

1.2 ¿Quién debe usar este manual?

Este manual esta destinado a los usuarios directos que manejan la parte operativa del
Sistema.

Estos usuarios directos obtendrán:

. Soporte en operaciones críticas que se deban realizar.
o Ayuda a la resolución de problemas que se prcsenle durante la operación del

Sistc'ma.
o Dotar de la Seguridad respectiva al Sistema Académico Integrado.

Entre las pcrsonas que tendrán la responsabilidad de utilizar las Íinciones del sistema
están:

o Administrador del Sistema.
o Operadores del Sistema.
o Digitadores.

Los conocimientos mínimos que deben tener las personas que operarán el módulo son:

o Conocimientos B¿isicos del Significado de Seguridad.
r Conocimientos Básicos dc la importancia de los otros módulos. dcterminando de

esta forma los puntos críticos de cada una de las opciones quc sc manejan.
o Conocimientos Básicos de informática bajo el ambiente Windows.

l.-l Organización del Manual

El manual del usuario conticne una serie de capÍtulos, los cuales lo guian paso a paso
por las funciones más comunes que el nródulo dispone, A medida que ulilice la
documL'ntación del manual. notará que cada uno de los capítulos tienc un propósito
específico. [-a inlormación que sc da a continuación le a1'udará a determina¡ el capítulo
al cual debe recurrir en caso de que necesite ayuda.

En la descripción del manual va usted a encontrar presentaciones basadas en el Sistema
Operativo Windows'95

El manual está dividido en Seis capítulos. E[ contenido de cada uno de ellos se describe
a continuación:

PROTCO,II Capítulo: I - Púgino:2 ESPOL
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CAPiTt l.() l. (icne ralidade s

Describc- el propósito del manual de usuario. determinando los beneficios que puede

obtencr. a quien !a dirigido este manual y que conocimientos debe tener para poder
reali¡ar sus tareas con la ayuda del Módulo. Brindando una introducción del módulo de

Seguridad. detallando los antccedentes. objetivos beneñcios que motivo al diseño.
desarrollo y opcración del Módulo.

CAPÍTULO 2. Conociendo su computadora

Permite quc el usuario conozca y pueda idc'ntificar los componentes básicos de una
computadora y lo prepara al usuario p a su uso.

CAPITI-iLO 3. Operación del Nfódulo

Permite que el usuario conozca y pucda identillcar los objetos utilizados dentro del
módulo, como por ejemplo, tbrmularios, nrenús. etc, También se le dcscribe al usuario
como accesar al Sistema Académico lntegrado - Módulo de Seguridad.

CAP¡Tl-lL() {. Sistema

Describe las tareas más usadas dentro del módulo, en otras palabras las opciones
generales del módulo, como son:

r Consultar Acerca del Autor.
¡ Cambiar la Contraseña.

¡ Rcinicia¡ con otro Módulo.
o Salir del Módulo.

Describe los procesos para el lngreso y Modificación de las respectivas seguridades
que se van a da¡ a nivel de cada una de las opciones, como son:

. Bilácora.

. Botones.

r Carrcras por Usuario.
. Errorcs.
¡ Módulos.
. Programas.

. Programas por Usuario
o Usua¡io.

PROTCO.IÍ Capitulo: I - Ptigina:3 ESPOL
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(.,\Pl l t L() 6. (Ilosario.

Describe el glosario de los términos utilizados dentro de este manual, además muestra
los reportes generados por el módulo.

1.5 lntroducción

El módulo de Seguridad fue ideado y desarrollado por la necesidad de restringir el uso

de las opciones, quc forman parte del Sistema Académico Integrado SIACIN.

. Dotar de restricciones en el uso de opciones de los diferentes módulos.
o Restringir el uso de Botones de los respectivos programas.

¡ Restringir el acceso a un Módulo Respectivo.

. Restringir el uso de una c¿urera al Trabajar sobre un módulo que permita trabajar
con c¿uTeras.

o Estandarización los mensajes de Errores.

o Ser Rápido y oportuno. brindando la facilidad de dar mantenimiento en la
seguridad de programas.

¡ Ser confiable y consistente.
r Ser eñciente y seguro.

[:s por estas r¿Lzones.t- otras que se desarrolló cl Sistema Académico lntegrado -
Módulo de Seguridad esle sistema lue desanollado con el objetivo de que cxista un
mcjor desarrollo dr"- las t'unciones que curnplc- cada usuario dentro del sistema. cvitando
Ia redundancia de datos y demora en el desarrollo de las tareas.

1.6 Beneficios

Dotar de opciones para definir la seguridad del Sistema Académico Integrado,
sean rúpitlas y oportunas.

Seguridad ol restringir el uso de opcktnes a los usuarios.

o

a

PROT('Oitú Capítulo: I - Página:4 ES P0I.
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Capítulo 2
CONOCIENDO SU COMPUTADORA

2. CONOCIENI)O SU COMPUTADORA

Al terminar de leer este capítulo el lector estará en capacidad de identificar los
componentes básicos de una computadora. Aprenderá cuales son las unidades de
Flntradas. Unidades de Salida y la Unidad de Proceso. Además estará en capacidad de
poder realizar operaciones de arranque del computador.

2.1 La Computadora

La Computadora es una herramienta electrónica que nos sirve para procesar datos.
realiz¿ndo cálculos matemáticos y lógicos en forma rápida a través de un conjunto de
órdenes. Este conjunto de instrucciones se denomina programa, a su vez. el conjunto de
programas puede constituir una aplicación que automatice procesos manuales en una
compañía.

l ig. 2- I La Computadora

2.2 Componentes Básicos de un Computador

[.os componentes básicos disponibles, en cualquier tipo de computador son:

Para un mejor entendimiento de los componentes observe el siguiente gráfico

PROTCOlIT Capítulo: 2 - Ptiginu: I ESPOI,
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Unidad de
Salida

F--

Fig. 2-2 Componentes de la Computadora
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2.2.1 Llnidades de Entrada

2.2.1.1 El Teclado

El Teclado, es uno de los principales medios para el ingreso de datos al sistema por
parte del usuariol es también, la manera más común de introducir órdenes a la

computadora p¿¡ra que ésta ejecute una determinada acción ó proceso. Por estas

razones, es necesario darle a conocer, la forma en que generalmente está distribuido un
teclado de la computadora que lo diferencia de los teclados de máquinas de escribir
comunes.

!a a

Fig. 2--1 El Tr:clado
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No todos los teclados son iguales, puesto quc existen dilerentes tipos y modelos,
algunos son conocidos como teclados de distribución en español, otros. de distribución
en inglés, etc. Un teclado en español se distingue porque [a identificación de sus teclas
está en idioma español y además posee teclas con símbolos utilizados comúnmente en

este idioma. A continuación se explica la distribución de un teclado estándar en inglés.
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2.2.].1.1 ESPECíFICAS

[ESC] Es una tecla muy utilizada para el manejo del sistema. con la cual podrá corregir
un e[or. cancel¿u las operaciones dc ingreso o salir a un lormula¡io anterior.

[ENTERI Esta tecla perrnite aceptar algún ingreso de un campo ó ejecuta algún
proceso escogido por el usuario dentro del módulo.

FTiNCIoN s

Están localizadas en la pafe superior del teclado e identificadas secuencialmente como
sigue:

lFrl. IF2]. tF31..... til2l

Es un grupo de letras locali:¡adas en la parte derecha del teclado. Ud. Lo activa
presionando la tecla [Num Lock].

'rL( t. .\s \".\ R L\ s

Son teclas de uso no frecuente. de propósito especial que a1'udan por ejemplo a

imprimir una pantalla. realizrr una intem:pción. etc. Algunas de ellas son:

IPrint Screcn ].

IScroll Lock],

IPausel.
IBreak]

TT]CLAS DE T'SO CO}'I.IN

Permite borrar el carácter que está en Ia posición actual del cursor. Todos los caracteres
que se encuentran a la derecha del carácter son borrados y corridos una posición a la
izquierda, llenando eI espacio vacio.

I)el

PROTCO,IÍ Capítulo: 2 - Página:3 ESPOL

La tecla [Fl ] es muy utilizada comúnmente por el módulo y bajo el ambiente Windows
para ejecutar la orden de Ayuda (HELP). que es una opción que proporciona
información de guía o ayuda en e[ manejo del módulo.

NUMÉRICO
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lnsert

PGT-IP

Permite insertar un carácter a la derecha del cursor. permitiendo que a la vez que se

añade se vaya corriendo el texto que está a conlinuación de lo que se está insertando y
de esta forma no hay el peligro de montarlo o borra¡lo.

Permite realizar el desplazamiento en una página hacia arriba de los datos mostrados
en un formulario.

Permite realizar el desplazamiento en una página hacia abajo de los datos mostrados en
un formulario-

Esta tecla permite bonar el carácter situado a Ia izquierda del cursor. Permitiendo
borra¡ un carácter por cada pulsación que se realice.

Esta tecla permite indicarle al computador que los datos ya fueron ingresados o
seleccionados y que debe procesarlo. En caso de que haya realizado alguna tarea mal,
no se realiz-a¡á el proceso hasta que lo realice correctamente.

Esta tecla permite ir al inicio de lo que haya ingresado.

PGDOWN

Backspacc

Enter

Homc

PROTCOM Capítulo: 2 - Ptigina:4 ESPOL
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t:nd

[]sc

Esta tecla permite ir al final de lo que hay'a ingresado.

Esta lecla se usa para cerrar el formula¡io y regresar al formulario anterior.

Esta tecla permite convertir el iirea del teclado numérico a un teclado de Edición

2.2. 1.2 El Mouse

El Mouse cs un componente basico que consta generalmente de dos botones uno
principal y el otro secundario. Facilita Ia elección de opciones de programas ó
aplicaciones. Bajo Windows es muy importante su uso porque cada elemento se activa
o se ejecuta de manera directa utilizando el Mouse.

La acción de presionar uno de los botones izquierdo o derecho se lo conoce con el
nombre de "hacer clic". Pa¡a usar el Mouse. éste debe estar asentado sobre una base

firme y colocando la mano sobre el mismo muévalo en todas las direcciones flrjrindose

como se desplzza en la pantalla de su monitor. Trate de posicionarse sobre el elemento
que desee activar o ejecutar y con el dedo. presione en el botón izquierdo una o dos
veces según sea necesario.

Fig. 2-{ El Mousc

Nun I.t¡ck
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Puntero o Mouse cambia de forma según el objeto que esté señalando o depende de la
tarea que esté realizando:

I Punlaro pura ingresur textL, o puru seleccionur lcxt,

\ Panlero para seleccionar opciones o desplazurse en una venlanü

8 Puntero que se mueslro en estodo ocupado

O Puntero que mueslro que no se puede pegar nada en esa áre¡t

Punlcnt t¡ue indica que se puede ulargar el Formulurio u lo alto

! Puntero que indica que se puede alargar el Formulario a lo uncho

Fig, 2-5 Formas del Mouse

2.2. 1.3 El ,Vonitor

Es un componente de Ia computadora que le permite visualizar datos ó información
resultado del procesamiento de [a computadora a través de una pantalla similar a la de
un televisor.

F) Monitor forma parte de la computadora tradicional, y se presenta en varios modelos.
Actualmente se utiliza monitores de alta resolución a color (capacidad gráfica de
presentación en varios colores), también hav monitores de un solo color denominados
monocromáticos.

Fig. 2-6 El Monitor

2.2.1.4 Lo Impresora

L.a impresora es un dispositivo que sine para imprimir en papel la información
enviada por el computador. Existen impresoras matriciales. de inyección de tinta. láscr.
estas últimas son más rápidas. Las impresoras pueden ser de va¡ias marcas, pero para
que su computador y el sistema operativo Ie reconozca es recomendable instalar los
progr¿unas manejadores de la misma.

PROTCOM Capítulo: 2 - Ptigino:6 ES POI-
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Scgún el tipo de impresora se puede disponer de ciertas opciones para configuración.
I-as nuevas impresoras traen sus propios programas (drivers) con opciones que
permiten definir o modificar la configuración de la impresora.

Fig. 2-7 lmprcsora lipo láscr

2.2.2 Unidad de Proceso

2.2.2.1 Et CPU

F"l ('PU es un componente básico de la computadora. dcntro de este dispositivo se

localizan los elementos vitales que le permiten realizar los diferentes trabajos. aquí se

encuentra la memoria dc almacenamiento temporal RAM. la memoria dc
almacenamiento permanentc ó disco du¡o. el procesador de las instrucciones (corazón
de la computadora). las unidades de disco flexibles. las entradas de conexión para otros
dispositivos (teclado. impresora. monitor. scanner). el encendido de la computadora.
etc..

Jr
a

¡

Fig.2-8 CPU (LInidad Central de Procesamiento)

2.2.3 Unidad de Almacenam¡ento ..''rlt'1.1r{
Es un componente más de la unidad de Proceso- Está conformada por las unidades d1 '.

disco flexible y unidad de disco duro. Son utilizados para almacenar grandel-;
canlidades de información. I

€¡
Ec¿t

-''M8l¡-¡ú

1

I
-

a
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Fig. 2-9 tlnidad de Almaccnamiento

2.3 El Servidor

El Servidor es un computador quc es la parte central de una red de computadores. Es

una herramienta electrónica quc nos permite companir sus recursos (componentes
como Disco, Impresora. etc.), para el uso de las eslaciones y usuarios dc la red.

En el servidor se almacena la información del Sistema Académico IntegrarJo.

Fig.2-10 El Sen'idor

2.,f Visión de la conexión de las máquinas

La Fig. 2-l I presenta una visión de cómo están conectadas las máquinas al servidor y
como los datos pueden viajar de una máquina a otra, en este caso del Servidor a sus
PC.

PROTCOII Capítulo: 2 - Página:8 ESPOL
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Fig. 2-l I Conectados a la red

PROTCOII Cupítulo: 2 - Prigino:9 ESPOL
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Capítulo 3
OPERACIÓN DEL MODULO

3. OPERACION DEL MODULO DE SEGURIDAD

Al termina¡ de leer este capítulo los usua¡ios estarán en capacidad de conocer el
módulo de Seguridad, podrrtr iniciar y l'inalizar su primera sesión en el módulo.
Además esta¡á en capacidad de comprender la información que se procesa en los
menús y en las pantallas del módulo.

3.1 Partes de una Pantalla.

Debido al interfaz que presentan los sistemas operativos bajo entorno gráfico como
Windows. las pantallas son más amigables para los usuarios por su lacilidad en su

manejo y comprensión más rápida de lo que el usuario debe realiila¡.

Las partes que la caracterizan son

Ba rra dc Tilulo Barra de Menú
Horizontal

Barra de ñlenú !'ertical Barra de erramientas

,tt.r'r. -lrl}J
=.I

A.rc. dC Ato

Érrú ó Cúü

Bpru.r cdl Oto ¡{ód-b

§* ú¡ t'Sd-5
e*AFrtU

_{

-t I
Y

Barra de Estado Observación sobre ls opción del proceso lndicadores de posiciones

Fig. -j-l Caractcrísticas dc una Pantall¡.

Ltrotoft A.cGr¡ - lyjú¡o dc §¡¡¡¡il¡dl
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Barrr de Título.- Describe cl nombre del módulo con el cual cstá trabajando

Barra de Menú Horizontal.- Esta barra nos muestra las opciones como están

agrupadas para un mejor entendimiento y manejo de parte suya. Esta barra es también
conocida como Menú Principal.

Barra de Menú Vertical.- Esta barra es más conocida como menú desplegable, en I

que se visualizará las opciones que están agrupadas al menú horizontal, cada una de I

opciones que se muestran permitirán ejecutar o realizar una tarea especílica.

B¡rra de Estado.- Esta barra permite mostrar información de las opciones del módulo.
permitiendo mostrar ayuda en línea es decir muestra información sobre que debe hacer
durante el proceso de los datos al estar posesionado sobre algún objeto del módulo.

Barra de Herr¡mient¡s.- Esta ba¡ra Ie permite a usted ejecutar las opciones más

usadas del módulo, con un rápido acceso a ellas, cada uno de los botones que perlenece

a esta barra tiene su pista. para quc usted pueda identificar las opciones rápidamente.

3.2 Descripción de Menús.

Los menús de cada uno de los módulos están diseñados de modo que sean

amigables y sencillas para el luncionamiento. Con los menús el usuario estará en

capacidad de poder realiz¡r una serie de operaciones de acuerdo a sus necesidades.

Esto quiere decir que se puede seleccionar las lunciones que tiene cada módulo
mediante una serie de menús que se despliegan o que bajan de la fila superior de la
pantalla principal.

3.3 Cómo acceder a los menús?

i Los menús se pueden usar de dos formas

Usando el Mouse
Con el puntero del Mouse ubíquese en la opción deseada y haga un solo clic en la
opción respectiva lo que obligará a que se despliegue otro menú o que se ejecute la
opción.

Usando el Teclado
Usando el teclado se puede hacer de la siguientes fbrmas

Usando las leclas de movimienlos:

AS

as

l. Pulsar la tecla ALT.
2. Usando las teclas de movimiento seleccione o posesione en la opción deseada

3, Oprima la tecla ENTER para ejecutar la opción.

PROTCOIf Capítulo: 3 - Página:2 ESPOL
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Usando las teclus rr¿mql¿crricírs :

Pa¡a identificar las teclas nemotécnicas usted podrá observarlas que en los menús
aparecerá subrayada la letra que usted podrá usar.

Tal como lo sugiere el nombre. las letras nemotécnicas. por lo general. son fáciles
de memoriza¡ y han llegado ha ser el método de selección, preferido de muchos
usuarios, lo que garantiza que también a de ser el suyo.

Todas las opciones pueden selecciona$e por la letra nemotécnica. lo que se

consigue al pulsar la tecla ALTmás las combinaciones de las teclas nemotécnicas,
lo que brinda un acceso rápido. Ejemplo:

Tecla Significado
ALT Para poder usar las teclas nemotécnicas

S Representación de Sistema
Representación de Acerca del Autor.

§6tana tst*erÚnimto

Aprca del Aüor,.,

Cambio de Contraseña. . ,

&eiriciár con Otro tvlódulo...

Salir dal Módulo

Fig. 3-2 Ejemplo de Menú de opciones.

Pa¡a salir del menú desplegable uno por uno. sin afectar una selección, pulse la
tecla ESC.

3.4 Descripción de Objetos usados por el Módulo de Seguridad.

El Módulo de Seguridad posee objelos que son características del lenguaje que se usó
para la elaboración de este módulo, estos objetos se describen a continuación.

3.5 Caja de Texto.

Este objeto le permite I ustedi
- Visualizar datos.

- Ingresar datos.

- Moditicar datos.

i:91

:,il[¡

Q llicrosoft Accers - [Iftidulo de S
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3.6 Cuatlro Combinado.

lJsu¿¡io: )¿nielEnnqrc 0 íz Med

f,ste objeto le permite a usted:
- Visualizar datos.

- Selcccionar un dato.
Al selcccionar manualmente.
usted puede haccrlo pulsando la
primera letra o digitando el
nombrc hasta que ap¿uezca

3.7 Casillas de Verificación.

Los Casilleros de Verificación permite que se pueda elegir una o varias alternativas
detalladas en el formulario, para elegir una opción basta con hacer clic en la opción
deseada.

Fig. -1--i ('uadros de Verilicacit'rn.

3.8 Cuadro de Selección Múlti-Casillero de Verificación.

Este cuadro le permite seleccionar datos verificando así si usted desea o no la selección
de un registro determinado.

Forma qre rrue$a h idartilicamn d C¿rcelar (NngunoJ

l0

Forma qr pamie canbra h corüas Arepta C¿ncehr

Forma qre le permite al rxuaio pda Acepta Ca¡cela

C¿ncel¿rForma q.r pamle la consul¿ de h B Acepta

Forma qre pamle el rgeso de ú nrv lluevo
.'.. .:

8otúr lPNomhe Botón ü1

-.t!

T

PROTCOM Ctpítalo: 3 - Páginn:1 ESPOL
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3.9 Botón.

Este objeto le permite a usted ejecutar una acción dentro del módulo. por ejemplo si

usted desea Registrar las notas de los estudiantes. tiene usted que ejecular esta acción a

través de un botón.

A continuación se describen los botones que usan dcntro del Módulo.

3.9.1 Botón ;tcepta r.

Aceptar

3.9.2 Botón Cancelar.

3.9.3 Botón Salir.

-1.9..1 Botón Nueyo.

ú

#

Este bolón permile aceplar los cambios efecluados ¡'o sea en el
ingreso o en lo moditicación de datos, permitiendo que los
datos sean procesados por el computador.

Este bolón es lo conlrario al Botón Anlerior, )to que esle no
efectúa ningún proceso con relación a los dalos.

Este botón permite Cerrur el llóduk¡ da Seguridud.

Este bouin le permite realizar procesos de ingreso de datos por
primera vez, ejemplo:
r' lngreso de nuevos Progrumas.

Este botón le permite modiJicar lo.s datos en cuanto a
organización se refiere, ejemplo:
{ Modificución de Programos.

m
3.9.5 Botón Modilicar.

\EBl'{P
t{ odificar

PROTCO,IT Capitulo: 3 - Prigino:5 ESPOL
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-3.10 Barra de Herramientas - Mantcnimicnto de Botones.

F-ste botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Botones

e

e

e

e

# w fr f
Eolonel

3.1I Barra de Herramientas - Mantenimicnto de Errores.

Este botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Mensajes de Errores

,) , ¿ ¿

# w

Erore¡ .., a a a

# w

# % fr t
Plogramas

3.13 Barra de Herramientas- Mantenimiento de Programas por Usuario.

lrste botón pemritc llamar a la opción de mantenimiento de Programas por L.lsuario.

Programas x Usua¡io

.J

PROTCOIT Cupítukt: 3 - Páginu:6 E.'POL

3,12 Barra de Herramientas - Mantenimiento de Programas.

[:ste botón pcrmite llamar a la opción de mantenimiento de Programas.
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-3.1{ Barra de Herramientas - Mantenimiento de Nlódulos.

Flste krtón permite llamar a la opción de mantenimiento de lVlódulos

_ -- rt)\/\ @ w fr fln rl
Sistema¡

-1.15 Barra de Herramientas - Mantenimiento de Usuario.

Flste botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Usuario

# w @
U¡ua¡io

3.16 Barra de Herramientas - Consulta de Bitácora.

Este botón permite llamar a la opción de Consulta de Bitácora

,f,...?

fln

# w45i fr

Este botón permite cerrar et Módulo de Seguridad

^.,aaa

#
Salir

-)
=a

PROTCOII,T (itpitulu: -) - Piginu:7 F:.lPOt
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3.17 Barra de Herramientas- Salir del Módulo.
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3.18 Cuadros de Mensajes.

Los cuadros de mensajes son avisos para diferentes situaciones como por ejemplos
mensajes de error al verificar la validez dc los datos, mensajes de advertencia al
veriñcar datos requeridos.

a La c¡.Er*c d6 u§rdio no cxirlc

-3. I 9 Barra de Proceso.

Fig. -1-ó Barra dc Proceso.

3.20 Iniciando una scsión con cl Módulo de Scguridad.

Para inicia¡ una sesión con el Módulo de Seguridad usted deberá realiza¡ los siguientes
p¿¡sos:

I . Encender el srvicth de encendido del CPU (dc Ofl a On).
2. Encender el su,icth de encendido del monitor(de Olf a On).
3. El sistema operativo Windou's 95 empezará a cargarse. Al cargarse todo Windows

en su escritorio. aparecerá el siguiente icono de Acceso a el Sistema Académico
lntegrado etiquetado con el texto "Sistema Académico Integrado" y representado
con la siguiente Cráfica:

Si¡lcra AcalÉrico lrf ccrado r

lnt rado
cadémico
Sistema

PROTCO,Ií Capítulo: 3 - Página:8 ESPOL
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4. Al da¡ doble-clic en el lcono Anterior, se carga el sistema, para Io cual usted deberá
esper¿¡r un tiempo mientras se c¿fgan los datos del módulo.

r,

I I 5 'o'

l§IÉh
ttj rif,tl

I

Ut¡¿ 
11¡ ¡tfll

)

Sistema Académico Integrado

\ Cambiado:

Ximena Náiera Go¡dillo
Daniel O¡tíz l¡ledina

t!- 0Z Cargando el Sistema l00Z

Fig. -1-7 Formulario de Bicnvcnida al IVIédulo de Seguridad.

lngresar su clave de acceso (Login y Password) y seleccionar el módulo que desea
coner (Módulo de Carreras Modulares, Módulo de Semina¡ios, Módulo de
Sesuridad)

o\
ü\ úLogin: daenorme

Aceptar

x
Cancelar

llódulo: lffi----------

Fig.3-8 Formulario de Ingreso de Contraseña ¡" selección del
Módulo a Cargar.

Escuela Superior Politécnica de! Litoral

Si¡lc¡¡ Ac¿dé*o lnlegrado

PROTCO:V Copítulo: 3 - Págint:9 ES POL
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A[ pulsar el botón ACEPTAR. se verifica si usted tiene acceso al módulo que

seleccionó. si es así entonces se abrirá el módulo seleccionado. es este caso el Módulo
de Seguridad.

i\ l ¡¡oroar Ac.... - 0aóú¡o d. s.{rliLdl llE¡E¡
GE trr¡tar¡ U¡t¿rrrr¿*o -lalxJ

., e fr I
lú6dub e tu$*fM

_1,

ft.pd*

f ig 3-9 Pantalla Principal dcl !ftidulo de Seguridad.

3.21 Finalizando una sesión del Módulo de Seguridad.

¡ Pulsar las teclas nemotécnicas ALT + S + S.

¡ Pulsar las teclas ALT + F¿t

o Use el Mouse para selecionar la opción de salida

Una vez que se ha familia¡izado con el módulo si usted tiene el deseo de termina¡ con
su primera sesión en forma correcta, esto usted lo podrá realizar de las siguientes
formas: Atñ'"',(úrr/ -1

Nl.ll'4

PROTCO,IT Cupítulo: 3 - Ptigina: I 0 ESPOL

6. Si sus permisos están correctos. le aparecerá la siguiente forma.

'-1



,llunuul dc Lisutrio SIACIN - Mótlulo de Segurilotl

Q Hic¡o¡oft Access - ltrlrídr¡b de Sr

Fig 3-10 Opciones del Menú Sistema del Médulo de Seguridad.

PROTCOM Copitulo: 3 - Priginu: I I ESPOL

E Sstema Manlenimiento

Acerca del Autor,, ,

(anbio de Contrceña, ,,

Reh¡dar con Otro Módulo,.,
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Capítulo 4
SISTEMA

J. SISTEMA

Sistema es el primer menú dentro del Menú principal del Sistema este menú consta
de las siguientes opciones y cada una de ellas serán explicadas detalladamente para quc

el usuario pueda desenvolverse bien en el manejo dc estc menú.

5trtcm6 Ulnten¡m¡anto

Accrc. dcl Autor . . .

(ünbb dü contr¡r6ñ..,,

&einicfar con otro Módulo. . .

sal¡r del Móddo

Fig. 4-l Menú Sistema.

4.1 Acerca del Autor.- Se presenta una informoción rúpida del Aulor y como lo puede
loculi:ar.
4.2 Cambio de Contraseña.- Le permile camhiar su conlraseña para el ingreso al
Sislemu.
.1,3 Reiniciar con otro Módulo.- Le permite reiniciar cl Sistema con o¡ro móduk¡ al
cual usled lenga acce.so.
.1,4 Salir del Módulo.- Le permite solir del ivtódulo de Seguridad.

{.1 Acerca del Autor.

a 
ffi frcorfr SWcrL¡ Po¡t¡ac¡t ¡ d.¡ L!¡or.¡

l-_E'l

i.[
-ú

Sirrú-. AÉ.daoi:o lr¡a.qr.dó
Lódl¡o d. S.9úiLd

XEüE l¡aid. Cd.,.llo
D.ril Ortl: ra.úñ.

E.i. cro.t(Elo ü.r. p,ol.¡¡.ro bqo f¡.
úÉ.. rrr5acr qr.¡rFn . r. CSPOI

Fig. l-2 Pantalla Acerca del Autor.

¿

( Microsoft Acce.3 - lMódulo de S
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Con csta pantalla usted pucde visualiiar una infbrmación rápida acerca del Autor'
para cerar esta pantalla pulse el botón cancelar.

{.2 Cambio de Contraseña.

Ca\
,iT\

torir

P¡¡¡ro¡d

H uev¿.

Confi¡mar:

- Cambio do Conl¡a¡eña:

x
C¿ncelar

F-ig. {- -1 Pantalla Cambio tlt ( t¡nlraseña.

Esta pantalla le permite a usted poder cambiar su contraseña de ingreso al Sistema,
los pasos que debe llevar para este proceso son los siguientes:

Como usted podrá visualizar en la pantalla el único dato que se presenta es su Log¡n,
luego se encuentra el password. en este cuadro de ingreso de datos. deberá ingresar su

password actual,

Una vez ingresado su password actual puede usted pulsar cualquiera de las teclas
anteriormente mencionados en el Capitulo Operación del Médulo para aceptar su

ingreso.

En este momento se activará los siguientes datos a ingresar que son:

z Nuevo password
i Reintenta¡.

Usted tranquilamenle puede ingresar su Nuevo password e ingresado nuevamente a

manera de confirmación en Reinlentar.

Luego de haber realizado estos pasos pulse el botón ACEPTAR para que dicho
proceso sc rcalice con éxito.

Si no desea ejecutar este proceso pulse el botón CANCELAR así podrá salir de esta

opción de cambio de contraseña.

Si¡lc¡r¡ Acadénico I nl€orado

PROTCO,II Capitulo: 1 - Prigina:2 ESPOL
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i Cuando usted realiza un proceso dentro del Sistema habrá oc:rsiones en que el
Sistema emita el Mensajes y además no le perm¡ta continu¿u con Ia realización de

sus tareas dentro del Sistema.

En este proceso se presentan las siguientes consideraciones para llevar a cabo la
ejecución correcta de este y son:

E¡

El Password no fue ingresado

i. A-cé¡Ér -i

Fig. {- { Mensaje Password no ingresado.

Este mensaje de error se presenta cuando usted pulsa el botón ACEPTAR sin haber
ingresado el nuevo password.

Pulse Aceptar y vuelva a intentarlo

a

a El Pass,,,.,qd de Conlirmacián no fue irgresado

t ig. {- 5 Mensaje Password de Confirmación no ingresado.

Este mensaje se presenta cuando usted no ha ingresado el password de confirmación, y
el proceso necesita que se ingrese el password de conflrmación para mayor seguridad
en el cambio de su contraseña.

llódtdo de Seguridad

lltódrrlo de Seguidad r

PROTCO,IT Capítulo: 1 - Páginu:3 ESPOL

Recuerde que la siguiente vez que usted ingrese al Sistema

tendrá que hacerlo con su nuevo password..

NOTA

4.2.1 Casos que se pueden presentar en este proceso.
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Pulse Aceptar l' vuelva a intentarlo

a El Pássr{sd dc CüÍ}maiár ro ticr¡c l¿ lonqitud
dcsardc M&rirp I Ceiaclctc¡

Fig. {- 6 Ntensaje Passw ord de Confirmación no tiene la
longitud apropiada.

Este mensaje se presenta cuando se ingresa el password de confirmación de longitud
mayor a los 8 caracteres permitidos en el sistema.

Pulse Aceptar y vuclva a intentarlo

El Password no fue bien confi¡medo

l-_Ac-e¡iéi r

Fig. 1- 7 lVlensaje Password de Conlirmación es diferente al
Nuevo Password.

Este mensaje se presenta cuando usted ingresa en el password de confirmación
diferente al nuevo password.

Pulse Aceptar y vuelva a intentarlo

a

a La cuenta da usuarb rp existe

i-"Á;-é¡ié, ,

Fig. {-8 Mensaje de (luenta de Usuario no cxiste.

faódub d. Scguridad

xl,lódulo de Segg¡idad

xlf ódr¡lo de Segrridad

PROTCOiII Capitulo: 4 - Página:4
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Este mensaje se presenta cuando ustcd ingresa en su pass\.lord actual caracleres
erróneos en el momento de Ia pulsación.

Pulsc Aceptar y vuclva a intentarlo

Udd m ada alabado paa er{ra d Módulo

Fig. t- 9 Mensaje de no estar autorizado a ¡ngresar en el
módulo.

Este mensaje se presenta cuando usted ingresa en su password actual caracleres
erróneos en el momento de la pulsación y este lo realizó en tres oportunidades que son
las que el sistema le permite.

Cuando usted pulse el botón acepter, automáticamente el Sistema se cierre. Esto
Io hace con la finalidad dc quc si se trata de un usuario dcsconocido. no pueda ingresar
al Sistema.

a

E Es recomendable que usted ciene el Sistema si va a salir y el
tiempo gue se va a tardar en realizar una actividad es

corrsiderable. Debido a que otftrs personos pueden utilizar el
Sistema sin la debida autorización

NoTA

.1.-l Reiniciar con Otro Módulo.

Ló&lo
Ac.ptsr

Fig. t-10 Pantalla para elegir el Nlótlulo a Ingresar.

Esta pantalla Ie permite a usted poder reiniciar el Sistema con otro módulo. los
pasos que debe lleva¡ para este proceso son los siguientes:

o\i\ (.SPO¡

k6»
!'*-.'.,}d

"5r:1:::'¡

t

llróddo de Scguidad

dI

S-1.-. Acü!h., l tlGg.do

PROTCOI{ Capitulo: 1 - Pdgina:5 ESPOI-
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Como usted puede darse cuenta se puede visualirar en la pantalla una lista de todos
aquellos módulos que pertenecen al sistema y usted podrá reiniciar el sistema con
cualquiera de ellos siempre y cuando este autorizado para trabajar con el módulo,
selecciónelo y pulse el botón ACEPTAR.

Si usted no desea realizar el proceso de reinicialización puede pulsar el botón
CANCELAR. cuando usted pulsa el botón cl Sistema será cerrado automáticamente.

E Usted podrá reiniciar el Sistema con el mismo Módulo que

anteriormente estaba trabajando, sin en úhimo momento
decide que no debió salir del módulo con el que estaba

trabajando.
¡,ioTA

{.3.1 Casos que se pueden presentar en este proceso.

En este proceso se presentan las siguientes consideraciones para llevar a cabo la
ejecución correcta de este y son:

a Ustcd drba ¡ahc€ixr¡ d módJo cq¡ d q¡ des¿a

Fig. {-l I Nlcnsaje de no haher scltccionado un Nlódulo.

Este mensaje usted lo visualiz¡ cuando ha pulsado cl botón ACEPTAR sin haber
sclcccionado cl módulo con el cual desca rcinicializar.

Sclcccionc cl m(rdulo ¡ pulse ACEPTAR.

a rF't
(

arit
Uslod rp g¡da ¡cceda ¿ cste rÉdlo

-l'

I
,)l.l

¡9
i¡á
..-s

?,

xUridr¡o de Scgn¡il¿d

ll óú¡b de Scguidad r

PROTCO,II ESPOL

Fig. {-12 Mensaje de no tener permiso a este Módulo.

Cupítulo: 4 - Pti¡¡inu:6
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Este mensaje se presenta cuando usted no está autorizado para trabajar con el módulo
que ha seleccionado.

z Pulse Aceptar. el Sistema se cierra automáticamente.

{.{ Salir dei Módulo.

Fista opción le pemritirá salir del Sistema.

PROTCO.II Cupítulo: 4 - Priginu:7 ESPOL
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5. MANTENIMIENTO

Mantenimiento es el segundo menú dentro del Menú principel del Sistema este menú
consta de las siguientes opciones y cada una de ellas serán explicadas detalladamente
para que el usua¡io pueda desenvolverse bien en el manejo de este menú.

NT ENI,I ]\T.A,NTENI\tIENTO

&nterúm¡er¡to

8[tácora

Qotmes
qarreró por usuario

Errores

@Jos
erogramü
Pfo€ramas por UsJario

Ur.tario

Fig. 5- I Menú Ntantenimicnto.

t'
am,
ÜtB

C¡
tr

5.1 Bitácora.- Le permite visualizar los eventos productos dcl uso de cada una de las

opciones que conforman al Sistema Académico Integrado.

5.2 Botones.- Le permite crear los botones a lo que el sistema deberá rc'stringir su uso

5.3 Carreras por Usuario.- Le permite definir que carrcra dcbcrá usar un determinado
usuario al usar algún módulo que trabaje con una respectiva carrera.

5.4 Errores.- Le permite definir nuevos mensajes de errores de uso para describir
mensajes y soluciones al usuario.

5.5 Médulos.- Le permite delinir que módulos podriin ser usados en una instancia de
tiempo.

5.ó Programas.- Le permite cre¿u nuevos progr¿rmas y definir que tipo de Seguridad se

le va a dar. seguridad.

Acce¡s - ll{ódr¡lo de Se

PROT('O.tÍ Cttpítukt: 5 - Ptígina:I ESPOL

Capítulo 5
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5.7 Programas por Usuario,- Le permite definir que programas van a pernitir su uso
para un deterrninado usuario.

5.8 Usuario,- Le permite definir las cuentas por usuario, de cada uno de los usuarios de

los respectivos módulos.

5. I Bit:icora.

Esta opción permite consultar los eventos registrados en el Sistema producto del uso de

cada una de las opcioncs que conforman el Sistema Académico lntegrado.

Sclccción:

I Po¡ Uu¡ario

J Por llódüh
J Por Facha

0anrel Enrrque 0rtíz Medino

Fecha lnicial: Fecha Find:

!ancelar

En esta pantalla usted puede visualizar información rápida de que ocurrió dentro de

cada una de las opciones del Sistema Académico lntegrado.

Para consulta¡ los datos registrados en la bitácora, datos correspondientes al criterio
seleccionado entre (Ver 5.3), usted deberá pulsar el botón ACEPTAR. que permitirá
que se visualice la siguiente información:

,(

xE Comtla & 8it¡ico¡a

sudlto

ú
Aceptar

PROTCOIí Cupítulo: 5 - Ptigina:2 ES POI-

Fig.5-2 Pantalla Consulta dc Bitácora.
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Nombre del Dalo Descripción del Campo
\ltidulo Nombrc del \lirdulo
Programa Descripción del Programa
I lsuario Nombre del Usuario
I icmpo Tiempo

z Fecha de Registro
z ['[ora dc Registro

Descripción del Movimiento Descripción de la Actividad Realiz¡da

Pa¡a realizar este proceso de consulta, existen tres criterios:

I . Por Usuario Este le permite visualiza¡ los eventos registrados en
la bitácora correspondiente al usuario seleccionado.
Esto le permite visualizar los eventos registrados en
la bitácora correspondiente al módulo seleccionado.
Esto le permite visualiza¡ los eventos registrados en
la bitácora correspondiente al Rango de Fechas
(Fecha Inicial. Fecha Final) Ingresados.

2. Por lv{(rtlulo

3. Por rango dc t'echa

Por Usuario usted deberá realizar los siguientes pasos

l. Seleccione al Usuario.
2. Pulse el botón Aceptar

Al realiz¿r ésta consulta usted obtiene los movimientos registrados en la
bitácora correspondiente al usuario selecc ionado.

m

Por Módulo usted deberá realizar los siguientes pasos:

I . Seleccione el Módulo.
2. Pulse el botón Aceptar

Al reali:¿ar ésta consulta usted obtiene el movimiento registrado en

correspondiente al Módulo seleccionado. observando quien a
actividades en un determinado período.

Por Fecha usted deberá reali:ar los siguientes pasos

l. Ingrese al Rango de Fecha (Fecha Inicial y Fecha F'inal)
2. Pulse el botón Aceptar.

la bitácora
realiz¡do

PROTCO.II Capítulo: 5 - Pri¡4ina:-l ES POI,

I

m
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Al realizar ésta consulta ustcd logra obtencr los movimientos rcgistrados en la
bitácora correspondiente al Rango de Fecha ingresado. obsen'ando quien a

realizrdo actividades en un determinado período (Fecha Inicial l Fecha Final).
observando quien ha realizádo actividades en este período.

Para salir de csta pantalla pulse el botón CANCELAR.

5.2 Botoncs.

Está opción permite dar mantenimiento a los botones que maneja el Sistema
Académico Integrado, en la que usted podrá realiza¡ el ingreso de un nuevo botón y
modificación.

5.2.1 Ingresar un Nuevo Botón.

Códiso:

Nomb¡c:

E¡tado:

6

m ú x
!{odi c¿ll Aceptar Qancelar

Fig. 5-3 Pantalla Ingresar un Nuevo Botón.

Para ingresar un nuevo botón usted deberá realizar los siguientes pasos

l. Pulsar el botón NUEVO, lo que habilitará el iírea de ingreso de datos
para que usted pueda ingresar el nombre del Botón y seleccionar el
estado del botón.

Donde:

Código: Nuevo Código del Botón. esto no está habilitado al
usuario y es código provisional hasta que usted
grabe y arrogue el código del'initivo.

No m brc: Permit¿ describir el nombre del botr'ln.

Estado: Permite especificar el estado del botón.

2. lngrese. seleccione los datos anteriores y Pulse el Botón ACEPTAR para
grabar los datos del Botón Ingresado.

xE l{ anterúmicnto de Eotonc¡

PROTCO,IT Capítukt: 5 - Ptigint:4 ESPOL
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xEn ll *Gr¡hir*o dc BdorEs

5.2.2 Modificar un Botón.

C6diqp:

]lo¡brc:
Ert¡do:

N t¡evo

m )tsE
[43

llodificar
xú

I

Realice las respectivas modificaciones )' pulse el botón ACEPTAR

Pa¡a salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

Aceptar Qancelar

Fig.5-{ Pantalla Modificar un Botón.

l. Pulsar el botón MODIFICAR. lo quc habilitaría el iirea de modificación
de los datos relacionados a un Botón.

2. Seleccionar de la lista de Botones el Botón a modiflcar. para que se

muestren [os datos relacionados en este Botón.

Dondc

Código: Lista de Código de Botones. esto está habilitado al
usuario para la selección del Botón a modificar.

\ o mbrc: Pcrr¡lite dcscribir cl nombrc dcl bo«in.
Pcrmitc espccilicar cl cstado del botón

PROTCO,IT Cupitulo: 5 - Ptiginu:5 ESPOL

Para modificar los datos del botón ustcd debcrá:

l------l

llstado:
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5.3 Carreras Por Usuario.

Esta opción permite dar mantenimiento a la asignación de las carreras por usuario.
al indicarle al sistema con que carreras puede trabajar el usuario.

U¡uario:

l{óduto:

Daniel Enrique 0rtiz Medin¿

Aclrvacrón de []ar¡el¿s

ú x
Aceptar Qancelar

Fig.5-5 Pantalla lltantenimiento de Carreras por Usuario.

Pa¡a rcaliz¡¡ csta opción usted deberá realizar las siguientes actividades

l. Seleccione el usuario al cual se le asignará la carrera.
l. Seleccione el módulo que este tiene acceso.

3. Por último marque la carrera o carrcras quc tendrá acceso el usuario

Para grabar estos datos seleccionados, pulse el botón ACEPTAR.

Para salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

xEl Hantcnimbrúo de Ca¡¡crat por Utuür¡o

PHOGBAMACION DE SISTEMAS
ANALISIS DE SOPOBTE DE MICROCOh

Nomb¡e de la Ca¡¡e¡a Selección

PROTCOIII Capitukt: 5 - Página:6 ESPOL
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5..1 E rrores.

Esta opción permite dar mantcnimiento a Ia creación de mensajes de errores para el

5.{.1 lngresar un Mensaje de Error.

Para ingresar un nuevo mensaje de Enor usted deberá realizar las siguientes
actividades.

l. Ingrcse un código de crror para cl mcnsajc quc dcsca prcscntar cn su sistema

2. Ingrese la narrativa de error

3. Seleccione el icono que se presentará de acuerdo al mensaje

Código:

h{

aa A I(§ crít¡"o 6 Prcaunla 6 lnlcrrogación G lnlo¡mación

Fig.5-6 Pantalla Mantenimiento de Mensajes de Errores.

Para grabar estos datos, pulse el botón ACEPTAR.

Pa¡a salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

xE Maalod¡icnto de llanr{er & Er¡o¡

PROTCOII Capítulo: 5 - Ptigina:7 E.SPOI,
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5.5 Ilritlukrs.

lista opción permite cambiar el estado de los módulos. es decir si se encuentra
aclivos o no en el sistema.

Mantenimiento de Módulos
Estado

Fig.5- 7 Pantalla Mantenimiento de Módulos.

Para salir de esta pantalla pulse cl botón CANCELAR,

5.6 Programas.

Le permite crear los programas a lo que el sistema deberá restringir su uso
controlando y registrando el acceso para dichos programas .

5,6.1 Ingresar un Nuevo Programa.

3

0

Códbo:
,aocü..:
Or..ripclt r:

8olófl Ol:
Boaóa 02:

Boaú.r 03:

8dó.¡ O,t:

Lódr¡loc

Fig. 5- 8 Pantalla lngresar un Nuevo Programa,

rtsr
u<§

llodañcor

go Homb¡e del Módulo¡
Carrer¿s Modul¿res
Segurrdad
Seminarios

xEl ll.r .ni.¡ento da llódulo¡

I i Lr*.ri*.ro dc Pro!rr.. EI

Boloñcr

PR0'rco,v Ctpítulo: 5 - Ptigina:8 ESPOL
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Para ingresar un nuevo botón usted deberá:

l. Pulsar el botón NUEVO, lo que habilitará el iirea de ingreso de datos
para que usted pueda ingresar el nombre del Botón y seleccionar el
estado del botón.

Dondc:

(iódigo: Nuevo Código del Botón. esto no está habilitado al

usuario y c's código provisional hasta que usted
grabe y arroguc el código definitivo.

Nom bre: Permite describir el nombre del botón
Estado: Permite especificar el estado del botón.

2. Ingrese v seleccione los datos anteriores y Pulse el Botón ACEPTAR.

5.6.2 Modificar un Programa.

C¡ódiqr¡:

Nor¡¡he:

Derripción¡ Forma que mueska la identificación delAutor del
Módulo de Segurid¿d

Botón O1:

8otón 02:

Botón 03:

Botón 0l:
l,lédulo:

UEYO

t ig. 5- 9 I'anulla Ilodificar un l'rogr:rm:r.

Ei 1l ¿rlcniriado dc Progronat EI

Bolon"s

PROTCOtTI Capítulo: 5 - Ptigina:9 ESPOL
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I
l. Pulsa¡ el botón MODIFICAR, lo quc habilitará el área de ingreso de

datos para que usted pueda modiñcar el nombre del Botón y seleccionar
el estado del botón.

Dondc

Código: Código del Botón. esto podrá usted seleccionar para
la identificación del programa.

\om brc:
[. sta rl o: Permite moditlcar el eslado del botón.

2. Seleccione los botones que va a usar el programa. el módulo al que

pertenecerá el programa y Pulse el Botón ACEPTAR..

Pa¡a salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

5.7 Programas por usua rio,

Le permite asignar las opciones a la cual tendrá acceso el usuario, de acuerdo a los
botones que fueron asignados a los programas.

odd Eñ'a@ 0,1i2 Mcdñ¿U¡¡{b:

l¡óú¡o:

Achvdc¡iñ dc Prog,dm.lt

Fig.5-10 Pantalla Programas por Usuario.

lvFdma qtÉ ñr.¡cltra 16 dcrrlEeúñ ú lt' @v
o t,FsÍl¿ q€ p.rriÉ cürü, L cdrras, ¿ lrlr!' l

Folm¡ q¡,¡c b Dcfmlc a/ rrsú¿rp podcr Ír " EEE lr
lvForm¿ q€ pcrÍi. b ccnld. de h I v 1[dñ:el¿r

Fstn¿ q€ parllc É¡ rll¿so ó¿ t,r l¿ |l,lM¡ó¡(y
Fürn¿ q/c pcrrrla el müleffrÉÍlo d t\/ l¿ ..

v-p
T ¡¿nq¡r¡,ol

Fo.rñr q€ parrla cl mdl.ñfr¡crfo d l¿ l v lcd.E.r¿r

-p
-p
-p
-p
-v
-l¿

orrt¿ qE p.rEia el mdl!.rrE lo l;ñ9 -

l¡l ñl

Cü'.

llJ 14EililEil

Boróo m 8oló.r (t3 ¡.aa!taaü..

E@IEEI

oc¡ó.l ll2
@

E If,r ¡a¡ .rl-aGlrao dr ftot-.. Do. U¡ú¡-

PROTC'O,V Capítukt: 5 - Ptigina:10 ESPOL

['ara nrodilicar los datos del programa ustcd dehcrii:

I

Permite moilificar el nombre del botón.
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Para reali:rar el Mantenimiento de Programas por Usuario usted deberá realizar las

siguientes actividades:

L Seleccione el usuario.
2. Seleccione el módulo-
3. Marque la opción a la que tendrá acceso el usuario y el botón de proceso. ya sea

este nuevo. modificar. grabar, etc.

Para grabar estos datos. pulse el botón ACEPTAR.

Para salir dc esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

5.8 Llsuarios.

Lc pcrmite dar mantenimienlo a los datos del usuario

5.8.1 Ingresar un Nuevo Usuario.

Códoo:

llo¡ür¿:

LorÉt

P¡¡¡ro¡&

Ti¡rpc Cu.nt.
Eaúada _1

lnhi¡l:

Fitat

Fig. 5-l I Pantalla Nlantcnimicnto dc [isuario.

Para ingresar un nue!'o usua¡io usted dcberá

l. Pulsa¡ e[ botón NUEVO, lo que habilitará el ¿irea de ingreso de datos
para que usted pueda ingresar los datos del usuario.

tr_

xE ll anlerúic¡to dc U¡r¡aio¡

PROTCOIÍ Capítulo:5-Página:ll ESPOL
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Dondc:

Código:

Itassrr rlrd:

l. Pulsc cl Botón ACEPTAR.

5.8.2 NIodificar datos de un Usuario.

C{rdi¡o:

llor¡b¡c:

Losan:

Pt¡¡ra&
Ticrnpc lniciah

FinaL

Código del usuario. esto no está habilitado al
usuario y es código generado secucncialmente de
acuerdo a los usuarios creados.

Permite ingresar el tiempo que usted se encargo de
ingresar los datos al usuario.

Daniel Enrique 0rtíz Medrna

DAENORME

8:00

lro-od-
Cucnla
Erpiada: _1

m.

Fig, 5-12 Panlalla lllantcnimiento dc LIsuario.

Para modiflcar los datos dcl usuario dcbcrá

l. Pulsa¡ el botón MODIFICAR, lo que habilitará el área de ingreso de
datos para quc usted pueda modificar los datos dcl usuario.

\onr hrc: Permite describir el nombre del usuario
Login: Permite describir el login de ingrest.r para el usuario

Permite describir el password confidencial del
usuario para el acceso al sistema.

Tiempo Inicial,
Final

El ll ór*ena¡úento de U¡uario¡ EI

PROTCO,IT Capitulo: 5 - Ptiginu: I 2 ES PoL
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Dondc:

( titligo: Código del usua¡io, seleccione al usuario de acuerdo
a su código.

Nombre: Puede modilicar el nomhre dcl usuario.

Login: Permite modiflcar el login del usuario.
I'lssrr ord: Pemrite modiflcar el pass*ord del usuario.

Tiempo Inicial,
Final

Permite nrodiflcar el tiempo en que usted se encargo
de modificar dalos al usuario.

l. Pulsc c'l tlo«in ACIIPTAR.

Para salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

PROTCOIIT Capítuht: 5 - Ptiginu: l.l ESPOL
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llur
Circuito que constituyen un trayecto de comunicación entre dos o más dispositivos, por
ejemplo entre el UCP, la memoria y los dispositivos periféricos.

(lanal de ('omunicaciones
Medio para transferir datos de una localidad a otra

Comfiutadoras
Sistema electrónico manipulador de un símbolo diseñado para aceptar y almacenar
automáticamente datos de entrada, procesarlos y producir resultados y de salida bajo la
dirección de un programa de instrucciones almacenadas que detallan todos los pasos

que se han de seguir.

Conliguración
Propiedades o características de un objeto Físico o Lógico que permite que este

funcione y pueda realizar alguna actividad específica.

I)iagr¡ma de Fluio de Datos
Ayuda gráfica para definir las entradas. procesos y salidas de un sistema

I)isco l)uro
Plato rígido de metal recubierto dc una sustancia magnetizable. sobre el que se

almaccnan datos y programas. Unidad de almacenamiento masivo de información que

se encuentra dentro del equipo y no puede ser removido.

Disketle
Medio magnético extemo de almacenamiento de bajo costo empleado principalmente
para propósito de almacenamiento.

l)ispos it ir os

Pcriféricos de entrada/salida y unidades de almaccnamiento auxiliar de un sistema dc
cómputo.

I)isitadores
Persona que se caracteriza por ingresar de forma masiva datos de una lorma ágil y
opoluna.

[-n lín e¡
Término que describe a p€rsonas equipo o dispositivos que están en comunicación
directa con las computadoras.

llardn are
Equipo fisico como por ejemplo los dispositivos electrónico magnético y mecánico.
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Almaccnamienfo
Término que describe un dispositivo o medio capaz de aceptar datos, conservarlos y
proporcionarlos cuando se soliciten posteriormente. Sinónimo de memoria.
Ejemplos dispositivo de almacenamiento son el disco duro. los diskettes, la memoria
RAM.

¡llmacenamicnto magnético
Término que describe la capacidad de usar dispositivos de almacenamiento secundario
en línea y programa especializados para dividir otros programas en segmentos más
pequeños a ñn dc transferirlos entre los dispositivos y las memorias principal y así
aumentar signiñcativamente el tamaño de almacenamicnto interno disponible.

¡tdministrador de Sistemas
Persona que estudia las actividades, métodos, procedimientos y técnicas de los
sistemas de organizaciones con el fin de averiguar que acciones se deben emprender y
cual es la mejor forma de lleva¡las acabo.

Adminislrador de Sistemas
Persona que realiza las actividades del mantenimiento y supervisión de los procesos
ayudados por computadoras, brindando asistencia lisica y lógica en caso de problemas
ya sea con hardware o el soñware.

Arquileclurr
Organizacitin intcrconexión dc los conrponentes de los sistemas de cómputo.

Base de Datos
Conjunto almacenados de biblioteca de datos
individuos para satisfacer sus necesidades de
información.

que requiere de
procesamiento y

organlzacrones
recuperación

c

de

Bir
Unidad mínima de almacenamiento de datos en el computador

Byte
Unidad de almacenamiento equivalente a 8 bits.
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Archivo
Conjunto de registro relacionados entre sí que se tratan como unidad.
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I mDre sora
Dispositivo de salida empleado para producir documentos legibles para Ias personas.

lnformacirin
El resultado de un procesamiento da datos.

Kbvtes
Unidad de almacenamiento y memoria equivalente a 1024 bytes.

Lenquaie
Conjunto de reglas y convenciones que se utilizan para comunicar informaciones

Mbytes
Unidad de almacenamiento en memoria equivalente a l024Kbytes.

\lcmoria RAI\l
Mcmoria de acceso aleatorio. sección de almacenamiento primario de una
computadora personal. Memoria intema del computador usada para mantener los
programas y datos tanto de entradas como de salida.

lllódulo
Partcs de un componente o Sistenra.

Opcrador del Sistema
Dispositivo que conforma la computadora, los que se clasifican de acuerdo a Ia

actividad que representan: Entrada ('feclado. Unidades de Almacenamiento, Unidades
de Respaldo), y Salida(Unidades de Respaldo. Unidades de Almacenamiento, Monitor,
Impresoras).

Red
Interconexión de sistema de cómputo o dispositivos periféricos en localidades
dispersas que intercambian datos cuando es necesario para llevar a cabo funciones de

la red.

Scn idor
Computadora que tiene e[ control principal en una red de procesadores y terminales
distribuidos.

Sistenras ODcr¿rtir os

Conjunto organizados de programas que controlan las operaciones generales de una
computadora.

Softu are
Conjunto de programas, documentos, procedimientos y rutinas asociados con la
operación de un sistema de cómputo.
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'l'erminales

Unidades de trabajo forma por una pantalla y un tcclado que ejecuta operaciones de
entrada y salida de computadora.

I nidatl ( entr¿l tlc Proccsirmicnto ( t ( l')
Componente de un sistema de cómputo que contiene los circuitos que controlan la
interpretación y.. ejecución de instrucciones. Es el cerebro de la computadora a veces
Ilamado microprocesador o procesador. El UCP controla el resto del computador y' es

el responsable de los cálculo que son hechos.

l;Ps
Equipo eléctrico que se usa para controlar las va¡iaciones de voltaje de la corriente
eléctrica antes de que esta entre al computador. Además provee la energía suficiente
como en un corte de flujo normal, para continuar operando el computador por un
tiempo determinado.
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