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.llunual da Lisuurio ('t)-Ro,v.4P.4

I. GENERALIDADES T

I.I INTRODUCCIÓN h
Este manual es una guia para el usuano, nos da indic¿ciones de cómo utilizar el CD de

una manera clara, contiene información del Instituto Tecnológico Ana Paredes de

Alfaro sobre lo que poseen y realizan.

Permite que lo usuanos tengan conocimientos mínimos para lograr una buena

comprensión de cada una de las funciones del mismo,

Es de suma importancia consultar este manual antes y/o durante se recorra las págrnas,

ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas las tunciones.

I.2 OBJETIVO DE ESTE NIANT]AL

Fue creado con el objetivo de que las personas se informe¡ acerca de la instirución y puedan

acceder de una manera mas rápida para @r conocer las actiüdades que realiza& las metas

que se proponen, la formación ac¿demica que bnndan a sus esn¡liantes para converttrlas e¡
proGsionales de excelencia.

Este manual va dirigido a las autoridades del plantel, estudiantes o personas que
necesiten de ayuda para que puedan acceder con mayor facilidad a cada uno de los
ambientes del CD.

h

I.4 LO QTJE DEBE CONOCER

Conocimientos minrmos que deben tener las p€rsonas

I.- Conocimiento básico de Windows.

2.- Conocimiento básico las herramientas de vrdeo

3.- Conocimiento básico del manejo de sonido.

I
O¡

Ito
a'a

EDCO.II Capíulo I Página I ESPOL
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Esta sección permiirá identificar los recursos minimos de hardware y soflware
necesa¡ios para el correcto funcionamiento del CD y el sistema experto.

2. AMBIENTE OPERACIONAL

2.t REQITERTMTENTOS DE SOFTWARE

h

h
Para el funcionamiento optimo del CD el usuario necesrta tener eñ el computador del
programa Quick Time (En el CD se incluye el instalador del programa).

2.2 Rf,QLTERTMIENTOS DE HARDWARE

Deberá tener los siguienles componentes

Esteción de Trabajo

b

E
,

LI
S

- Procesador Pentium IV de 1.8 Ghz minimo.
- Disco Duro de 20 GB mínimo.
- 128 Mb de Ram mínimo-
- Tarjeta de Red, solo si lo quiere visualizar
en red con diversas computadoras.
. CD ROM
- Monitor SVGA de l¡1".
- Parlantes en óptimo estado.

EDCO.II Capítulo 2 Prigina I ESPOL
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llunual de Usua¡io CI)-RoM APA

3. OPERANDOELCD

3.1 PASOS PARA ENCENDER LA COMPITTADORA

l. Encienda el CPU presionando el botón adecuado

h

Monllor

L
t

I
Teclado

Mouse (Raton)
CPU

Fig. 3. I Computadora.

2. Encienda el monitor presionando el botón de encendido.
3. Espe re mientras carga el sistema op€rativo.

La apanencia de la pantalla cuando se esta cargando es de color negro,
luego aparece la frase iniciando Windows.

4. Au¡omáticamente aparece la pantalla de Windows como se muestra, está puede ser
de vanos tipos y diseños.

Fig. 3.2 Pantalla de inicio de Windows.

t:DCO!|t Capítulo J Prígina I ESPOL
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3.2 INGRESANDO AL CD

Al ingresar el CD en el dispositivo de CD-ROM, este se ejecuta por si solo.

Enseguida se muestra la animación inicial, caso contrano diríjase al Inicio, Ejecutar,
Examinar y abrir, abnr el CD IAPA.

h

rtE

,r O, .?.
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to'.¡¡¡ (. )

-Ért
()eod-¡¡rñ&
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tEG.Ii.-.dr!9-,4t .,dfmo

-J (U!d rf{. ú ¡.. e *r.!. Ü.

t,
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rr

Fig. 3.3 Venuna de ejecutar

Inmediatamente le aparecerá la animación inicial. ¿' : :'
En la parle superior derecha aparece la opción de saltar intro, si usted da clic va directS.
a la pantalla principal. !

Fig. 3 4 Animación inicral

ED(',0.v Capitulo 3 Página 2 ESPOL
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J.2.1 Pantallas

3.2.1.1 Pent¡lle de inicio I
Animación de Siluetas de Modelos caminando con el nombre del Instituto, en la parte

superror derecha aparecenl el botón de Audio, Off para cancelar la música y On para

activarla el cual va a permanecer en todas las pantallas.

f^§Pn

fri
Fig. 3.5 Pantalla de Inicio

EDCO.II Capítulo 3 Página 3 ESPOL
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lllonual de Lsuario L'D-Ro|IT APA

3.2.1.2 Pantalla principal I
[Jna vez terminada la animación aparecerá el menú en la parte superior el cu¿il dando

clic en alguno de sus nombres pueda dingirse a Ia pantalla seleccionada. En la parte

inferior derecha esta el botón salir y este finaliz¿ el CD.

Fig. 3.6 Pantalla Principal.
:'i

B¡s|-(-r iri,- r
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3.2.1.3 P¡ntelle Quienes Somos T

Aparece una animación y a medida que esta avanza se pueden visualiiar las opciones.

En la parte superior derecha está el botón de audio el cual al dar clic apaga o activa la

musica. A lado del nombre de la pantalla están las opciones, dando clic en alguna de

ellas puede ver la informacrón que contiene. En la parte inferior izquierda tenemos el

menú y este dando clic en alguno de sus nombres puede dlrigirse a la pantalla

seleccionada. En la parte inf'erior derecha se encuentran los botones de regresar al home
lo que significa que regresa a Ia pantalla pnncipal y el de saltr que finaliza el CD.

Fig. 3.7 Pantalla de Quienes Somos

Estas son las opciones que se muestr¿n del primer botón del menú principal

E lnstituclón Clic, muestra información de la lnstitución

Misrón Visión 
I
Clic, mueslra informacrón de Misión y Visión

!

I

Q,,ienes Somos

BOTONES FrrNcrÓN

Obplivos I Clic. muertra rntbrmación de Objetrvos

EDCO¡lI Capítulo 3 Págino 5 ESP0L
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.1'l tnual de l:suurio C'T\ROIII APA

J.2.1.3.1 Institución

Esta es la primera opción de Quienes Somos, una vez que escogió esta opción dando
clic en ella, muestra información referente a la lnstitución y esta cambia de acuerdo a lo
que usted escoja. Desde esta pantalla se pueden acceder a las opciones antes nombr¿das
del menú y de los botones home, salir y audio, quedando estas activas en todas las

pantallas.

Fig. 3.8 Pantalla de Quienes Somos Institución.

Quie res Somos

L,'!

ü¡üir¡1.-É.
!úd¿ rdd.rr a lir 5
ÉFbrú¡ oq.crs
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Manual de Usuario (.D.RoM APA

Quienes Somos

i

3.2.1.3.2 Misión y Visión

Fig. 3.9 Pantalla de Quienes Somos - Misión y Visión

3.2.1.3.3 Obictivos

Fig. 3.10 Pantalla de Quienes Somos Objetivos

Ir

{ft
§s:TP¿

te||,-itl Ear
'- a ¡lt¡-§
r.€i^!

)l

I

Quiene s Somos

(,.r.!

kr-rúÉúiL
E¡r-ar-Eral§
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3.1.2.4 Pant¡ll¡ B¡chillerrto t
Aparece una animación y a medida que esta avanza se puede visualizar todo Io que

contiene. Casi en el centro están las opciones, dando clic en alguna de ellas puede ver la
información. En la parte superior derecha tenemos el menú y este dando clic en alguno
de sus nombres puede dirigirse a la pantalla seleccionada.

Fig. 3.1I Pantalla de Bachillerato

Clic, muestra información del Colegio

CI¡c. muestra información del Perfil

Clic, muestra información de los Requisitos

,f,§,'

ff
h,,o,.
lr-¡r" ,. ,tr^J

Bachille ato

I ¡E

BOTONES FTJNCION

I Colegto I
I Perfrl del Bachrller I
I Reqursrtos Ce lnscrpcil

EDCO,IT Cap{tulo 3 Prigina 8 ESPOL
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3.2.1.4.1 Colegio t
Esta es la primera opción de Bachillerato, una vez que escogió esta opción dando clic en
ella, muestra ¡nformación referente al Colegio y esta cambia de acuerdo a lo que se

escoja, siendo estas Perl¡I del Bachiller y Requisitos de Inscripción las otras dos
opciones.

Fig. 3. l2 Pantalla de Bachillerato - Colegio ,Tr{,

Bac,rillerato

(,

¡ P.rtrt¡dal

EDCOM Capítulo 3 Prigina 9 E,SPOI-
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3.2.1.4.2 Perfil del bechiller

Frg. 3. l3 Pantalla de Bachillerato - Perfil del Bachiller

3.2.1.4.3 Requisitos de inscripción

Fig.3.l,{ Pantalla de Bachillerato Requisitos de Inscripción.

ffnt
((i i$

8l81..(-r Iiüt'
c,/\rñ-a
,eArr'

T

Bachill:rato

I t

ar flaüEr¡
lo¡*¡a¡ ra¡ 1
Fró¡í.rad¡ó
.bo-i-Úr ,.6¡¡. ¡
..ña..tr ia r] trr¡ it

Ba;hillerato
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E
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,Vanu de L'suario ct)-RoM.1P,4

3.2.1.5 Pent¡lle Nivel Superior

Fig. 3.15 Nivel Superior

Clic, muestra información de la Tecnología

Ir Requs¡tos de Admieón Clic, muestra información de los Requisitos

I Talleres y Salones CIic. muestra información de los Talleres

I
Aparece una animación y a medida que esta avanza se puede visu.alizar todo lo que

contiene esta pantalla. En el lado derecho tenemos opciones dando clic en alguna de

ellas puede ver Ia información que posee. En la pa¡te infierior izquierda se encuentra el
menú y este dando clic en alguno de sus nombres puede dirigirse a la pantalla

seleccionada.

¡.¡: r,- tS

-Á^.;

Nivel Superior

FUNCIÓNBOTONES

I CarreraTecnológ¡ca

Capltulo 3 Página Il Í:SPOL
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3.2.1.5.1 Carrer¡ Tecnológicr

Esta es la primera opción de Nivel Supenor, una vez que escogió esta opción dando clic
en ella muestra información y esta cambia de acuerdo a lo que escoja, siendo las otras
opciones Requisitos de Admisión, Talleres y Salones.

h

r"i
BiSl ,r:''?:c¡i

Aitr: ''-lS
cf X l:r

Niv..lSuperior
(I

EDCO,II Capítulo 3 Página 12 Í.:SPOL
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Fig. 3. l6 Nivel Superior - Carrera Tecnológica.
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3.2.1.5.2 Rcquisitos de ¡dmisión

Fig. 3.17 Nivel Superior Requisitos de Admisión

cff9t

$i
EBLtl)l t "

:a§r)1.\<
t+..r!t

Nivel Sl perior
(D
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:AtP({t
p¡ñr s

A diferencia de las otras opciones que muestra la pantalla de Nivel Supenor, al dar clic
en esta opción podrán darse cuenta que aparec€ un botón a lado izquierdo en la parte
inferior del cuadro donde se ve la información, el cual me lleva a ver imágenes.

Iort 
,,"}

§s
l¡í'[i ''

Fig. 3. l8 Nivel Superior - Talleres

Al dar clic, muestra imágenes que contiene los
Elleres en sus diferentes áreas.

Nivel Superior

BOTONES FUNCIÓN

EDCO,IT Capítulo 3 Página l1 ESPOL
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3.2.1.5.3.1 S¡lón de Cómputo h
Una vez escogrda esta opción del botón de imágenes dando clic en ella, aparece una
galeria de imágenes referente a Salón de Computo. Estas imágenes cambian si se

escogen las otras opciones de Salón de Dibujo y Salón de Máquinas.

Fig. 3. l9 Nivel Superior - Talleres - Salón de Cómputo

I Salón de Db o CIic, muestra imágenes del salón de dibujo

I Salór de M Clic, muestra imágenes del salón de máquinas

Al dar clic, me regresa a la Inlormación de Talleres

Clic, retrocede las imágenes

Clic, avanza las imágenes

NivelSup,.rior

BOTONf,S TTINCtÓN

I Salón de Cómpúo CIic, muestra imágencs del salón de cómputo

EDCO.II Capítulo 3 Ptigina l5 h.,SPOL
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3.2.1.5.3.2 Srlén de Dibujo

J.2.1.53.3 S¡lón de Mlquinas

Fig. 3.21 Nivel Superior - Talleres - Salón de Máquinas Industriales

Ir

h

Nivel Superior
T ¡

Nivel Superior
a I

EDCO,II Capítulo J Página 16 ESPOL
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Fig. 3.20 Nivel Superior - Talleres - Salón de Dibujo.
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3.2.1.6 Pant¡ll¡ Contáctenos h
Aparece una animación y a medida qu€ esta avanza se puede visualizar todo lo que

contiene esta pantalla. En el lado izquierdo tenemos opciones da¡do clic en alguna de
ellas puede ver la información que tiene. En la parte inferior izquierda se encuent¡a el
menú y este dando clic en alguno de sus nombres puede dirigirse a la pantalla
seleccionada.

Fig. 3.22 Contáctenos

Clic, muestra información de la dirección

rt E-mal Clic, muestra información del e-mail

{§lo

§rür. j.i: ¡F.]^
, .ilP-/!
PF¡i¡.,

Contáctenos

BOTONES rUNCTÓN

I Drreccrón
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3.2.1.6.1 Dirección

Una vez escogida esta opción dando clic en ella, apa¡ece la dirección o el e-amil en caso

de elegir la otra opción.

EÉpo¿

Fig. 3.23 Contiictenos - Direccrón
..-;lllECf

l ¡tPtÉ
É¡r.,

Contáctenos
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3.2.1.6.2 E-mail

Una vez escogido el e-mail, aparece un cuadro con información, este a su vez es un

enlace al e-mail y al Web site de la institución.

Fig. 3.24 Conuíctenos - E-mail

Dando clic, me vincula a la pigina Web del
lnstrtuto

h

t !r
-',.1

É

!¡31_ ..: i ¡,: ,

' C a i"t.els

tcilt

Contáctenos

a¡

BOTONES FT,NC¡ÓN

Dando clic, me vincula al e-mail del APA¡tcp.@S,Gsdruil.net
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3.2.1.6.2.1 itapr@gre.satnet net

Una vez que escogió esta opción dando clic en ella, accede direclamente al correo para

poder enviar un e-mail a dicha institución.

á '¿o r¡¡rgr..,r- ..

A¿clór krncel¿d,r

alt€:r¡.{rÉ Duó6 tñd¡... .e¡r r.t elor.!.
¡r. qu. l. OaOa ño rrta d,.roñll. r.ñpr.rñú.

. x.!. d( .^ .r botór E ^óJ.J4- 
. yuorv. .

. a, ñ. 6it óo .dr .n. p¡9.. r ó.r.. vd.r
,n.ó^.do t^ tv.{ú9r, h¡{..r(.ñ adtt¡r. r .
@,ñtu.oón .ñ rr¡¡.r.r in .om¡¡an.

. ,-. o{r.ñr m¡t úloñ.éói .gc. d. ¡..re¡r.
@ñ¡.n on ¡ñt ñ.1É¡91or.r, ñ.C. dc o.1ffi!
Atr¡L y. 6ñtñuEóñ.ñ aa.lr¡l&. I.¿r..

Fig. 3.25 Contáctenos- E-mail - itapa@gye.satnet.net
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3.2.1.6.2.2 www.¡tapa.edu.ec I
Una vez que escogió esta opción dando clic en ella, esta enlaza directamente a la plgina
Web.

lNsrrtuTo rEcNoLóGtco
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3.2.1.7 Pant¡lla Gclería I
Aparece una animación y a medida que esla avariza se puede visualizar todo lo que

contiene esta pantalla. Deba.¡o del título Galería lenemos opciones dando clic en

cualquiera de ellas se puede ver las imágenes de dicha opción. En la parte superior
derecha esta el menú y dando clic en alguno de sus nombres puede dirigtrse a la pantalla
seleccionada.

Fig.3.27 Caleria

Galr;ría

-

BO'r'ONI:S FUNCIÓN

g Desltte APA 2006 Clic, muestra imágenes del desfile del año 2006

ll Tr Clic , muestra imágenes de algunos tra.¡es
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3.2.1.7.1 Desfile

usta es Ia primera opción de Galería, una vez que escogió esta opción dando clic en ella
aparec€ un cuadro grande al lado derecho del cuadro esta la primera imagen, Ia cual

cambia utrlizando los botones respectivos, al igual que la opción de Tra.¡es.

h

Fig. 3.28 Galería - Desfile APA 2006

3(al ,' .

'-,1M ". '
4ür:

Galería

fl

ifB

J

Dando clic, sube las imágenes

Dando clic, baja las imágenes

Dando clrc, retrocede las rmágenes

Dando clic, adelanta las imágenes
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3.2.1.7.2 Trajes

Fig. 3.29 Galeria - Trajes.

¡S{n
K§

B¡BUOTE,

I

c¡
:-.rrPu3
Pf¡ l

GaierÍa

I !

a

I

EDCOTI Capítulo 3 Prigina 24 Í:SPOL

i

I

L
óll

't
n l3alaaaa¡¡
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3.2.1.E Pantall¡ Videos

I Des,lle APA 2OO5 iClic,
I Oesñl€ APA 2(n4 -Citü

muestra videos del desfile del año 2005

muestra videos del desfile del año 2004

t
Aparece una animación y a medida que esta avanz¡ se puede visualizar todo lo que

contiene esta pantalla. En el lado derecho estrin las opciones de los diferentes videos. En

Ia parte inferior izquierda se encuentra el menú y dando clic en alguno de sus nombres
puede dirigrrse a Ia pantalla seleccionada,

Fig. 3.30 Videos

Clic, muestra videos del desfile del año 2ffi6

Si los videos no llegaran a visualiz¿rse es por no poseer en su computador el programa
de Quick time, e[ cual puede ser instalado de la siguiente manera:

L- Dirijase a MiPC.
2.- Abra el CD - APA, clic derecho en el CD, explorar.
3.- Aparece una carpeta con el nombre de "lnstalador de Tunes y Quick TIme" .

4.- De doble clic en el archivo iTunesSetup.
5.- Proceda a instalar dicho progr¿rma, dando clic en aceptar en las opciones que
awezcan.

Videos

BOTONES FUNCIÓN

I Desfrle APA 2006
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3.2.1.E.1 Desfile APA 2006

Esta es la pnmera opción de la pantalla de Videos, a partir que el usuario le da clic en

dicha opción comienza a rodar el video, debajo de este se encuentran botones con

algunas utilidades para el mismo, estas también aPar€cen en las otras opciones de

desfile 2005 y 2004.

Fig. 3.31 Videos - Desñle APA 200ó

Dando clic, Relroceder

Dando clic, Play

Dando clic, Pausa

Dando clic, Avanzar

Dando clic, Stop

Al señala¡ con el Mouse por alguno de los
cuadritos que se muestran el sonido de dicho
video disminuye o aumenta sin necesidad de darle
clic.
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Manual de Lsuorio L'I)-ROM ..IPA

3.2.1.8.2 Desfile APA 2005

J.2.1.8.3 Desfile APA 2004

Fig. 3.32 Videos - Desfile APA 2005

Fig. 3.33 Videos - Desfile APA 2004

Videos
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3.2.1.9 Pant¡ll¡ Testimonios I
Aparece una animación y a medida que esta avariza se puede visualizar todo lo que

contiene esta pantalla. En el centro están las opciones de los diferentes Testimonios de
las ex alumnas. En Ia parte superior derecha se encuentra el menú y dando clic en

alguno de sus nombres puede dirigirse a la pantalla seleccionada.

Fig.3.34 Testimonios

I ica Alvaraúo

lt

Testimoni,rs

FUNCIÓNBOTOfiES

Clic. muestra información sobre la alumna

Clic, muestra información sobre la alumnarI

rl Johanna P&ez Clic, muestra infbrmación sobre la alumna
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Manual da flsuario ROlt.4PA

3.2.1.9.1 Johann¡ Pérez h
Esta es la pnmera opción de los Testimonios. Una vez que escogió esla dando clic en
ella, muestra información del testimonio de Johanna Pérez con su respectiva fotograña
al lado derecho del texto al igual que en las otras opciones.

Fig. 3.35 Testimonios - Johanna Pérez.
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3.2.1.9.2 Angélica Alv¡r¡do

3.2.1.9.3 Bélgice Cempos

Fig. 3.36 Testimonios - Angélica Alvarado.

T

-. l,:. 
?) i\

Fig.3.37 Testimonios - Bélgrca Campos

Test:monios

(D

l-estimonios

(..!
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3.2.1.10 Salida

Aparece borroso el disco y después se acla¡a par¿ ver [a información de quienes lo
realizaron- Termina la presentación del CD y este se cierra por si solo.

Fig 3.38 Salida.
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A.I DESCRIPCION GENERAL h

,,0uó es un¡ com Dutadora?
[Jna computadora es una máquina electrónica usada para procesar la int'ormaci«in. Sin
r:mbargo, podemos hacsr un lrabajo más amplio con las computadoras que apenas

calcular núnlcros o irnprinrir datos. Podemos dibu.iar cuadros, escribimos notas.

inlbrmcs. e incluso nos comunicamos con otros usuarios de computadoras alredcdor del

mundo.

I lardwa rc
l:l hardrvare cs el término comúnmcntc utilizado para los componenles fisicos de una

compuladora. Estc cs el nircl más básico cn el cual la computadora funciona. Fl punto
dominantc a recordar es que toda la inlbrmación está proccsada elcctrónicamente por el

Ilardware. l.a PC está preparada como su computadora personal, aunquc csa abrcviatura
(PC) es a menudo asociada con la computadora con la cual funciona cl s¡stema
operati\ o de Windo§'s.

Soft* a rt
Una vez adquirido cl hard*are, hace falta soflrvarc para hacerlo luncronar. I'odos los
cquipos ¡»rsonalcs, equipos rcnátiles v disp,ositrvos de mano o F)rtatilcs necesitan un

sistema opcrativo. l.o idcal es que el sistema empleado en su PC sca compatrblc con los
demás disposrtrvos ponátilcs quc posca.

Sc cntiende por soltware todos los programas utilizados para hacer luncionar los
equipos inlbrmátrcos y los disposrtivos conectados a ellos. Se suelc distinguir entre
aplicaciones, progfamas quc elbctúan diversas tareas, y sistema, que hace funcionar el

equr¡ro.

I)isco I)u ro
A más dcl espacio que ocupa sus programas. debe haber un espacio minimo sin utilizar
para que luncione adc'cuadamente sin dar problemas.

\lonitor
Similar a un telcvrsor, nos pcrmrte vcr la inlbrmación que genera cl computador cn una
pantalla, v a Ia vez interactuar con los programas. [,os distintos tamaños se indican
según la cantidad de pulgadas, tal como sucede con los lelerisorcs.

[.] 'l eclad<¡
[]n tcclado cs un perrflrrico dc- cntrada. que convienc la acción mecánica dc pulsar una
scrie de pulsos cléctricos codificados que pcrmiten idcntrlicarla. [-as tcclas que lo
consliluycn sirlen para entrar caractcrcs alfanumericos v comandos a un computador.
[:n un tcclado se puede distinguir a cuatro subconjunlos dc tsclas:

+ Teclado ALI'ANUMF-RICO, con las teclas dispuestas como en una máquina de
escribir.

feclado NUMERICO, (ubicado a la derecha del anterior) con teclas drspuestas como
en una calculadora.

I
I
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lÍunuul dt L:uurüt ( t)-Rov .tl»..1

i'[eclado Dt] I-UNCIONUS, (desdc'[jl hasta Fl2) son teclas cuva f unción dependc del
progfama cn cjecución.
* Teclado DII C[.,RSOR, para ir con sl cursor de un lugar a otro en un texlo. El cursor
se muL've según el sentido dc las llechas dc'las teclas. ir al comienzo de un párralir
("tIOME"), avanzaíretroceder una pagina ("PACF- UP.TPAGE DOWN"). el¡minar
caraclercs ( "deletc" ), ctc.

Cada tecla ticne su contacto, quc se cncucntra debajo de. ella al oprimirla se "CllrRRA"
v al soltarla se "ABRFI", de esta manera constitu)e una llave 'SI-NO". t)ehajo dcl

teclado cxiste una matriz con pistas conductoras que pucdc pensarse en fbrma
rectangular, sicndo en realidad dc tbnnato irregular.

Sr no hay'teclas oprimidas, no sc toca ningún conductor horizontal con olro vertical. Las

teclas eslan sobrc los puntos de interseccirin de las lineas conductoras horizontales ¡'
rertrcales. Cuando sc pulsa una tecla. Sc cstablece un contaclo eléctrico entre la linea
conductora vertical y horizontal quc pasan por debajo dc la misma.

\lt¡usc
[:l ratón o Mouse inlbrmático es un disposrtivo señalador o de c'nlrada, recibe esta

dcnominacion por su aparicnc ia

I)ar poder indicar la trayectoria que recorrió, a mcdida que se desplaza, el Mouse debe
enviar al computador señales cléctricas binarias que pcrmitan rcconstruir su tra\eclona,
con cl fin que la mrsma sca rcpelida por una flecha en el monitor. Para ello el Mouse
debe realizar dos luncroncs :

[:n primer lugar debe generar. p,or cada liacción de m¡limctro que se mue\e, uno o mas .]
pulsos eléctricos (CONVI:RSION ANAI-OCICA-t)l(il-lAL )

F.n scgundo lugar contar dichos pulsos ¡' enviar hacia la interl'az "pon serie", a la cual
esta conectado el valor de la cuenta. junto con la infbrmación acerca de si se pulsa r"
alguna dc sus tres teclas uhicada cn su parte superior !r

T,\ RE,I ACCTÓN

c

I lacer clic

I{ acer dohle c lic

Se ñal¿ r

Accrrin dc prcsionar v soltar cl botrin dcl Mousc

. (raton )

Acci«in dc prcsionar l soltar cl botón dcl Mousc
(rat(in)dos reces. sin desplazarlo. Significa haccr
dos clrc se gurdos. inmedralamcnte uno a

. conlinuación dcl otro.
Colocar cl puntero dcl Mousc sobrc algún
clcnrcnto

f D('o.v .-lneto .1. - Ptigina 2 1,.\l'Ol.
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.\.2 il \CtÓN r)[, l.os Bo'[o\ES h
Botones «le las opc iones

l:stos me acccden a un ambiente distinto. cambian sus posiciones v colores de acuerdo
a donde se encuentren y se visualizan en todas las pantallas.

BOTÓN EN
EL HOME

Ourent3 Somos Clrc. ra

('l ic. r a

Llrc. ra

L'lrc. ra
( lic. ra

Bach¡lerato

N,la! S{JDCrlor I

caEácFfror I

Vtdaos Clic. va al ambiente Videos
i-
Clic, va al ambicnte'l'eslimonros

al

al

ul

al

al

alnbicntc

ambicnte

anrbrsnlc

arnbrcntc

o,rbi.nt.

(-)uicnes Somos

llach illeratri

Niie I Supe-ior

Contáctcnos

(ialcrá

Ileí,rnoñrÍ

Simbologíe

Estos botones se v¡sualizan en todas las pantallas

i'i r/
.lr.:. t-$
§#

,t

f,
\

e!,ar1fc
'-a¡i¡,ts
2F ¡A.

r l'lome

I Cti., tt.r" al ambiente principal sin mostrar la animación de las
I modelos solo la del texto.
' 5u1,,

] Clic. ciena el CD.

Audio ON'OFF
Clic. rc-producc o mata el audio

BOTÓN DENTRO
DE LOS AMBIENTES

Ft.iNc¡oN

Pt'N-l uRo

d
Mano
Sinc para e.jccutar algún elemento
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ANEXO B.
Glosario de Términos



Ir

C

D

Clic
Acción de presionar y soltar cl botón del Mouse (ratón).

Doble clic
Acción de preslon¿r y soltar el botón d¿l Mouse (ratón) dos veccs, sin dcsplazarlo. Esta
acción sirve para ejccular una determinada aplicación, como por ejemplo iniciarla.

Document¡ción
El texto o manu¿l escrito detalla la forrna de usr¡ de un sislema o pieza de hardware

Fuente
Diseño gráfico aplicado a un conjunto dc números, simbolos y caracteres. Las fuentes
suelen poseer distinlos tamaños y estilos.

Hard*'are
Descnpción técruca de los componentes fisrcos dc un cquipo dc computación.

E

H

T

fÉP{h

{t'.,..B

üBl.rC i l
:A¡;:.iS
ttx^ i

Internet
Red extensa constituida por una cantidad de redes pet¡ueñas.

Icono
Representación gráfica de un clemcnto cn Windorvs N-l', por clcmplo, una unidad., un
dircctono, un grupo, una aplicación o un documento. Un icono dc aplicación puede
ampliarse y convertirse en una ventana cuando ss desee utilizar la aplicación.

Imprcson
Local impresora conectada directamente a uno de los puertos de la computadora

B.I. GLOSARIO DE TÉRMINOS TÉCNICOS



T

I n te rfaz
fis la manera de cómo se comunica la computadora con la persona, por medio de
dif'erentes modos como, venlanas o grálica.

Fuente
Diseño gráfico aplicado a un conjunto de números, símbolos v caracteres. Las fuentes
suelen poseer distintos tamaños y est¡los.

ltenú
Contienc los nomhres de todos las opcrones de la aplicación

M

B

Pantalla
[.o que sc visual¡z¡ en cl monitor

Señalar
Colocar el punlero del Mouse sobre algún elemento.

I isua rio
Pcrsona que utiliza una aplicación de servicio
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