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A l)ios. A los prof'csorcs que mot¡varon la rcalizacitin de estc pro¡ecto t pttt lo:

conocinricnlos impanidos. Y a las personas quc colaboraron son csfc pro\ect().
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I)rdicada a la mcmoria dc mis abuclos. quc guían nris pasos dia a dia. A rli lirnrilra r¡Lrc

sicnrprc cstá ahi para apovarnrc. A la persona nras inrportantc dc mi ritla. ,\ nlir

rn,.'iorcs trnigos 1'a las pcrsontrs quo hicicron posihlc cstc pro)'ccto.
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l.a rcsponsabilidad por los hechos. ideas y doctrinas cxpuestas en cstc liipico tlc

(iraduacitin nos corresponden esclusivamente. Y el patrimonio intclectual dc la ntisrtlir

a I:lX'Olvl (Escuela de Diseño y Comunicación Visual) dc la l:scucla Sttpcrior

I)oliti'cnica del l.i«rral.

1l{cglanrcnto dc l:xántencs I 
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It¡:St \ll-\

l:l lilpico dc (iraduaci(rn dc l)csarrollo ¡ ('rcacitln dc l)crsonaic cn il). contcn)pl¡ l;r

c()nccpcion rlel pcrsoniric. la crcación. el desarrollo ¡' la aninracitin llnal conto pnrle \lü
üstc pro\ ccto,

l.a aninracitin il) siendo una hcrramienta revolucionaria cn el canrpo dc la .Aninu¡e itin.
I)iscño ¡ I'uhlicidad. ha sido erplotada cn los últinros años. hc aqui dontlc sLrrgc lu itlcir
dc realizar un pro),ccto dondc podanros aplicar los conocinlientos t¡uc lucron inrpartirltr:
crl cste camp() ¡ así poseer dcnt«l del porlalillio conto proli'sionales un ( ortrr rlc

. \ rr inrrcir\¡r tlc csta naturalczu.

I:s asi ctinro no stilo se nrodcla o sc aninra un pcrsona.jc. si no se cnrpicza dcsrlc cl

lllonlcnt() nrisnro dcl nacimientt¡ de la idea en sí. cl pnrccso dc crcaci(r¡r ntl stilo tlc l¡
inragcn dcl personajc si no dc las caracteristicas quc dclinirán su cari'rclür \
pcrsonalidarl. con el lln dc convenccr a todos los cspcctaclorcs dc la originalirllrl ¡
crcal i\ idad clcl misnlo.

l)c cs(a lirnta conricnza la crcaci(ln dc cste prol cctt). \a qus no stilo sc ha dctlicutlo lr

nrodelar ¡'animar un pcrsona.jc delernrinado. si no quo cs cl producto dc la inraginaci,,rr
tlc cada estudiante. de csla li¡rma crecc v cvoluciona. usando las técnicas adccuatlrts
atlt¡uiridas durante cstc I ripico.

I)roducto dc la investigación y tlol cstur.lio. este prolccto linal i¡rvolucra csta tccnolo!:iu
poco cxplotada actualmenlc ¡ motiva a la utilizacitin dr'csle rccr¡rso cn nucstr() nrc(li().

I lna vcz concluido cl desarrollo de la personalidacl 1 creada la imagcn dcl pcrsonrjc. sc

conriertc cn un scr crciblc. con porsonalidad cspccilica. capaz dc convcnccr it un¡
audicncia. l'artc dcl proccso culmina con el morlclado r la artintacitin cn ll) tic cstc
('oño tlc I ntinuto.

l)cntro dcl manual sc cncuentra la crcaciirn. dcsarrolltl. nroclclado. (c\turiza(l() \
r¡ninlacir'rn dcl pcrsonaic paso a paso. cxplicando cada un() clc los pasos c¡tte sc sigLticri,tr
para la crcaci(rn dc cstc pro\'ccio.

lliisicanrenle cl corto cs una situaci(rn en la quc sc cncucntra el p,:rsonaic crcatlr: "\';ttl
lrrcak". un.iovcn adolesccntc cu¡'a sicología sc cxplica dcntro dc cstc lttanual.

Adc¡n¿i¡ tlc la animacitin del corlo. sc rcalizri la anitnacitin dc la cantinala caractcríslica rlel

pcrsonitjc r¡uc sc erplica paso a paso en este manual ¡ la animacirln dc ge,itos.

Itara llnali¿ar. cl modelado. tcrturizado ¡ la animasiti¡r il) sc rcali¿ri con el prrr¡lrantt ( l\ l.\l \
ll) R. 10. hsrrarnicnta aprcndida dcntro dc la ('arrcra ¡ dcntro dtl Iiipico de (iradLtacitirr.
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.lltu tutl la I)itt:tit¡ Dtstrn¡llo.t'..lnitttttL.i¡itt t tt l'(r\.,,ttt¡( L'n.ll)

I. ANTIICEDENTES

l.l .\\ l'[.( l.l)lrYl l-S l)]. l-¡X O]l

I)crlenccicntc al tnstituto dc lccnologias. la [']scucla dc 1)isciro 1 ('onr trn icac itin Vistrrrl

l:lX O!1. cs una dc las dir crsas Unidadcs Acadénricas dc la |:SI'O1.. clt h cual st'

ciluealt a los cstucli¿ntcs cn los campos dc Sistcnras dc lnlirn¡acicilt ¡ I)iseño (irllier,
l'Lrhlieitario. lrsta da a la sosiedad ccLtatoriana. las licilidadcs tecnoltiqicas. apo\¿lrl¡\
cn la ntás alta tccnologia disponiblc en cl mundo dc la contputacirin. lrl llrosrlr.tul (le

tccnologia cn ( omputacirtn 1 I)iscrio (irállco. cl cual cn cl lranscurso dcl año l(l(l(r
ttrro L¡n canthio cn su idcntidad corporatira v aclualtrcntc cs la Iiscucla tlc I)iscño r

( ¡r¡unicacitin Visual (l:IX OM). la quc pcrnritirá lorrlitr proll'sionalcs hlst¿r cuurt()

nircl ¡ scguir oliecicndo kls scrricios quc antcrit)rnrcntc se d¿than cn l')R().1 ('O\,f .

I.2,\\'l-h('t. l)t-\I'[.S I)t.I- PROYt.('To

I)csrlc hacc más dc una década la aninraci(in -1[) sc ha risto cxpkrtatla en tlilt'rclltc:
cunrpos. crcando asi una nucva lirrma dc animaci(in quc no s(rlo rer olt¡cio¡ra cn canlpos

dc técnicas" proccsos o dcsarrtllltl. Si no que con\ cncc a los cspcctatlorcs dc quc lrr r-¡Lte

ohscrran cst¿i s(rlo a un paso dc la rcalitlad. l:s asi conro la aninr¿citin.ll) cst¿l crcurttl,,

sicrrrprc prospcctos para cl luturo teniendo cn cuünta quo lo nlás i¡r'lporlantc sin dr"iar rti

lirtlo cl proceso dc dcsarrollo dcl pcrsonajc. cl sarácter. cl arguntcnttl dcl nlisnro cl ctritl

dchc conr onccr a ttxlos los sspsctadores.

l: l)( O.lI ('upítnhtl-Priginul lt,9 POl,
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ll utt uul tl,, l)ilritt¡ D*urn lo ..ln¡trkt. i¡it tlt uu Pcrtmufu tn .l I)

2. SITUACIÓN ACTUAL Y .IUSTIFICACIÓN

2.t srruAcrÓN ncrunl
('rcar cstc pcrsona.ic. desarKrllarlo. modelarlo ) aninrarlo cn ll) rcprcscnta cl ohictirt,
alcanzaclo. lucgo de habersc rocihido los conocinricntos inlpañidos tlurantc cl liipic,,
dc ( iraduacitin.

2.l.I I)ttl..sENTA( lON l)[.l- Pli()YE('To

I ¡ anintacion cslá el¡ctuada cn ll)^ i' cs básicamcntc una situaci<in cn la t¡ttc sc

cnc¡cntr¿l cl pcrsona.lc "Van l:rcak". quc por cl car¿lcter dcl ntisnlo. l¡l()st[ar¿i l¡

¡rcrsolralitlad rlcl .ior cn ¡tritieo.

2.1.2 r)t.t.tMITAC!ON

l.a aninraci(rn del corto luc rcalizada cn C inenra 4[) Rclcasc 10. con una duracitin rlc I

ntin¡to \ 26 scgundos. quc adenrás cstá acompañada por una aninlación tlc la c¡millrttlr

caractcristica dcl pcrsonajc quc dura l5 segundos ! unü animación tlc los gestos litcirlcr
(prc dr¡ra l5 scgundos aprox intadamcnlc.

2. t..1 )to r IVA('lo\

I tilizur las tcrcnicas adccuadas para la crcacitin. dcsarroll¡ ] animación clcl prorcct¡.

at|¡uiritlas tlurante cl aprcndiz¿lie recibido cn cslc t(')pico ¡ tlar a cglt¡ccr los

cont:cint icrttos a travús dc un pcrsonai(j original. quc no ha sido antr:s c\plotad() cn cl

I¡crcado \ con características ntuv singularcs que podríJ ser apr()\cchado cn un li¡ttlr().

2.t ,,1 s'r'rl.l(..\( lo\
( oncchir la itlca jc utr pcrsonaic. dar las caractcristici¡s neccsarlas- crcal stl

p,:rsonalidad. tlssarrollarlo. ) darlo a conr)cúr ¿I trarris dc esto co¡1o aninlad() es lil

iust ilic¡c irin básica tlcl pro)'ccto.
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.lIuttutl tlt l)iv,t1o D¿surrt¡lh¡ .t ..lnitnut itiu tlr un ltcrttnt jt' tn -l l)

.J. I'R()PTII'S'TA

3. I Oll.l t.'l I\',os (; ].\ l.R,\ t.f.s

Rcalizar \ nroslrar ctimo se crca un personaie. dcsdc cl inicio tlc la conccpcitirl tlc t¡lt¡.t

itlca. nlrstrar c(lmo sc dcsarmlla dicha irlsa v cl conccplo dcl 1^-rsonalc. ltasta lograr t¡ttc

sc conrisrla cn un scr crcíblc con una pcrsonalidad cspccilica I concluir con llt

¡ninracitin en il) del nrismo.

.1.2 ()t].tr.. I t\ os t.sl,t.('lI l('os

Lir conccpcitln tle un pcrsontjc cl cual posec car¿Ictcristisits únicas 1 cspccílictrs. LL

crctlihilidad tlet misnro. cs dcmostrado l:n el corlo aninlado. cn l¿ ¿lnin¡aci(irt dc gcsLts

liruialcs ¡ la canrinata desarrolladas cn cl progr{nra ('lNl:l\'lA'+l).

-3.-1 \t,\lr('o ('o\('f.PI't ,rl.

lrn las trcs animacioncs antcriormcnts mencionadas. se pucdc tlhscrrar qrtc sc

cncr.rcntr¿rn los l2 principios hásicos dc la animacitin. además tlcl uso dc la psicologia

dul color para cl personaiL'.

-1.¡ l,Rt.stIPtiEsTo

( ()r('lll,l'o (.A\'I'IDAI) l'o'l'At-

( rcitc itin tlcl pcrsonaic

I)csurrollo ( nlodelado ) cn .ll)

i.\r1in)¿rc ( ltl t['l pcrso cn i [) 7(X).tX)

7(X),(X)

ó(x).00

70().0()

6( )( ).txl

7()( ).1)()

l.( )t ){ ).( ){ )

l.l0.00

2,2{f ).0r)

Suhtotal

---+_I()1,\1. tss

* .{ \':t' ,,

ÉJ}

BIllLriri"''
CAMPU5
PEÑA

('osT()
ttNtTARlo

I' l)( ( ).1I (\ryítulo.l Púginr I ti.sPot

I

I
I

I
I
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.'lninruriin lt tttt l'.'r\o ui( (tt .i I)

3.5 I'ltt.st l,t ¡.sl'o I)1. Il.\R¡)\\.\RL

('()\( 1..P]'o

l'( l'roccsatkrr I)ual ( orc dc i.l
(ihz. i\'lcnroria ItAlvl: I (ill. l)isco
I)uro: l5() (if). Iarlcta dc viclco:
( ic-lirrcc 5ll N'l11. I)Vl) \L'ritcr
l.( i. \lcnroriii intcnta 511 Mll.
lllousc. I cclaclo. I'arlantcs.
\lonitol l.( l): L(i lrl¿rtroll \\ ide

l.l(x).(N) t.l(x).(xl

lli0.(x) Itr)()rr

70.(x) 70.(x )

ó0.()()

lrnprcsora I lcu lctt l)ackard dcskiet
11,)' 

'

l9-10

C0STO
L.tl{tTARlo

90.(x)

'[()'rAl.

(l).0(r
()0.011

1.600.00

l()1.0o

l'cndrir c ric 2 (ili Sonl

Scanncr I Icrr lctt l)ackard

-1.6 I'ltESt Pl. t.s'l o l)t. soFl'\\'.\ltlr

\l¡ron ('incnla .l[) Ilclcasc I0

.,\dobc l'hotoshoP ( S3

,\tlobc IIlLrstrattrr ( Sl

. \i.krhc ,\ltcr I:llccts (r.5

\licrrrsolt'ü'ord l(X).1

Suhtotrl

't ()'l \1. [ § \ I,792.00

TOr-.\l_

5. (X X ).00 5.( X X ).0o

.l(x). ( x ) -+()0.0()

-l(x).(x) -10().0(l

6(X).(X) ó(x).00

90.0o 90.0o

Suhtotlrl 6..190.(r(l

7 7lt.lt(t

7,26Íl.lt()

('ANTll);\l)

COSTO
I-;NITARI0

CANTIDAI)( o\( ul,.l ()

l,l)( () ll Cupítulo -l - Pti¡¡inu 2
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.lltn utl t'l)itario D¿su¡¡t¡llo.l'.-luit¡utLiin dt: un l'trxmtjc tn -ll)

{. A\ÁI,ISIS Y COMPARACION DEL PROI)I,]CTO

.I.I ANÁI,ISIS Y COMPARA(]IÓN

Irn cl nlcdio. cntrs discñadorcs gráljcos. aninradorcs. arlistas. gcntc dcl ntctlio Ur¿itlco crr

gcncrat. cs la lc¡ dc l¿ ofcrta 1 la tlenranda quiencs rigcn nucstros ntercados. \ ctl cl

pais. donde la olcrta ss mavor a la dcmanda. la contPctitividad cntrc prolcsion¿lcsllcl
rrcdio cs cada vez nralor. por lo cual la demanda. es dectr las sntprcsas exigcn ealitlad
llruchas rcccs sin rcconoccr cl cslucrzo quc rcalizan los prol'csionalcs tlcl mctlio al

rclrdcr sus idcas sin rccibir la compcnsaciiln ncccsaria. Iis cn casos corlto cste tlontlu Ia

oll'rtu. clc la quc sc cs partc. cntpicza una ardua c()rllpctcncia ¡a qtrc cl nrercado csigcrttc

de itluas creali\as. originales. luntlanrcntadas. cntpieza a pcscar ctttrc la ttll'na. plrir
hrrsc¿rr ll idca quc pucda rcsolrcr sus ncsesidades. para así atraer al constrnridor tlc I¿t

lrrrnra risual nrás atracliva. a disliutar de sus productos ¡ scrricios 1 gencrar cl

c()nsL¡n1(),

Ahora un el caso dc la animacion -i1), cxplotada al ntásimo cn cl nlercado crtralrlcnr. ntr

sol() cn pclículas 1 cortos si no en publicidad nrisma para vcndcr cn tclcr isitln r cn uct¡-

porquc una idca visualmcntc más atra)cnte 1' ctlrlrprenditla por cl consuntitl()r \cl1(le

nrás quc Lrna idea que se dche complctar cn la imaginaci(rn. l'sro cn Iicuatlor eslo nrr

s¡¡ccdc con la misma liccuencia. no hay una cultura cn anintacitin nrucho nrcnos crr .lI).
aqtri rcción sc est¿'r c\plotando cstc rccurso. recién prohanltls cscasanlentc lo quc sc

pucdc tograr 1 lo conrplicado quc es a la vcz obtcncr los nredios ncccsarios p.tru

dcsarrtll lar dicho rccurso.

lr5 itsi c()n]o no solo la aninracitin -l[) es nt'ccsaria cn ljlnrcs o c\prcsiUl)cs ilrlist¡ci¡\. {i

rro cn la r isualiz¿rcirln dc la inlirrnracirin. )'a quc ntl sc linrita a utt espacio 2[) si nt¡ a Ia
sintulacit!n dc una rcalidad casi tangiblc del it). lo quc pcrmitc la cotrprcnsititr r eottto

lln cl transmitir una idca dc la nreior lirrma visual posible.

l:l pnr¡ccto linal tlc cstc ttipico. involucra esta tccnologia. a traltis dcl estudio ¡ la

irrr r:stigacitln ncccsaria. y quc al linal aportará a la e\plotación ¡ utiliz"ilcitin dc cstc

rücurs() cn nucstro mcdio.

I:l ttipico tlc graduaci(tn )a cn su ctapa dc rcalizacit'ln en.il) lurr¡ una tlttracitilr llc tltt
llr,ls r ntcd io.
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llunutl t, I)istti¡t Dru¡rollo .t' .'lninu« iútt t: un PtrxutnjL' L'n -i l)

5. l{EQtr I'.ltl M I ENTOS OPEI{ACIONALlis Il
I \ FltA I.IST lt trC'T trltA

s.r ttt.Qt t.l{li\lIl..li'l'os l)L HARD\\',ARt-

I ( ornputadora ¡'a sca Mac o l'c
l'roccsatlor I)ual ('orc dc 1.2 (ihz
Mcnroria RAM: 2 (iu
l)isco [)uro: 250 ( i[]
'larictu dc r idco: (ie-Force 512 MI]
I)V I) \\'ritcr I .(i
\f cmoria interna 5l 2 l\41]

Mousc
'l cclado
I)arlantcs
Monilor t-('l): l-(i lrlatron Wide 19"

I lnrpresora Ilculctt I'ackanj dcskiet 3940
I l)cndrivc dc 2 (il) Sony

I Scanncr Ilcwlett l)ackard

s.: l{t.Qt }-Rl}il[\]'os l)1.. sotTwARu

l\laron ( incnta 4l) Il.l0
.,\dohc l'hotoshop ('s2

,\rlohe I I hrstra«rr ('s2

.\dobc Alicr l: litcts 6.5

\'l icrosoli Won! 2(X)l

s.-1 ()TROS ASPI-('TOS TE('NlCOS

l.os soliuarcs utilizatlos para la rcalizaci(rn dc cstc pro\ccto lucron los sigurcntcs

M¡xon ('inem¡ {D Rl0
I uc utiliza{o para rcalizar cl nrodelado. texturizado. ilunrinacitin 1 aninracitin lin¡l tlcl

pcrsona.jc en ,il).

* +,,\«luhcl)hotoshop(S2
Sc utiliztl para cl proccsatniento de inrágcncs usadas clt cl nlanual dc clisr:

rct()car las tc\turas utiliT¡das cn cl nlotlclado dr:l pcrsonaic

i}IBLlOTECA
CAMPUS

A

I:l)( ().ll



lltn utl l¿ I)i¡ttit¡ I)unrrolht t' .4nimut iin t un PtrsonuiL tn .| I)

,\rkrht lllustrator ( S 2

t tili¿¡do para la rcalizaci(tn rlc las ilustracioncs ) cl ('ontrol Art del personaic

Adobe Aftcr Effects 6.5
Sc lo utilizri para la edicirin de las anin¡acio¡tcs llnalcs 1 para ariatlir cl sonidrr

Ncro 7.0 llro cdition
lrr¡c utilizatio para la crcacitin dcl I)Vt)

!t icrosoft Word 200-1

['tilizado prra cl dcsarrolkr dcl ¡nanual

5.J t-Qt II'O I)E -I'll;\l],\.lo

5..1. t (;l{t' f,o I)u'tRAI}A,lo

l:n la rcalización dc oste Pro¡cclo dc (iraduacit'rn. dos prolcsorcs inlptrticron sLts

conocilrientos 1' lüeron guía en la crcac¡(')n y'desarrollo {cl pcrsonalc 1 sus rr:spcelira:

aninracioncs. l:l dircctor tlcl 'l irpico 1 un alumno dc la carrcra clc I)iscño (iriillco.

Lerlr. I)ar id ( htjsz
Ledo. II:niantin ( iallanlo

5.{.2 0lt(;AN lC RAI\l ;\

*

'7i>j,,

)]IBLIOTECT\

CAMPUS
PEÑA

l.ctlo. l)av itl ( hriez
l'rol¡\1rr (ta \rrirrt:rtiort ilt l'r'nrnlritr

l.rtlo. Iltnjamín ( irllardo
l'rrrli'rrr rlc ( rc¡cirin de' l'cr:onaic:

\¡thalia'lirlerk¡ ll¡rcia
l{crtli¡lttlrrr rlel I irtriet,

I1 l)('( ).ll (it¡título 5 Ptiginu 2 tis P( )t,
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Munuul de Dis¿ño Desanollo ¡' Animadón de un Personaje en 3D

6. DECRIPCIÓN DEL PROCESO DE PRODUCCIÓN

ó.I PRE.PRODUCCIÓN

6.I.I STORYBOARD

I"ig- 1 - Storyboard
BItsLIOTECA

CAMPUS
DE ñA

'" q¡

)

,t¿I
ü

,á,

{m*;

)t
T

€D

g
,á-

a.

&
$

**

6

r{**;

e

EDCOM Capitulo 6 Página I ESPOL

9 I
.1-

L-r C
al¡n Jrs¡B

q̂
á

g
A-

,,Q ¡1

{
q

1461

/*Ñ



.ll on uul lt l)itctitt Dtturntll¡t .l ..lnitntL itin lt' un lttrsttntit ,'tt .i l)

ó.I.2 ANTEC'I]DENTES

l)e I;lX'OM nacc cl tópico: l)esarrollo ) Aninlaci(in tlc un l'crsonaic on ]l).
rcirl¡roron varias propucsfas dcl mismo hasta llcgar a uno dcllniti\o.

rü

ó. 1..1 .\ N 1' U(' U I) l'1.\-'l' []S l) U l. P Fl RSON A'l Il

I:stc pcrsonajc. n() ss tan típico como otros adolssccntes ds su cdatl (lll ¡ños). \'iln
lrrcak cs un.iorcn g(rtico quc sc crce intclcctuaimcntc supcrior por su cultura srilicll-
pcro cn rcalidad no pasa dc scr un chico conrún con algunos trastornos sicokiuict¡s.
Anrantc tlc la lllosofla. sicnrpre la pasa filosofhndo a lo gtitico. lo quc nrotira il (lttc l():
dcnr¿is sc burlen tle é1. ('on una pcrsonalidad bastante ticlinida r colt caractcrÍslic¡s
propias. no sólo on su \cstinrcnta si n() cn su lirrnta dc scr. cl cspectador sr: lcr.t
cnr t¡clto cn la tran¡a. ¡a quc cntcnderii la 1^-rsonalidad dcl pc'rsonlic r qttcrr;.i ctrttoe e r

rniis sobrc su nlundo r su lirrnra de pcnsar.

6. t.{ tl lsl'oRIA l)El. PERSON,\.1 ]-

Van l;rc¿¡k- apodo con cl que lo conocc cn cl ba.io ntundtt gtitico. ,:s ttn.irtrett que 5ü LIr:ü

inercihlcnrcnlc "supcrior" por su cultura gtitica. I supcrior cntrc conrillas. por(lt¡c ll(r

¡usa (c scr cn rcalidad un chico conrún dc lll años coll algr¡rlos traslornos sicokigico:
t¡uc lodus notan nrcnos ú1. su nontbrc de pila puedc scr ( arltls. Jose t¡tricn sahc ¡rcrt,
tor.los lo conoccn por csc tcmiblc apodo. r sí stilo cl crcc qtlc cs tcnriblc.

Sc surrrc cn su ambigticdad hipcr-cx istenc ialista. ultra-conscrratlora. bipolar- lj losti llcl-
ultra-superior, I:sas palabras ni sxistcn. pcro quién s()\ \'o p:tra criticttr ¿ tlll Llr')licir.

porquc son clkrs quicncs tienen cl ¡rcder dc criticar a la gcnte. a ia ritla. al ntL¡lttlo. ¿l

plancta. al universo en cl quc úl rivc, con su sabiduria "supcrior"' porquc colllo h¡.lcll

gtitico quc ss. odia todo lo que no sca gtitico. y como \a no cs la cdad nredia. pttcs tttt

Ira¡ rrada nrás grilico que i'l 1 sus arnigos.

( asi nunca ríc porquc no cs lcliz. )' no porquc no tcnga las cualidadcs ncccsarias pilrl
scrltl. sino porque no pucdc scr tcliz. y no puede scr ltliz porquc cstá sn cstc lrlrtndo r

otlia r ir ir cn estc mund«r po«¡uc prclcriría estar mucrto. Por cso sictttprc antla dc lLlto. r

ú:\ir ün sr.¡ rnat¡uillt-ic ltcgrtt. lágrinras ncgras.

I'cro cl quc no sc ria no quicrc decir que la gcnte no se pucda reir tlc eil. I si Io haccrt

nrul soguitlo. pcro cl Oculta su vcrgüenza ha.io una capa dc scriedad t¡ttc-nlc-itn port isltt.

ra quc todo lc da igual.

( on'ro cs h ípcr-cx istenc ialista sc la pasa Iilosolirndo a lo girtico pcro de un

¡rcculiar. quc nadie cnticntlr:. 1 ahi cstá cl asunto. cllos aman quc nadic'

pucst() que tlc csa litrma sc sicnten incontprcnd idos. ¡ al scr inconlp

inlclicos I al scr inftliccs son gtiticos. }]IBLIOTECA

CAMPUS
PEÑA
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.llttt uul tlt: I)is¿titt D¿¡urntll¡t -t' 
..lni¡ttttt ión lt un Ptrsonujt tn -l l)

)]ltsLlo'IECA
CAMPUS

Irstarii cn busca de su alma gcmcla. pcro scgiln ól no busca scr li'lir. ilsi t¡ttc t'tt'
reconoccrá quc lo único quc dcsca en su vida. cs qu(] su amiga l-il) nolc stt cxistcltciit ¡

corrcspontla su amor.

Vc cl mundo dcsde una pcrspcctiva dif'{rrente a la de los dcmás moñales. para quc lodos

picnscn quc cs clil'crcnte. ¡xrr Io quc ltr que Icatrtos dc úl siemprc habrii si,lo

prenrcdrt do.

SL¡ madrc lo anra mucho. sicmprc lo trata como su pcqucño cspecial. por lo quc lo llcllrl

dc nrinros quc Van lrrcak no corrcspondc. no porquc no la quicra si ntl porqttc lro.lcht
nrostrar alccto. porquc es gritico.

l\'licntras t¿u'rto su vida nornral, transcurrc algo anomral por su carácter pcro parlt los

tlsnl¿is no cs nada más quc utr chico mu1'preocuparlo por nada

6. t.5 t)tsIio \l t-l'olx)1.(i(; l('o

l'ar¿r rcalizar una animaci(rn cn il) se dehcn seguir los siguicntcs pasos

l"asc rlc l¡ rt-p rod ucciti n:

l. l)iscño del caráctcr tlr"'l pcrsonaic.
l. l)iseljo del pcrsonalc.
l. \ltrr.lclath¡ cn I'l¡stilina rlcl pcrsonaic

J. ('rcacirin dcl Storl hoarrJ.

I ase dc I'rod u ccitin:

I . ñlotlclado dcl pcrsonalc cn Cincma 4l) R.l0
l. .\ninracirin cle I pcrsona.ie.

l. ltcndcr ilc la aninraci(rn.

l irsc tle l'ost-p rod utciti n:

die irirr llcl r itleo.

:lcctos ¡ sonidos añadidtls para haccr nrás atractir o el corlo aninlado
I

l

tiD( ov Cupitulo 6- Ptiginu.l I,



.llt n utl tlt l)iv,tio Dosorrolh¡ .l' .'lnitnuLión lt u,t PL'r\o ui.' t'tt .i l)

ó.2 ('ITl,ACION DET- PEITSONA.IE

l:l nonlbrc del personaic cs Van ljreak. un.iovcn adolcsccnle dc cultura gt'rtica. por ltr
sicnrprc sc lo itlealiz(r con estas caracterislicas dc tipico adolcsccntc incomprcnditlo r

dill'rcntc a los dcmás. adenrás dc las caracteristicas húsicas cn cuanto ¿t colot r

\ cstinrcnta dc las pcrsrinas dc cultura gtitica.

6.2.I ('O\S'I'Rt'('('tÓN I)¡. t-A ('AllET-A

I'ara corrstrr¡ir cl cránco. partir de un circulo. dividir cl ntiso con Ltna rccta quc lo corlc.
para tcncr rclcrcncia dc la simctría dcl roslro. lil cahcllo cubrc partc dcl r()str() dc l()\
ojos 1 las ce'ias. la boca está cn la intcrsccción tlcl circulo c()n la rccta cn la pilrlc
inlcrior. para tcrminar dc construir el roslro. sc unsn con utta curva ol punto tlontlc
tcrnlina cl cabello con cl punto tlc la rccta quc sc cncucntra cn cl cucllo.

lrl cucllo cs largo. no ticnc caractcrísticas humanas. ni en la proporcitin dc los tlios lti ctt

sl cucllo. Ya quc son un pr)co exagcrados. cl cabcllo tcrmina cn puntas. las cultlc¡ s(rn

asinrútricas cntrc sí. pcro sinrétricas en cl lado izquir'«Jo ¡ rlerccho dcl rostro.

l;ig. 2 - ('abcza Van l:rcak

6.2.2 ( O\S.t Rt'(',('lÓ\ l)ht- ( [rF]RPo

I:l cucrpo cstá desarrollado en hase al c¿rnon de t¡n scr humano. en las proporcioncs nlits

¡o qn la lirrnla. dc tip¡ dc contextura delgada. ticns una catrliscta no iriustatla al cucrpt'

r un pantalon scnri-acantpanado.

)

:!
¡l
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.lltt tutl tlt' l)i¡ctit¡ Dtsu¡rollo t' ..lnitttot itin t un Ptrsonu.iL' tn .| l)

I

Lig.3 - ( ucrpo Van lircak

6.2..1 t..\S POSHS l)Ul- PIaRSO\,\,lE

I:st¿rs son las poscs que dellncn la pcrsonalidad dcl pcrsonaic. pucst() quc dcnotan las

crracteristicas. actitudcs ¡- tlinámica del nlismo.

Sc pucde ohscrvar quc cl persona.ie es pensatiYo. puesto quc lc gusta lilosolar sohlc

totlo. Y.lunto a esta posc. sc encucntra la pose típica dc q uc-nrc-intportista.

.,\ continuacirin la imagen con las poses caractcrísticas del pcrstrnitfc:

Lt)( ov ('|pitulo6-Pti¡¡iuu5 I:S P0l



.ll¿n uul lt I )i.¡¡,ti ¡ ¡ De¡urn¡llo .t' .-lninurt itir, ¿[ tt,t P¿r\on jt' .',t -] l)

l:ir.1..1 - I\¡ses Van l;rcak

6.2.{ TIP0L()(;IA ITASICA DET- PERSONA,IE

l)c¡u()strar cuál es la lirrnra o apariencia del personaje. llstr: cs ttn pcrs(tn¿tic quc P()r str

¿rparicncia. mucstra la cultura "dark" a Ia quc pcrtsnccc. Su lisictt cs cl dc un

ildolcsccntc nr)rmal. su cahello dcmucstra que trata dc scr dilcrcntc a lo dcmás asi ct¡llrtr

tod() l() quc usa.

l'or su cotor pálido. rcsalta quc no lc gusta cl sol. como lmanlc dc las tinichlas. pucstt,

quc cs grttico. Su prosc pensativa, mucstra quc no está contento con nada 1 quc sicnrprc

lratará dc lilosolár )'a sea por las cosas más comunes )'cotidi¿nas hasta su cxislcncia
nl isr.¡rü.

6.2.5 ( ; l.ls.l't ..\ l.l l)..\l)

[:stos gcstos dcnr)tan los cstados dc ánimo del pcrsona.ic ¡ dclincn a sr \e/ cl c¿rlictcr

tlcl ntisnlo. para quc ül cspcctador obtcn8a una idca ntás c()ncrcta de la pcrsonalitlacl dcl

pcrsonalc 1 tlo su psicología.

c
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lfat5tt+ñ
Irig.5 - (icstos Van lrrcak

6.2.6 txx'[.r'0s

^ 
tra\ ós tlc los bocctris sc prcsenlan las ctapas por las cuales atrar *sti cl pcrsonaic hasta

llcgar al producto linal. l:l dcsarrollo no l'uc contpl,"'it). pttcsto quc \a sc tcllia tlna itlc¿t

dc las caractcrísticas ncccsarias para un adolcsccnte algo introvcnido. quc pcrlcrc/.cll ll
la cullura gtilica. cs dccir que sca "dark". dc csta ¡uanera sc cntpezti a plasntar las idcits

cn los hocetos rcalizados.

liig. (r - llocckr I

lrn cst()s hocctos. la idea principal era un tipo dclgado. pálido. quc lt¡zca t¡n

c()lr un rostn) mclancrllictt. pero que tamhiern luzca agrcsiro cn cicnrls cast

su inconlirrnridad con ol rcsto mundo.

C
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lltt¡l¡ it l)i¡eti¡t Desurn b y.-lninnnitín c un l'trxtntjt'tn .ll)

l:n cuanto a la vestimenta se busc(') colorqs oscuros, Brises )' ncgros quc coincid¿n
corr lt psicololia dcl nrisnro i- con la cultura gót¡ca.

Irig.7-lloccto2

lrs así conro se dcsarrolk) al pcrsona.ic para dar paso al hoccto llnal tle Van lircll
e()r'r't() sd prsscnta a continuaci(in:

Irig.8-[]occtolinal

I
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6.2.7 )t()r)r.t1...\¡x) t)[.L P[.Rso\AJ[. [-N P1...\s'l ll.I\ \

A tralés dc sste mertodo. sc pucdc dar volumcn )'de cicrla ltrrnra dar rida al pcrsoniLic

cn un plan() tridimensional. listo a¡'uda cn el momcnto dc crcar poscs r dc rcali¿ur cl

rrlotlclldo cn -'iLl dcl pürsonaic.

I:n cstc caso se utiliz(i una de las típicas ¡xrses del pcrsonaic. dtlndc sc da a dcnotar stt

cariictcr ) pcrsonalidad.

Iig. t) - ¡UruU",odo l)lastilina
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6.2.8 (',ON'l'lt0l. ART

l)L,surntllo t ..ltti,tu,.itin t un l'trsruujr: tu .|l)

QfanSrwfr

Irig. 10 - ( ontrol ,\rt
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6.2.9 ('O:\ I ttol- ARI' Í_\ -11)

Dcstrrollo.t ..lninut<'ión t un Ptrxnrjt tn .ll)
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6.-3 t'ttol)t'('('loN

6.-1.1 \lOI)l:1. \lX) E\ 3l)

I)ara rcali¿ar cstc lnodclado. pañir dcl uso dc un

clcnrcrlto básico. el cuho. Suhdiviclir al cubo en

sdgnrcntos )' oditarlo. [)c esta lirrma con "lhtrude"
(ctrl- l)) usrcttar l()s scgmcnlos niiccsarios. \ comcnrlr J

r'¡'r()\'cr punt()s para dar la lornra indicada. Scguir como
patrrin las imágcncs colocadas cn el back dc las ristas
Irront i l{ ight.

I)ara suhdir itlir sogmcntos utilizar la hcrramicnta "knifc"
cn cl caso dc que no sc tengan \ mover los puntos
nccssür¡()s para dar firrma al cuho.

l.n csta inragcn se obscrva quc al partir dc un elenrento
h¿isico conro cl cubo ¡. al utilizar "Extrude" se agrcgan
scglllclrt()s ) sc rnucvo punto por punto para lograr ln
lirnna dc la picrna.

l:rrrpczar a modelar la pie-rna dcl pcrsona.ic particndo dc
runr lorrtrr b¿isica. corno sc obscrra en la []ig. l-i despui's
tlc ohtcrrcr la f rlrnra hásica de la pie rna. mor cr los puntos
ncccs¿lri()s para dar roltrnren sin tcner quc utilizar aún la
hcrram isnta "H¡ pcrNLJRBS".

liig. l2 - ('uho

Fig. l.i - Modclado picrna

¡

Irig. l.l - Modelado pie ma 2 C
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A parlir tlc la piema nrodslada ) con el volumen dcscado. con la llcrranticnla
"Ertrudc" sacar los seg,mcnlos ncccsarios para crcar la canliseta \ la nranga.

lrig. l5 - Modclado pierna 3 Irig. l(r - i\4odclatlo cucrpo

I)cspu['s- n1o\ er los puntos dc la camiscta para dar rolu¡¡icn. dar la tirrnra a la nrangu r

con "[xtrude" sacar los scgnrcnlos quc serán partc dsl hrazo. I dc la ntis¡lta tnancla

sacar la nrano ¡'- los dcdos. Iil brazo cstá cubicrto por una nralla. la quc cl pcrsouric
ticnc un¿r camiscta intcrior.

oI

I'ig. 17 - l!ftidclado hr¡zo

I
c F.
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I)c la nlisnra lirrnla. m«rver los punlos neccsar¡os para dar ''olutncrt al braztl. a lu ntan(l )
a los dcdos dcl personaje. Inlroducir cl cuerpo cn cl *H)pcrNurbs". ¡ tlclinir las

uñas dc los tlcdos.

Irig. 1tl - Nlodelatlo nrano

l:n la manga. proccdcr a movcr krs puntos necesarios para dar prof undidad a li¡ cttl't'tiscllt

I así dar a notar quc cl brazo salc de ella. 
.l'anlbién 

dar otros dctallcs a los bordr:s ilc las

niangas. I)ar al bordo la camiscta intcrior prolündidad. para quc la ntuñcca salga ilc
csta. nr()\ cr los puntos ncccsarios hasta dar la prol undidad quc se dcsca.

I is. l() - \lodclado ntangir

I
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Iina rcz tcrnrinado el cuerpo. con sus rcspecti\os dctallcs. cn este caso particular plrrlr

util¡zar simetria sc va a crear los polígonos interiorcs. por lo sc dcbc borrar ltrs

segnrent()s interiores dc la sanriscta )- dcl panlal(in quc scríln unidos a la olra ¡ttit¿il
antcs dc usarla. [Jtilizar la herranricnta "Symmetr¡". cditar la sinrctria \ dnlperar rl

crcar poligonos. cn Structure. "Create Polygon". Asi unir punto por punt() l()s

políuonos para cr itar crrorcs.

Irig. J0 - ( ucrpo Sinrctria

A continuaci(rn. proccdcr a modclar la cabcza. igual que cn el cuerpo. partir dc trn

ohlcto básico. cs dccir dcl cubri.

Scguir las imágcncs clc perlil ¡' fiontal como sc hizo con cl cucrpo. cdilar cl clrho.

aunlcntar scgmcntos con "Extrude" ) m()\'cr los puntos Ireccsarios hasta dar la I'trrnta al

cr¡ho- aún no dar cl rolumcn a la cabcza.

l;ir. 2l - Modclado cabcza
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( on "Knifc" cortar las lincas neccsarias en la pañe tiontal de la cabcza. para podcr
s¿rcar la nilrir ] la hoca conro se obscrra cn la liigura 22 r 23.

lrig. 22 - Modcladti nariz Lig, 33 - Modclado boc¡

( rcar los scgnrentos nccesarios para la hoca. para proccdcr a darlcs prolundirlad. antc:
dc nrodclar los labios. )a quc dentro de la boca tlcherán ir la lcngua r los dicnlcs.
l)cspuús movcr punto por punto la boca y'dar lorma a los lahios.

liig.24 - Modelado bocl 2 I;ig. 25 - lUodclado labios,'

L I)( ( ).1I ('apírnlo ó l\iginu l6 Í,.\POl,
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Al tenrinar cl rnodelado dc la hoca. crear con la hcrranricnta "Knife" krs sr:gnrcnl,r*
ncccsarios para sacar los ojos. Selcccionar los polígonos ) haccr "l:rtrude lnnrr"
(ctrl. i) r "Ertrude" para dar un poco dc protundidad v dcspués con "Ertrudc" d¿r cl

rolunrcn dc los oios- como sc ohscrvar a continuaci(in:

liig. 26 - Modclado oios

l¡¡ra rlotlelar el cabello. primcro se dcbe crcar una copia dc la cabeza para tencrh cr¡tto
hasc dcl cráne(). l)cspuós. sclccc¡onar los poligonos quc scrán cl cabcllo r ¡
continuacir'rn hacer *Extrude". [)espués de csto. hurrar ttrdos kts pt¡nl()s quc tlo \c
lrrcesitcn. cs dccir los puntos dcl rostro.

I rna vcz- ohtcnida la basc dcl cabello cmpezar a mo\er los puntos para dar la lirrnrl. qLrc

consistcn cn puntas. Srilo sc debc dar lorma a la mitad dcl cahcllo. para lt¡cgo borrar |it

otra nritad r así utilizar la hcrranric'nta dc Simctria.

l:ig. 27 - Modelado cahcllo

l, l)('( ).ll (iqtítulo 6- Priginn l7 l:.\POl,
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t'na roz tcrnrinatla la nritad del cab!'llo. borrar la otra mitatl. ) antcs dc ulilizar Sirrctrru
horrar Lrs clcmcnlos inleriores para cvitar errorcs. I ls¿tr la herranlicnla "S] mmcln'". r

aLu'ncnti.rr la tolcrancia para unir las dos mitadcs. l)cspur-ts proccder a cditar la Sinlctrí:¡
p.rri¡ con\cr1ir al cabello cn otro objcto- no es necesario quc cl cabcllo cstó c()tlcctild() it
la cabcza.

liig- 2tl - Cabcllo SinrctrÍa

lirr csta imagen sc ohscrva ]a cl roslro dcJ pcrsona.ic 1 cl cabcllo del misnro clcntro cicl

" 111'perl'( u rbs". antes dc c()l'rcctar la cabcza al cucrpo. Rccortlar quc cl c¡bcllo no scrii

consctado al cucrpo \a quc no rcaliza ning,una accion cn particular dcnlro dcl cortrr.

l:ig.3t) - Motlolado ('abcza linal

I
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tina rcz concluido tanto cl modclado dc la cabcza como cl del cucrpo. procctlcr ir

c()l'lcclarl()s. para conlt)rnrar un solo nrodelado. I)ara crear cl cucllo sinrplcnrcnls. haccr
"Flrtrudc"- dcstle la canliscta. horrar uno dc los scgrttcrttos cn la cabcz.r r unir t'stc a cl

cLrcllo. cs dccir crcar un poligono con la hcrramicrrta antcs nrcncionada.

lrig. 3{) - ( ucrpo concetaclo

l:l cabcllo como )'a se mcncionír antes no está incluido cn cl cucrpo conoctado con lir

cabcza.

I)c la nrisr¡a fi¡rma los dicntcs ¡ la lcngua no sc cncucntran unidos al Irodclado. ( rcur

cada uno sn tbrma scparada I colocarlos dcntro dcl cspacio quc sc habia creado tltnlro
tlc la hoca. para darlc prolundidad a la misma.

l:ig. -3 I - Mod. dientcs r lr:ngua

;\ continuaciri¡r una inugcn dcl nlodcladtl sin "[l1pe rNurbs". tiontlc sc Ill
ha tmtad() dc nlodelar al pcrsonaic lo nrás parccitlo posiblc:

c
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.#

ñ

a€
a

Iiig. .i2 - \{odclado sin lllpcr\urbs

¡\ continuaciirn el modelado Iinal. sin lc\turas, dcntro dcl "HyperNurbs". se lra

adiuntatlo toclos krs dctallcs ya mencionados (iris dc los oios. dicntcs. lcngua. cahcllo)
pcro rro han sido concctatlos al nlodclado linal.

Irig. 3-1 - Modclado linal
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6.-1.2 t'[.XTt] tUZACIÓN

I l tcxtrrrizado dcl personaie se rcalizó dc dos lornras. para cl R)stR) sc crco t¡¡t nr¿¡tcr¡al ir

p¿rrt¡r dc la lrcrramicnta "llodv Paint", )' para el resto d!' las le\turas. cs dccir ropx.
nranos. uñali" zapatos sc las rcalizti desdc cl cdilor dc nratcrialcs. §n la l()rnra tratiieionirl.

6.,r.t. t B()t)\ 1,,\l\ I

l¡rinrcro dcnlro dcl programa cntrar a la intcrf'ace dc "llP t.lV Edit". dontlc ss cdit¿rrii cl

lnatcrial. I)ar clic en "Painl Setup Wizard" ) cscoScr los obictos o nralcrialcs a cdititr
en []l). cncontrar óstc dcntro dc 'lixrls o tambión en la barra dc iconos rlLtc cstil a lir
izt¡uierda de la pantalla.

Sc dchc sr:guir cada uno dc kls pasos. el prinrero cs selecci()nar la opcitin tlc ohict,r ,'
nratcrial. l:n cslc cast¡ soloccionar "Objects", tiar clic a .'cucrpototlti' inclurcntlo cl

I l¡ pcrN urhs. 1 a que cl r()str() que se dcsea pintar cstá unido al cucrpo.

Irig. .i4 - I'aint Sclup S izartl

ln el I'¡so l. actirar los c¡silleros dc "llecalculatr: t \'". "Optimal ( uhic \lapping"
r rlcsrre(ir rrr cl easillcrr¡ dc "Single !laterial )lr¡de".

lin el [)aso 3. tlc'iar actilados los casilleros quc ricncn por dcf¡ult. dcnlro tlc color
cscogcr un cokrr basc'quc l'acilite el p
l)ar c lic cn Irinish.

intado. Aumcntar cl tanr¿tño dc la tcrlttra a l0

.A utonl:iticanlcnte cl ob-icto sc pinta dcl color quc sc cstahlcciri cttllltl hasc. ah

potlcr ubicar cn cl matcrial la malla que servirá conto haso para pintar. sc dchcn

Ios siguicntcs pasos

c

I,l)( () ll ( pitulo 6 l\igiru )l t...\ t'ol

E

a

C Qt¡ Gác rTÉ¡e
a oúa*rC. tlFB
OFd,
urlll

i
.¡

t/



llttuuul dt l)ivtlo l)r¡urn ltt r ..lninurión lt un I'trvttttir t n .ill

Itrinrcro cn la barra de hcrramicntas dar clic en Windou. l.a¡out. Sclcccionlr'
"('ommand Manager". para uhicar dos iconos quc son ncccsarios tlcnlro dc la hirrr¡
tlc llcrranricntas actir a que ss cncusnlra a la izquicrda de la pantalla.

llara csto cn L'l "l§ame l-ilter" cscrihir '.l:dges". ) arrastrar cl icono "l)dgc 'lirol" al

llnal dc Ia barra. I)c iuual mansra cscribir "[)ath" cn cl llltro \ ¿rrrastrar cl ícollo .lc
"l'ath Sclcction" dcntro dc la harra Llc herranrientas.

Irig.35 - ('ontnrand lVlanagcr

Scleccionar cstas dos nucras herramientas v cn los Atributos dc [)ath Sclection. dar clie
cn options. ) sclcccionar la opcitin dc "Linc fitted Path".

t:ig. 36 - [)alh Sclcction

('()n csta opcitin actirada será más fácil seleccionar las lincas cn la cahcza. cstc

pirso inlportanlc \a quo sc dehc seleccionar cl lugar dondc sc rcquicrc quc cl

cortc p¿rra c¡ue al ntomcntu tlc pintar. sc Pueda ubicar ct¡rructanlctlto la tc\ltlra
nr¿rll¿.

Opoú¡t
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l:ig..l/ - Sct Sclcct iort

Sclcccionar las líncas quc abrirán cl Mcsh. dar clic cn "Sclcction Tag Functions". ¡
tlar rrn norlhrc al 'l'ag. cn cstc c¿rso ('Alll:ZA. [)ar clic cn "Sct Selcction" ] ¿tcti\itl lir

\ sntanilli¡ dc "Auto Sct Selection".

Volrcr a ()ptions ) actirar cl cuadro dc "Add fo Sclection".

Fig. 3tl - Sct Sclection l

I;n cl oh.ieto aparccc autonláticamentc un nuc\o 1ag dc scleccitin. cste scr¿i un triiingt¡ltr
ncg«) c(!n hordcs naranias. l:sc 'l'ag cs la Sclcccitilt ('Alll:ZA quc sc crcir

antcriormcntc. \'quc sc utilizará dcspués.

I:n la pantalla. cokrcar la \ista liontal dcl cucrpo tlel personajc. Iantbir'rn sclcccionar cl

íconr¡ tlc "Editar Polígono". mu¡ parecido a la sclcccitin por poligonos.

.\hora dar clic en "[,\' Mapping" quc so ctlcuentrr al Ildo dc los Atrihutos
"l)rojcction". sc cncuentran rarias opcioncs tlc rista. tlarclic a la rista "lro
sc l.ructlc ohscrrar quc no st'tlo sc c¡'lcucntra sl rostro si tlo cl rcslo tlcl cucrpo.

ntal"

c
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Irig. 39 - l:rontal [)rojection

I)arl ahrir cl ivlapping dcl rostro dci personaje en el matcrial" sc dcbe sclcccion¿Ir pt¡nl):
clarc clr su rostro. l)ara csto sclcccionar cl roslro con la hcrranricnta tlc "Rcclangle
Selcction". antcs se dcbc habcr rlesactivado la opci(rn "Onl¡ Select Visible Elcmcnts".
r\ctivar la Selr:cci<in por l)untos )., scleccionar los puntos neccsarios c¡t cl r()sll() p()r cl

cual sc va a ahrir cl Mapping. []n estc caso seleccionar cl punto supcrior sohrc la

licntc. sclcccionar los dos punk)s extrcmos dc las rnc'iillas ) linalmcntc sclcccionar cl

punto inl'crior tlc la harhilla.

Irig.40 - I)in I)oint Sclcction

'l I I
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Ina tcz sclcccionados estos punlos. dcntro dc (lV Mapping cnc()ntrar la opciírn.lc
"Relax []V". aquí s(ilo activar las opcioncs dc "Pin Point Selection". "( ut Selectcrl
Fidgcs". ) dcntro dc ltg actirar la opción de *Use Tag" 1 arrastrar al recuadro dcl l ag

la sclcccirin ('Allt:lA quc sc habia rcalizado antcrionnentc. ['in esta irtragcn ss obscrr ir

crinro se abrc cl lVlapping dcl rostro.

Fig. "11 - Rclas UV

( orllo sc rcquierc tcner un matcrial donde sc pucda pinlar sí)lo cl r()str() sin irnp()rtar cl

rcsto dcl cucr?o. quc scrá texturizado dcspués, seleccionar con la hcrranlicntl tle

"Rectangle Selection" cl cuerpo. [)cspuós. seleccionar ol icono dc "Move'l'ool". pltllr
nror cr cl rcsto dol cucrpo lücra rjel cuadro dcl nratcrial.

LD( 0.v Cnpitulo6-Ptiginu25 l:.\ POI

Fig.42 - tlV Mapping
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Ahola sclccciorlar el rostro con la hcrramienta *Reclángle Selection"- para csl()

rlcsactir ¿r lu opcirin dc "onl1' Sclcct Visiblc l:lcnrcnts". Sr;lcccionar cl ico¡ro dc "St¿rlc
'l-ool". para cscalar cl rostrrr.

trig. .13 - t IV Mapping 2

r\hora proceder a pintar. I)rinrero ir a Windo*. [.a1out ¡ sclcccionar "l]P.1I) l'aint".
para porJcr tcncr la Vista dcl oh.jcto ¡" dcl llapping.

I)ara podcr pintar. acti\ar cl "Brush Tool" 1 el "Enable 3l) Painting Nftrde". lls
opcioncs tlc pincel son similarcs a las de Photoshop. dondc sc pucds obtener \ilri()s
tipos dc pincel. tanto en liirnra. tamaño. prcsión. durcza. clc. Las opcioncs dc cokrr
tanrhiein son parccidas. asi como cl gotero. el borrador. etc.

Irig. -14 - I'aint Vi*r
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,lltuuul lt, Dist,tio De¡urntllo.t' .-lninruciótt it utt Ptrxnufu tn .|l)

Selcccionar los a(ributos dcl pinccl \ color necesarios. [)ara pintar ss pucdc uhicirr- \il
sea cn la r ista dc l)erspcctiva o dcntro dc la tcxtura cn el I iV Mcsh. para ubicarsc cn lrr

nlalla^ rlar clic cn lcrturc "Show UV Mcsh".

lrig. 45 - 'l crturc Vior

lina vcz tcrnlinado clc pintar el matcrial. proccdcr a g.uardar cl archivo. aqui aparcc!'rii
u¡r rucuadro quc pregunta si sc clcsea guardar la tc\lura dcl pro) eck). clic rn accptar \
éstu sc guardará c()r¡lo un archin; punt«r '['llr[].

i\ eontinuacitin la tcxtura linal en pcrspccti\a v cn te\lura t'V lVlcsh
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Munuul de Diseño Demrrollo ¡t Animación de un Personaje en -|D

Fig.46 - Final BP

Fig. 47 - Final BP Mesh
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6.J.2.1 ',t 1.\ I r lilz^( r()\ r.sl .i\t).\R

I)cspLrr-is dc tc\turi/ar cl rostro con la Ilerranricnta llod) I)aint- el pers()niric lLteirii ll
lextura creada ntl stilo cn cl rostro si no tantbién en rl rcsto dcl eucrpo. por lu qtrc penr
potler tcxlurizar cstas p¿lrtcs del cuerpo sc debe utilizar la opcirin dc "Set Sclcction" r
sclcccionar catla una de las áreas dcl ntodelado a tc\turizar.

--

lrig. -llt - lll) cLrcrpo

I)ara crcar las texturas de la ropa dcl pcrsonajc. utilizar cl l:ditor dc Matcrialcs qr.rc ticnc
('lNl:lvlA:11).

l]¿isicanrcntc. p()scc una camiscta ncgra que se asenre.ja a la tc\tura dcl plástico. purl
ohtüncr estc nratrrial sn el Iiditor de lv{atcriales. dar clic cn "Clolor" ',, t¡r¡scar unl ha',c
ilc color negro. nro\cr los valorcs tlcl R(il]. cn cl rccr¡adnr dc tc\tllr¿r tlar clic cn

"l'resncl". Activar "Reflection" \ sn cl porccnlaic colocar un -5ozi¡. Iiinalnrcnlc dcnll.tr
tlc "Especular" colocar "Plastic Modc". movcr krs ralorcs U" "rr,r,n" t-,",,.
"tleight" 65%. "Faloff'-296 1 para tcrminar "lnner Width" 0%.

Irig. 49 - Matcrial ELlitor

l.l)( O rl Cupítulo 15 - Pti¡;int 29 L.\ t'o t.
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.lltu uttl tlc Dis¿tit¡ D¿surn b y .-lnitnu< itín l¿ un P¿r\(t o¡( üt .l l)

¡\ continuacitin cada uno dc los pasos a scguir para realizar cl "Set Selection" r

selcccionar las árcas dcl modclado a tc\lurizar.

Sclcccionar la carniscta para podcr aplicar la lcxtura quc se crct'r antcriornrcnlc- una \ u,/

sclcccionado. ir a la barra de herranrientas Selectio¡r r dar clic en "Set Selection".

Irig.50 - Scl Sclcct iorr

['na vcz ahi. cn cl rccuadro de Atrihutos de la Selecciirn dar un nombrc cspccillco a ll
sclcccir'rn. cn cstc cas() "camisa".

lrig. 5l- Nonrbrc Sct Sclcction
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Arrastrar cl r¡atcrial al pcrsonaic modclado como sc h¿rcc ctlnti¡nnrcntc. clrtonccs l()d(r ül

nrodclado tendrá la tcxlura negra de la camiscla. para e\itar cst(). tlentro tlc kr:
Atrihutos clel Matcrial. cn cl rccuadro dc *Selection" colocar cl nonrhrc quc se lc dio;r
la Sclcccit'ln quc sn estc caso era "canl isa".

Irrg. -51- \latcrial Sc lcct iort

l'inalnrcntc la textura quedará sólo dentro del árca quc fuc sclcccionada. cs dccir cl ¿irca

dc la canr iseta.

Irig. 5-3 - lcxtura canriscta

[]na rcz comprcnrlido cstos pasos h¿isicos. sc proccdc a crcar prinlcro I o5 111

utilizar ¡ dcspués crcar las sclccciones dcntro del modclado r.lel pcrson

optimizirr ticntpo.
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lltn utl tlt I)i¡ttit¡ Dasurn lo.t ..lttitttotión lt un |trr\ontit (,t -il)

l{calizar los "Set Selection" neccsarios. como por c-.icnrplo hord.'s tlc canrisa- ln:rllil.
p¿ntal(in. ctc. [)cspuós, colocar el nraterial dentro dcl person:rjc. cspcciflcur ¡ir

Sclcccitin l la quc correspondc dicho nlaterial.

Scguir con la crcacion dc lcxturas. los bordcs dc la canriscta son dc color nrorallo. pirrir
ohtencrlo. mover krs ralorcs dc tt(it]. t-a malla quc cubrc los brazos dcl pcrsonalc. c:
una itttagcn crcada cn I)hotoshop a base de líncas diagorralcs ncgras cntrccrr¡zadas srrbrr:

un li)nd(). quc cs cl color de la picl ricl pcrsona.iij.

l;ig. 54 - lcxtura nralla

l:l ¡runtakin cs una tcxtura hásica negra crcada directa¡rcntc cn cl Iilitor. ¡ (luc poscc un

"Bump" tlc una tcxtura dc lino. liinalnlcntc. crc¿lr la tc\tura dc los zapatos. a partil rlc
tulr color hásico. mor cr los r akrrcs de color dc R(if) dcl nratcrial hasta ohtcncr cl eolor.

Ifig. 55 --l cxtura pantalírn
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[]na rcz crcad()s l()s ntateriales. procsdcr a coloc¿rrlos dcntro dcl pcrson¿liü nrotlclldo.
cspccilicar la Sclcccitin a la quc psrtcnece cada uno. I-os o.jos s()n dos ssl¡ras scparaJas
tlr:l rcsto tlcl nrodclado dcl cuerpo- va qus se animarán por scparatlo. cstas son dc l¡l
nratcrial hiisico de color ncgro. ('rear las uñas desdc un nlaterial hiisico color nsBro c()rl

cl "Specular" aet ir ado.

Irinalnrcnlc. cl nrotlclado Iinal dcl personajs con todas sus 1c\turas

Fig. 56 - I csturizado linal
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6.-1.-1 ( O\l'ROt. ,\Rl .il) POST.S

Irig. 57 - ('ontrol Añ l\rscs i[)
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llun utl tlt l)i,;t,titt Deturntllo.l .lni¡¡tutitin lt ,, l'!httnu¡( ( .ll)

6.-1.{.tOI}iTS

[1na rcz tcrminado cl nrodclado ] texturizado del persona.ic. continuar con el proccs(,
que pcrnritirá la animaci(rn del misnro. lin este caso. la crcaciirn dcl csquclcto ,.lcl

pcrsonajc no se lo ha manr'jado con "Bones". sino a travris dc una hcrramicnta nllis liicil
1 iigil llanrada ".loints"

6.3.{.I ( RU.\('l(i.\.- l)}- ,,OlYl S

l)rinrcro. paril crcar cl esqucleto utilizar cualquiera dc las r istirs qrre n() \cit ncrsp(cti\ ir.

cn cl caso dc Ia crcacir'rn dc las picrnas ) cspina trabaiar con la rista latcral (Ri{hr)r
liontal ( Irlorrt ) ) cn el caso dc lus hrazos ) nlanos. la vista supcrior ( I op).

l)cnlro tlc la llarra dc llcrranrientas ('haractc'r. actirar la herramicnta ".loint -I'ool"- ilc
cst¿ lonla so smpczará con la crcaciirn del esque['«r \ cn estc caso. sc dcbc ctllpc/ar
por la crcacirin dc las picmas.

l'ara crcar un Joint. rlar clic prcsionando la tecla ctrl. dc csta lirmla sc crca un punt(). asi
dar clics con la tecla "ctrl" prcsionada, para crcar los tlcmás puntos. cs dccir cl punttr
t¡uc lornra la rotlilla. el tobillo. cl punto para el mcdio dc la planta del pic ¡ cl punt(l
linal dcl zapato.

|ig. 58 -.loinls pierna derccha

Auton'ráticanlcnte sc crca un Null Ob.iect "Root" quu contienc los .ioints tl
canrhiar cl nombrc rle cstc "Root" por cl de "piernatlr:r".

'ahráder

( .ton roO
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lrig. 59 - Rorx pierna derccha

I)ara crcar la picrna izquicrda. utilizar la herramisnla "Mirror Tool". quc sc cncucntr¡
dcntro tic la l]arra dc Hcrramicntas C'haracter. l:n los Atributos de csta hcrranricnl¡.
arrostrar "picrnadcr" dcntro de "Target". rcvisar que cn I)lano estc ¿rctirado "l.ocal
YZ". llnalnrcntc dar clic cn "Mirror".

ljig. 60 - N4 inor picrna dcrccha

AutonrÍiticarnente sc crca una copia de "picrnader". mover la copia ) canrbiar cl rx)mbrc
por cl tle "picrnaizq".

Irig. 6l - Iloot pierna izquicrth
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[]¡ra rcz crcados los.ioints dc las piernas. entpczar a construir los.loints dc la cspina r ll
cabcra. como )a sc hizo anleriormcntc acti\ar la hcrranlicnta'.Joint'l'ool". \ cntpcrirr
a constnrir cl csquclct() dcsdc la pel\ ¡s )' lerminar cn la cabcza.

Irig. 61 - .loinls cspinir

l:n cstc caso particular. croar un Joint adicional cnlrc cl .io¡nt dc I¿l coluntna I cl ioinr
dcl cucllo (.loint.2). por el quc sc dche introducir el Root dc los hrazos. \a qtrc (lc csrir
lirrnra cl Joint dcl cuello tcndrá indcpendcncia en su mor imicnto.

Iiig. (r.i - Joints cuclkr

( ¿rnrhiar cl nonrhrc dcl nucro Rtxlt a "espina" ) dc una \cz ¡nlroducir los .krints tlc
"¡ricrnatlor" ) "piemaizq" cn cl Root dc la cspina. Adcrnhs introducir dcntro dcl .krirt
dc l¡ cabeza cl cabcllo dcl pcrsona.ic quc habia sido modclado aprrtc )' qr¡c no sc

cncontraha dentro del nlodclado del cucrpo. conro sc dcmucstnr sn cstir irlrrrcn:

rt)( ov ('upítulo 6 - Prigint -1 7
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tiig. 64 - Root espina

l)roccclcr a la crcaciirn de los.ioints dc los brazos. ubicarse en la vista lbp \ crcar l()s
joints corrospondicntcs- []ara la nruñeca crcar un Root apartc r dc csa ntisrna krrnta
crcar un R(x)l para cada dcdo. A medida que se cree cada ltoot. cünlbiarlL. rl nollrhrc
para rlist ingu irlos.

I:ig. ó5 - Root hrazo derccho

I
ffi

Iiig. ó6 - Itoot muñcca dcrccha
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Iiig. 67 - Root tlcdo indicc

l.uc¡:o de crear ci Root dcl hraz-o. el de la nluñecil ) cl dc cada uno de los detJos ¡ror
scparltlo. introducir dcntro dcl últinto Joint del brazo. cl Root tlc la nruñcca r dcntro ilcl
Írltinro.joint dc la nluñcca los Roots dc sada dedo.

[]ig. (rll - Ilxrt brazo dcrccho llni¡l

[]na rcz ternrinado cl esquelcto dcl hrazo dcrccho. aplicar la hcrranricnta "l\lirror
'l-ool". como sr: hizo antsriornlcntc c()n las piemas. Molcr la nut'r a copia. canlhiur cl
¡ronlbrs r ahora intror.lucir tanto el Root del "hrazoder" ¡ "hrazoizq" dcntro tlcl .loirrt
adicional que lirc crcado cntrc cl linal de la colunrna ¡ cl cuello 1.loint.2¡.

A continuaci<in la jerarquía de los joints. pertenccicn(e al csqucleto dcl cucrpo tlcl
pcrsonale. Atlcnrí¡s cl pslo que no sc cncontraba conoctatir al cuerpo nro¡.lclarlo. sc i,,
ha introducido dcntro dcl último Joint de la cabcza. cs dccir cl .loint.5. ra quc tlr estu

iirrnra qucdará unido al cucrpo v asi al aninrarkr sc morcrá.junto al csqucleto. -
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l:ig. (rt) - lloot cspina linal
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6.-t.{.1 ( ti}..\( tr'¡r lll. < <lll'Hl)t-,\t)oltlts

l.os controladorcs pcrmitcn mover cada pafe dcl cuerpo dcl person¿lic. rs dccir cl
pr()ccso de aninración del pcrsona.je cstará a cargo de cstris controlatlorcs quc scriin l()s
cnc¿lrg¿ldos dc darlc vida.

l.nrpczar crcando los controladorcs dc las piemas. el proccso cs sicnrprc cl t¡ismo con
los denriis c()nlroladores. por lo quc s<ilo se detallar¿i la creacion dc los controladores dr
la picrna dcrccha. de la cspina y' dcl brazo derccho.

l'ar¡ conlcnzar con la piema dcrccha. dar clic cn ".loint" quc sc cnct¡cntra dcntro tlcl
lltxrt "picrnadcr'. crüar a cstc Joint un 

.l'ag 
"1K". cstc sc cncucnlra dcntro clc 'l'ags /

('lNllMA {D Tags / lK. Aparccerá eI iconodcl Iag.'n cl .ioint.

Irig. 70 - IK picrna dcrocha

I)cntro dc los atrihulos del lK. cn "Tag". arrastrar cl ".loint.l" a "End" ¡ tlar clic cn
"Add (,loal", l:stri concctará ijl primcr Joint de la pie-rna con cl Joint.] quc pr:rtcrrccc ul

taltin para ohtcncr dc csta mancra el controlador principal de la pierna dcrccha.

Irig. 7l - Add (ioal picrna derccha
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,,\ utorniil icanrcntc aparscc cl .loint.2.(ioal dcntro dcl Root dc "pir:rnardsr". sacar c:tc
(ioal lircra dc ese Root. arrcglar las coordonadas dc llot¡rcirin dcl l.-ic con cl ",\ris
'! ool" para quc dc csta lbrnra cl I:ie X Y Z csté rccto.

Adcnri'rs canrhiar cl nombrc dcl (ioal para poder idcntillcar cstc controlador. et1 cstc
caso üs "( -picrnadcr". I'ara observar círmo se mane'.ia cste controlador. tlüsactirar cl
nlodclacftr dcl persona.je. para asi movcr l«rs contrtrladorcs t' ohscrrar cl mor inlicnto dc
Ios.loints de la pierna.

Iiig. 72 - ( ontrolador I pierna cicrccha

..\horir conectar cl talon con la punta del pic. para dc r-'st¡ lirrnra tL'ncr Lrn rontr()l t()lrl Ll('

la picrna. Al ".loint.2" quc pertcnecc al tal(')n. cokrcarlc un lar *lK" conro rr sc hi,¡t,
irntsriornrcntc \ c()ncctar i'stc al ".loint.4". al arrastrarlo a "llnd", después dar clic ,.'n

"Add (ioal".

Sacar estc nucro (ioal dcl Root "picmadcr". arroglar las cc¡ordcnadas tlsl nrisrrro c
introdr¡cirlo dcntro dcl controlador "('-picrnadcr". Sc pucdc obscnar t¡ttc csl..

controlador nranc'ja totalmentc a la picma.

Adenrás cslr nlrc\o (ioal quc pcrtenecc a la punta del pie. pucdc scr con
scparado^ cs tlücir sc puedc mover la punta del pic cn los trcs r'ics. ¡ ltr
pcrsona.ic quiehrc su zapat<; al c¿rminar. que pueda morcr cl pic lihrelncntc s

rcsto de la picrna ¡ quc suba o baie la punta dcl zapato.
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Fig. 73 - ('onlnrladorcs picrna dcrcchir

f)ara crcar el controlador dc la rodilla. dar clic dcntro dcl mismo cuadro de Atrihutos tlcl
lK. dondc )'a se hahía creado cl "Joint.2.(ioal". dar clic en "Add Polc".
A utonráticamentc sc crc.t dentro del Root dc "piernadcr" cl "Joint.l\rlc". sacar cl l\,lo
dc ese l(oot c introducirlo dentro dcl (lontrolador "('-picrnader". linalrrrcntc arreglar las

coortlcnar.las dcl cjc.

l;ig, 74 - Add l'olc picrna dcrccha

l)cnlro dc los Atributos dcl IK. dar clic cn "Displa¡-" ¡ dcntro de "Pole ! c(tor".
cscogcr la opcirin ",loint". Adcmás. sclccci()nar cl "Joint.l\rlc" r cn los Alributos tlc
csc Null Ohicct tJcntro dc "Object" canrhiar la opcitin dc "Displa¡'" por I)ianrontl r lir

opcitin dc "Radio" por 20 m. cn cstc caso.
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Irig. 7-5 - Atributos IK I)olo

Irig. 76 - Atribu«rs Joinl.l)ole

Nlovcr cl polo cn /.. l'ara tcrminar. probar su tirncionalidad. al nlovcr cl r-'ic cn X. Sc

rlchc conrprobar si trabaia o no el polo de la rodilla.

l:ig.77 - I'okr rotlillu
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t lna rcz tcrminado de comprohar la luncionalidad dc los controladorcs dc la picrrr;r
dcrecha. scguir el mismo proccdimiento para crear los con(roladorss rlc la picrnir
izqLrierda. Ahora se dctallará el prccctlimicnto para lil crcación de Ios controlrdorcs dc
la cspina 1 tlc la cahcza.

['hicarsc dcntro de .'.loint" del Rool "cspina" \ poncr a estc.loint un l'ag "IK". dcnrrrr
tlc los atribukrs dcl IK" en "Tag". arrastrar cl "Joint.3" a "End" 1 dar clic cn "Add
(ioal". I:sto concctará el prinrcr Joint de la cspina con cl .loint dt' los honthros. r así cl
I'olo quc luogo scrír crcado. sc ubicará en la mitad. es decir c¡r la cintr¡ro. para tlc cstii
rrrarrera podcr nrorcr la cintura de izquierda a dcrecha.

Sacar ¿rl ".foint..i.(ioal" del Root. arreglar las coordenadas del e.ic 1 cambiar cl nonthrc
por "( -cspina". r'olvcr a los Atributos dcl IK 1' dar clic en "Adtl l'olc". lsí sc cre¡ cl
Ilolo dc la cintura. seguir los mismos pasos vistos anteriornrcnts cn la crcaci(in del l)okr
dc la picrna e introducir éstc dcntro "('-cspina".

lrig. 78 - ('ontrolador ospina

r\hora sc tlcbc probar la tuncionalidad del Polo crcado cn la cspina. niovor cl e'jc dc

izquicrda a dercsha en X.

l:ig. 7t) - I)olo cspina
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Ahora uhicarsc cn el "Joint.3" que se encuenlra dentro del Root "cspina". crcar un lil-u

"1K". \ c()ncctarlo al "Joint.5". dc csta mancra sc crca un (ioal. el ".loint.5.( ioll". sacar
rstc (ioal fucra del Root "cspina". arrsglar las c()ordenadas del e.jc e int«rducirkr tlcntrrr
dc "('-cspina".

I:stc controlador. pcmr¡tirá que la cabsza se mueva en X dc izt¡uierda a dcrccha. r .lc
arriha hacia aha.io en Z.

l:ig. tlO - [\rkr cspina

l;inalnrente. crcar cl Polo dc la cabcza. uhicarse cn úl lK dc ".loint.i" ) con l()s pirso\

scauidos antcriornrcntc. crcar r:stc Poln que se ubicarú cn cl cucllo. lo quc pcrnritini lu

r()taci(in dc la cahcza cn X, Introducir cl l'olo dcntro dcl l{oot '-('-cspina" así:

,I

Iig. ft I - Root c-cspina
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llu tt uul tlL'l)itttit¡ Desurrolht ¡' .4nimtt'ión de un Pcrsorutie en -l l)

( orrrprohar quc cl Polo mucva cl cucllo dc izquicrda a dcrccha cn cl r'jc X

Iiig. l{2 - I}olo cr¡cllo

I na rcz tcrminados krs controladores de la cspina \ cabea. proccdcr a crcar lo:
c()ntrolad()res dcl hra¿o v la mano.

l)rinrcro. uhicarsc cn cl ".loint.6". dcntro del Root "brazodcr" ) crcar un "1K". t¡ur.' sc

dcbe concctar con sl "Joint.8". sacar estc nuevo (k)al "Joint.fl.(ioal" del Root. corrcgir
las coordcnadas ) cambiar ol nombrc por "('-hrazoder". para rlillrcnciar csc

controludor. [)c cstc mismo "lK". crcar cl lttlo para podL'r controlar cl codo dcl hrazo c

introducirlo dentro dc "(l-hrazoder". tlcspués de haber ancglado las coortlcnadas del ,,'ic

¡rrcr ianrcnte.

Ahora. ubicarsc cn cl "Joint.8" )'
"nrr¡nccadcr". introducir estc nue \'()
coortlcnadas dol ntisnlo.

quc se dchc concctar c()n
"C'-hrazoder" ¡ arrcglar las

crcar otnr "1K".
(ioal dcntro tlc'

l)c csta lirrnra se han concctado cl brazo con la nluñeca. Iiinaltncnte. para ¡.totlct
cr¡nlrolar por scparado cl mor inriento dc csa muñcca. sc dcbc crcar un nucr o (iortl.

[ ,hicarse cn "munccadcr" y crear un "1K". conectar éstc c()n cl ".loint. 1". ] a cstc ntlc\ (]
(ioal canlhiarlc cl nombrc ¡rr cl dc "MANlJgoai". lntroducir cstc (;oal tlcntro tlc "( -

hrazodcr".
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l'ig. li3 - Ilxrt ( -hrazodcr

lina rcz ternrinado cstc proccso. comprohar la funcionalidad del brazo. cn csta ii¡r¿r1rn

sc da a notar que con el ('ontrolador adicional "MANOgoal" se pucdc c()rltr'()lar cl

nror inricrttt'r de la nrano por scparado dcl resto dcl brazo:

lrig. tl.l - ('o¡tlrolador hruzo tlct'ccho

I'ara concluir con la crcación dc los controladores. sc dehc seguir los lttistttos
crcar los contnrladorcs dcl hrazo izquicrdo.
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6.-r.{.1 I,tYI .\t)() t)E .t()t\1 s

llara quc los.loints lirncioncn corrcctanrente. al momento dc colocar cl "Skin" dcntrrr
dcl nlodelado del persona_ic. es ncccsar¡o rcalizar primero el pintado tlc catll .krint
tlcntro tJcl cucrptl.

I'ara csto. dar clic cn cl rnodclado dcl pcrsonajc. ir a Tags / ('haracler'l'egs / rÁ'right.
;\parccerá la etiqucta dc "Wcight". dar clic en estc 'l ag ) ubicarsc tlcntro tlc los
Alributos dc csc 'l'ag.

liig. 8-5 - \\rcight 1'ag

l)cntro dc "Objects". ¿lrritstrar toda la.lerarc¡uia dcl csquclcto- es r.iccir cl ltorrt "cs¡.rirli..

Lln¿ \c,/ (luc lotlos los.loints estén dcntro dc cste rccLrar.lrtr. dar clie cn "Auto \\cight".

Irig. tl6 - 
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|na rcz hccho el "Auto Weight". sc dcbe corregir e'l pintado )a quc casi nunca es

pcrl¡cto. para haccr csto. ir a la llarra de llerranticntas "('haracter" ¡ dar clic cn

"Weight Tool".

lrig. ll7 - \\cight Iirol

lirdo cl cuerpo del pcrsonaje se pintará de color neg,ro, para corrcgir el pintatlo tir: Ios

.loints. sc dcbc uhicar en cada uno dc los Joints. la partc quc pcrtcnczca a cse.loint. se

pintarai dc sokrr blanco.

Fig. 88 - Modclado Weight.lirol
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('on cl "\\'cight lixrl". cl puntcro sc transfbrmará en un circulo. quc pinlará o dcspintani
scgún corresponda. Se puede modiflcar cl diámelro dc éstc cn los atributos dcl nrisnrr,.
l'ara pinlar sinrpiemcnte se dsbc dar clic sostcnido ), para dcspintar. dar clic sostcrri,.io
prcsionanrJo al mismo ticmp<i la tecla "ctrl."

A continuacion se prcscnta cada una dc las imágenes dc c(imo se dehc rcali/ar cl
pintado tlc cada panc dcl cucrpo. I'-n esta primcra imagcn sc prcscnla cl pintado tL' la
cspina. dctallando cada una de las partcs.

lrrg. ttt) - l'intado .loints cspirra

Al linal tic la picrna. se dchc pintar más degradado para sinrular la llsrihilidird dc l¡
tcla dcl pantalón ) quc no ha¡a rigidcz al momcnlo dc morcr cl zapato.

Irig. 90 - Pintado.loints picrna
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lrinalnrcntc. sc prcsL-nta el pintado del brazo. dondc al pintur la nrano. sc dcbc pintar
tunrhiein cada uno de los.loints de los clerlos por scparado.

lcrnlinatlo cl pintado. conrprobar si sc ha realizado bien el mismo. para csto sc (lütrc

poncr cl "Skin" al nrodclado. ir a la Ilarra do Ilenanricntas "('háracter". IntrodLre ir el

"Skin" dentro del cucrpo del pcrsonajc. sn cste caso cn "Modelado".

l:ig, t¡¡ - ['intado.loints brazo

l'ig, t¡2 - Ilcrramicnta Skin
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[1¡ra rcz rcalizado csto. se pucd!' comprohar. al utiliz¿r los controladorcs. si cl pintud()
sc rcalir(i hicn r si los cuntroladorss luncionan corrsctamcntc.

l:ig. t¡.i - ('ontrolador I)olo cucllo

[ig. t¡.¡ - ('ontrolador ('ahcza

ltig. 95 - ('ontrolador I)ulo csptna
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Irig. t¡¡, - ('onlrolador espina

liig. 97 - ('ontrolatlor l)icrna
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|ig. 9tt - ('ontrolador l}razo

I'rocurar rcvisar que el luncionamiento de cada controlador sea cl corrcct(). ) a quc por
crror sc pudo haber pintado partes dcl cucrpo que no correspondian a alguno dc los
.loints.
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(r..1.5 ('l{I.t.\('|()\ (;[.St OS (1\tOIipH)

l'¡ra a¡rinlar krs gcstos del rostro. utilizar la herranricnla "Morph". dondc sc tlcbcn
crcar \ arios "§lorph Target". cs docir los gcstos dsl r()str() quc dcspués sc aninrariir).
l:sta opcirin pcrmite nrovcr puntos y polígonris quc se Í¡nimarán dr,'sdc Oo.,i, al l(X)",,.
tcnicndo ctxno 07o la hase original del rostro ) como I 00% cl obicli\ o o la cxprcsirin.

llanr csto. dar clic cn "Modclado". lr a Tags / Charactcr Tags / i\lorph. .,\parcccrii lir

eliqucla dc "Morph" a un latlo ¡ dar clic en ósta. para cditar los Atrihutos tlcl \'1or¡rlr.

ljig, 9t¡ - Illorph 'l'ag

l)crrtro tlc los Atributos del Morph. dar clic en "Edit". cl "llase l\'lorph" scra cl rostrrr

oriuinal. dar clic cn "Add Morph Terget" \ sc crca un oh.icti\o al quc sc dcbe canlhiiLr
cl ¡tonrbre por el de la expresirin a utilizar cn este caso "tristc".

Iiig. l(X) - .Atributos lr'lorph l:tlil
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A continuacirin, dar clic a "tristc" y comprobar quo ol "Strenght" cstr-t sn l()()'1,,.

Sclcccionar al r(lstro dcl modslado ) empezar a nrover punto p()r punto hasta tlirr lrr

cxprcsii)n o gesto a crcar. '[ amhión se pucde movcr los poligonos. pcro para dar ¡lr:rr r¡l'
pcrl¡ccia)n al gcstr) cs me'ior mur cr por puntos.

Irig- I 0l - ('reacir'rn Morph tristc

I)ara r cr la anirnacitln crsada. clic cn "Animate". movcr cl controlador. quc va tJcstic cl
Oo,'u hasta cl 100%. do¡rde co¡nr )'a sc dúo antcs 0 es cl "llasc Morph" i l(X) la posc

crcada. l:ste es cl conlrolador quc scrvirá al nromcnto dc la aninlacion \l qud s(il() sc

licnc quc agrcgar "kc! Iiamcs" dcl valuc en cl "'l imclinc".

lrig. 102 - Atributos Morph Aninratc

( ruar rarias poscs. incluidas las que apareccrán en el cono. ('onlo: tristc. li'liz
cnoiath. sorprcndido. ctc. A continuacirin. algunas de las poscs creadas:

lt l)( ().l l (irpit ulrt 6 l\iginu 57 l:sPot,
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liig. I 03 - (icskrs Morph I

Irig. l0.l - (icst«rs lVlorph 1
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6..I.(¡ ('ltl'-,\( ION I'OSES Il,,\\OS (POSE \rl\t-l{)

l'ara animar los Joints de las manos. cs dccir cada una dc las posr",s quc rcaliza cl
pcrsonaic. s0 utiliza una hcrramicnta que lacilita cste ob.icti\o. va quc no sc tcndrii quc
¿lnin'rar los Joints uno por uno. cada vcz quc sc requicra morcr los dcrlos dc las llranos.
si rto t¡uc )a sc tcndrán prcr iamente cstas poses sreadas coll la hcrramienta "l'osc
M ixcr".

l)ara esto. uhicarse en la nruñeca dc la r¡ano. en gstc caso ir a "nrunccadcr qrrr se

cncucntro dcntro dc "esp¡na". a csle R(x)t dondc sc cncucnlran los .loinls tlc los tlcdos.
sc lc tlchc crcar rarias copias. lantas copias conto p()scs sc llcccsilen ercar. c!'t c\tc
r.'jcmplo sc cxplicará la pose dc "Puño cerrado".

Agrupar todas las copias ) a eslc "Null Oh.icct" canrhiarlc cl nonlbrc p()t "l)()scs

l\IANOI)liR". Sc dcbe rccordar quc tienc quc habr:r un¡ copia quc sca la pt,sc
"()Rl(ilNAL". dcshabilitar la vista tanto en el rendcr c()nlo en cl cditor a catla una .lc
las copias. lin este caso. se va a ulili/-ar una técnica qus pcrmitc rcr Ia p<isc micntras sr:

crcir. c\ plicada a continuacitin.

trig. I 05 - lbse s Mano dcrccha

06rcas Objeds

l: l)( O ll ('tpit rtht ó I\ii¡ittt 59

,-ñ
l)ar r:lic cn "munccrtlcr". ir a Tags / ('haractcr Tags / Pose Mirer. A pari{c#1,
ct¡quctil dc "Posc Mixer" a un lado -r dcnlro rjc los Atrihulos arrrstr¿Ir l4:\4g#/ -c.f"()Rl(ilNAl.",.lcntro dcl casillc«r ttc "Defrult Pose". dar clic en "Add Pose"ffi r$v]19
cada casillcro quc se crL'c. arrastrar las p.scs antcriores. así: -Yg;;
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Irig. 106 - l)osc Vixcr Atrihutos

I)ara nrodilicar la pclse "Puño ccrrado". ubicar cl porccntaic on l(X)%. ir al Rool "l)rrscs

I\IANOI)l:R" dondo sc cncuentra "l)uño cerrado"" al cstar ahí- cmpczar a rotar cir(lir
Luro dc los Joints dc los dedos hasta lograr la pose rcqucrida. [)e csta lirnna al modillcitr
lus poscs dcspucs de haher colocado el "Pose Mixer" 1.'n() antcs. sc pucdc ohscnal
ctinro sc r¡ucven los Joints.lunto a la picl. I)c csta mancra:

Irig. 107 - I)osc I)uñu dcrcctrtr

[:na rcz creadas tanto las poses de la mano izquicrda conrt¡ l¿ts posrs dc la nrirnt,
dcrccha. agruparlas dcntro dc un Null ()irfect ¡ canrbiar cl nonrhrc a "l)( )S lr Sntartos".

dcntro dc krs atrihutos de cstc Null Ob.ject. dar clic cn "tlser Data". ¡ selccci()nilr lir
opcitin "Adtl Uscr Data". dentro dcl rccuadnr quc aparccc. en nonrhrc- poncr L'l de lir
posc crcada. cn cstc cas() "l'[ ]NOdcr" quc se rclicrc a la posc que sc crcti ¿rnt('riornrcnlü-
crr Intcrlacc. cscoger la opci(rn "Í'loat Slider", -r' Ilnalnrentc en Iinil. cscogcr
"l'crcent" 1 tlar clic cn OK.
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Fig. lOtl - []scr l)ata l\rsc I

.\sí agrcgar cada una dc las poses. las dc la ntano izquicrda 1'las dc la ntano ¡.lcrcchr¡.
rtsar nollrbrcs quc at uden a tlifcrcnciar cada una entrc sí. dr csta lirn¡a:

i

l:ig. l0t) - []scr [)ata l)oses
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I
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.Ahora. tlar clrc al Null Ohicct dc "l'OSIrSnianos" v colocar un 
.l 

ag "Xl)rcsso". I).rrrr

csto tlul clic cn 'I'ags / ('lNEl\'lA {l) Tags / XPresso.

lrig. ll0 - Xl'rcssir

Aparcccrii au«)nráticamcnlc ol 'l aB dc "XPresso" ) adcmás cl rccl¡adro "Xltresso
Editor".

BIBL1OTECA

CAMPUS
PEÑA

Irig. lll- Xl)rcsso lag

l)cntnr dcl rr:cuadro dc "Xl)rcsso". aftastrar cl Null Ohicct "POSESmanos" r Ios tlos

iconos dcl 'l ag dc "PoseMixer". tanto r:l de la mano izquicrda conto cl tlc la dcrccha. tlc
dsla ntanera:

I'l)( l).ll (.upítulo 6 Prigint (t2 t.,.\Pot.

ffi¡
Qieds Tags

POSESmanos

+ POSES MANOTZO

+ Poses MANODER

s
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llñ

I cl€r ro T.t
tuf4r
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0rrE fq¡
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l¡turh!
hói Tr.

?Lód
¡ har ¡¡
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Irig. J l2 - Xl)rr-'sso lrrlitor

l:n cada rcsuadro sc cncuentra un cuadrito csquincro arul \ r()io. dc ln ¡ tlc Out. l:lr cl
recu¿dro dc "POSESmanos". tlar clic al cuadro rojo. sclcccionar la opcitin tlc "I ser
l)ata". r agrcgar cada una dc las posL's quc sc cncuentran hí.

l:n canrhio. cn los rccuadros de *PoscMixcr" dc cada mano- dar clic cn el rccu¿t(l¡'ir

azul r dentro de "Tag Properties" seleccionar cada una de las poscs t¡uc tlig:ur
"Valuc". dc la siguicnte niancra:

OTECA

PUS
ÑA

tjig. I l3 - XPrcsso l:ditor l
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I na r ez ohtcnido cstL' rcsultado. dar clic en la esl'cra roia quc sc ctrcuentril a la tlcrcchlr
dc las poscs del recuadro "P()SESmanos" ¡ unirlos con las csltras azL¡lcs rlu.
corrr.'spondert a las poscs dcl "Poscl\lirer". I..l Xl'resso linal quotlarir de csta nuncra:

l:ig. 1l'1 - XI'!rcsso I:inal

Volrcr al Null Oh.icct "P()SESmanos" r' selcccionar todas las poses ticl [ ]se r [)atir. dlr
clic derccho con cl nrouse ¡ sclcccionar "Add to tl[iD". Autom¿iticamcntc ap¿rrccc Lu]

rcct¡adrtl azul. que sc pucdc morcr si sc prcsiona la tccla "ctrl." nlicntras sc arnrslnr r-l

c rraclro.

l)ara ias opcioncs tlc vista dcl cuadro. darclic dcrccho con cl nlousc 1' dcntro "Shou"
apareccrán rarias opcioncs de vista. actiVar "Object Activc" 1u r¡ue de csta lirrrla. stilt¡
aparcccrá el rccua«lro cuando sc lc dé clic a "llOSESmanos".

Irig. Il5 - Add «r tltlt)

Iistc rccuadro facilita la animación de las poses dc la mano.
n]t»'cr los porcenla.ies con el triángulo y agregar "Key liamcs"

ya quc srilo ue

cn cl " limclinbrgL\oT#

"PEÑA

a xpÉ.rc tddor
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6..1.7 A\IMACIÓN

6..1.7.1 \\t\t.\( t()}. l-(x)t, (..\Iil\.\'I.\

l)¡ra aninrar cl l-oop dc la caminata- sc ha scguido cl siguicntc cliagranra dc pasos etrlro
rcl,Jrcncia. )a quc cn cl caso de Van lircak. la posiciirn dc la espina no scrá crsrricla. lir¡
pasos r)o scrán tan scparados \a quü cünrina casi qL¡c urrastrando los pics 1 atlcn[is cl
rnorinricnto del cuerpo no ser¿i t¿tn notorio. ya quc su cstilo tlc cantinata L.:i un p()cr)

tlcsganatla. Asi nlisr¡lo cl movimicnto dc los brazos no será tan e\agcrado.

Irig. ll6 - [)iagranra I-oop

Ubicarsc dcntro dr'l I-a¡'out dc *Anim¡tion" ) cmpczar a an;nrar cl l.oop cn'rpczlnr.kr
con las picrnas. sc dcbcn mor cr krs controladorcs dc las picmas.

[ ]hicar cada Kc¡ liame dcl I«rp pasando diez fiamss. cl loop total tle I diagrama constu
dc 8 pasos. empczar dssde el ke¡--liame 0 ¡' temrinar en el 70. dondc en cl lianlc liO sc

rolrcr¿i a rcpctir cl ltxrp dc la caminata. Por lo quc la duracirin dc un ciclo cs dc

aprorinratlamentc 2 segundos.

,l

\

u)
I

r)J9
I

\

k-0 k-to k-20 k-30 k40 k-50 k-ó0 k-70

"xm-::-PPÑAIig. I l7 - l-oop picrnas ¡ cspina

L t)( ().v ('ttpír ulo (t Págino 65 l,Sl'01.

I t
I

rl

G

(

dL

4tq
f{ lf{\il tmLl#

((G
1



ll on u¡tl lt l)iy'titt

Criñarc
Cxn#
Cd'. ----

Iiig. ! ltl - 'l imclinc picrnas 1 cspina

I)tturn lo.¡'..lninuttión l¿ n l'tr\o,ut¡.'(n .ll)

hralo\- t¡\¿lr l()\
\a (luc son r]'t Lr\

Al ticnrpo quc sc nlucvcn los controladores de las piernas. se dcbe crcar cl nror inticllrir
dc la cspina. conlo sc observa en la []ig. ll6. ]a quc c\istc una curtatur¿ tlcl
nror imicnto dc la cspina cn el proccso dc la caminata. para esto sc dcbc sclcccionar al
nrisn¡o ticmpo el Controlador de la cspina "C-espina" )' la "espina" para qLrc pucda
subir 1 ba.iar cl cucrpo.

I na rcz realizatlo csto, continuar con el mol'intiento dc los
contr()l¿rdorcs cle los Joints. [:n estc caso no sc sigue cl diagranra
cragerados los r¡or inricntos dc brazos.

Asi nrisnro conto cn el caso dc las picmas. cmpczar cl nrovimicnto cn cl kc¡ lianrc 0 r
tcrnlinar cn cl 70. cn cl kcy'fiamc Il0 se dehe cmpezar a rcpetir el loop. ('ada kc¡ liarlc
sc uhica pasando 20 liamcs ¡' no l0 conro cn las piernas.

k-0 k-20 k-.t() k-ó0 k-lt0

l;ig. I lt) - l-oop brazos

LI)( Ov Cupítulo 6 Púgint 6ó

E ?/7i-¡

,;; l
t

& I

6rH')w.
j,P#$
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Fig. 120 - Timeline brazos

Una vez finalizado este loop se puede seleccionar todos los keyframes creados desde el
0 hasta el 70, y copiar ese ciclo de frames a parlir del fr¿me 80 para que el loop se

repita.

En la animación final del loop, se maneja adem:ís el "PoseMixer", para animar las
manos y el "Morph" para que durante la animación, el personaje realice algunos gestos.
Finalmente se debc agregar las c¿irna¡as par¿ dar la apariencia de que camina y la
iluminación, para realzar el fondo.

Este es un ejemplo del Loop terminado:

Fig. l2l - Loop fina.l I

"qül,T
EDCOM Capítulo6-Págino67 ESPOL

3

s
u

{u

i

,1 it2

@

II /
1

I
I

i \tt

r

B



Desarrollo y Animaúón de un Penonaje en 3D

Fig. 122 - Loop fina1 2

Fig. 123 - Loop final 3
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6.¡ l,osT Pttot)trC('¡o\

[tcalizar la edici«in de las tomas dc la animaci<in del corto cn cl progran]a Atlobc,,\ticr
t: llL'cts.

6.{. l t.-¡)t( r()\

Al ahrir cl programa Afier trllbcts. sc dcbe crear una nue\a c«rmposicitin dc 710 s -l116

N I S(' ¡ con una duraci(rn dc 0:01 :30:00.

,\quí sc dehcn unir todas los l7 videos que tbmtan pañs dol c()no. intportar catiu ulrt,
tlc los r idcos ) ubicarlos dentro tlel 'l inlc linc cn ol lugar quc- correspondan.

t:ig- 124 - Alicr inrportar r ideos

I)cspués dc uhicar los vitlcos cn cl -l intc, se procedc a agrcgar la rltlsica dc la cntrada.
la cancitin dc fbndo r el sonido de las galletas al rompcrsc.

ljig. 125 - 'l imclinc Altcr
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( na rcz tcn.ninado csto. haccr cl rcndcr del pnrlccto cn li)rnlato Qurck I inrr: \ftrr ic

¡? vff in¡1.!ep P.crr&r Qucuc I

Ferrder

I.ss¡t.:
R^X:

A6d..r sl.rt.d:
I.t¡l Ti6. flI§.d:

l-o9 Filr

t (úrr.nl B.n&. D.l.alt
É{hdal \ r rcdrerirñ. 

.i !,!1y:
! .,/ I I PYl.l ñ s(oñp I Q!.u.d

t R.na.r s.lta.{r: w E.rt 5.tttE,
D O¡ip.l L.l¡L: r l.§shrt

l'aro ll nalizar.
c'jcrnpltrs:

lrig. l2ó - Rcnclcr corlo

cl r idco sc pucdc abrir en cl l)rogran'ra Quicktirrrc. .,\ continuacitin urrrs

- 0 rlo i0.r Y

F/. Edt vlcn Wndorry Hdp
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{} ----1'

I ig. 117 - ('orto Quicltimc I
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F¡e Aft $!r ll/hdori H.b

¿.,§,

+
+

@9-¿{l< @o
Fig. 138 - Corto Quicktime 2

Fig. 129 - Corto Quicktime 3
Á
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7. ('ONCLUSTONES

7.t ( o\( t.t sto\F.s

l)ara llnalizar la dcscripcitin dc cste' prol.ccto. dcntro dc sstc Manual dc l)isciro. sc ha

llcgado a las siguicnlcs conclusiones:

(Juc los obictivt)s plantcados dcntro dc dc cste Manual. han sitlo alca¡rzados a plcnitud.
lrnto la crcacitin. cs dccir cl nacimicnto I erolucit'rn dcl pcrsonalc. así conlo la
¡rrocluccitin dcl nrismo. dentro de la ctapa de modclado. tcxturizasir')n r aninracirin. p;rnr

prssijntirr llnaln.rentc cl prorJucto tcrminado. es dccir la {ninraci(in dcl corto r-'¡r .il) corr

trna duracirin dc I minuto t 2(: segundos. quc adcmás est:i acompañada por urlrr

aninlaci(in dc la caminata característica dcl personaje que dura l5 scgLrndos r Lrnu

aninraci(in dc los gcstos lacialcs quc dura l5 scgundos-

7.2 t{ 1.('O}t t_N DACION t.S

Si sr: csth interesado cn scguir estc manual como tutorial- \a sca para cl nrotlclatkr.
tc\turi/¿do. utili¿acirin dc hcrranricntas dcternrinadas corro llodl l)aint. .loin{s. l\1or¡rhs

o l'osc illircr. sc rccomicnda tencr instalado cl progranra ('lNI:lvi,\ -l[) Rolcasc 10. ¡ l
rlrc t()dos las inriigcncs. ¿lsi com() pasos han sido traba.jados cn la últinra r crsirin dc c:tc
pr()qranla. Sc recomicnda además quc cl pmgranra cstet cn idionra Inglés para ntirr rrr

contprcnsirirt dcl tu¡rrial.

l.l)( O.ll ('upitulrt 7 l\igina I l.;.\l,()I.
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tt. tlilil.l(x;RAFIA

Lihro "lnrcstignción ) l)ocun]cntación dc Prol'ccttrs" por la \4ástcr Nalcth Solirrzano
Jc \¡n.
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