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RESUMEN 

Los problemas de salud mental en Ecuador se reflejan en casos de depresión y ansiedad, 

donde puede existir la ideación suicida y puede llegar a ejecutarse. Las estadísticas 

nacionales sobre las muertes violentas posicionan al suicidio como la segunda causa de 

fallecimiento en personas jóvenes. Aunque en el país existen medidas para asistir 

intentos de suicidio e instituciones con programas de prevención, no existe una 

divulgación amplia sobre el tema. 

Por ello, este proyecto integrador se planteó realizar un cortometraje abordando la 

realidad sobre la salud mental en jóvenes, mostrando la dramatización de casos 

específicos de suicidios e intentos. De esta forma se espera impulsar la “Sensibilización 

y promoción” que es uno de los pilares fundamentales que buscan reducir la tasa mundial 

de mortalidad por suicidio, planteado por la Organización Mundial de la Salud, e 

incrementar la producción nacional de contenido audiovisual sobre temas de salud 

mental, que en la actualidad mantiene cierto grado de tabú en la sociedad.  

Para hacer posible el producto audiovisual se investigó, se realizó entrevistas a 

profesionales, paciente y sus familiares para establecer un guion basado en estos casos. 

Además, se planteó los perfiles de los personajes y se estableció la narrativa audiovisual, 

teniendo en cuenta referencias estéticas.  

Cumpliendo con el desarrollo de las fases de producción audiovisual, se obtuvo como 

resultado un cortometraje. El video, con una duración aproximada de diecinueve minutos, 

expone dos casos recurrentes de jóvenes y cómo sus familias se enfrentan a la ideación 

suicida. 

Con lo expuesto, se espera que el presente proyecto sea uno de muchos productos 

audiovisuales que deberían existir para informar a la sociedad de una realidad que debe 

ser atendida a tiempo. Existen algunas maneras de exponer temas de salud mental, pero 

en tiempos tecnológicos la realización de contenido multimedia es eficaz para divulgar. 

Palabras Clave: Salud Mental, Suicidio, Jóvenes, Ecuador. 
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ABSTRACT 

Mental health problems in Ecuador can be seen in cases of depression and anxiety, 

where suicidal ideation may exist and may even be carried out. National statistics on 

violent deaths place suicide as the second cause of death in young people. Although 

there are measures in the country to assist suicide attempts and institutions with 

prevention programs, there is no widespread dissemination on the subject. 

For this reason, this integrative project proposed making a short film addressing the reality 

of mental health in young people, showing the dramatization of specific cases of suicides 

and attempts. In this way, it is expected to promote “Awareness and promotion” which is 

one of the fundamental pillars that seek to reduce the global mortality rate from suicide, 

proposed by the World Health Organization, and increase the national production of 

audiovisual content on issues of mental health, which currently maintains a certain degree 

of taboo in society. 

To produce this short film, research was carried out, interviews were made with 

professionals, patients and their families to establish a script based on these real cases. 

In addition, the profiles of the characters were raised and the audiovisual narrative was 

established, taking into account aesthetic references. 

Complying with the development of all phases of audiovisual production, a short film was 

obtained as a result. The video, which lasts approximately nineteen minutes, exposes 

two recurring cases of young people and how their families face suicidal ideation. 

With all of the above, we expected that this project is one of many audiovisual products 

that should exist to inform society of a reality that must be addressed in time. There are 

some ways to expose mental health issues, but in technological times, creating 

multimedia content is effective for dissemination. 

Keywords: Mental Health, Suicide, Young, Ecuador.  
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CAPÍTULO 1 

1. INTRODUCCIÓN 

En el año 2021, el Registro Estadístico de Defunciones contabilizó dos mil 

doscientas doce (2.212) muertes violentas en Ecuador, de las cuales ochocientas 

ochenta (880Problemática por tratar desde el audiovisual (Proyecto de autor) 

El gobierno ecuatoriano estableció “Lineamientos Operativos para la Atención a 

Personas con Intención y/o Intentos suicidas en Establecimientos del Ministerio de 

Salud Pública del Ecuador” (Ministerio de Salud Pública del Ecuador, 2021). Sin 

embargo, la OMS presenta estadísticas mundiales donde Ecuador forma parte del 

Top 10 de países latinos con mayor índice de muertes por suicidio.  

 

 

 

Figura 1-1 Suicide worldwide in 2019: Global Health Estimates (Deutsche Welle, 2023) 
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“Vivir la vida: guía de aplicación para la prevención del suicidio en los países” 

(Organización Mundial de la Salud, 2021) presenta seis pilares fundamentales que 

buscan reducir la tasa mundial de mortalidad por suicidio en un tercio para 2030, 

siendo este uno de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Estos pilares son: 

• Análisis de la situación 

• Colaboración multisectorial 

• Sensibilización y promoción 

• Desarrollo de las capacidades 

• Financiación 

• Vigilancia, monitoreo y evaluación 

Para este proyecto tomamos el punto de ‘Sensibilización y promoción’ como 

problemática puesto que en nuestro país no hay tantos productos audiovisuales 

que permitan que la comunidad se informe sobre la salud mental y les evidencie 

casos que pueden estar transcurriendo a su alrededor sin que lo perciban. Aunque 

existe información en línea, en centros de salud y en instituciones especializadas, 

no es suficiente para dar voz ante la problemática. 

1.1 Justificación del problema o propósito del proyecto. 

Con todo lo aprendido en la carrera Producción para Medios de Comunicación en 

ESPOL, tenemos como propósito elaborar un cortometraje que permita una mejor 

comprensión y exposición del tema de suicidio. Aparte de crear consciencia social, 

se espera que el cortometraje evidencie las capacidades de nosotros como 

estudiantes próximos a titulación, donde cada etapa a desarrollar trascienda 

cumpliendo los estándares necesarios para el productor audiovisual. 

Iniciando con el planteamiento de la idea donde se establece qué queremos 

comunicar y a quiénes. Seguido de la preproducción donde se coordina cómo se 

realizará y qué se requiere para cumplirlo, con el reto de mantener un presupuesto. 

Continuando con el rodaje donde se ejecutará la planificación y se debe capturar 

en cámara la trama del guion como también se debe conseguir las emociones de 

los personajes que conlleva la misma historia. Y por último postproducir siguiendo 
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la narrativa y estética definida en etapas anteriores al rodaje para obtener el 

resultado final del cortometraje que debe demostrar que se ha conseguido el 

producto que se planteó al inicio. 

1.2 Objetivos  

1.2.1 Objetivo General 

Crear un cortometraje de ficción sobre el suicidio que visualice que hay un entorno 

que no sabe cómo enfrentarse a este problema de salud mental, mediante la 

dramatización de casos que se basan en hechos reales. 

1.2.2 Objetivos Específicos  

• Recopilar información de casos de suicidios o intentos de suicidios en jóvenes 

en Ecuador para establecer las causas más recurrentes que motivan a desistir 

de sus vidas. 

• Analizar la información recopilada que define la idea para la realización del 

cortometraje. 

• Planificar el rodaje para la ejecución de la narrativa y estética audiovisual del 

cortometraje. 

1.3 Marco referencial 

1.3.1 Concepto. 

El cortometraje narra dos historias, un chico donde su familia lo apoya, pero no 

quiere ver más allá de sus pensamientos y una chica que es totalmente rechazada 

por su familia. A lo largo de 15 minutos se llevará al espectador por la mente de 

los personajes para entender lo que padece alguien con depresión, cómo su 

familia es de suma importancia para sus decisiones y evidenciar que historias 

como estas pueden estar pasando a la vuelta de la esquina. El color y sonido 

serán claves para entender la psicología de los personajes estando deprimidos o 

sintiendo la luz que le dan sus amigos; al igual que los silencios, que detonaran 

en los momentos de más tensión de la historia. 
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1.3.2 Propuesta de estructura del producto  

• Yo antes de ti, con la dirección de Thea Sharrock. 

Esta película muestra cómo vive y piensa una persona que quiere matarse.  

 

Figura 1-2 William Traynor junto Louisa Clark (Yo antes de ti, 2016) 

En ella vemos lo contrario a lo que todo el mundo piensa, que si se apoya lo 

suficiente se podrá hacer una diferencia y evitarlo, pero esta cinta demuestra que 

cuando una decisión está tomada no hay nada que se pueda hacer. El filme 

muestra una mirada profunda hacia la eutanasia, una forma de suicidio, pero 

asistida medicamente.  

• 13 Reasons Why, creada por Brian Yorkey. 

Durante toda la serie se demuestran las razones y motivos por los cuales una 

persona llega a suicidarse y el cómo directamente el entorno afecta a la persona. 

 

Figura 1-3 Hannah Baker en escena de suicidio (13 Reason Why, 2017) 
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Incluso tiene una de las escenas más fuertes de la historia, llegando a ser editada 

por Netflix. Aquí se ve cómo Hanna se corta las venas y luego todo el sufrimiento 

y desesperación de sus padres al no saber cómo actuar ante el hecho.  

• Titanic, con la dirección de James Cameron. 

Quizás una parte de la vida de Rose que fue omitida por la gente es el suicidio 

que evitó Jack al conocerla. 

 

Figura 1-4 Rose a punto de saltar por la borda (Titanic, 1997) 

Esta parte de la historia hacer entender que hay otra salida a la triste vida en la 

que ella vivía. Las riquezas no son nada cuando el alma se siente vacía, y es aquí 

donde una persona puede hacer la diferencia. 

1.3.3 Propuesta de estilo de dirección: cinematografía, sonido, edición.  

• Más allá del cielo, con la dirección de Burr Steers. 

Esta cinta tiene una colorización cálida y de contrastes, aunque melancólica. Los 

colores se resaltan, pero maneja la tensión y tristeza en cada aspecto.  

 

Figura 1-5 Charlie despidiéndose de su hermano (Más allá del cielo, 2010) 
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Solo en la noche o cuando el momento lo amerita cambia su colorimetría a frío. 

Ese cambio o no encajar al espectador en lo que ve es lo que se quiere plasmar. 

Que, aunque algo sea triste puede tener colores alegres. 

• Forrest Gump, con la dirección de Robert Zemeckis. 

La escena de apertura es una de las más conocidas del mundo del cine: la pluma 

que viaja por la ciudad hacia el protagonista.  

 

Figura 1-6 Forrest en la parada del bus (Forrest Gump, 1994) 

En el cortometraje se planea hacer un homenaje a este momento, así como de los 

silencios en los momentos de tristeza. A veces el silencio dice más que mil 

palabras.  

• Desde mi Cielo, con la dirección de Peter Jackson. 

Aunque Más Allá del Cielo carece de una paleta fría, Desde mi Cielo es su opuesta 

cromática. Esta cinta usa muchos azules para denotar el miedo, soledad y tristeza 

de la protagonista.  

 

Figura 1-7 Alma de Susie Salmon al llegar a casa (Desde mi cielo, 2009) 

También la tensión es manejada con largos silencios o primeros planos de los 

personajes donde casi se logra leer en los ojos de ellos lo que piensan.   
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Lista de referencias audiovisuales nacionales o internacionales. 

• Yo antes de ti (Sharrock, 2016) 

• 13 Reasons Why (Yorkey, 2017) 

• Titanic (Cameron, 1997) 

• Más Allá del Cielo (Steers, 2010) 

• Forrest Gump (Zemeckis, 1994) 

• Desde mi Cielo (Jackson, 2009) 
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CAPÍTULO 2 

2. METODOLOGÍA 

En su mayoría, nuestro proyecto utilizó una metodología cualitativa para la 

investigación porque esta nos permitía abordar el tema desde la experiencia y sus 

características incalculables. Con ello, la recopilación de información, entrevistas y 

noticias nos ayudaron a definir las ideas para la trama del cortometraje y cómo 

deberíamos presentarla a los espectadores. Sin embargo, hubo metodología 

cuantitativa que fue relevante para nuestra investigación. Como se menciona en el 

Capítulo 1, Ecuador presenta en sus estadísticas muertes violentas por suicidio en 

personas jóvenes. Los medios de comunicación abordan el tema en fechas cercanas 

a El Día Mundial para la Prevención del Suicidio, celebrado el 10 de septiembre de 

cada año. De esta forma, la metodología aplicada nos permitió planificar las 

diferentes fases de un proyecto audiovisual: preproducción, producción y 

postproducción. Lo que nos da por resultado un cortometraje de ficción que tiene en 

su argumento hechos o situaciones reales de quienes participaron de la etapa inicial 

de desarrollo. 

2.1 Preproducción 

Se inició una recopilación de historias mediante una convocatoria en redes 

sociales. Las personas que participaron nos compartieron sus anécdotas 

personales en torno al suicidio, ya sea propias o de algún familiar o conocido 

cercano, donde en algunos casos tuvieron una prevención y en otros no se pudo 

evitar. Sumando la investigación previa sobre el suicidio en Ecuador, se planteó 

perfiles de personajes y la idea de la trama. 
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Figura 2-1 Entrevista a Sebastián Velasco, Psicólogo de Kumpana [Fuente: 

Elaboración propia, 2023] 

El primer borrador de la historia fue presentado ante psicólogos: la organización 

Kumpana y al Psicól. Andy Rojas. “Muchas veces las personas con ideación suicida 

no llegan a cometer el acto en sí, esto nos da un tiempo para conversar con la 

persona y llevarla con un profesional”, explicó el grupo de Kumpana, una 

comunidad de expertos que se encargan de brindar ayuda psicológica a personas 

de bajos recursos económicos que no pueden acceder a un especialista de la salud 

mental por sus medios.  

2.1.1 Sinopsis 

Tras cumplirse un año de la muerte de su padre, Isaías no puede contener más 

su tristeza y enojado con su madre que ha continuado su vida, piensa en como 

acabar con la de él. A pocas casas, está Victoria, una joven en depresión tras la 

muerte de su abuela, que no es comprendida por su madre y lidia con la 

arrogancia de su padrastro. 

2.1.2 Guion literario  

Teniendo la ayuda de los psicólogos, se corrigió el primer borrador de guion. La 

intervención fue exclusivamente para detallar el ambiente de emociones que se 
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origina en estas situaciones de una manera más cercana a la realidad. Además, 

se reforzó los perfiles de cada personaje, lo que dio por resultado un guion de 14 

páginas que revela 2 casos que a simple vista no coinciden, pero están más cerca 

de lo esperado. (ver Apéndice A) 

2.1.3 Guion técnico 

Para plantear la estética visual, las referencias técnicas y la visión del director se 

trabajaron al mismo tiempo el guion técnico con el storyboard. De esta manera se 

finalizó los tipos de planos, encuadres, movimientos de cámara y tracking 

necesarios para nuestra producción. (ver Apéndice B y C) 

2.1.4 Cronograma del proyecto  

En esta etapa en la preproducción se estableció tiempos aproximados para 

diferente necesidades del proyecto audiovisual. Iniciando por el Diagrama de 

Gantt, en él se estimó cinco meses de trabajo para finalizar el proyecto. 

 

Tabla 1 Diagrama de Gantt [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

 

Tabla 2 Diagrama de Gantt [Fuente: Elaboración propia, 2023] 
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A su vez, se desarrolló el plan de rodaje que mostraría el itinerario de grabación 

a seguir. Este se lo definió ligado a la reducción de gastos, lo que dio un resultado 

de una planificación de rodaje para cuatro días divididos en dos fines de semana. 

El primer fin de semana del 11 al 12 de noviembre se lo realizó en interiores, 

mientras que el fin de semana del 18 al 19 de noviembre fue en exteriores. (ver 

Apéndice D) 

Finalmente, se hizo órdenes de rodaje para guiar al staff y actores con sus 

citaciones al rodaje. En el mismo documento también se incluye 

recomendaciones, información en casos de emergencias e indicadores del tiempo 

y clima. (ver Apéndice E) 

2.1.5 Staff 

 

Figura 2-2Parte del equipo de Staff [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

El personal que hizo posible el desarrollo del proyecto es en gran parte 

universitarios con el mismo objetivo, ser productores audiovisuales. Una pequeña 

parte son graduados de otras universidades que ofertan carreras de cine o 

producción audiovisual y los demás ya trabajan en el medio. 
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2.1.6 Casting 

Con la colaboración de la productora asociada Cofradía, se realizaron llamados a 

casting en las redes sociales como WhatsApp e Instagram, donde se especificó 

los requerimientos de cada personaje que tendría la trama. Dando prioridad a 

encontrar a los protagonistas y continuando con los personajes secundarios.     

(ver Apéndice F) 

 

 

 

 

 

  

Nombre Cargo 

Emily Chiriguaya Productora 

Karla Rodríguez Co Productora 

Carlos Urquizo Director 

Arely Sellán Dirección de Arte 

José López Co Dirección de Arte 

Micaela García Making Off – Foto Fija 

Miguel Trujillo Director de Fotografía 

Galo Basurto Asistente de Dirección 

Gabriel Briones Sonido 

Angelo Torres Operador Dron 

Fernando Tapia Operador de cámara 1 

Dherek Andrade Operador de cámara 2 

Tabla 3 Nombres del personal de rodaje [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

Nombre Personaje 

Cristian Alovillo de la Torre Isaías 

Mónica Lissethe Loor Vélez Rocío 

Sumaya Veas Karla 

Emanuel Intriago Pablo 

José Antonio Medina Conforme Emilio 

Valeria Denisse Fandiño Ortega Victoria 

Josephy Nathaly García Parreño Paula 

Johnny Lizardo Shapiro Luna Nicanor 

Alvarado Camacho Abel William Alex 

Tabla 4 Nombres Casting [Fuente: Elaboración propia, 2023] 
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2.1.7 Lista de locaciones  

Los escenarios escogido para realizar el rodaje fueron en la ciudad de Guayaquil. 

Para la escenas en interiores se consiguió la colaboración de dos familias que 

ofrecieron su hogar para que estos fueran las casa de cada familia de la historia. 

Sin embargo, se intercambiaron espacios entre ambas casas para beneficio del 

proyecto. Para las escenas en exteriores se solicitó los permisos de grabación que 

son necesarios para utilizar esos espacios públicos en producciones 

audiovisuales. 

Locación Escenario 

Casa Mucho Lote 2 Familia Rodríguez Casa de Isaías 

Casa Mucho Lote 2 Familia Andrade Casa de Victoria 

Malecón 2000 Parque infantil 

Junta de Beneficencia  Puente Peatonal 

Calle en Urbanización Villa del Rey Carretera 

Faro en Las Peñas Escalinatas 

Tabla 5 Locaciones [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

 

 

Figura 2-3 Scouting casa de la familia Rodríguez 

Figura 2-4 Scouting casa de la familia Andrade 
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2.1.8 Lista de equipos 

- Sony a7iii 

- Canon t7i   

- Estabilizador Ronin SC   

- Zoom H5    

- Micrófono Shot Gun  

- Caña Boom   

- Cable XLR   

- Kz Edx  

- Luz led simorr RGB p96L   

- Godox SL -60W   

- Monitor   

- Powerbank 

2.1.9 Presupuesto real y proyectado 

 planteamiento del proyecto maneja un presupuesto proyectado de más de 50 mil 

dólares. Sin embargo, gracias a la reducción de gastos, utilización de equipos 

propios, apoyo de personas externas y a las actividades realizadas para conseguir 

fondos, resultó en un presupuesto real de 8 mil dólares.(ver Apéndice I) 

 

 

 

 

 

 

 

Tabla 6 Presupuesto Proyectado y Real [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

 

PRO-CODE-Nivel 

III 
Rubro Estimado Real 

10 
COSTOS DE 

DESARROLLO/ADMINISTRACIÓN 
26.879,33 800,00 

20 COSTOS DE PREPRODUCCIÓN 4.965,00 100,23 

30 COSTOS DE PRODUCCIÓN 12.819,63 5.600,00 

40 COSTOS POSTPRODUCCIÓN 1.706,00 1.646,00 

50 CONTINGENCIA al 10% 4.637,00 - 

SUBTOTAL above the line 31.516,33 800,00 

SUBTOTAL below the line 19.490,63 7.346,23 

PRESUPUESTO TOTAL 51.006,96 8.146,23 
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2.2 Producción 

El rodaje se planificó a realizarse en cuatros días, divididos en dos fines de semana 

donde la producción coordinó toda la logística. El orden de rodaje se hizo en función 

a las locaciones y a la disponibilidad de los actores. (ver Apéndice J) 

Día 1 y 2: se inició las grabaciones en interiores en las dos casas ubicadas en 

Mucho Lote II. Para este primer fin de semana, el tiempo de rodaje fue extenso por 

el montaje de la escenografía. Se utilizaron algunos muebles de las locaciones, 

pero se adecuaron para la puesta de escena. 

 

Figura 2-3 Grabación historia de Victoria [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

Día 3: El rodaje continuó en la segunda semana planificada. Se inició con el puente 

peatonal de la Junta de Beneficencia hacia Cementerio General de Guayaquil. El 

lugar no requirió elementos adicionales, pero sí de ensayos por el blocking. 
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Figura 2-4 Rodaje en puente peatonal [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

En el mismo día de rodaje nos trasladamos a la Vía Principal Villa del Rey, calle 

levemente transitada de la urbanización. En el lugar se instaló atrezo para simular 

un accidente vehicular y se utilizó dobles para ciertos actores que no se citaron. 

 

Figura 2-5 Rodaje en calle de Villa del Rey [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

Día 4: El último día de rodaje inició dentro del Malecón 2000, específicamente en 

el parque infantil a la altura del reloj.  Se ensayó una escena extensa mientras se 

presentaba a las autoridades los respectivos permiso de grabación. 
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Figura 2-6 Rodaje en Malecon 2000 [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

En el último día de rodaje se subió a Las Peñas para grabar al final de las 

escalinatas llegando al faro. En lugar se desarrolló una escena secuencia en la que 

se simuló que era un video personal grabado desde celular. 

 

Figura 2-7 Rodaje en Las Peñas [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

Aparte de toda la planificación del rodaje, se necesitó un día adicional para 

conseguir tomas de los exteriores de la casa desde un dron para una escena de 



 

 

18 

 

transición entre las historias del cortometraje. A su vez, se realizó grabaciones de 

audio con una de las actrices por dificultades con el tiempo en días de rodaje. 

2.3 Postproducción 

Los programas utilizados para este proyecto audiovisual son: Adobe Premiere Pro, 

Adobe After Effects, Adobe Photoshop, Reaper, Adobe Podcast, Vordio. 

2.3.1 Ingesta  

Dentro del entorno de Adobe Premiere Pro se colocó todo el material grabado, 

organizándolo en carpetas y subcarpetas para tener un mejor espacio de trabajo. 

A medida que fue pasando el proceso de montaje, se crearon más carpetas para 

la colocación de música, capas e imágenes creadas con los logos para los créditos 

y título. 

 

Figura 2-8 Panel de archivos Premiere Pro [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

El material se grabó en una resolución de 4k a 24fps y para evitar saturación de 

la RAM y procesador de la computadora se crearon archivos Proxy de todo el 

material grabado. Estos se guardaron en subcarpetas en el lugar de origen de los 

archivos y mediante el botón de Conmutar Proxys. De esta forma se facilitó la 

velocidad de trabajo y previsualización de la imagen. 
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Figura 2-9 Archivos Proxy [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

2.3.2 Montaje 

Para comenzar con el montaje, se ordenó en la línea de tiempo las escenas que 

quedaron aprobadas por el director durante el rodaje, información anotada en la 

hoja del reporte de sonido. Se hicieron los cortes pertinentes y se fueron montando 

acorde a lo detallado en el guion técnico y storyboard.  

En una primera instancia solo se colocó un clip tras otro para obtener la narrativa 

que buscaba el editor y director. Luego se pulieron con efectos de transición, 

momentos oscuros y cortes en L y J. 

Al final se compactó toda la línea de tiempo para no tener elementos montados y 

poder pasar a la siguiente etapa con más facilidad. 
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Figura 2-10 Línea de tiempo Premiere Pro [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

2.3.3 Sonorización y musicalización 

Desde el programa de Reaper, el sonidista dividió todos los canales de audio 

dependiendo su tipo: voces, ambiente, música y efectos de sonido. Se exportaron 

de Adobe Premiere Pro mediante Final Cut Pro XML y se importaron usando la 

versión gratuita de Vordio para facilitar el manejo de estos. Para limpiar algunos 

de los audios y recuperar los tonos de la grabación se usó Adobe Podcast. Para 

esta etapa se utilizó la Biblioteca de audio de YouTube Studio para foley y música. 

 

Figura 2-11 Entorno de trabajo en Reaper [Fuente: Elaboración propia, 2023] 
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2.3.4 Colorización 

El color se trabajó directamente en Adobe Premiere Pro usando imágenes de 

referencia para similar el color, haciendo los ajustes pertinentes dependiendo de 

las directrices del director y colorista. Estos ajustes se realizaron en una capa 

individual sobrepuesta en un solo canal. 

 

Figura 2-12 Edición de color en Premiere Pro [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

2.3.5 Visual Effects 

Durante el rodaje se presentaron varios problemas que tuvieron que ser 

solucionados en post producción como: eliminación de objetos y tracking de 

celular.  

Entre los objetos que se eliminaron fueron: micrófonos de solapa, reflejos en una 

computadora, niños cruzándose en el fondo de las tomas y el boom. Para ello se 

llevó un frame a Adobe Photoshop donde se limpió el plano del elemento mediante 

IA y se recortó esta imagen para ser usada como mascara. Luego se enlazó el 

clip de Adobe Premiere Pro a Adobe After Effects para lograr el objetivo de cubrir 

el elemento, pues se creó un tracking de seguimiento al objeto, se enlazó la 

máscara creada y se recortó el objeto que se superponía (dependiendo si era un 

rostro o el actor) para cubrir el movimiento.  
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Figura 2-13 Limpieza de objetos [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

 

Figura 2-14 Resultado de limpieza de objetos [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

Para la pantalla del celular se realizó un tracking usando puntos se seguimiento 

en la pantalla del celular donde se reemplazó en Adobe After Effects con el video 

correspondiente. Además, en otra escena se sobrepuso el rosto del actor como si 

fuera su reflejo en pantalla. 
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Figura 2-15 Ubicación de puntos para tracking [Fuente: Elaboración propia, 2023] 

2.3.6 Exportación 

En general, para la exportación se usó 24fps en imagen y 48khz en audio. A su 

vez, se realizaron varios formatos: 720 y 4k. Cada formato tiene su razón de ser; 

el video en menor calidad se usará para enviar a la universidad o ser presentada 

y el de máxima calidad se usará para subir a YouTube u otras plataformas para 

divulgar el material de forma óptima, como también para propósito comercial. 

 

Figura 2-16 Ventana para renderización [Fuente: Elaboración propia, 2023] 
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CAPÍTULO 3 

3. RESULTADOS Y ANÁLISIS 

El proyecto audiovisual cumplió con el objetivo general planteado, dando como 

resultado un cortometraje de ficción basado en casos de suicidio o intentos. El filme 

cuenta con 19 minutos de duración y en él se visualiza que existe un entorno que no 

sabe cómo enfrentarse a este problema de salud mental. 

Se consiguió testimonios de personas con padecimientos de ideación suicida y de 

familiares de personas que llegaron al acto de desvivirse. En estas entrevistas se 

realizaron preguntas en torno a la vida y situación familiar. Obtuvimos como 

respuesta recurrente que los pacientes no se sentían valorados ni escuchados en su 

propio entorno; esto a pesar de que reflejaban su condición por medio de sus 

actitudes, y en algunos casos, expresaron directamente que no se sentían bien. Otra 

información que reflejó la investigación fue que la mayoría de los casos desarrollaron 

depresión y ansiedad luego de sufrir una pérdida familiar significativa. Además, se 

entrevistó a especialistas en salud mental y con su orientación pudimos conocer a 

fondo cómo inicia, cómo se desarrolla y cómo podría terminar quienes lo padecen. 

Se revisó toda la información obtenida de las entrevistas e investigación inicial, se 

pudo establecer la idea para nuestra propuesta de cortometraje. Con ello, se planteó 

la trama para escribir el guion, los perfiles de los personajes con las características 

indispensables y definimos cómo se esperaba mostrar al público nuestro 

cortometraje. A su vez, se elaboró el presupuesto para el presente proyecto, se 

planteó las posibles locaciones, y se realizó el casting. 

Con lo anterior, se prosiguió con la planificación del rodaje para 4 días. Con la ayuda 

del desglose de guion, se creó una lista de requerimientos para el rodaje como 

equipos de grabación, luces, atrezo, props, vestuario, maquillaje y demás. Se definió 

el cronograma para cada día de rodaje, se tramitaron los permisos de grabación y 

se ensayó con los actores. 
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Uno de los retos que nos causó contratiempo fue conseguir los permisos de 

grabación de los espacios públicos que utilizaríamos. Una de las primeras opciones 

de rodaje era en avenidas principales, pero al no tener respuesta de correos y 

llamadas realizadas se optó por cambiar a otras locaciones. De las locaciones 

utilizadas, los permisos se dieron por medio de las siguientes entidades: Malecón 

2000, Fundación Siglo XXI y Junta de Beneficencia de Guayaquil que incluye al 

Cementerio Patrimonial de Guayaquil. 

Por su parte, las referencias fueron tambien cambiadas. Por ejemplo, al inicio se 

esperaba recrear una transición por objeto, inspirada por la película Forrest Gump 

(Zemeckis, 1994), pero al no ser posible la cambiamos por conveniencia. El resto de 

referencia estéticas y narrativas se cumplieron como se tenían definidas al inicio, 

incluso la referencia de encuadres cerrados de la película Desde mi cielo (Jackson, 

2009), fueron fundamentales para iniciar nuestro cortometraje. 

El proyecto inició con su propio financiamiento, pero por la planificación en el período 

de preproducción se planteó un presupuesto mayor de lo que se tenía. Para 

incrementar el fondo se realizaron actividades como venta de flores y rifas. Esto 

permitió duplicar, y un poco más, el fondo económico para el desarrollo del proyecto. 

Al igual que en otras producciones realizadas, existieron imprevistos de último 

momento, lo que cambió cronogramas, locaciones o aumentó los gastos. Por ello, 

se planificó generalmente tener una segunda opción. Sin embargo, existieron 

situaciones que no se pudieron prevenir, pero se lograron solucionar sin perjudicar 

significativamente el cronograma.  

Con el cortometraje terminado, gracias a la productora asociada Cofradía 

Producciones, se llegó a un convenio con Supercines para hacer el estreno, 

aplicando a un beneficio de exposición académica sin fines de lucro. La proyección 

se llevará a cabo el 8 de febrero del 2024 en una de las salas de cine con capacidad 

aproximada de 300 personas.  El evento es organizado por nosotros como anfitriones 

simulando una première y entre los invitados están: personal creativo y técnico, 

actores, docentes y directivos de FADCOM, medios de prensa digital y escrita, 

asesores y especialistas de salud mental, familiares y amigos.  
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CAPÍTULO 4 

4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

4.1 Conclusiones 

Llegar a las personas es un trabajo muy difícil y es ahí cuando una imagen vale 

más que mil palabras. Este cortometraje hará que las personas entiendan, de mejor 

manera, lo que piensan y sienten las personas con depresión. O al menos, se 

espera poder ayudar a comprender que las acciones tienen una consecuencia y lo 

que decimos una vez, puede sonar en la cabeza de esa persona cientos de veces. 

El rápido acceso y duración es lo que hace especial al cortometraje. Los 

protagonistas son los jóvenes, lo que hace fácil empatizar con ellos y las situaciones 

son tan cotidianas que realmente te sientes parte de esta. Quizás el talón de Aquiles 

es el propio tema, pues hablar del suicido –la misma palabra en si –genera cierto 

rechazo de la audiencia, pues aún en nuestros tiempos sigue siendo un tabú. 

Aunque el tema es complejo de abordar, muchas marcas confiaron en él ofreciendo 

la accesibilidad a sus espacios y brindando apoyo para su promoción o proyección. 

Esto hace que el producto se vuelva deseado por más gente. El simple hecho de 

ver el logo de una marca que conoces en el final de los créditos hace que confíes 

aún más en el producto. Este tiene una calidad superior a los trabajos del mercado 

estudiantil universitario, por ello genera aún más interés en el consumidor y los 

inversionistas.  
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4.2 Recomendaciones 

Aunque somos productores audiovisuales, la verdad es que el alumno no está 

preparado para ese medio. El estudiante solo comprende el funcionamiento de la 

industria, pero necesita poder vivirlo en carne propia. Más alianzas con productoras 

y canales harían que el politécnico realmente, cuando se gradúe, salga al mundo 

laboral y pueda enfrentar la inmensa jungla que es el medio audiovisual. 

Quizás replicarlo no sea complicado, pero lo más importante es no dejar este 

trabajo simplemente como un deber de clase. El alumno debe tener en cuenta que 

esta es su carta de presentación para el mundo exterior. Para quienes quieran 

enfocarse en temas complejos como estos, o incluso en cualquier otro tema, la 

recomendación más importante es que deben investigar. 

Lo más cansado quizás es navegar en internet, buscar libros o hacer entrevistas, 

pero es indispensable una buena base para todo el trabajo posterior, sino se vendrá 

abajo haciendo que hayas desperdiciado tiempo y dinero cuando se vea el trabajo 

final. 
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APÉNDICE H 

Presupuesto Proyectado 

 

 

PRODUCTO: CORTOMETRAJE ¿CUÁNTO TIEMPO?

Emily Chiriguaya

Carlos Urquizo FECHA PRESUPUESTO: 04/10/2023

Cofradía DÍAS: 153

19/09/2023 SEMANAS: 21

11/11/2023 MESES: 5

29/01/2024 NOTAS:

Rubro Estimado

COSTOS DE DESARROLLO/ADMINISTRACIÓN 26.879,33     

COSTOS DE PREPRODUCCIÓN 4.965,00       

COSTOS DE PRODUCCIÓN 12.819,63     

COSTOS POST-PRODUCCIÓN 1.706,00       

CONTINGENCIA al 10% 4.637,00       

31.516,33     

19.490,63     

51.006,96     

PRESUPUESTO GENERAL DE GASTOS DE PRODUCCIÓN

Coproductor

SUBTOTAL above the line

PRODUCTOR

DIRECTOR

50

FECHA SCRIPT

PRO-CODE-Nivel III

10

20

30

40

FECHA DE FINALIZACIÓN

FECHA PRIMER ANUNCIO

SUBTOTAL below the line

TOTAL PRESUPUESTO

10

Rubro Estimado Real

Personal Ejecutivo 22.479,33            

Personal 1.100,00               

Equipamientos 760,00                  

Insumos y 

Materiales
2.540,00               

26.879,33            

Cargo MESES Sueldo Décimo tercero Décimo cuarto Vacaciones Aporte patronal TOTAL A 5 MESES Costo Total 12 meses en miles 

Productor 4 1.000,00               333,33                 450,00                 500,00                 111,50                              4.000,00                        5.394,83             5,39                             

CoProductor 4 800,00                  266,67                 450,00                 400,00                 89,20                                3.200,00                        4.405,87             4,41                             

Director Creativo 4 800,00                  266,67                 450,00                 400,00                 89,20                                3.200,00                        4.405,87             4,41                             

Compositor 4 500,00                  166,67                 450,00                 250,00                 55,75                                2.000,00                        2.922,42             2,92                             

Asistente administrativa 4 450,00                  150,00                 450,00                 225,00                 50,18                                1.800,00                        2.675,18             2,68                             

Community Manager 4 450,00                  150,00                 450,00                 225,00                 50,18                                1.800,00                        2.675,18             2,68                             

22.479,33           22,48                           

Unidad de 

medida Función Cantidad Costo Unitario Costo total

por proyecto

Dessarrollo 

(borrador y Script 

final) 1 200,00                 200,00                              

por proyecto Dessarrollo(presentación) 1 450,00                 450,00                              

por proyecto Dessarrollo(presentación) 1 450,00                 450,00                              

1.100,00                          

10-200

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo
Unidad de medida Función Cantidad Costo Unitario Costo total obserbación

Software: Final Draft lincencia Desarrollo 1 160,00                 160,00                 

impresora compra Desarrollo 1 300,00                 300,00                 

Computadora (2) semana Desarrollo 3 100,00                 300,00                 tiempo útil de 3 años

TOTAL PRESUPUESTO EQUIPAMIENTOS 760,00                 

10-300

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo
Unidad de medida Función Cantidad Costo Costo total en miles

Agua Planilla Administración 4 20,00                   80,00                   0,08                                   

Energía Eléctrica Planilla Administración 4 100,00                 400,00                 0,40                                   

Internet Planilla Administración 4 40,00                   160,00                 0,16                                   

 Alquiler oficina 

(amueblado) 
Planilla Administración 4 400,00                 1.600,00             1,60                                   

Implementos de baño Paquete Administración 2 50,00                   100,00                 0,10                                   

Camara de seguridad compra Administración 4 50,00                   200,00                 0,20                                   

660,00                 2.540,00             2,54                                   TOTAL GASTOS DE AGENCIA

TOTAL PRESUPUESTO DE PERSONAL

PRESUPUESTO DE PERSONAL EJECUTIVO

GASTOS DE AGENCIA

PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS

10-100 PRESUPUESTO DE PERSONAL DE DESARROLLO

Cargo/Servicio/ Insumo/Equipo

Guionista

Equipo de Marketing

Diseñador gráfico

TOTAL DE PRESUPUESTO DE PERSONAL

PRESUPUESTO DE GASTOS DE DESARROLLO/ADMINISTRACION

TOTAL PRESUPUESTO

PRO-CODE-Nivel III

10-100

10-300

10-200
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Estimado Real

2.400,00       

1.500,00       

350,00           

715,00           

4.965,00       

Unidad de 

medida
cantidad Función 

Cantidad de 

personas

Costo 

Unitario
Costo total

semanas 4 pre-pro 1            150,00            600,00 

semanas 4 pre-pro 1            200,00            800,00 

semanas 4 pre-pro 1            200,00            800,00 

semanas 4 pre-pro 1              50,00            200,00 

2.400,00       

Unidad de 

medida
Función Cantidad

tiempo en 

semana

Costo 

Unitario
Costo total

por semana Pre-Pro 5 3 100,00           1.500,00       

1.500,00       

Cada 3 meses Función Cantidad
Costo 

Unitario
Costo total

Pedidos Prepro 1 250,00           250,00           

Pedidos Prepro 1 100,00           100,00           

350,00           

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

Mes stock 6 10,00             60,00             

Cantidad stock 3 160,00           480,00           

Cantidad stock 7 25,00             175,00           

715,00           TOTAL PRESUPUESTO DE INVENTARIO (FILM Y MEDIA)

PRESUPUESTO DE GASTOS DE PREPRODUCCIÓN

Cargo/Servicio/Insumo/

Equipo

Suministros de oficina

TOTAL PRESUPUESTO GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Asistente de Dirección

Director de Fotografía

Director de Arte

guionista

Cargo/Servicio/Insumo/

Equipo

Memory Card 128 GB

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Suministros de limpieza

Almacenamiento digital

Disco duro

PRESUPUESTO DE INVENTARIO (FILM Y MEDIA)20-400

20-100

20-200

20-300

TOTAL PRESUPUESTO DE PERSONAL

PRESUPUESTO DE GASTOS DE PERSONAL

TOTAL PRESUPUESTO EQUIPAMIENTOS

PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS

Computadoras

TOTAL PRESUPUESTO

PRO-CODE-Nivel III

20-100

20-200

20-300

20-400

Rubro

Personal

Equipamientos

Inventario (Film y Media)

Insumos y Materiales



 

 

 

 

 

30  

Estimado Real

9.324,00       

2.455,00       

1.040,63       

12.819,63     

Tiempo en 

meses
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

1 Rodaje 10            600,00 6.000,00       

Extras 0,1 Rodaje 10            150,00 150,00           

0,33 rodaje 1            600,00 198,00           

0,33 rodaje 1            800,00 264,00           

0,33 rodaje 5            600,00 990,00           

0,33 rodaje 2 800,00           528,00           

0,33 rodaje 2 450,00           297,00           

4 días-rodaje 1 150,00           600,00           

0,33 rodaje 2 450,00           297,00           

9.324,00       

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total obserbación

por día Alquiler 4 300,00           1.200,00       tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 40,00             160,00           tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 40,00             160,00           tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 40,00             160,00           tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 20,00             80,00             tiempo útil de 3 años

por día Compra 1 70,00             70,00             tiempo útil de 3 años

por día Compra 1 20,00             20,00             tiempo útil de 3 años

por día Compra 1 40,00             40,00             tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 35,00             140,00           tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 50,00             200,00           tiempo útil de 3 años

por día Alquiler 4 50,00             200,00           tiempo útil de 3 años

por día Compra 1 25,00             25,00             tiempo útil de 3 años

2.455,00       

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

Mes rodaje 1 80,00             80,00             

compra rodaje 1 25,00             25,00             

compra dpto ARTE 6 1,36               8,16               

compra dpto ARTE 3 1,06               3,18               

compra dpto ARTE 3 0,45               1,35               

compra dpto ARTE 2 1,50               3,00               

compra dpto ARTE 1 1,21               1,21               

compra dpto ARTE 1 0,43               0,43               

compra dpto ARTE 2 1,95               3,90               

compra dpto ARTE 25 0,29               7,25               

compra dpto ARTE 2 3,25               6,50               

compra dpto ARTE 2 2,00               4,00               

compra dpto ARTE 2 13,00             26,00             

compra dpto ARTE 1 18,00             18,00             

compra dpto ARTE 5 0,20               1,00               

compra dpto ARTE 2 0,20               0,40               

compra dpto ARTE 1 1,25               1,25               

compra dpto ARTE 1 2,00               2,00               

personas rodaje 56 8,00               448,00           

días rodaje rodaje 4 100,00           400,00           

1.040,63       

Claqueta

Alimentación

Cable xlr  

Kz Edx 

Luz led simorr rgb p96L  

Godox SL -60W  

tarro peuqeño cemento de 

Micrófono shot gun 

Caña boom  

chocolate barra

espuma fom cilindro torta

fomix blanco

Bandeja/Charol de aluminio

portaretratos

Decoración (Ambas 

torta cumple de Paula

Suministros de oficina

plancha de esponja para 

Cartulinas negras Pliego

Spray (3negro y 3blanco)

cinta masking tape grueza

cinta doble fas

Ganchos adhesivos X4

Transporte

TOTAL DE PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

TOTAL PRESUPUESTO DE PERSONAL

Guardia de seguridad

Canon t7i  

TOTAL DE PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS

Estabilizador ronin sc  

Zoom h5   

Monitor  

Powerbank

30-300

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

30-200

fresas libra

lija para metal

PRESUPUESTO DE GASTOS DE PRODUCCIÓN

Actores principales

Sonidista

Tramoya

30-300

PRO-CODE-Nivel III

30-100

30-200

Rubro

PERSONAL TÉCNICO

EQUIPAMIENTO 

INSUMOS & MATERIALES

PRESUPUESTO DE TALENTOS Y GASTOS

Director de Fotografía

Asistente de Dirección

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

30-100

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Sony a7iii

TOTAL GASTOS DE PRODUCCIÓN

Departamento de Arte

PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTOS

Expreso
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Estimado Real

1.000,00       

626,00           

80,00             

1.706,00       

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

por proyecto post 1 500,00           500,00           

por proyecto post 1 500,00           500,00           

1.000,00       

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

mes post 6 55,00             330,00           

mes post 12 8,00               96,00             

compra post 1 200,00           200,00           

626,00           

Unidad de 

medida
Función Cantidad

Costo 

Unitario
Costo total

Mes post 1 80,00             80,00             

80,00             

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Suministros de oficina

TOTAL DE GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

TOTAL DE GASTOS DE PERSONAL

Rubro

PERSONAL

EQUIPAMIENTOS

INSUMOS & MATERIALES

TOTAL PRESUPUESTO DE POST-PRODUCCIÓN

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Director de sonido/Sonidista

Editor

40-100 PRESUPUESTO DE PERSONAL POST-PRODUCCIÓN

40-200

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

Adobe

Software: Logic Pro X

PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTO

PRESUPUESTO DE GASTOS DE INSUMOS & MATERIALES

TOTAL DE EQUIPAMIENTO 

40-300

Almacenamiento NUBE

PRO-CODE-Nivel III

40-100

40-200

40-300

PRESUPUESTO DE GASTOS DE POST-PRODUCCIÓN



 

 

 

 

APÉNDICE I 

Presupuesto Real 

 

PRODUCTO:

Emily Chiriguaya 04/10/2023

Carlos Urquizo

Cofradía DÍAS: 153

19/09/2023 SEMANAS: 21

11/11/2023 MESES: 5

29/01/2024 NOTAS:

Unidad de 

medida
Cantidad Costo Unitario Costo total

persona 1 -                            

persona 1 -                            

persona 1 -                            

compra 1 800 800,00                     

800,00                     

Unidad de 

medida
Cantidad Costo Unitario Costo total

- 1 0,5 0,50                          

- 1 1,8 1,80                          

- 1 18,4 18,40                        

- 1 1,25 1,25                          

- 1 0,85 0,85                          

- 2 1,05 2,10                          

- 2 1,55 3,10                          

- 3 0,75 2,25                          

- 1 2 2,00                          

- 6 1,36 8,16                          

- 3 1,06 3,18                          

- 3 0,45 1,35                          

- 2 1,5 3,00                          

- 1 1,21 1,21                          

- 1 0,43 0,43                          

- 2 1,95 3,90                          

- 25 0,29 7,25                          

- 2 3,25 6,50                          

- 2 2 4,00                          

- 2 13 26,00                        

- 5 0,3 1,50                          

- 1 0,5 0,50                          

- 1 1 1,00                          

100,23                     

silicon liquida

Laptop HP Core i5

Cartulinas negras Pliego

Bandeja/Charol de aluminio

portaretratos

Decoración (2 locaciones)

espuma fom cilindro torta

fomix blanco medio pliego

cinta masking tape grueza

cinta doble fas

Ganchos adhesivos X4

cemento de contacto peq

lija para metal

plancha de esponja para enrrollar

cuchara de torta x50

vasos paquete x25 rojos

pastillas Jaazz

chocolate barra

fresas libra

Spray (3negro y 3blanco)

MATERIALES para 

Departamento de Arte

subTOTAL

fundas de basura x10

caramelos paquete

torta cumple de Paula

platos de torta x50

CORTOMETRAJE

Guionista

PERSONAL

subTOTAL

Director

Productor

FECHA DE FINALIZACIÓN

DESARROLLO y PREPRODUCCIÓN

FECHA PRIMER ANUNCIO

FEC HA  

PR ESU PU ESTO:

¿CUÁNTO TIEMPO?

PRESUPUESTO REAL DE GASTOS DE PRODUCCIÓN

PRODUCTOR

DIRECTOR

Coproductor

FECHA SCRIPT



 

 

 

 

 

  

Unidad de Cantidad Costo Unitario Costo total

compra 1 2.000,00             2.000,00                  

compra 1 880,00                 880,00                     

compra 1 280,00                 280,00                     

compra 1 260,00                 260,00                     

compra 1 110,00                 110,00                     

compra 1 70,00                   70,00                        

compra 1 20,00                   20,00                        

compra 1 40,00                   40,00                        

compra 4 35,00                   140,00                     

compra 4 200,00                 800,00                     

compra 4 150,00                 600,00                     

compra 1 25,00                   25,00                        

5.225,00                  

Unidad de 

medida
Cantidad Costo Unitario Costo total

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 2 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

persona 10 -                        -                         

persona 10 -                        -                         

persona 2 -                        -                         

persona 1 -                        -                         

Vestuario persona 1 -                        -                         

-                            

Unidad de 

medida
Cantidad Costo Unitario Costo total

todo el rodaje 56 2,25 126

dia de rodaje 4 25 100

viajes 5 7 35

viajes 12 7 84

todo el rodaje 3 10 30

375,00                     

Unidad de 

medida
Cantidad Costo Unitario Costo total

compra 1 1.300,00             1.300,00                  

mes 6 55,00                   330,00                     

mes 2 8,00                      16,00                        

mes 1 -                        -                         

1.646,00                  

8.146,23                  

Movilización

Taxis por compras

Expreso

Catering

Diseñador de Producción

Foto Fija/Makinf Of

Operador de Sonido

Gaffer

Extras

Stunts

Maquillaje/Peinado

Taxis en rodaje

MSI pulse gl66 core i7

Adobe

Almacenamiento NUBE

Software: Reaper

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

CoProductor

Camarógrafo

Operador DRONE 

Asistente de Dirección

Actores

Cargo/Servicio/ 

Insumo/Equipo

subTOTAL

TOTAL FINAL

subTOTAL

EQUIPOS

PERSONAL

subTOTAL

subTOTAL

Director

Productor

Powerbank

PRODUCCIÓN

POST-PRODUCCION

Sony a7iii

Canon t7i  

Estabilizador ronin sc  

Zoom h5   

Micrófono shot gun 

Caña boom  

Cable xlr  

Kz Edx 

Luz led simorr rgb p96L  

Godox SL -60W  

Monitor  



 

 

 

 

APÉNDICE J 

Autorización de uso de la Biblioteca de audio de YouTube Studio 
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