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1. ANTECEDENTES GENERALES.

1.1 Antecedentes Del Proyecto.

Teniendo en cuenta el nivel de ensefianza primario el cual es bajo y mas ain en cuanto a
educacion religiosa se refiere, debido a que aunque en el mercado se encuentran libros de
religion para niflos estos no se ajustan a la idiosincrasia y necesidades de quienes
adquieren dichos libros, esta es una de las causas del poco entusiasmo por querer
aprender y saber mas en cuanto a religion se refiere, ademas del poco incentivo que causa
entre los estudiantes dichos libros de religion, debido a que algunos de ellos tampoco
poseen buenas ilustraciones que hagan atraer la atencion del estudiante y hagan mas

explicito cada uno de los temas que contiene el libro, que bien es sabido aporta a que el
estudiante tenga una mejor idta de lo que se explica.

Debido a ello creemos conveniente el apoyo e incentivo para que el sistema de
aprendizaje en nuestro pais evolucione hacia un nivel mas interactivo, teniendo en cuenta
el problema de los alumnos y haciendo un analisis exhaustivo, se dice que el poco interés
de los alumnos lo atribuimos a libros de baja creatividad visual y poco incentivo literario.

Los directivos de EDCOM en conjunto con DICAMCOR acordaron realizar la
elaboracion de textos complementados con CD's interactivos de acuerdo a la exigencia de
la educacion moderna, los cuales se desarrollan por un equipo de profesionales y
estudiantes, los que se junten a futuro, sera acompanado de material multimedia de apoyo
que involucra historias y juegos para complementar el ejercicio de ensefianza, aprendizaje
42 los nifios en este campo.

La capacidad y el conocimiento de este equipo se vera reflejado en su trabajo asi como
también su esfuerzo y calidad.

»i‘i‘i,‘;.mm =
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1.2 ANTECEDENTES DE EDCOM.

El programa de Tecnologia en Computacion y Disefio Grafico EDCOM con unidad
promotora de los proyectos MIDI, tienen como mision desarrollar junto al area de
investigacion v Desarrollo de Multimedios Infantiles (I&D). una innovacion en la
educacion de sistemas de informacion v a la vez brindar servicios tecnologicos a la
sociedad ecuatoriana, basados en la mas alta tecnologia en computacion. manteniendo las
normas vy la filosofia de la Escuela Superior Politécnica del Litoral.

Para lograr este objetivo, EDCOM busca el apoyo de organismos publicos, de la empresa
privada y de otras universidades para realizar intercambio de tecnologia, recursos
humanos y econémicos que permiten el desarrollo de la nacion en un nivel informativo y
educacional.

Por esta razon se forma y capacita de la mejor manera, tanto a estudiantes como a su
personal profesional. ofreciendo talento humano altamente especializado en la areas que
imparte, acorde a las exigencias y requerimientos del Ecuador en este siglo.

I OTNLIdVD

El prestigio que brinda el nombre de la Escuela Superior Politécnica del Litoral
(ESPOL). Hace que cualquier trabajo a ser realizado por una persona de sus unidades
académicas como es EDCOM, cumpla con seguridad los objetivos planteados por el
publico en general.

- epbcom:

“Diseno y Sistemas tecnologicamente integrados”

EDCOM Capitulo 1 /Pagina 2 ESPOL e
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1.3 ;QUE ES EL I&D?

Es el laboratorio de desarrollo de multimedios de EDCOM especializado en la realizacion
e investigacion de proyectos, usando tecnologia informatica, la cual dia a dia se
transforma en nuevos sistemas de vida.

Se cuenta con herramientas que canalizan de manera Optima nuestro trabajo,
permitiéndonos enfrentar retos que se presentan continuamente. Ademas se cuenta con un
equipo de trabajo que asegura la eficacia en las diversas tareas de EDCOM es brindar al
publico en general un servicio completo en lo que respecta lo siguiente:

Investigacion y desarrollo de multimedia educacionales para las diferentes areas, ya sea
primaria, secundaria o nivel superior.

Produccion y realizacion de animaciones vectoriales y tridimensionales a ser utilizados
en diversos estadios de comunicacion o tecnologicas.

Digitalizacion y composicion de audio y video, mediante modernos equipos e
instalaciones tales como: camara de sonido, tarjeta de entrada y salida de video.
digitalizadora de audio, entre otro.

Realizacion de tomas de videos digitales a diferentes entidades para su posterior
postproduccion.

Facilitar recursos en sus laboratorios para el desarrollo de varios proyectos que posean
discursos visuales e informaticos mediante el uso de herramientas tecnoldgicas de alto
nivel.

Asesoramiento con respecto a esquemas de desarrollo en la produccion de multimedios.
Asesoramiento con relacion a disefio y presentacion de proyectos tecnoldgicos
debidamente sustentados.

Desarrollo de presentaciones interactivas para diferentes eventos. usando tecnologia

orientada al objetivo de la misma.

I&D fue creado en diciembre 2001, con el fin de hacer un cambio en los esquemas
informaticos en lo que a elaboracion de productos tecnologicos educacionales se refiere.

EDCOM Capitulo 1 /Pdgina 3 ESPOL
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1.4 ;QUE ES MIDI?

B RPEE SR

Sus siglas corresponden a: Multimedia Interactivos Didacticos Infantiles.

El MIDI surge como respuesta al planteamiento de un grupo de estudiantes y
profesionales pertenecientes a EDCOM ante el centro de Investigacion y tecnologias
(CICYT), pertenecientes a la ESPOL; consiguiendo implementar bases tecnologicas y
logisticas que hoy en dia contribuyen con los estudiantes en el desarrollo de importantes
e innovadoras ideas relacionadas con material educativo, herramientas didacticas e
interactivas que ponen a descubiertota capacidad total del estudiante politécnico.

El Objetivo principal del mencionado proyecto es de estimular, enriquecer y mejorar el
aprendizaje, logrando un mayor desarrollo intelectual del estudiante desde sus primeros
afios, garantizando una buena formacion educativa a futuro.

EDCOM Capitulo 1 /Pdgina 4
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1.5 OBJETIVOS DEL PROYECTO

A través de los grandes esfuerzos realizados por mejorar restablecer e inculcar los
valores en al nifiez de nuestro pais, mediante un trabajo magnanimo se ha planteado las
sigulentes metas:

Sembrar en el estudiante valores cristianos.

Dinamismo en la manera de ensefiar a diario en las aulas de clases.

Incentivar al estudiante de manera mas entretenida y mas dinamica.

Ensefiar de una manera diferente agradable y divertida, con la seguridad de logar
infundir valores muy importantes para su desarrollo como ser humano.

e Solucionar los problemas culturales de nuestro pais.

EDCOM Capitulo 1 /Pagina 5
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1.6 DESARROLLO DEL PRODUCTO

La correcta elaboracion del producto serda motivo de soluciones creativas funcionales para
¢l beneficio de los nifios. quienes son el consumidor final. La creacion de este producto
colaborara de manera eficaz con el trabajo de los educadores y padres de familia. El
desarrollo del mismo consta de 3 fases que se explicara a continuacion:

Fasel. Desarrollo v edicion del texto:

La primera fase surge con la realizacion y edicion de texto guia sobre religion para Sto
afio de educacion basica al que se identifica como:
Religion 5.

Este proyecto estd encaminado a infundir e incrementar en los nifios los valores
cristianos. orientado a nifios de 9 a 10 afos de edad. La propuesta del libro es lograr la
interaccion mas frecuente del nifio y un desarrollo espiritual y moral.

Mayor atraccion hacia la importancia y aprendizaje de valores con la presentacion de una
diagramacion quevol'rccc una fluidez visual tediosa.

Esta compuesto por actividades variadas para que el usuario interactue mediante
ejercicios practicos, para que de este modo pueda receptar y comprender de manera
solida y actualizada el mundo de la Biblia.

[ O1LLIdVD

Fase 2. Desarrollo del guion literario.

La segunda fase de este proyecto lo conforma el desarrollo de un guion descriptivo para
el CD interactivo correspondiente denominado “Religion 5.

Esta fase del proyecto esta dirigida a nifios que se encuentren entre los 9 a 10 afios y su
principal objetivo es el aprendizaje mas receptivo y eficiente planteando la identificacion
del usuario con los personajes que se desenvuelven en el CD.

La historia incluye a dos personajes principales que seran los estudiantes, Ana y
Benjamin, al guia que es un pequefio angelito llamado Gabriel. Todos ellos estan
encargados de interactuar con el usuario. y al mismo tiempo iran haciendo que el

aprendizaje sea mas atractivo y divertido. ‘/ .p" )d

')" . .

s ¢ ~_;ri
Voot B

Fase 3. Desarrollo del Storyboard. T\ _',"’J
; - "-. L. = s !

= % . - P 3 o d s o
La elaboracion del storyboard es un proceso necesario para la ilustracion de la idea

presentada en el guion y dara facilidad para la elaboracion del Cd. :‘E};"{ TECA
CRw e
:H- A S 4]

Linets.

tazrureged
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1.7 EQUIPO DE TRABAJO.

Para la elaboracion del proyecto MIDI CE- 21 A fue necesaria la preparacion de
colaboradores y profesionales, cuyas funciones se menciona a continuacion:

Grupo de desarrollo:

M.B.A. Nayeth
Director de Pl
de L

I OTNLIdV)

Amelia An
Neya

EDCOM Capitulo 1 /Pigina 7
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2. ESTUDIO GENERAL DE  MERCADEO b 4
PLANIF]CA_CI()N DEL PRODUCTO.

2.1 ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO DENTRO DEL
MERCADO GENERAL.

2.1.1 Facilidades De Acceso A Productos De Este Género De Mercado.

En este medio, se encuentran materiales de ensefianza que no son muy eficientes y estan
rodeados por varios problemas, que a continuacion se mencionara:

» El contenido del material didactico es de poco nivel pedagogico, es un tanto
aburrido para el estudiante causando asi la facil distraccion de éste hacia lo
ensenado.

» La presentacion de conceptos que no son precisos, sin una adecuada ilustracion o
través de ejemplos que no permiten que el estudiante asimile los conocimientos.
no prestan-la ayuda necesaria.

. ¢ OTNLIdV)

» llustraciones muy pobres que no consiguen llamar la atencion del nifio y por lo
tanto pierde interés.

» Diagramacion poco convencional, la cual no permite una buena lectura, causa P
cansancio, y pierde su atencion visual. 65

» Escasez de actividades que reflejen y refuercen lo aprendido por el estudiante. (\ﬁ

» Carecen de atractivo Visual que sea capaz de obtener la aceptacion y por ende 144
confianza del material didactico hacia el padre de familia.

EDCOM Capitulo 2 / Pagina 1 ESPOL
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2.1.2 ENTONCES: JSON NUESTROS PRODUCTOS
CULTURALMENTE ADECUADOS PARA SER INSERTADOS EN
UN MERCADO COMO EL NUESTRO?

v
Se tiene la conviccion de que Religion 5 esta enfocado apropiadamente. para lograr
educar e infundir cosas esenciales v apropiarlas de manera que ellos puedan entender el
contenido del mismo sin llegar al aburrimiento, ademas de tener un atractivo visual ya
que es la forma mas efectiva de llegar a ellos, se debe recalcar que hoy en dia no solo se
ensefa al estudiante por medio de libros y de una forma muy eficaz y entretenida por
medio de CD’s interactivos, los mismos que se han vuelto una herramienta excelente en
cuanto a material didactico se refiere, porque ademas de ser entretenido el nifio aprende
sobre los diversos temas que en €l se exponen.

Esto junto a contar con un buen desarrollo pedagogico. va que han sido bien realizados y
estudiados para poder adaptar el libro con el estudiante acorde a la edad v nivel de
ensenanza.

Gracias a las ventajas que se hacen notorias se tiene la certeza de que este proyecto
cumple su objetivo final el cual es ensefar e infundir en la nifiez valores que forjara en
ellos, nuestro futuro.

2.13 ;CUAL ES SU COSTO?

En la actualidad se vive rodeado de textos llamados "didacticos" que aunque poseen
informacion importante, esta no llega a ser comprendida por el estudiante, teniendo en
cuenta que por lo general sus precios suelen ser un tanto elevados.

Estos textos "didacticos" a pesar de su valor siguen siendo un problema porque como ya
se ha dicho anteriormente la informacion que poseen estos libros no se adecua a las
necesidades de aprendizaje de los nifios, creando asi confusion en ellos y de esta manera
acrecentara el poco interés sobre los temas en el libro.

El objetivo de este proyecto es el de realizar un material completo. que permita al ni
interactuar y aprender y cuyo costo esté al alcance del presupuesto socio-economi
familiar, siendo esta una ventaja mas para el consumidor.

Para la realizacion de este proyecto, tanto publicacion y distribucion, se logro un
convenio con la empresa editora de textos escolares Editexpa. El libro incluye un (98
multimedia lo que hace a este ejemplar muy completo, v sobre todo se adapta a las-*
necesidades de hoy en dia, teniendo entonces su comercializacion entre los 6 y 8 dolares. ;Ev ST

-
A

N

qﬁ'.'-’.'.".:: =
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2.2 PLANEACION DEL PRODUCTO.

2.2.1 REQUERIMIENTOS ESPECIALIZADOS.

Para la elaboracion de este proyecto y durante el desarrollo de éste, se conté con el E

respaldo de profesionales especializados en las siguientes areas:

Area Pedagogica.

En esta area se reviso tanto la edicion como la redaccion del contenido del libro y guion,
labor que estuvo a cargo de pedagogos especializados en diferentes niveles de la materia,
ya que gracias a sus conocimientos se obtuvo la guia adecuada para la ejecucion de los
textos y guiones.

Area Investigativa.

Para la recopilacibn de la informacion tanto contenidos, juegos v actividades los cuales
muy acordes a la edad, personalidad y capacidad del consumidor, estuvo a cargo un
grupo de docentes capacitados en el area de la investigacion.

Area Creativa.

En esta area intervienen los disefiadores. quienes gracias a los datos recopilados por los
docentes en el area de investigacion, consideran los siguientes factores para el mejor
desarrollo y atractivo visual del producto, entre ellos se tiene: linea grafica.

o

diagramacion, tipografia. fotografia, entre otros.

Area de Ilustracion.

En esta area los ilustradores no sélo tienen la capacidad de ilustrar sino también de crear,
disefiar y hacer cumplir con todos los parametros y factores establecidos por el area
creativa, estableciendo asi una informacion apropiada y sencilla.

Supervision.
Las personas capacitadas en el area de direccion de proyectos tienen la labor de corregir:
cualquier tipo de error que se encuentre en el mismo.

|

e

Buenas costumbres y valores.

En este proyecto Se inculca al estudiante buenas costumbres y valores, los cuales hoy en
dia se han ido perdiendo y es esa la causa por la que se tiene la obligacion de inculcar en
el estudiante la gran importancia de los valores humanos y las buenas costumbres dentro
de la sociedad. estos dos factores son de gran aporte para cada estudiante. lo cuaL,,-..—,;.;,r i
complementa su educacion. '

EDCOM Capitulo 2 / Pagina 3 ESPOL
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2.3 OBJETIVOS GENERALES.

Al haber realizado una investigacion exhaustiva se llega a la conclusion que en el
mercado nacional se presentan gran variedad de textos , pero que no cumplen con todo
los requerimientos para una excelente ensefianza a la nifiez. mediante lo cual es
certificable, que la calidad esta en la cima. tanto en competencias a nivel nacional e
internacional, gracias a los disefios, los graficos empleados y la excelente asesoria
pedagogica, quienes llenaron asi todas estas expectativas las cuales se detallan a
continuacion: -
{ )
|

» Incentivar al nifio a predisponerse, con una clara y comprensible propuesta, con
este material didactico, permitiéndole no solo la lectura sino también el
razonamiento los cuales ayudaran en su auto-desarrollo educativo y humano.

v

El aporte al pais, a la sociedad entera mediante la ensefianza de los valores
morales, y al sistema educativo para su mejoramiento, entregando un
producto eficaz.

» Otorgar al nifio protagonismo y decision para su desenvolvimiento en el entorno
educativo.

» Religion 5, motiva al nifo a crecer intelectual y moralmente.

» Sembrar en los nifios profundo amor a Dios, una curiosidad por conocer sobre el
mismo, para forjar en ellos el futuro del manana.

A . .4 v . . . .
# Aplicacion practica de los valores morales en la vida diaria.

EDCOM Capitulo 2 / Pagina 4 ESPOL e
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3. DISENO Y DESARROLLO.

3.1 Propuesta General.

El proyecto MIDI CE-21A pudo ser ¢jecutado tomando en consideracion los contenidos
preparados por los pedagogos de ambas instituciones como EDCOM y EDITEXPA.

Por la extension en que se lleva a cabo el proyecto se establecio lo siguiente:

El provecto en cuestion se debid someter a parametros referentes a las diferentes fases.
dentro de los periodos que se detallan a continuacion:

3.1.1 Fasel

Estudio y anilisis de la propuesta y personajes.

|. El analisis inicial del proyecto se realizé con los psicologos, pedagogos,
Supervisor de disefio y director de proyecto.

2. Investigacion del desarrollo de la propuesta.

3

4. Elaboracion de ilustraciones.

5. Propuesta de diagramacion.

6. Correcciones necesarias.

El equipo que interviene en esta primera fase estd compuesto por:

, Cargo Personal
| Director del proyecto M.B.A. Nayeth Solorzano qPO
| Supervisor de Disefio Rubén Baidal € oy {
| Pedagogo | Psc. Christian Troya | {(‘ - ‘:%
| Diagramador - Neya Garcia | E \ﬂ‘},’
i llustrador - Amelia Anchala } _‘,: ]
B
3.1.2 Fase?2 i

Desarrollo de Textos

I. La elaboracion del proyecto se lo ¢jecutara con psicologos, pedagogos.
Supervisor de disenio y director de proyecto.

. Realizacion de tlustraciones.

. Diagramacion,

. Correcciones necesarias.

- 2 2
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El equipo que interviene en esta segunda fase esta compuesto por:

: o Cargo r Personal _
D ircctor del proyecto M.B.A. Nayeth Solérzano r
I_&, upervisor de Disefio | Rubén Baidal o |
:PdeLOUO ~|Psc. Chnstian Troya 7]
 Diagramador - Neya Garcia :
llustrador B Amelia Anchala i

3.1.3 Fase3
Desarrollo del guion literario

Estudio exhaustivo del material.

. Realizacion del contenido del multimedia.

. Realizacion del guiodn: juegos e historias que permitan hacer de la religion
una materia interesante y divertida.

. Correcciones necesarias.

LJIJ'—'

=

El equipo que interviene en esta tercera fase esta compuesto por:

Cargo ___l Personal 1
Director del proyecto | M.B.A. \'a\ eth Solérzano |
Supervisor de Disefio ' Rubén Baidal ]
Pedagogo ~ Psc. Christian Troya |

Diagramador | Neya Gareia ,
Hustrador | Amelia Anchala i

3.1.4 Fase 4

Desarrollo de Storyboard

1. Realizacion de imagenes.
2. Correcciones necesarias.

El cquipo que interviene en esta cuarta fase estd compuesta por:

EDCOM Capitulo 3 / Pagina 2 ESPOL
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Cargo

Personal

Director del proyecto

M.B.A. Nayeth Solorzano |

Supervisor de Disefio

Rubén Baidal ‘

Pedagogo

| Psc. Chnistian Trova

Hustrador

| Neva Garcia

| Amelia Anchala 1

3.2 REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E

INFRAESTRUCTURA.

3.2.1 Implementacion Necesaria.

Para lograr la elaboracion de este

tipo proyecto

requerimientos basicos de tecnologia y equipo de trabajo.

Requerimientos de Hardware:

se¢ necesitan los

Cant. Hardware Detalles
1 PC Elaboracion de ilustraciones
1 Quemador | Respaldo de archivos de trabajo
l Mac Diagramacion de paginas
1 Impresora | Prueba de impresion de machotes
I | Scanner Para digitalizar ilustraciones iniciales

Requerimientos de Software

Software

| _ Detalles

Adobe Photoshop CS

| Retoque de imagenes

Adobe IMlustrator 10

| Diagramacion e ilustracion

| Mac OS 9.1

| Sistema operativo

i\‘»"indows Profesional 2000

Microsoft Word

| Sistema operativo para PC

Redaccion de textos

EDCOM
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Suministros:

Cant. Suministros Detalles

Cant. Suministros Detalles .
I | CDwriter Para transportar informacion en CDs }
1 Pen drive Para transportar material grafico ]
1 ‘ Cajade CDs Para almacenar y respaldar informacion l
1 Resma de papel | Para realizar las ilustraciones iniciales ]
3.3 PERSONAL ESPECIALIZADO.
Equipo de desarrollo.
Cargo Personal
Director del proyecto M.B.A. Nayeth Solorzano
Supervisor de Disefio Rubén Baidal |
Pedagogo Psc. Christian Troya |
| Diagramador Neya Garcia
I - .
| Hlustrador B Amelia Anchala
Equipo de apoyo.
Cargo Personal
Area pedagdgica Psc. Christian Troya
Levantamiento de texto Neya Garcia  Amelia Anchala
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3.4 ASPECTOS TECNICOS.

[.a teenologia permite utilizar las herramientas necesarias en lo que respecta a las
aplicaciones que a continuacion se detalla:

Las ilustraciones a lapiz debieron ser vectorizadas, asi como la realizacion de la
diagramacion de las paginas. v para esto se empled el software vectorial Adobe Illustrator
verstones CS y CS2.

Las imagenes que componen ciertos temas del libro, considerando la mejor calidad de
resolucidon asi como otros factores para su utilizacion. debieron ser procesadas en el
software. Adobe Photoshop version CS.

Y para la adecuada redaccion de los contenidos v desarrollo del manual, se considero
adecuado el uso del programa de procesador de texto Microsoft Word.

Finalmente gracias al desinteresado aporte creativo de los estudiantes y profesionales que
apoyaron de una u otra manera el desarrollo de este proyecto y conjuntamente con estas
herramientas han logrado colocar este producto de alta calidad como un ejemplo a seguir
tanto para los propios politécnicos como a la sociedad y al progreso de nuestra educacion.
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4. PRE-PRODUCCION.
4.1 Desarrollo Y Especificaciones De La Etapa De Pre-Produccion.

4.1.1 Antecedentes

Obteniendo la informacion recopilada en una exhaustiva forma investigativa, se ha
recurrido a ciertos parametros que favoreceran en el buen desempeno de nuestro proyecto
los cuales se destaca a continuacion:

Para la obtencion de un excelente manual se ha optado por la investigacion de diferentes
aspectos. es decir datos historicos de productos ya existentes en el mercado los cuales
permitiran con exactitud conseguir una idea mas clara del trabajo a ejecutar, y por lo
consiguiente la obtencion final de un material que cumpla con todas las expectativas.

Posterior al proceso del trabajo de investigacion se consideraron datos de gran valor
obtenidos gracias al apoyo incondicional de pedagogos especializados. desde el punto de
vista y criterio del publico objetivo.

4.1.2 Investigacion Y Redaccion De Textos.

De acuerdo a nuestro criterio y bajo las reglamentaciones determinadas por la Reforma
Curricular y el Contenido Académico del Ministerio de Educacion v Cultura. Gracias a
todos los factores y pese a las limitantes se ha logrado llevar a cabo el proceso adecuado
de recopilar datos que seran de gran utilidad, para la aplicacion del contenido de este
libro. asi como del guion que se realizard posteriormente junto con la finalizacion de un
multimedia interactivo.
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5. PRODUCCION.
5.1 ESPECIFICACIONES DEL DISENO

Después de haber tenido definidas las pautas durante la elaboracion del proyecto en la
fase de PRE-produccion, se continia con la realizacion del proyecto en si, y para ello se

menciona los siguientes pasos a seguir:
I. Definir la linea grafica a utilizarse.
2. Realizar los iconos y vifietas que vayan acorde a la diagramacion.
i

3. Diagramaciones correspondientes de las unidades.

5.1.1 DETERMINAR LOS PERSONAJES Y SUS CARACTERISTICAS.

La busqueda que se ha realizado para obtener el estilo y la linea grafica que fue analizada
constantemente para poder cumplir con los objetivos planteados, vy llegar a la
identificacion entre los personajes.

Tomando en cuenta las edades a las cuales se enfoca esta fase del proyecto, se debe
destinar una linea grafica que se identifique inmediatamente con el nifio, y basandose en
los resultados que se obtuvo, a través, de una investigacion exploratoria realizada con un
grupo de nifos de entre 9 y 10 afios, a quienes se les presentaron personajes realizados en ,
distintas lineas graficas, se ha creado personajes que reflejen dinamismo hacia el nifio, { |
como el pablico objetivo. Estos personajes basicamente deben captar la admiracion y '
atencion del estudiante.

Gracias a la seleccion de los personajes se puede obtener la diagramacion y viﬁéw\ﬁue | 1
reflejen la misma {uncion adecuada. e '
Entre los personajes que se incluyo en este libro se encuentra los siguientes: &,

Jesis, José, Jonas, Angel Gabriel, Ana y Benjamin. '

)
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Caracteristicas de Ana:

Una nifia muy jovial, alegre, estudiosa y muy emprendedora.

Gusta de las aventuras y las historias que aprende junto a Benjamin y el angel Gabriel. é

EDCOM
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Caracteristicas de Benjamin:

El como todo nifio esta lleno de muchas dudas e inquietudes, travieso, aventurero, le
gusta escuchar muchas historias que lo llenan de aprendizaje.
Siempre se ve envuelto en dificultades.
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Caracteristicas de Angel Gabriel:

El angel Gabriel es el mejor amigo de Ana y Benjamin su caracteristica principal es la
bondad.

El es quien se encarga de despejar las dudas y resolver los conflictos de Ana y
Benjamin, con sus historias hara que los nifios aprendan y se diviertan.

ANGELITO

YT
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Caracteristicas de Jesus:

Jesus un fiel amigo, aparece en muchas historias narradas por el angel dando su
mensaje de vida.
Siempre aparece reunido con personas que escuchan muy atentos su mensaje.
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Caracteristicas de José:

José primero fue esclavo y nunca dejo de tener fe en Dios y por eso despues se
convirtio en faraon.
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Caracteristicas de Jonas:

Jonas era el encargado de llevar el mensaje de Dios a los ninivitas para que no los

castigaran.

EDCOM
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[Los personajes reflejan dinamismo y versatilidad, para de esta manera, captar la atencion
y admiracion del estudiante, es por ello, que el tipo de ilustracion que soporta la
diagramacion es creativa y dinamica.

La vestimenta y aspecto de los personajes deberan reflejar frescura y dinamismo en el
publico objetivo al que va dingido el proyecto.

5.1.2 DISENO DE ICONOS Y VINETAS:

En la realizacion del libro se implementaron recursos graficos que son los iconos y
vifietas que ayudan al estudiante a visualizar mejor el contenido del libro de una manera
concreta y precisa para que el estudiante se sienta identificado por sus atractivos colores y
formas. .

El contenido de los iconos tiene-'como funcion guiar al nifio a través de las paginas y
brindar atraccion visual para no llegar al aburrimiento.

Se disefiaron iconos y vifietas que tengan como objetivo guiar al nifio, a través, de las
paginas del libro y que al mismo tiempo no distraigan su atencion visual.

A continuacion, se presentaran los iconos y vifietas empleadas con su referencia y

justificacion de diserio.
A continuacion se detallan los iconos utilizados para la elaboracion de este proyecto:

DISENO DE ICONOS.

Los iconos deberan ser especificos y contendran elementos que permitan su r"ﬁp‘la
identificacion.

A continuacion se presentaran los iconos que se emplearon en la elaboracion del
para indicar las unidades.

EDCOM Capitulo 5/ Pigina 8 ESPOL
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UNIDAD 1

E'\l YA I ﬂ Este icono representara la unidad a ser
tratada, que corresponde a la Unidad 1.

b

~
o o

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono =

El origen de las razas y lenguajes. / ELORIGEN DE LAS RAZAS
Y LENGUAJES

Para cada actividad se ha elaborado este icono.

ACTIVIDAD

Se ha creado este icono para enumerar las vifetas. 012

UNIDAD 2

Este icono representard la unidad a ser tratada,

&
J ,rﬁ m ue corresponde a la UNIDAD 2.

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono José /;,v;—— >
vendido y llevado a Egipto. w JOSE

EDCOM Capitulo 5/ Pdagina 9 ESPOL
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‘_._I, Para cada actividad se ha elaborado este icono.
ACTIVIDAD f
e N
/—\/
39

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas., <

UNIDAD 3

: Este icono representara la unidad a ser
m B tratada, que corresponde a la UNIDAD 3.

Tk
W o
Para cada inicio de un tema se ha creado este icono La ( )
mision de Jonas. . JONAS

s

b=

N J-h-.
ACTIVIDAD @ Para cada actividad se ha elaborado este icono.

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas. 48

EDCOM Capitulo 5/ Pagina 10 ESPOL
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UNIDAD 4

e
( o // m d Con este icono se representard a la UNIDAD 4.
LY __.-‘1-4'7

Para cada inicio de un tema se ha creado

este icono El nuevo testamento.

i

EL NUEVO TESTAMENTO

ACTIVID AD !;»_,i":z
il 3

-Para cada actividad se ha elaborado este icono.

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas. 65
UNIDAD 5
{ 9 UNIDADYS
\ Con este icono se representara a la UNIDAD 5.
~ .'
|
Para cada inicio de un tema se ha creado r«)
¥ _"!
14}

este icono El evangelio de Jesus.

;
EL EVANGELIODE JESUS

ACTIVIDAD 3
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Para cada actividad se ha elaborado este icono.

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas. 'L\ﬁ"\_-k,_,/l_’
5.1.3 DISENO DE UNIDADES.
Diseno De Viietas

Nuestro estilo en el uso de vifietas y de iconos denotan una apariencia divertida, ya que
sigue la misma linea grafica que los personajes, conservando caracteristicas funcionales
que ayudan al nifio a tener una buena concentracion, gracias a sus vistosos colores que
representan en cada unidad, captan la atencion del estudiante como conclusion resultados
que se aprecian a continuacion:

Unidad 1

=
e ?Lrb

’:ii . e ._.7:.:‘!.1

Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 " Unidad 5

EDCOM Capitulo 5/ Pigina 12 ESPOL
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UNIDAD 1

LA UNIDAD I esta utilizada por los colores patron verde y amarillo, los mismos que se
obtienen gracias a la combinacion de los colores CMYK, que son colores matices de la
misma gama que agradan a la vista del consumidor VERDE (C: 23 M: 00 Y: 100 K: 00)
AMARILLO (C: 06 M: 100 Y: 00 K: 00)

RAZAS BLANCA NICRA ¥ AMARILLA

SLOTE S SRR L, LMY ¢ TAR T L @ e 3 To N !

06 100 00 00

23 00 100 00
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UNIDAD 2

LA UNIDAD 2 identificada por los colores azul y celeste, los mismos que se obtienen
gracias a la combinacion de los colores CMYK, que son colores matices de la misma
gama que agradan a la vista del consumidor

CYAN (C: 84 M: 46 Y: 00 K: 00) CELESTE PASTEL (C: 59 M: 05 Y: 00 K: 00) Que
junto a los demas iconos y numeraciones que van acorde con el diserio logrando tener un
excelente estilo grafico.

JO3 VIND DO ¥ LLIVAD O A ISIFTO
camtis: 37-47

ME Y W T e e s e e DO o Saiten

FOC A0 0 RN A 8 DAPTOE P ke W 0] T 0 oD

Lmgem O b3 CURSm i SONEM e CAATRO N €] Dtecdmg (OF s W Ot 1
fore] Dol B3P0 MO DOMRA) © I TonadD oh s vl Lovn o |

B T T T P e,
A v Load MR D L0 ed T N L3 RERAT TR e W

Tt

C SOP30 joud Toray | ] et Jor B o ¢ amter clond L Formon Ve 3 o i
AR CRam P b 0 A e WG Pe Bl e Cn R (8 b 1
“ATO [ERCn ¥ s oranhs B K ST o AReRTObO PaRshenin o i
e b b Do B (el Te £k 3G slE RO NS0 e

e TOr A o T O N WA ST o e

59 05 00 00

84 46 00 00
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UNIDAD 3

14 UNIDAD 3 los colores que se destacan son el amarillo con naranja ¢l mismo que se
obtiene gracias a la combinacion de los colores CMYK, que son colores matices de la
misma gama que agradan a la vista del consumidor

Entre los colores que mas sobresalen estan: AMARILLO (C: 17 M: 100 Y: 00 K: 00)
NARANJA (C: 34 M: 100 Y: 00 K: 00) MOSTAZA (C: 13 M: 41 Y: 00 K: 100)

LA MISON D L JOMAS
e R

Nonks vt bt g combin) e ey | —
P e T b s ]
2 B 5]
orm | 1

[ T T S L

17 100 00 00

34 100 00 00

13 41 00 100
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IA4 UNIDAD 4 los colores que se destacan son el fucsia con rosado los mismos que se
obtienen gracias a la combinacion de los colores CMYK, que son colores matices de la
misma gama que agradan a la vista del consumidor FUCSIA (C: 00 M: 78 Y: 00 K: 00)

ROSADO (C: 00 M: 62 Y: 00 K: 00)

L HVEYO TESTAMINTO

MIDI CE 21 -A _——

Nemrben T cavin @ SUEVDY JAL (Y o3 0 sada 0 o vek: B

Jer Jers BT ewd | UNLD DR LD faet et o) (e w b

LA P01 A

Fato ot wa Desa o

bRl LAt

-1 BUEMAS NOTCIAST mua 08 0 g on groge

Bremie e d O PRt VARG O L Faiom nolean rem oheen (pme s

Lo Qe al e rom
el WA P
*OrAnn & Came Ster y Seivoaried

oo W owK Ay on O C a0 0 wTwason g
L S e e R L I T D s

AR L

Crmpanaes Son o rotos o Antgue Tostarmentn ol EVANCE KD s

I rope stae K [ sl L N ks ) M) e,

o e

Nazoro! Vo stre ol Anbguo Topgrrento [eosonton fokitie 1ot

P A [ ey e ) e bl om0 Al e
Uoned | o s

oot MRty

By oy Om ks O e e Lot i Lt s e B, ok 6 Tt

Snombarg an niegara e oaom hokaatos
UL O Jun s teee e s D v ryeks

il penonam thees o

b Mo Loatamonts crodasre 20 ben owcrlos 0od 1nas

1w (e S e e el e 25 T30 Fatos Besttones Dmees
Mharea Lok oW haon of 0w il Poamen Santago Podbo Loesn

b e latarmaont= o) 6] CoRInd o L nsc ) o

o o e e A

CECE D) K MOROE T R T D e

c Moy
0 62 00
= 00 78 00
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UNIDAD 5

LA UNIDAD 5 los colores que se destacan son, el violeta con lila los mismos que se
obtienen gracias a la combinacion de los colores CMYK, VIOLETA (C: 42 M: 65 Y: 00
K: 00) LILA (C: 14 M: 30 Y: 00 K: 00) los cuales deben de ser correctamente
combinados y utilizados en las enumeraciones e iconos, y de esta manera cumplir con los
requisitos visuales.

L HINRO JESUN 13 HALLAD O IN (L TEMAPLO
LA 1: 41
.ac
A CeEwe Ao ks BT raks o WA 0 or s e 10 et o o)
Beme 0 CORT OQF00C G W08 00 aheor Boomins 0 el e topemook & ko o
ow bopatic) e OpGo

Eroed wervic o S OO0 @0 @l TETERO e DenK en L O Cosm
Ry B ] e OF 11 Taiod B ieL

Toawin mpetery ," R PooEret jose y Meorol s e Lot came
N 10 ) SO ok T W e ol TR RGN L R €]
a1y ACCHTE 8 AT e LGN 10 000N IO ) w he T
MAdxH o W TP e ) ey SRR i ks Bk wa o
ST W TN R M SR D Y R w T MR

S TOEe w0 i i o Formet o800 Duse (ren ke 3 X Ongs st
Jema w cortailo o Por e e Dusd N7 NG SODEN R TeOO0 O it
e K1 coma il porrn ]

OO0
\i b : i
il fj L %
* "TH - b~k i i
d| | r;?ll;“ i[ 1S 1)
‘/" J,_.:\:-:.. =) o 1 ! ll’,..» =
=t :f-_“.ﬁr RAA

42 65 00 00

1
1'

S e

14 30 00 00
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5.2 EJECUCION GRAFICA DEL LIBRO Y SUS PERSONAJES.

Gracias a la investigacion realizada se establecio a los personajes del libro, se tuvo que
tomar en cuenta muchos factores, para que la linea grafica no cambie, perfeccionandola
un poco mds sin tener un cambio brusco, dandole asi a los graficos un aire fresco y ala
vez sofisticado; partir de un boceto para llegar a la excelencia en acabado.

Es por eso que nuestros personajes deben reflejar una apariencia de dulzura ya que este
libro esta realizado para nifios que oscilan la edad de 9 a 10 afios, dando asi personalidad
a cada uno de los mismos, brindando asi una mayor atraccion al consumidor.

Los colores con que se¢ manejaron los personajes fueron principalmente en tonos claros
y en la mayor parte croma para que sea atractivo al usuario.

5.3CARACTERISTICAS DEL GUION LITERARIO.

Las historias para el CD RELIGION 5 se desarrollan en diferentes escenas, ya que el
mismo relatard varias historias acerca del ministerio de Jesus aqui en la tierra , los
personajes que van a interactuar con el usuario seran Ana, Benjamin, y el Angel Gabriel,
cada una de estas historias a ser animadas tendran como objetivo que el nifio aprenda y
ponga en practica estos valores los cuales se manifestaran en cada una de ellas.

En este CD también se incluyen juegos, con los cuales el usuario reforzard sus
conocimientos haciendo asi que el aprendizaje sea mas divertido.

Para el desarrollo del guion se ha debido seguir ciertos pasos que se detallaran a
continuacion:

*  Estudio detallado y minucioso del Contenido Académico del texto "Religion
5", "La Biblia", mas el exhaustivo estudio y andlisis del ministerio de Jesus en la
tierra. e

* (Creacion de los personajes principales. =

*  Asesoramiento pedagogico.

*  Definir las caracteristicas de cada personaje.

* Correcciones requeridas.

* Aprobacion pedagogica del guion literario -
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5.4 CARACTERISTICAS DEL STORYBOARD.

El Storyboard ayudara como una guia a seguir en el CD, en el cual se explica
detalladamente lo escrito en el guion.

Cada escena tiene audio donde se describen tnicamente los sonidos, didlogo, y otra de
video donde se relata la escena que se desarrolla en la pantalla.

Para su desarrollo el Storyboard tuvo que seguir ciertos pasos que se detallan a
continuacion:

» Estudio detallado vy minucioso del Contenido Académico del texto
"Religion 5", "La Biblia", estudio y analisis del ministerio de Jesus en la
tierra, y guion literario aprobado.

*  Adecuacion de los personajes principales.

*  Vectorizacion del Storyboard siguiendo los pasos del guion literario.

*  Definicion del caracter de los personajes.

» Correcciones requeridas.

* Aprobacion pedagogica y grifica del Storyboard.

 clliF-,
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6. SECUENCIA DEL MATERIAL DESARROLLADO.
6.1 Detalle Del Material Desarrollado En Cada Etapa Del Proyecto.

El primer paso a seguir fue la entrega de la PROPUESTA en la que se mostro los
objetivos y necesidades principales para la realizacion del proyecto correspondiente
donde se da a conocer los objetivos y necesidades principales para la realizacion del
proyecto.

Una vez aprobada la propuesta, se empezaron a definir los bocetos de los personajes que
se incluyen en el proyecto, estos son:

Jesus, Juan el Bautista, José, Jonas, Angel Gabriel, Ana y Benjamin; paralelamente a esto
se fue desarrollando el contenido del libro, acorde a los parametros establecidos.

Ya aprobados los personajes y el contenido se empez6 a desarrollar los iconos, vifietas,
colores y diagramacion que se utilizarian en este proyecto, tomando en cuenta el enfoque
hacia que nifios va dirigido. '

Después de concluir con el proyecto Religion 5, se hizo una presentacion previa para
recibir las correcciones correspondientes, hasta que el producto logré la presentacion

1ddénea.

Al término del libro se continta con la elaboracion de un guion literario que servira como
base para la realizacion del CD correspondiente.

Anexo 1. Contenido académico.
Contenido académico del libro "Religion 5".

Anexo 2. Evolucion y disefio de personajes. .
Este anexo esta compuesto por los bocetos y gama de colores cmplcudo:é'ﬂmﬁ

<

personajes principales del libro. N
Anexo 3. Producto Final. { ol

*ip - . - LY R
Presentacion del libro impreso terminado. B, e
- W

. . . P I(,' s

Anexo 4. Guion literario. ’ e
g ; i < . .. . AN
Guion literario. El que servira de base para la realizacion del Storyboard. EMAS

Anexo 5. Storyboard.
En este anexo se muestra ¢l Storyboard que sera la base gratica para la ejecucion del
CD interactivo correspondiente.
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Introduccion:

Este anexo esta compuesto por todo el contenido del libro “Religion 57 el mismo que
esta dividido en 5 unidades.

Unidad #1
El origen de las razas y lenguajes.

. El Origen de las razas

. Razas Blancas, Negras, Amarillas

. Origen de las Lenguas

. La Torre de Babel

. La Confusion

. LaPaz

. La Violencia

. Actividades

. Como vivir la Vida Cristiana

. Haga la Biblia su guia para toda la vida
. Asistir todos los Domingos en Familia a la Iglesia

Unidad #2
José

. José vendido y llevado a Egipto

. Los suefios de José

. Sus hermanos planean matar a José
. José llevado a Egipto

. José y la Esposa de Potifar

. José interpreta los suenios

. Los suefios del Faraon

. José Gobernador de Egipto

. Los hermanos de José van a Egipto
. Humildad

. Actividad

. Reglas para la vida diaria de un cristiano
. Actitudes hacia la palabra de Dios

EDCOM Anexo I /Pagina 1 ESPOL
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Unidad #3

Jonas

. La mision de Jonas

. Jonas es arrojado al mar

. Jonas en el vientre del pez

. Compartiendo el mensaje

. La desobediencia

. Actividad

. Mi oracion

. Obediencia al Mandato de Dios

. Decisiones en la vida cristiana
La responsabilidad

. La irresponsabilidad

Unidad #4
El nuevo testamento.

. El nuevo Testamento

_Libros del Nuevo Testamento
. El evangelio de Jesis

. Como vivir la vida cristiana

. Busca Palabras

. La lealtad

Unidad #5
El evangelio de Jesus.

. El evangelio de Jesis

. El evangelio Segan San Mateo

_Juan el Bautista en ¢l desierto

. Comienzo de la actividad de Jesus

. Jesus entra en Jerusalén

. El encargo de Jesus a sus discipulos

. Actividad

. El evangelio segun San Marcos

_Jesus envia a sus discipulos a anunciar las buenas nucvas
_Jests revela y cumple su mision

. Actividad

. El evangelio segun San Lucas

. El evangelio anuncia el nacimiento de Jesus

. Ha nacido un Rey
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. El nifio Jesus es hallado en el templo
. La parabola del Buen Samaritano

. Actividad

. El Evangelio segun San Juan

. Actividad

. Gratitud

Anexol.- Contenido Académico Religion 5

UNIDAD 1

[La primera unidad llamada El origen de las razas y lenguajes; en la cual se da a conocer
estas historias:

1.- El origen de las razas.
Se dara a conocer de qué manera Dios poblo nuevamente la tierra y quienes la poblaron.
2.- Razas blanca, negra y amarilla.

El nifio tendra conocimiento de quienes originaron las tres grandes razas y en donde se

asentaron. 2. o
{
3.- El origen de las lenguas. {
%
La torre de Babel.- (Y

Fatis
En esta seccion el nifio conocera cual fue la causa de la destruccion de la torre de Babel y
que no debemos desafiar a Dios.

4.- La confusion.

"Alli confundio Dios el lenguaje de toda la tierra, y desde alli los esparcio
sobre la faz de toda la tierra” (Génesis 11:9)

El nifio conocera ¢l por qué Dios confundio las lenguas.
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5.- La paz.

Se fomentara en el nifio las buenas relaciones con el projimo y que ante todo la armonia
debe imperar.

6.- La violencia.

Se ensefiara al nifio que hay que rechazar todo tipo de violencia, ya que Dios ensend a
amar.

7.- Actividades
Se presenta una serie de preguntas referentes a la unidad.

I OXANY

8.- Haga de la Biblia su guia para toda la vida.

Se inculca al nifio a conocer mas sobre la palabra de Dios y se le hace saber la
importancia que tiene la Biblia.

9.- Asistir los domingos en familia a la Iglesia.

Se enseria al nifio la importancia de asistir cada domingo a la Iglesia y en familia.
Objetivos Finales:

Dar a conocer al nifio el origen de las razas e idiomas; inculcar en el nifio valores

humanos.

.
UNIDAD 2 (f’P
&L

o
v

- =
Vb 2 -
O

_iq.‘r*,,.,
La segunda unidad llamada José; en la cual se da a conocer estas histonas:

1.- José vendido y llevado a Egipto.

En este capitulo se realiza una introduccion a los nifios de la vida de José. y la envidia de
sus hermanos.
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2.- Los suenios de José.

En este capitulo se hablara de los sueflos que tuvo José, los cuales incrementaron la
envidia de sus hermanos.

3.- Sus hermanos planean matar a José.

Se da a conocer como los hermanos de José movidos por la envidia planificaron su
muerte.

4.- José llevado a Egipto.

José fue vendido por sus hermanos y llevado a Egipto, pero su gran fe en Dios lo ayudo a
prosperar.

I OXANY

5.- José y la Esposa de Potifar.

José fue a la carcel acusado injustamente por la esposa de Potifar.

6.- Jos¢ interpreta los suenos.
Dios le habia dado un don a José que le permitia interpretar los suefios.
7.- Los suefios del Faraon.

José tue llevado ante ¢l Faraon para interpretar sus suenos.

8.- José Gobernador de Egipto.

El nifio conocera como José se llegd a convertir en Gobernador de Egipto y cual fue el
proposito de Dios con €l.

9.- Los hermanos de José van a Egipto.
José se reencontrd con sus hermanos después de varios anos y los perdono.
10.- Humildad.

Porgque Jehova es excelso, y atiende al humilde, mas altivo mira de lejos.”  Salmos
138:6.

Se ensenard al nifio la importancia de esta virtud en los seres humanos; Dios fue humilde
a pesar de su grandeza.
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11.- Actividad.

Se presenta una serie de preguntas acerca de la unidad.

12.- Reglas para la vida diaria de un cristiano.

“Y todo lo que pidieres al Padre en mi nombre, lo haré”. Juan 14: 13
Se inculca al nifio que en su diario vivir tenga siempre presente a Jesus.
13.- Actitudes hacia la palabra de Dios.

Se muestra al nifio cual es la manera correcta de actuar al escuchar la palabra de Dios.

I OXANY

Objetivo

Se dara a conocer al nifio quien fue José, y una de sus grandes virtudes que fue la
humildad y que por su infinita fe ¢gn Dios fue bendecido y llego a ser un gran hombre.

UNIDAD #3

La tercera Unidad llamada Jonas, en la cual se veran los siguientes capitulos:

1.- La mision de Jonas.

Se dara a conocer quien fue Jonds y la mision que Dios le encomendo.

2.- Jonas es arrojado al mar.

Jonas era culpable de haber provocado la ira de Dios y fue arrojado al mar.

3.- Jonis en el vientre del pez.

Al estar dentro del pez Jonas pidio perdon a Dios por su dcsot;cdicnciu y cumplio con la

mision le habia encomendado.
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4.- Compartiendo el mensaje.

Se ha de compartir el mensaje de Dios con todos los projimos ya que asi lo
ordeno el mismo Dios.

5.- La desobediencia.

Se hara conocer al nifio que la desobediencia constituye pecado, los mismos que separan
al hombre de Dios.

6.- Actividad.

Se presenta una serie de actividades acerca de la unidad, preguntas, leer y completar.
7.- Mi oracion.

El nifio realizara una oracion para'izl limpieza de sus pecados.

8.- Obediencia al Mandato de Dios.

En esta actividad el nifio completara los espacios, haciendo antes una pequefia lectura de
la Biblia.

9.- Decisiones en la vida cristiana.
La responsabilidad.

Se ensefiara al estudiante que la responsabilidad es una virtud muy importante la cual se
debe poner en practica en el diario vivir.

10.-La irresponsabilidad.

Las personas irresponsables trabajan o estudian con evidente descuido, se enseria al

estudiante que deben tener conciencia de lo que realizan y hacerlo bien. i

B
Objetivo

Hacerle conocer al nifio del profeta Jonas y la mision encomendada por Dios. ademas
ensenarle que se debe obedecer el mandato de Dios.

Vol
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UNIDAD #4
f
() aomea
—

La Cuarta Unidad llamada El nuevo Testamento, en la cual se verdn los siguientes
capitulos:
.- El nuevo Testamento.

Se da a conocer al nifio qué es El nuevo testamento, de quién se habla en €l y quienes han
dado fe de las grandes obras de Dios en la tierra.

2.- Libros del Nuevo Testamento.

En este capitulo se encuentran todos los titulos y autores del Nuevo Testamento.
3.- El evangelio de Jesus.

La palabra Evangelio significa Buenas noticias o Buenas nuevas.

4.- Como vivir la vida cristiana.

Se fomenta a que el nifio se ponga en oracion cada dia con Dios, lamhicyr;;c dara
. - I3 - e - ~
conocimiento de como debe ser su oracion para llegar a él. 10

¢

Eoa.

5.- Busca Palabras. y
Se presenta una actividad en la cual el nifio aprendera y se divertird.
6.- La lealtad.

ta

; - - 4 SR s
La lealtad tiene que ver con el sentimiento de apego, fidelidad y respeto que ihspiran las
personas a las que se quiere.

Objetivo

Dar a conocer un poco mas la palabra de Jesus y de como llegar a éL
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UNIDAD #5

PRuUNIDADY>

La Quinta Unidad llamada El evangelio de Jesus.

En la cual se veran los siguientes capitulos:

1.- El evangelio de Jesus.

En este capitulo se da a conocer de qué manera los evangelistas relatan los principales
hechos. ensefianzas, muerte y resurreccion de Jesus.

2.- El evangelio Segiun San Mateo.

Se dara una breve reseiia de quién fue San Mateo. él habla de Jesus como el Mesias, el
salvador.

3.- Juan el Bautista en el desierto.

: : o 2 . € r(_;(
Il evangelio de Mateo narra el ministerio de Juan el Bautista. ey
T L
. . . . x i J"’.
4.- Comienzo de la actividad de Jesus. W

El ministerio publico de Jesus comienza con su bautismo en el rio Jordan.

5.- Jesus entra en Jerusalén.

Su entrada a Jerusalén como Rey y Mesias montado en un burro esto destaca el caracter
humilde del Mesias, a pesar de estar investido de dignidad real y divina.

6.- El encargo de Jesis a sus discipulos.

Los discipulos de Jesus fueron quiencs hicieron conocer la palabra de Dios. “Vayan pucs
a las gentes de todas las naciones, y haganlas mis discipulos; bauticenlas en el nombre del
Padre, del Hijo y del Espiritu Santo, y enséfienles a obedecer todo lo que les he mandado
a ustedes. Por mi parte yo estaré con ustedes todos los dias, hasta el fin del mundo™.

v
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7.- Actividad.

Se presenta una serie de preguntas acerca de la unidad.

8.- El evangelio segin San Marcos.

Se dara a conocer al nifio de que trata el evangelio de San Marcos.

9.- Jesis envia a sus discipulos a anunciar las buenas nuevas.

Jesus envio a sus discipulos de dos en dos para anunciar las buenas nuevas.

10.- Jesas revela y cumple su mision.

I OXANY

Jesus revelo a sus discipulos la mision que tenia aqui en la tierra.
11.- Actividad.
Se presenta una serie de preguntas acerca de la unidad.

12.- El evangelio segun San Lucas.

Es caracteristica de este evangelio el hacer resaltar el amor de Jesus hacia los pobres, los
que sufren, y los socialmente menospreciados.

13.- El evangelio anuncia el nacimiento de Jesus.
“No teman: porque aqui les traigo una buena noticia, que sera motivo de gran alegria
para todos. Hoy les ha nacido en mi pueblo de David un salvador, que es el Mesias, el
Serior™.

(Lucas 2:10-11)

14.- Ha nacido un Rey.

Se hablara al nifio en una breve resefia sobre el nacimiento de Jesus.
15.- El nifio Jesus es hallado en el templo.

Jesus se quedo en el templo dialogando con los maestros de la ley.

16.- La pariabola del Buen Samaritano.

Se ensenara al nino acerca de la parabola del buen samaritano.
La VIDA CRISTIANA se la debe manifestar en el comportamiento con los demas.
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17.- Actividad.
Se presenta una serie de preguntas acerca de la unidad.
18.- El Evangelio segun San Juan.

Este evangelio presenta a Jesus como la eterna palabra de Dios, hecha hombre y viviendo
entre los hombres.

19.- Actividad.
Se presenta una serie de preguntas acerca de la unidad.

20.- Gratitud.

T OXANY

Se debe mostrar gratitud con las personas que nos brindan su apoyo y ayuda.
Objetivo

Dar a conocer las actividades que realizo Jesus, su nacimiento y una de las parabolas con
la cual ensefio a sus discipulos a perdonar a sus enemigos.
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EVOLUCION DE LOS PERSONAJES

7. OXANY

INTRODUCCION

En este proyecto intervienen 6 personajes, los cuales después de varios procesos y
modificaciones fueron aprobados, pasando asi de simple bocetos a artes finales.

A continuacion se dara a conocer la gama de colores CMYK que se utilizaron en los
personajes, compafieros y guias; y algunos ejemplos de como fueron evolucionando.

?‘Btmnteﬁ.
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INTRODUCCION:

En este anexo se mostrardn todos los disefios de iconos que se utilizaron en el libro y
con los cuales se ha podido resaltar cada unidad para asi guiar al nifio a través de las
paginas de este libro, logrando entonces un objetivo, que es la atraccion visual para que
el nifio no caiga en ¢l aburrimiento.

DISENO DE ICONOS.

Los iconos deben ser especificos y contendran elementos los cuales permitiran su rapida
identificacion: por otro lado también deben ser atractivos y por consecuente que llamen
la atencion del nifio.

UNIDAD 1

Este icono representard la unidad a ser tratada, que corresponde a la Unidad 1.

7
:

7,
py

., 60 .° =ELC
, 4 \ i WY 8
T PN

/ ELORIGENDE LAS RAZAS
Y LENGUAJES

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono El origen de las razas y lenguajes.

=
{
7 —

ACTIVIDAD i,}
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Para cada actividad se ha elaborado este icono.

12

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas.

UNIDAD 2

JOSE

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono José vendido y llevado a Egipto.

ACTIVIDAD

Para cada actividad se ha elaborado este icono.
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Se ha creado este icono para enumerar las vifietas.

UNIDAD 3.

V S ey
¥ JONAS ot

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono La mision de Jonas.

&
ACTIVIDAD ir:"

Para cada actividad se ha elaborado este icono.

48
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Se ha creado este icono para enumerar las vifietas.

UNIDAD 4.

EL NUEVO TESTAMENTO

Para cada inicio de un tema se ha creado este icono El nuevo testamento.

R

ACTIVIDAD &

."i."

Para cada actividad se ha elaborado este icono.

ol 65

Se ha creado este icono para enumerar las vifietas.
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UNIDAD 5

Con este icono se representard a la Unidad 5.
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EL EVANGELIO DE JESUS L
\ TEMAR
Para cada inicio de un tema se ha creado este icono El evangelio de Jesis.
N o
ACTIVIDAD =457 &
Para cada actividad se ha elaborado este icono.
Se ha creado este icono para enumerar las vifietas.
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Con la ayuda de estos iconos se ha logrado tener en cada unidad un estilo diferente y
atractivo con el cual se podri llamar la atencion del usuario. A continuacion se
mostrara el modelo a seguir de cada unidad.

Unidad 1
2
3
;
Unidad 3
B z
. 1
Lok g . *_
ST S s ;
]
Unidad 4 Unidad 5
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PRESENTACION

El propasito de este libro es forrmarlo bajo los principios de Dios y llevarle a traves
de la Biblia a descubrir el verdadero mgmfu,udo de la vida y nuestro paso por la
tierra, manifestar cual fue la aspiracion de Dios al formamos y ser parte de este
mundo, también a descubrir la obra redentora de Jesucristo como Senor vy
Salvador.

Cuando decidi que era tiempo de aceptar escribir estos textos lo hice con el
firme convencimiento que podian servir como guia para los ninos y jovenes que
buscan ayuda espiritual y que viven momentos de angustia y desesperacion ,
tratando de encontrar consuelo a sus aflicciones en contenidos sin sentido y 1o
anico que hacen es transformar los pensamientos de muchachos que anhelan
esperanza y fe y no encuentran el verdadero camino de la vida cristiana, que
es Jesus.

£l libro enfoca de manera emocionante comparaciones biblicas como los
termmas que necesitan saber los jovenes y toda persona que busca paz interior
sanidad Divina y una mejor relacion con Dios basada en la fe en Jesucristo
nuestro Senor y Redentor.

Para buscar esa tranquilidad espirilual usted necesita creer en Jesus mediante
su fe en el ministerio que realizo Cristo en este mundo. Pero cuidado su fe tiene
dos enemigos: usted mismo y Satands.

Satands emplea muchas estratagemas en su alaque sobre su vida, Pero tal verz
le sorprenda saber que el enfoque de su ataqgue esta dirigido casi
exclusivamente a su fe. £l sabe muy bien (ue si puede quitarle la efectividad a
su fe, usted serd ineficaz. Busquemos el camino de la fe de acuerdo con la
Palabra de Dios.

Vida cristiana presenta temas que se desarrollan pedagogicamente con el fin
de ayudar al alumno a comprender y aplicar en su vida los verdaderos valores
cristianos que hoy estan perdidos en un mundo lleno de resentimiento, odio vy
maldad.

El camino que nos conduce a la vida cristiana es Jesus, desde un contexto tan
amplio, y en este momento crucial de las relaciones de Dios con la lglesia de
Cristo como un todo, venimos a estudiar y servir, en la esperanza de gue este
texto pueda contribuir al creciente auge en la aclividad del Espiritu Santo en el
dia de hoy y de manana.

Quiero expresar mi gratitud a Dios y a la empresa editora de textos escolares
Editexpa por el privilegio de hacerme participar en este historico proyecto. Que
Dios tenga a bien multiplicar el fruto de la labor de todos los que se han
consagrado para ofrecerte, lector-estudiante, Vida cristiana.  Dedicamos esta
obra al Senor, que es la fuente de mspuouon y motivo de seguu buscando a
traveés de Jesucristo una vida cristiana escudrinemaos su Palatr § Q

Jesis le aljo: Yo soy el camino, la verdad y la vida; mm% qu Jl Padre,
siro por wi. (Jaar 14:6).
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" ELORIGENDELAS RAZAS

ierra fue nuevarmente poblada por la voluntad de Dios pot 1
Noé y las familias de sus hijos Sem, Cam y Jafet. La Biblia en
hace un relato de las relaciones elnicas y
nos ensend que todos los pueblos 'y
Noé y SuUs descendientes. Estos s
| avance de

Después del diluvio, la
Onica familia a salvo, la de
el capitulo 10 del ibro de Génesis
geograficas de la humanidad de aqu
naciones de la tierra tuvieron su procedent i1 en
multiplicaron y orge ynizaron en familias y e ciones a medida que emi 270 e

ol enlfoncesy

| civilizacion

parte norte gque conesponde a Europa., Asia y Africa como

Se sifua respectivamente I
la zona del Sur como la de Cam, y en

I parte habitada por l0s descendientes de Jafet,

el medio la zond de Sem.
f’p\r"’\’
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ASENTAMIENTO pE LOS DES(ENDIENTES T
DE SEM, CAM Y JAFET S

Descendientes
de Jafet
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' RAZAS BLANCA NEGRA Y AMARILLA g.

Fue asi que de la multiplicaciéon y organizacion de los descendientes de
Noé vy sus familias se originaron las tres grandes razas, la blanca, la negra
v amarilla y consecuentemente sus derivaciones.
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L a descendencia de los siete hijos de Jafet se trasladaron a la parte
caucasica de Europa, precisamente la correspondiente a los lugares que en
determinado tiempo de la historia constituyeron las civilizaciones griega
romana, espanola y anglosajona.

La descendencia de los cuatro hijos de Cam se dice que se establecieron en
las proximidades del bajo Eufrates y mas tarde en el valle del rio Nilo en Egipto.

Aqui aparece la figura mas sobresaliente de esta descendencia, un hombre
llamado Ninrod. Génesis 10:8 dice que llegd a ser "el primer poderoso en
la tierra”, un diestro y vigoroso cazador delante de Jehova quien extendio
su territorio en el que un dia se asentaron los imperios de Babilonia y Asiria.
Los cinco hijos de Sem vy sus familias enteras poblaron la Mesopotamia
occidental v Siria. Sem fue llamado "el padre de todos los hijos de Heber”
(Génesis 10:21) del cual se deriva la palabra "HEBREO".
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EL ORIGEN DE LAS LENGUAS |
x (GENESIS 11: 1-9) |
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Cuando los descendientes de 10s 3 hijos de Noé emigraban lentamente
todos ellos podian entenderse debido a que hablaban el mismo idioma.
Ellos se ayudaban unos a ofros puesto que eran cooperadores y en su
expansion llegaron a la llanura de Sinar, en el valle del bajo de los rios Tigris
y Eufrates, una region de Mesopotamia excuisita en recursos naturales y
apla para la agricultura, Alli decidieron fundar y edificar una ciudad
capital que se distinguiria por tener una monumental torre tan alla cuya
cuspide “llegara hasta ol cielo”. Esta ciudad se llamo BABEL.
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© LA TORREDE BABEL. ;

NP cit/c’; 0N Iumm cclr/zquwmmm una ciudad \ — o
@ unatorre, cuya (uspm’(’ //(*guy al ¢ w/r)" (Génesis 11: 4)\@ it
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Con lo recursos naturales de la region
lograron  tener  avance  fecnologico.
Comenzaron a em lear ladrillo en lugar de
piedra y brea (asfalto) en lugar

de la argamasa llamada mortero, es decir
la materia prima de la tierra se la empezo
a procesar y elaborar para transformarla
en derivados cuyos materiales fueran
mucho mas duraderos v faciles de
transportar y utilizar.  Estos nuevos
productos fueron utilizados para desafiar

a Dios vy p)re-m\(u nar la autonomia de
Dios: una‘ttorre cuya culspide legue al

consultar a Dios y ante su egocentrismo y autodeterminacion

Sin
buscaron protegerse de cualquier dispersion futura Frente a esta
abierta provocacion de parte de los hombres, DIOS respondio a esta
desafiante. Cuando la construccion estaba en gran
avance v todos laboraban decididamente., el juicio de DIOS cayo sobre

la unidad de su lenguaje. DIOS confundio su lengua, de manera que no

I

condicion

podian entenderse los unos a los ofros




! LA CONFUSION
o W\Wﬂﬂfv‘m -
"Alli confundio Dios el lenguaje de toda la tierra, y desde alli los esparcio \ \
> sobre la faz de toda la tierra " (Génesis 11:9) ( \@r
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La unidad de criterio vy colaboracion asi como el mismo idioma
constituyeron un impedimento desistir 1a desafiante obra. Al legar el
juicio de Dios causd que se vedan obligados a no continuar la construccion
de la ciudad con su imponente forre 'y empezaron a expandirse 10s
hombres sobre la faz de la tierra.

A conlfinuacion escribe algunos lenguadjes que conozeas de diferentes
partes de la lierra:

Babel en arabigo y en asifo quiere decir "LA PUERTA DE DIOS".

Mientras todo el pueblo unido estaba trabagjando, luchando por alcanza
"La puerta de Dios", estar ambicion no la iban a poder alcanzar. Dios
provoco und confusion, esta accion fue pol misericordia y por su pacto
que hizo a Noe de no destruir mas la tierra a pesar de o pecaminosidad

del hombre.

Después del castigo del diluvio, DIOS quiso que el hombre dejara de hacer
el mal y viviera en comunion con El. Desde entonces el hombre no ha
cambiado su forma de pensar y sentir. La capacidad dada por Dios al ser
humano ha hecho que la  humanidad avance cienfifica y
tecnologicamente aunque lamentablemente el hombre tambien la usa
para el mal y destrucc ion
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£l ladrillo fue usado para desafiar a DIOS.
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La polvora para maltar ¢ 1l

| (1 energia atomica para destruir pl ieblos y ciudades enteras.
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Todo por el hombre que es pecs idor por naft ralezay ele cion, su corazon
siempre esta inclinado hacia el mal. sin embargo DI S tiene un plan de
redencion para el hombre por medio de Jesucristo.

"Cristo murio por nuestros pecados”
1 Corintios 15:3

J"“‘ i R v . 7 o
sy v AT =
L 4 "\
"Todos nosotros Hos descarriamos como ovejas, '
cada cual se aparto por su camino;
mas Dios cargo en El
el pecado de todos nosotros. ; l/

\ " Isaias 53:6 C
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Dios es justo al tratar con el pecador, Ya que por el pecado estamaos
separados de Dios. Y la pagd del pecado es muerle.  El quiere
conducirmnos NUeve imente a Dios

Y permitid que su propio hijo muriera en nuestro lugar.

Asi manifesto su amaor por NOSOLros. .
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DIOS ha dado libertad vy libre albedrio al hombre para que desarrolie sus
posibilidac les. Pero cuando el hombre desafia a DIOS esto NO es « le su
agrado. Muchos pueblos Y civilizaciones se han levar stado contra DIOS @
fraves de la historia.  DIOS pax ientemente y por mucho fiempo les o
oportunic lades esperando gue e arrepintieran para at e se volviesen a £l
pero cuando No hubo respuestas, DI )S destruyO a esUs ( ivilizaciones.

Nunca forcemaos los limites de [a P iencia de DIOS.

"Y tened entendido que la paciencia de Nuestro Seiior es para salvacion... y \
2 Pedro 3:15 \
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La Paz es la sana convivencia entre los seres humanos. ks el sosiego y

buena a".:‘nr(;s;'n'arn lencia de unos con otros, en contraposicion a las rnnas vy

pleitos.

Fomentemos el conocimiento y la confianza en nuesiras relaciones con

los demas.

Reaccionemos con calma, serenidad y firmeza frente a las agresiones

Yeconozcamos la dignidad vy los derechos de todos Los seres humanos

por igual.
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\ LA VIOLENCIA
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"I ibrame de la violencia de los hombres..." \ '\
[ . 3 \
. | ' Sopl}mos_‘ 1119: 1'34 | ) ey

Es el uso de la fuerza para resolver los conflictos. LOS frutos de la violencia
desde el comienzo de la historia han sido el odio, la destruccion y el
generar mds violencia. No hagamos 150 de ella.

LOS PACIFICOS SON:

Cordiales
Tolerantes
Fuertes
MNsoSs
Justos
Flexibles
Ecudnimes
Humildes

LOS VIOLENTOS SON:
HosCcOs
Intransigentes
Injustos .
Crueles o J I"'";
Desalmados - '

\ o oy i T S Insensatos -
| : Perversos
| Altivos
f’]‘\”ﬁ"crﬁrj&— SSTTTE i S ¢ % L ,‘ "
/ "Aprended de mi, que SO¥ manso y humilde de corazon...”"\
C I y p Jesucristo (Mateo 11:29) .t
17
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Haciendo uso del mapa anterior anota los pueblos poblados por cada
uno de los descendientes de Noe.

|  ORIGEN DE LAS RAZAS |

|l os 7 hijos de Jafet Los 4 hijos de Cam Los 5 hijos de Sem

DESIERTO DEI
SAHARA

18 1 5'




:‘ﬁ ORIGEN DE LAS LENGUAS if

Contesta los siguiente.

. Donde decidieron construir una ciudad con und torre que llegara al cielo?
. Con gué nuevo material construirian la it idad?

Frente a este desafio de llegar al cielo, (Como resy yondio Dios?
¢, Por qué dejaron de construir la ciudad?

,Cudl era el nombre de esta ciudad?

PO
SR
L . g o . %
Fijate en la lectura anterior y forma frases, uniéndolas con una linga -
v ur'.-t'

N

para matar e

~t p
e lley "

LM

tThAS

para destruir naciones

La energia atomica R N

fue usada por el para desafiar a Dios .
hombre

TR e I
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Formen grupos de b para realizar lo siguiente:
Leer nuevamente La Confusion y llenar los espacios en blanco.

Muchas Civilizaciones se Ian levantado contra A traves de
Iy historia.  Dios los dejd por mucho tiempo esperando que se

Pero cuando no habia Dios
(1 Csas civilizaciones,

Nunca forcemaos los limites de la e Dios.

JQué sucede cuando el hombre desafia o es desobediente a Dios y no se
arrepiente?

Describe: ¢ Qué sucedio en la Torre de Babel?
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i COMO VIVIR LA VID A CRISTIANA

La VIDA CRISTIANA es una vida cue ha de vivirse de acuerdo a las leyes de
Dios y de conformidad a nt lestro mejor ejemplo gque es Cristo Jesus.

Vivir como Cristo, como nuestro moc jelo. también se llama VIDA

CRISTIANA.

La VIDA CRISTIANA se debe manifestar en nuestro pensamiento,
comportamiento, accionary sentir para con los demas.

Como Cristo vivio entre los hombres haciendo el bien y viviendo en
santidad, asi debemos hacer nosotros.

o QA1

o ; - 4
S e I

Cristo nos pidio "Ama a tu pPIojimo como a i mismo”.

Esto significa que debo tratar a las personus con amor, respelo y

consideracion,

Escribe una lista de cosas que puedes hacer por fu projimo

Fa= [ S S— .




" HAGA DE LA BIBLIA SU GUiA PARA TODA LA VIDA. [
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Decidamos conocer este libro rq‘ e Dios nos ha puesto en s manos y que
nos revela el conocim iento, de su gracia, amaory I provision para nus >stras
2SI {aicles.
FL estudio serio y reverenie de la Biblia es I tarea mas interesante que
podamaos i entar.
La Biblia es la palabra « , Dios escrita para la hum nidad para que el
hombre ponga €n practica 1o alli revelado y norme su estilo de vida. Es
diferente a cualquier otro libro escrito en todo el mundo. Su autor no es el
hombre sino Dios y es exc yuisito aun por su valor lite mrl\ e historico. ks el
'Ll ro mas vendido de todos los tiempaos, por es0 5& lo ha declarado como
‘hest seller”
Es dificil entender el desarrollo de la civilizac i6on oriental |, sin algun
conocimiento de sus 1« lices en la vieja cultura ju jaica que se desarr o en
el Antiguo Testam ento. La Biblia debe ser estudiada por sus valores eticos
y filosoficos.
Como seres humanos €5 triste desconocer de donde venimos, quienes
somos y hacia d <nde vamos, sin embargo 1a Biblia presenta una vision de:
\a vida, su origen, su; nificado y destino final.
sus ideales éticos han si o normas de vida pard los mas grandes hombres
del mundo y r’mu.tn'xf_a de las inspiraciones de estos hombres se hallan
impregnadas en las paginas de esle extraordinQrio y 5¢ into libro.

Memorizate esta porcion bbolica.

_‘.wm__;“__“mg__@sugw.g I _A*-

ik
g F Tk “Nunca se apartara de tuboca
s este libro de la ley, sino que de dia
o y de noche me ditaras en €l
para que guardes y hagas conforme a
4 o todo lo que en él estd escrito:

porque entonces haras prosperar

fu camino, v todo te saldra bien "’



{

-
‘.SASISTIR LOS DOMINGOS EN FAMILIA A LA IGLESIA

Fl dia domingo es un dia diferente. Es el dia del Senor. La Biblia nos dice
que es el dia en gque nuestro Senor Jesucrislo resu ito de entre los
muertos, por eso asistimos pard darle gracias por las bern liciones que
recibimos de él en toda la semana.

A Dios le agrada que sus hijos sedn gratos y se reunan para lorarle. Lo

podemos hacer canfand o alabanzas, orando y testificando (diciendo lo
que Dios ha hecho en nuestra vida).

Adorar juntos en la iglesia nos ayuda a recordar que no estamos solos
sino que otros tambien aman 'y sirven a Dios.

Escribe una oracion a Dios, dandole gracias por la familia que te ha dado
y por la iglesia ala cudl asistes:
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) JOSE VENDIDO Y LLEVADO A EGIPTO ]
& GENESIS: 37-47 Z|

Jacob vy su familia se establecieron en tierras de Canadn.  Jose habia
nacido en Haran, fue el primer hijo de Raquel, la amc ida de Jacob.
Después de la muerte de Raquel, se aumento la predileccion que Jacob
tenia por su hijo José porque o habia tenido en su vejez. Desde el
principio se hace notar una diferencia enlre José y sus 11 hermanos.
Ademds José traia a Jacob informes de la dudosa conducta de sus
hermanos

cuando José tenia 17 anos Jacob le confecciond una hermosa tanica de
varios colores. Esta tunica significaba que Jacob habia escogido a Jose
como principe y sacerdote de la familia, e intentaba transferirle el
derecho de progenitura. Esto fue causa sufi ienfe para aumeniar el
aborrecimiento y el mal trato de sus hermanos contra el.
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Estos fueron los 11 hermounos de Jose:

Rubén. Simeon, Levi, Juda, Isacar, Zabulon, Aser, ban, Manases, kRain y
Benjamin. B




-

LOS SUENOS DE JOSE  ©
(GENESIS 37:7-10)

Tt

losé tuvo dos extranos suenos profélicos que ¢ ontd a sus hermanos vy
padre, les dijo: oid ahora he sona 0.

He aqul que « campo, y Vi que mi manojo
wvantaba y  estaba sstros mManojos  estaban

alrededor vy se inclinaban alm

tabamos manojos de frigo en el «
\']!l e V0

derecho, vy

s ¢

Ademads les contd un segu ndo sueno: José vio gue "el sol. la luna, y once

astrellas" se inclinaban a él.
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ando José conto estos suenos, sus hermanos lex aborreciero
Jreinards U sobre nosotros?, ya que los dos suer
le luvieran envidia (celos) a Jose

O

le respondieron
demostraban. Esto hizo que

b~
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| sus HERMANOS PLANEAN MATAR A JOSE |
" |
La actividad principdl de Jacob vy sus hijos era La cria de ovejdas es decir
ellos eran pastores.

Un dia sus hermanos mayores anduvieron buscando pasto parda el ganado
como a 60 kms al norte de Siquién. Jacob envio a José a investigar y
traerle un informe sobre qué estaban haciendo sus hijos Y cOMo se
encontraba el ganado. Cuando los hermanos 1o vieron d lo lejos, movidos
por el odio y la envidia, planearon Im« tarlo y tirarlo a una cisterna.
solamente la decidida intervencion de Rubeén, el hermano Mayor, evito
que lo mataran inmediatamente y persuade a sus hermanos a gue solo 10
echen a una cisterna seca. despojandolo asi de la vestidura que su pac Ire
le habia regalado.

Cuando Rubéen
regresd a la cisterna
y vio gue José no
estaba dentro, rasgo  suUs
vestiduras, pero erd demasiado
tarde.

Los vengativos hermanos mojaron la
tonica de José con la sangre de un
cabrito y se la llevaron a su padre Jacoby le
comentaron que algun animal salvaje 1o hizo
pedazos Yy se lo comio. Entonces Jacob rasgo
su ropa y se vistio de luto por mucho tiempo Yy
lord la muerte de su hijo "y NO QuisO recibir
consuelo”.
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1" JOSEES LLEVADO A EGIPTO g

[ 5

Pero José no fue muerto, fue vendido por sus hermanos a una compania
de mercaderes madianitas que pasaron por el lugar donde sus hermanos
lo tenian en la cisterna. El precio de la venta fue veinte piezas de plata.
De esta manera José fue llevado muy lejos de su hogar, a un lejano pais
llamado Egipto, donde la gente no conocia al verdadero Dios y adoraban
a dioses falsos, pero José sabia que Dios era fiel y verdadero y decidio
confiar en El, aunque no sabia por qué habia permitido que lo llevasen
hasta Egipto

g

Al llegar a Egipto fue vendido como esclavo a un hombre llamado Potifar,
este era capitan de la guardia del Faraon. José servia fielmente a su amo,
al poco tiempo José halld gracia a los ojos de Potifar y lo nombra
aciministrador de todos sus bienes. Potifar veia que todo lo que José hacia
le iba muy bien, pues era prosperado en todo y notaba que Dios le

Lendecia abundantemente,
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|- JOSE Y LA ESPOSADE POTIFAR
[ (GENESIS 39: 6-23) ol

José tenia muy buen fisico y era ademas atractivo. Un dia la esposd de
Potifar quiso obligar d José a hacer algo inmoral. José que erd fiel a Dios Y
a su amo oplto por escapar rapidamente de ellq, y le dijo: - icomo podrid
hacer semejante maldad a Potifary pecar co! tra Dios!

José salio corriendo de la casa de Potifar, donde ella se encontraba. Pero
ella se quedd muy furiosa y Quiso vengarse de José acusandolo de
haberla atacado. Al final el pobre José fue echado a la carcel
injusk,zmonle.

Pero Dios no abx incdond a Jose, Y estando en la carcel al poco tempo se
gano la amistad y la cot vianza del car olero. José fue infegro ¢ on ely
paso A convertirse en su brazo derecho y acdministrador de 1a DHSION

donde se encontraba.
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| JOSE INTERPRETA LOS SUENOS
| (GENESIS 40: 1-20) ¥

Un cicy copero y el panadero del Faraon que estaban defenidos en la
Can.e LIVIETON suenos muy exiranos
. FL copero sono con res racimaos e uvas y el l:fA'[JHI]Hi:') lcis Lvas en la COpPa

el taraon. Y el panadera sono corn res ¢ eslos de pan, pero vinieron 1as
Cves v se lo comieron. Al ciasiguiente le contaron sus suenos a Jose y &sle

I cyucda de Dios puddo inderpredar cichos suenos Joser les dijo en tres
dias el panadero sera ejecutado y el copero volvera a su intiguo puesto
parc servir al faraon. Y todo sucedio tal como José lo habia dicho, el
panadero efectivamente fue &jed utado v el copero del ey
palacio para continuar con st oficio ace stumbrado.
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k’ LOS SUFNOS DEL FARAON
: (GENESIS 41: 1-36) 4
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Pasaron muchios anos 'y el Faraon empezd a fener suenos bastante
extranos. Un dia sond que siele vacas flacas se comian d 7 vacas gordas y
luego siele espiyas lenas de grano eran devoradas por siete espigas
secas.

iQue extrano suenol

El Faraon bastante preocupado convocO a todos los adivinos de Egipto
para que le descifraran sus suenos, pero ninguno os pudo interpretar. fue
asi cuando el copero del Faraon se acordd de Jose, el que les habia
interpretado los suenos a ély al panadero cuan 0 estuvieron en la prision.
El Faraon ordend que lo sacasen inmediatamente de ld prision y lo lleven
ante su presencia. Luego de escucharle el sueno, José le dijo, mi Dios ha
anunciado al faradn que muy pronto vendran 7 anos de gran abundancia
y la tierra producird cormo nuncad antes 1o ha hecho, y des yucs vendran /7
anos de gran escasez porque la tierra no producira ningun fruto y el
hambre ser terible. Deben aprovechar y guardar todo el grano posible
para los 7 anos de escasez.




. JOSE GOBERNADORDE EGIPTO |
(GENESIS 41:37-57)

[l Faraon preocupado por la revelacion dacia por José comenzo a
prepararse para los anut Ciados siete anos de hambruna. Bl Faraon penso
e el mismao Jose era ol mas indicado para administrar s reino y (@)
nombro gobernador de Egipto. solo ol Faraon tenia mas autoriciad que €l
Dios 1o habia bendecicdo, hace poco Gra tn e lavo en prision y ahora era
el segundo hombre mas poderoso « e bgipto

Pronto José se dedicd a recorrer todo el territorio egipcio, no perdiendo su
humildad.  Se dedico a organizar y guardar alime ntos en las diferentes
ciudades de Egipto durante los 7 anos de abundancia. Juntd alimentos

comao quien junta la arend del mar, y fue tanto lo que re oo que dejo de
contabilizaro. jYa no habia forma de me intener el control!

Los siete anos de abundancia en | gipto llegaron a su termino vy
empezaron l0s de escases €n todos los paises. La hambruna llego tambien
a Egipto y el pueblo clamé al Faraén por alimentacion. Fue alli cuando
José abrio los graneros y empezo a repartir 1o guardado de manera que
nadie paso hambre en Egipto v llegaban de todos los paises a comprar
dlimento. De esta manera Dios salvo a mu hisima gente a traves de Je )s€

fue enfonces cuando Jose se dio cuenta del proposito de Dios en su vida

v entendio por que Dios habia | ermiticlo que lo llevaran a Egipto.

@‘: '%'.-. .\_‘&'): ) '_ _!_'is - . -:- }'
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. LOS HERMANOS DE JOSE VAN A EGIPTO
Vs (GENESIS 43: 1-34) :-

Como consecuencia de I hambruna gue habiu en toda la tierra, un dia
los propios hermanos de José llegaron d Egipto a comprar alimento. Al
verlos, después de tantos anos, José se conmovio mucho, pero ellos no 1o
reconocieron. José Nno se presento a ellos sino hasta estar seguro de que
estaban verdaderamente arrepentidos  por haberlo vendido COMO
esclavo.

Cuando se presento a ellos, lloraron mucho y José 0s perdond porque l0os
amaba. Después hizo traer a Jacob su padre, quien se quedo a vivir con
José y todos sus hijos en Egipto por muchos anos.

| pup—

P —



| HUMILDAD j‘

La importancia de esta virtud surge del hecho que s parte del caracter
cle DIios.

Es |a conciencia que tenemaos acerca de lo que somos, Comao seres
humanos y cue Nos impide a creermnos sul seriores a los demas.
Los que son humildes no se sobrestiman desde el punto de vista social,

economico o de educacion, ni maltratan a los menos f woreciclos que E
ellos. jQue precicsa es esta virtud!, Bl ser humilde no quiere (lecir que l
debamos ser pobres.  Nada causa tan buena impresion en Nosolros '?

cuando vemaos personas valiosas que son humildes Como tambien que
friste: iIMpresion Nos causa Personas que siendo desconocidas sin embargo
son altivas, prepolentes y llenas ¢ e orgullo.

Jests es el mejor ejemplo de humildad, a pesar de ser el Hijo de Dios, €l
creador v dueno del universo entero sin embargo su trayectoria fue de
humildad. El dijo: "Aprendan de mi que soy manso y Nt imilde de corazon”
(Mateo 11 :29)

is f-s'a\'/""'wr‘"e_‘
Porque Jehova es excelso, N
e, y atiende al humilde,

Mas al altivo mira de lejos.
Salmos 138:6

No permitas que “se te suban los humos” cuando obtengas algun triunfo.
premio o distincion en tus estu lios, trabajo o en cualquier actividad que
intervenqgas. Recibe el mérito con gozo pero también con sumd humildad.
La grandeza del hon re reside en su humik jad.

,_‘.:(<ﬁ‘ 36 l) !
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El lavar los pies en los tiempos de Jesus era und actividad que solo 1a
realizaba la servidurmbre de la casa, sin embargo Jesus al lavar
sus discipulos les dio ejemplo de humildad y servicio fre terno.

los pies a
— ~", o PR T i o S V2 T ,,.4‘:“\\'\_
/?""r‘ P r ‘”f I3 3 / I \
[ “Yoles he dado un ejemplo, para que ustedes hagan lo mismo \ ¥
f que yo les he hecho” (San Juan 13:15) Yoy
ets |
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ACTIVID Aoﬁ

Piensa si de veras ta eres una persona justa:

® .tn tu casa y en la escuela respetas las cosas de los demas, o
faciimente coges lo que no te corresponde?

@ ; Sabes prestar tus cosas cuando ves que alguien fiene necesidad de
ollas?

@, Eres generoso con las personas que tienen menos que ta?

@ tres sencillo en tu modo de vestir o buscas lucirte demasiado con ropas
caras?

@, e gusta que los demads sean justos contigo?
@ Fres justo con los demas, en la casa o enla escuela?

@S en la casa papd o mama te hacen algo injusto. JEres capaz de
hablarles con calma y respeto, o les gritas?

@ Te gusta humillar a un companero cuando discutes con el?
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ACTIVIDAD DE COMPRENSION

|- ¢ Cuantos hermanos tenia Jose?
2

- 2. cQué le obsequio su padre Jacob a José?

3.- Relata los dos suenos que tuvo Jose y que le causaron mucho odio, y
envidia a sus hernmanos?
ler stieno:

2do sueno:;

4. cQue planearon los hermanos de Jose?

- R i 4 ST

8.- ;Qué le contaron a Jacob desu hijo Jose?




CONTESTE s1 O NO

1.-¢Dios fue fiel con Jose? r]
2.- ¢ José confid en Dios? L—:]

3.- ¢ José accedio alas peticiones de la esposa de Potifar? Lﬁ :l
A -¢ Pudieron los adivinos de Egipto interpretar los suenos del F'
Faraon? o
5.- ¢, Jose interpreto los suenos del Faradon? \ i

LLENA LOS ESPACIOS EN BLANCO:

El Faradon penso que era el mas indicado para
administrar su reino y fue nombrado de
Dios lo habia y ahora era el segundo hombre mas

poderoso de

Pero José siguio siendo

Dios a muchisimas personas a fraves de Jose.

José entendio el de Dios, y entendio porqué Dios
I\ut_:)io permitido que llevasen d

José no se presento a sus hermanos sino hasta estar seguro de que
estaban verdaderamente

Lloraron mucho y José los

COMENTARIO PERSONAL.-




REGLAS PARA LA VIDADIARIADE UN CRISTIANO _

-

r . - -~ . S -
-

“Y todo lo que pidieres al Padre en mi nombre, lo haré”. Juan 14: 13 \

COMIENZA ELDIA CON JESUS.

Antes de levantarte de dormir, postrate
ante El en oracion, v pidele que 1e guie

en ese NUeVOo ( i,

CONTINUA CON JESUS
TODO ELDIA.

Soan cuales fueren tus deberes
si te toca estar en casa o fuera
de ella Jesds estara cerca de
Il

@y

CONCLUYE ELDIA CON JESUS

Antes de acostarte, ora dandole
gracias por el dia y por la linda familia
que te ha dado por papa. mama y
hermanos.

Confiésale tu pena y maldad, que tl
te perdonara y te dara la Paz.




=

ACT“‘I‘UD Es HACIA LA PALABRADED 105

La manera como Dios se comunica ¢ onligo es por mex lio de la Biblia Al
escuchar la palabrd de Dios es necest rio que 1engas buenas aclitudes.
Veamos algunas de ellas:

e Estar atento.

gi el maestro © tus  padres estan leyendo ld palabra de Dios
debes fijar tu atencion a la lectura.  No distraerte juge indo, riéndote O
haciendo ofro tipo de actividad,

«Tener respeto.

Es mostrar yveneracion y acatamiento d lo que ella dice. Una persond
respetuosd liene estas caracteristicas: s Set ilct, catenta, onsiclerada
cordial, responsable y solidaria, Elirres yeluoso se muesira desconsi jerado,
Aabusivo, grosero, malcriado, egoista, danino y ofensivo.

«Guardar silencio.

Esto indiza que debes evitar hablar con ofras personas o hacer ruidos O
sonidos gque llamen I atencion de los demas

".": -/ ; P
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LA MISION DE JONAS
(JONAS 1-4)

C—’jr{‘-v—.r?r"?«—'yf"*x— GV Y ‘TF-*VFV-?J'-’_\‘{L_;--
“Anda. vete a la gran ciudad de Ninive y anuncla que 1'().\'\

a destruirla, porque hasta mi ha llegado

' la noticia de su maldad”™ @
f') ) Jonds 1: 2 G
) \ S A -, T {ir o (\ N w/? P g 5 /

Jonds fue uno de los profetas que se nombra en el Antiguo Tesfc imento. Su
vida se desarrolld en el siglo VI A C. Dios le da una mision y le e ycomiendd
ir a una ciudad llena de gente mala y pecadora en extremo, la ciudad de
Ninive que era la capital de Asiria. Dios le habia encoment iado al profeta
ademds de ir, debid predicar su palabra y habrna de deciles que Dios los
iba a destruir en 40 dias a menos que sus Mmorac jores, los ninivitas, se
arrepintiesen de sus pecuc l0s.

Jonds sabia muy bien que Dios es fierno y compasivo, y que si los ninivitas
en verdad se arrepinfiesen de su mala conductay violencia obtendrian el
perdon divino.

Lo tarea no fue nada agrade ble a Jonds, pues tenia temor que los ninivitas
no se arrepintiesen y sean perdonados. El profeta en lugar de obedecer |0
dicho por Dios huyo tomando una embarcacion qgue navegaba
precisamente en direccion contraria a la de aquella gran ciudad, hacia
un pueblo llamado Tarsis ubicado en la costa de Espana.

va en alta mar, Dios hizo que soplara un viento recio y muy fuerte, y se
levanio una tempestad tan violenta que parecia que el barco iba a
hacerse pedazos debido al golpe incesante y feroz de las olas. La
tripulacion de la embarcacion a pesar de que eran hombres diestros en 1a
navegacion martima, se lenaron de mucho miedo y empezaron d « larman
a sus distintos dioses. Para impedir que el barco zozobrara optaron por
arrojar la carga al mar para aliviar el peso del barco.
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JONAS ES ARROJADO AL MAR

L1 tormenta no cesaba.  Los duchos marineros resuelven echar suerties
para averiguar cual de ellos era el culpable de haber provocado laira de

1s clioses. | asuerte co 1Y) S bre Jonas
Declaranos ahora por qué

nos ha venido este gran
mal, le dijeron a Jonas.
cQué oficio tienes y de
dénde vienes? ¢ Cuadl es tu
procedencia de que
pueblo eres tu?

Jonas respondio: SOy
hebreo, y temo a Jehova
Dios de los cielos. que hizo el
mar y La tierra. lLuego el
profeta confeso su culpa vy
pidid a los marineros que 1o
arrojasen al  mar. La
tripulacion  temio  en  gran
manera y procedieron d
echarlo al mar; y el mar se
aquietd de su furor
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JONAS EN EL VIENTREDEL PEZ

o Dios tenia pre,a;,)urpu'_,ic;) un gran pe’ que tragase d Jonds y e pre weyera
lugar donde arrepentirse. Estuvo Jonds en el vientre del pez 3 diasy 3
yches. Ya en el vientre del pel Jonas oro desesperad imenie d Dios Y
omelio pagdrs los volos que habia hecho. Al final de los 3 dias el pel

ymitd a Jonds a tierra secd.

Dios libro a Jonds solo desy yues de que Aste hubo llega {0 a un acuerdo i
respecto asu (ies<,ﬂ,)e<i'wem:\r_,m ':!
\.
i

i
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cuando Dios le reitero su comision cde i a pret icar a Ninve. JONCIS
obedecio INMmex liatamente. Como resulta {0 de la pret licacion de Jonds,
hombres Y mujeres de Ninive se arrepintieron 'y CONseCL ntemente DIOS
cumplic con su px labra, Jenh w1 suspent i el castigo que habia planeacd o

para aquella gran ¢ iudad.

49




COMPARTIEND O EL MENSAJE

| crinfinilcr . smpasion de Dios paor todos los seres humanos cualquiera que
sea st raza o color, y el deber que tenemos ordenado por Dios de llevanr
las BUE w5 NUEVAS DE SALVACION a lodas las naciones, le enseno a

Jonas e debia instruir alos ninvilas en los caminos de Dios

Es el misino mensaje que Jesas pidio a sus discipulos antes de regresar al
ciclo, que anunciaran estas BUENAS NUEVAS y ensenaran a las personas a

recr en Bl como su salvador

Ahora que tu eres un "Seguidor de Jesas" también tienes esta tareca:
Anunciar el evangelio a lodas las personas.
A quienes? A tus familiares, amigos, companeros de escuela, vecinos,

etc

ceomo?  De muchas maneras, con tu comportamiento, contando tu
festimonio, invitandoles a la iglesia, compartiendo lecturas biblicas,

ensenandoles lo que aprendes en la iglesia.




No corraen
los pasillos

A :* 2 “-. 1,\?‘“;;7‘“;'%: - :

AT s

Jonds fue desobediente y la DESOBEDIENCIA es un PECADO.
Toda actitud de desobediencia C onstituye PECADO.
Nuestros PECADOS nos separan de Dios.

Merecemos un castigo y no podemos hacer nada para solucionar ese
problema; sin embargo te tenemos BUENAS NOTICIAS.

Dios nos ama fanto gue quiso ovitarnos el castigo y envio a JESUS, su hijo,
para gue nos salve del pecado.
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“Porque de tal manera amo Dios al mundo, que ha dado a su Hijo unigéntto, \
"_'.'"' > para que todo aquél gue en €l cree, no se pierda, mas tenga \
' vida eterna.” e
@~ _ JUAN 3:16
\’_/_:\‘L,«__.A_- —————— _'s‘-':» — A --—.:'_ t ——————— 77‘;(’_‘¢__k1_/ﬂ '3"‘(—"‘-"-—"«-1]_--'}\‘\/

Ahora, si reflexionamos en la manera comao Dios nos ha mostrado su amaor
por nosolros dandonos a su Hijo Jesucnsto, y st nos arrepentimos de
nuestros pecacdos creyendo en Fl vy abrimos nuestro corazon para recibirlo
entonces Nos encontraremos protegidos por su mano de amaor.,

Entonces, pide PERDON a Dios por medio de JESUS, por 1o que has hecho.

M1 ORACION




ROMANOS 3:23

[

/ — el 'yr-f-}f,e?r—;-‘—’ff"— e -} oA F b

L “Por cuanto todos pecaron 'y estdn destituidos de la gloria de Dios™

= . & .o ’ ’
ROMANOS 6:23
f\’jgﬁ--'-". S o i f"',,r-,)r-;;-'vr--,—r I ot S A H r ]t o I '
“Porque la paga del pecado es muerte, nmas la dadiva de Dios \
es vida eterna en Cristo Jesiis Seitor nuestro” )
as . y. - s " " d
1 JUAN 1:9
e Gy ol sl Y s ——r——" P~

S~ J Ly ! r YY) .oy g
“Si confesamos nuestros pecados, él es fiel y justo para perdonar nuestros \

pecados, y limpiarnos de toda maldad.” @
wi g g i -, 7 "

’

HECHOS 3:19

R it I Sl I G ) PR RIS A e i grrp

“por eso, vuélvanse ustedes a Dios y conviértanse para que él %

g
|
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les borre sus pecados” (@
S oa . o -, 7 ' " . 4

JUAN 1:12

’*‘./C‘-—*‘-_-,——v—v_?r‘wﬁ"‘"/ﬂ;—f-:{‘ r et T o St = o ] - Pt w g 'i J
“Mas a todos los que le recibieron, d los que creen en si nombre, les dio\

& potestad de ser hechos hijos de Dios” . @t
= SR o & - ’ ¢ =

Recibe a Dios en fu corazon y pidele ayuda para no volver a pecdar.

Escribe el versiculo Juan 3:16 y memorizalo. ,\:.

JUAN 3:16

RE=
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ACTIVID AD i

Formen un grupo y lean de nuevo la historia de Jonds y analicenia sequn

lcws partes siguientes.

.- ¢Por que Jonas desisie de ir a Ninive a predicar como Dios le

habia encomendado?

-

~
v
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| OBEDIENCIA AL MANDATODED 10$

usca en la Biblia en Proverbios 1:8-9 y completa los espacios: \:‘é@, / l‘

" .
|

- “Hijo mio. no te olvides de mi AT corazon |

uarde mis _ |

i

*.

) - Porque largura de v anos de j

; 1

b fo armentaradil. i

G
Busca en la Biblia Proverbio 3: 1-2 vy llena los espacios. “@" N

i
1.- “Ove, hijo mio. lu instruccion de Voo i
1

Porque adorno

desprecies la direccion de tu

de serdan a i cabeza y a

e cuello”.

Seis cosas aborrece Dios: ‘
Busca en la Biblia Proverbio 6:1 7 v llena los espacios. t
!
.- Los oios da lengua I
|

2 - Las manos derramadora de

3.- [l corazon que maquind pensamiento

A.- Los pies presurosos para correr al

5.- El testigo que habla

6 .- Y el que siembra entre




DECISIONES EN LA VID A CRISTIANA

LA RESPONSABILID AD

Lar Biblia contempla al hombre como un ser moralmente responsable

clentro del marco del proposito divino

El responsable es el aque pone cuidado y atencion en lo que hace y dice.

Los seres humanos son responsables por las decisiones que ellas hacen, y

por lo tanto, son libres de hacer decisiones.

las elecciones o decisiones del hombre marcan nuestras vidas y sus
Consecuencias son inevilables.

Lo el campo del estuchio o del frabajo, por cjemplo: LI responsable lleva a

bho sus tares con atencion, seriedad y prudencia. Porque sabe
C0sas deben hacerse bien desde el principio hasta el final.

que las

Una tarea bien hecha y entregada a tiempo es sinonimo de
responsabilicdadd.

abcdefqg
hi1jJklmno
pqrstuy
WX Y Z

].=
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-

_a irresponsabilidad se produce Ccuc

" LA IRRESPONSABILID AD

indo no tenermos Corne iencia de la

mportancia de las cosas que hacemaos, ni de las consecuencias que
pueden fener el no hacerlas como se debe, O sen ilamente el dejar de

hacerlas.

Las personas iresponsables trabajan © estudian con evidente descuido y

rara vez terminan lo que empiezan, O

lo terminan de cualquier manerd.

oy
ESCRIBE TRES EJEMPLOS DIFERENTES DE IRRESPONSABILIDAD. £/
v
|
A -
B D -
57



| O RESPONSARBLES SON:

CONSCIENTES

JUICIOSOS

DILIGENTES

TRANQUILOS

REFLEXIVOS

MADUIROS

CONHABIES

] LOS IRRESPONSABLES SON:
1y | 1 _ «  INCONSCIENTES
| ; B FRIVOLOS

TORPES

IMPRUDENTES

NEGLIGENTES

INMADURQOS
EGOISTAS
PARA MEDITAR Analiza y comprueba si estas
dentro del grupo de los responsables O irresponsables.
., Qué tienes que hacer para mejorar tu condicion?.
58
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GRACIAS SENOR

PETICION. Pidanie al Senor en oracion por sus diferente necesidades.

La Biblia dice:

“«Sj ustedes permanecen unidos a mi,
y si permanecen fieles a mis ensenanzas,
pidan lo que quieran y se les dard.







EL NUEVO TESTAMENTO

Jlombre que equivale a NUEVO PACTO. es la parte de la Biblia que trata
je Jesucristo, en cuya personay obra redentord ofrece Dios @ sU pueblo
Jn pacto nuevo.

Este pacto se basa en las "BUENAS NOTICIAS™ que €5 lo que en griego
quiere decir la palabra “EVANGELIO™. Estas noticias Nos dicen que Dios
llega al hombre en la persona de Jesucristo y €en él ofrece 1d salvacion d
todos los hombres de cualquier pueblo O nacion que pertenezcan y que
confien en él COmMo sefor y Salvador.

Comparados con los relatos del Anliguo Testamento, el EVANGELIO se
distingue sobre tocdio por estar cenfrados en und sola persona, Jesus de
Nazaret. Varos libros del Antiguo Testamento presentan relalos sobre
diversos personajes de la historia e lsrael, Como Abraham, Jose, Moises,
David, Elias, saias, efc.

Hay libros dedicados a und sola persona, Como los de Ruth, Job © Esther.
gin embargo. en NniNguNo de es0s relatos, el personaje tiene la
importancia que Jesus tiene en 10s Evangelios.
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El Nuevo Testamento contfiene 27 libros, escritos por unos 10 autores en G_T‘f >
curso de 50 anos desde el ano 45 D.C . Estos hombres fueron. Mated. . -
Marcos, Lucas, Juan. el apostol Pablo, santiago, Pedro, Judas. R

o
El nuevo testamento es la palabra de Dios escrita pol hombres que viero"rl":. 7
y oyerony que dieron testimonio del gran (;u;or"ﬂec'\n"\iento en el cual Dios '
actud para ld salvacion del hombre.
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LIBROS DEL NUEVO TESTAMENTO

-

CON LAS ABREVIATURAS DE SUS TITULOS Y AUTORES

San Mateo
San Marcos
San Lucas

San Juan
Hechos de los Apdstoles

Romanos

1° a los Corintios o0 0 5%
2° alos Corintios

Gdlatas: e LAY
Efesios

Filipenses

Colosenses

1° a los Tesalonicenses -
2° a los Tesalonicenses

1°aTimoteo 4
2° a Timoteo

THO o s bk, o i DR

Filemon

Hebreos « s 4 s it
Sonfiogo

1° de San Pedro i TR P
2° de San Pedro

1° de San Juan
" 2° de San-Juans: st
3° de San Juan

San:Judas - i A aEiEt
Apocalipsis
-

S M4
Mr.
Le..

Jn.
Hehi

RO.

wl Cor
20,

oL
Ef.
Fil.
col.

VA M ez
2Ts,

2Ti,

R | P
Flm.

CHerd
Stg.

xR
2P,

1 Jn.

2008
3. Jn.

sudi
Ap.

LApostolMatea:
Marcos
LiLGbas

Apostol Juan
yhlCicas g =¥

Apostol Pablo

WHApGstol Pablo e
Apostol Pablo

“iApostolPabloii
Apostol Pablo

ApGstoliPablo .
Apostol Pablo

ADSStOfPAbIoLE
Apdstol Pablo

HARGstoliPabloN:

Apostol Pablo
HEARSstol PabloiE

Apaostol Pablo

Apostol Santiago

ErApsstolPedrotii

Apostol Pedro

Agostol Juan

, Apos’rol Jucn ‘




EL EVANGELIODE JESUS

Les cuatro primeros libros tratan del EVANGELIO DE JESUS. La palabra

“evangelio” viene de una voz griega que significa "BUENAS NOTICIAS” o
"BUENAS NUEVAS”.

Al nacer el senor Jesus, dijo el angel a los pastores:

"Os traigo BUENAS NOTICIAS" de gran ¢ozo ... \
3 que os ha nacido un salvador, gue es Cristo el Senor”

4

Y que mejores noticias que el anuncio que Dios enviaba al mundo a su \
propio hijo unigenito, a fin de que todo el que creyera en EL, obluviese i
el perdon de sus pecados y ganara la VIDA ETERNA. |

Escribe los EVANGELIOS las BUENAS NUEVAS de Jesus a continuacion: {,')J h{
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ACTIVIDAD

Formar grupos de 5 alumnos leer nuevamente la Unidad 4 y contestar o
siguiente:

1.- .Cudl es la parte de la Biblia que trata de Jesds, su vida y su obra
redentora?

2.- ;. Cudl es el otro nombre aue se da al Nuevo festamento?

3.- cQué quiere decir Evangelio en griego?

4.- ¢ Cuantos libros contiene el Nuevo Testamento?

5.- ¢ Cudntos fueron los autores del Nuevo Testamento?

Pl SR 7 ' _
<7 s - ¢ En que tiempo fue escrito el Nuevo Testamento?
R




{
COMO VIVIR LA VIDA CRISTIANA

esus enseno a sus discipulos a comunicarse con Dios mediante la
YRACION. Jesus ensend una oracion que conocemaos como el Padre
Juestro. Pero no €5 la unica forma de ordr es un modelo que Nnos
snsena como conversar con Dios.

“n nuestra oracion debemos tener en cuenta lo siguiente:

Adoracion .-
Es bueno que le digamos lo grande Yy maravilloso que es £l

Al .
Gratitud.-
5 imporfante aue le clermos gracias pot 1odo 1o que nos da.

A rrepentimiento.-
También debemaos reconocer gque hermos doesoboedecido o
quizds hecho algunas cOsas malas, por 10 tanto debemaos
pedirle perdon.

Peticion -
Nuestro Dios de amof esta interesado  en nuestras
necesidades. aungue £l sabe nuesiras necesidades sin
embargo le agrada que se las pidamaos. Pueden ser cosas
rateriales, salud, bendiciones. ayuda etc.

Isperanza.-
Finalmente debemos terminar nuestra oracion con la
esperanza gue £l nos ha escuchado y nos contestard.
Debemos confiar en sus promesas.

Si observas las letras grandes se forma la palabra AGAPE, este 1érmino
significa el amor que Dios tiene pard NOSOITos.

La ORACION es un momento de adoracion y comunion con nuestro {

Senor.

Para concentramos mejor en nuestra oracion debemos cermar nuestro 0jos.
Podemaos orar en todo lugar y momento: al levantarmos. al acostarmos,
antes de comer. al estar alegres, tristes o preocupados.

Es importante que conversemaos con Dios (orar es conversar con DIos).
Todos los dias debemaos pedirle su ayuda para ser fieles y obedientes.

Esta practica te ayudarda a crecer en tu VIDA CRISTIANA.
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BUSCA PALABRAS

LIBROS DEL Ny
EVO T
ESTAMENTO

MATEO | COMRINTIOS I TESALONICENSES
MARCOS N CORINTIOS | TIMOTEO
[UCAS GALATAS I TIMOTED
JUAN LEESIOS @)
HEC HOS FILIPENSES FILEMON
[ROMANOS COLOSENSES HEBREOS
| TESAL ONICENSES SANTIAGO
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LA LEALTAD

La lealtad tiene que ver con el aentimiento de apego. fidelidad y respeto
que Nos inspiran las personas a las que queremaos.

Los que son ledles poseen un alto sentido del COmMpromiso y muy
cumplidores de su palabra.

Respetemos Y correspondamos a las personds que nos quieren y son
buenas con NOsotros.

No abandonemos a nuesiros amigos en los momentos dificiles, ni NOS
dejemos tentar por quienes Nos invilan a traicionarlos a cambio de
dinero, poder u otra oferta parecida.

Seamos fieles a Nosotros mismos y a nuestras ideds.

LA DESLEALTAD

s i

Sy
La deslealtad estda asociada a la falta de compromiso, reconocimiente. y
respeto hacia las personas O instituciones que lo merecen. &
Los que son desledles no ponen freno alguno a sus apetitos o ambigiones,
y no vacilan en romper sus promesas o 1 iicionar a sus amigos-a la
primerd oportunidad con tal de conseguir lo que se proponen. ' '
La deslealtad se manifiesta cuando un amigo, un companero le nfelga el
apoyo a otro en un momento dificil o ante una causd justa. B
Todo aquello que lleva a traicionar la confianza recibida, de incumplif 1a
palabra dada puede considerarse deslealtad.



LOS LEALES SON:

SINCEROS

VALIENTES

[RANSPARENTES

FIRMES

AGRADECIDOS

e hronneer

CONSTANTES

Y orme C1eoc)ierons

CONFIABLES

SEGUROS

LOS DESLEALES SON:

INMADUROS

VOLUBLES

DESAGRADECIDOS

INTERESADOS

TRAIDORES

FALSOS

ABUSIVOS

INDIGNOS DE

CONFIANZA

1

~ > S - A y B - N L
“Amad al Senor, todos vosotros sus santos; A los fieles guarda el Serior

y paga abundantemente al que Procede con soberbia”™ SALMOS 31 :23 rgy
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EL EVANGELIO DE JESUS

Los cuatro primeros escrifos son los evangelios, que conjuntamente “
relatan los principios hechos, ensenanzas, muerle y resurreccion de Jesus.

Los tres primeros libros escritos por los evangelistas SAN MATECO, SAN
MARCOS, SAN LUCAS, hacen un relato mdas o menos continuo y paralelo,
por lo cual se los llama “SINOPTICOS™.

El cuarto libro el SAN JUAN, el enfoque es diferente pues nos revela el
gran amor de Dios, es por esto que al apostol Juan se lo conoce como el
apostol del amor.

Cada uno de los evangelistas escribio desde cierto punto de vista a un
contexto determinado y con un deferminado proposito.
San Mateo lo escribid para el pueblo judio y lo hizo en base de las
profecias del Antiguo Testamento que hablaban de la venida del Ungido
de Dios. Este libro fue escrito en su mayor parte en griego vy
minoritariamente en arameo, presentando a Cristo, el Rey Ungido que
vino no para abrogar el Antiguo Testamento.
San Marcos lo escribid para los romanos que era el poderoso imperio gque
dominaba en esa época, donde presenta a Cristo lleno de poder. Fue
escrito en griego. Se cree que fue el primer evangelio escrito.
San Lucas escribe el evangelio de Jesus por el ano 60 d.C. Lo escribe alos
griegos, amantes del conocimiento y de la busqueda del hombre
perfecto. Eran politeistas pues concebian a sus dioses milad hombres
mitad dios.
Lucas describe a Jesus como el verdadero Dios-hombre, el perfect
San Juan escribe el evangelio de Jesus en el ocaso de su vida | :Sp
iglesia universal, es decir para todos aquellos gque han creido y rec ]t p
Senor Jesucristo como unico vy suficiente Senor y Salvador. Este evc elm
es profundo y marcadamente teologico, trata de la nuluml@{ucie
Jesucristo, del gran amor de Dios y del significado de la fe en El '_él
hallamos discursos extraordinarios. Fue escrito en griego. el
4 BRLOTE

R N

4

Los doce apostoles fueron instruidos por el Senor y le ayudaron en la
mision de anunciar LAS BUENAS NUEVAS el EVANGELIO de Jesus.




decir cobrador de

EL EVANGELIODE SAN MATEO

39
o

de oficio publicano
impuestos a sueldo de los romanos, por o que los publicanos eran una

e 1QZAa

le dijo "sigueme”

Y

L ‘ §
& Mateo era judio
clase social sumamente odiada por los israelitas.
Poero un dida, Jesuas paso junto a su despacho y
) 0 cle 1os 12 apostoles de Jesds. Fue testigo de las
narcnosu EVANGELIO

Y llego o ser Mateo tino

COSCIS (UIe rmern

En el primer EVANGELIO se presenta a Jesus como el Mesias Salvador por
medio de quien Dios cumplio las promesas hechas a su pueblo en el

antiguo Testamento




|  JUAN EL BAUTISTA EN EL DESIERTO
(MATEO 3: 1-12)

El evangelio de Mateo deja pasar unos 30 anos, v nos narra el ministerio
de Juan el Bautista.

Juan eru aqguel de que Dios I bia dicho por medio del profeta lsaias:

= <

“Una~voz erita en el desierto:
Preparen el camino de Jestis: \

Abranle un camino recto. h

@ - - | MATEO :3:3

4

Juan el Bautista cuando predicaba en el desierto de Judea vestia de una
manera muy particular y su estilo de vida era diferente a los de aquellos
tiempos. Su ropa estaba hecha de pelo de camello v se la sujetaba 1l
cuerpo con un cinturdon de cuero; su comida era langosta y miel del
monte. La gente de Jerusalén y fodos los de la region cercana al Jordan
salian a oirle. Confesaban sus pecac jos v Juan los bautiz iba en el no
Jorddan.




e all

COMIENZO DE LA ACTIVIDAD DE JESUS

Ll ministerio publico de Jesus comienza con su bautismo en rio Jorclan.
Habia llegado de la  provincia  romana llamada Galilea precisamente
para ser bautizado por Juan al que le llamaba el bautista.

- Yo necesito ser bautizado por ti, ¢y td vienes a mi? Le dijo el bautista.
Deja ahora, porque asi conviene que cumplamos toda justicia,
le contesto Jesus.

En cuanto Jests fue bautizado v salio del agua, el cielo se abrid y vio
aue el Espiritu de Dios bajaba sobre El como una paloma. Y se oyo
una voz del cielo que decia: “Este es mi hijo amado, a quien he
elegido.”




JESUS ENTRA EN JERUSALEN
(MATEO 21: 1-11)

El evangelio de SAN MATEO concenlra su relalo en el ministerio de Jesus
en Gadlilea, donde predica, ensenay sand a los enfermos y d los poseidos
por el diablo, hasta que emprenc e su ultimo viaje a Jerusalén.

su entrada a Jerusalén como oy y Mesias moniado en un burro y no en
un caballo o en un caro de guera destaca el caracter humilde del
Mesias, a pesar de estar investido de dignidad real y divina. Con su
palabra fraerd la PAZ a todo aquel gque en l cree.

La profecia dicha por el profeta 7acarias en el Antiguo Testamento 500
anos A.C. se cumplio en la persona e Nuestro Senor Jesucristo.

PN e 2. e 4 2 AR A R
[Alégrate mucho ciudad de Sion! ' \
;Canta de alegria, cindad de Jerusalén! \ \
f(‘;\ Tu rey viene a ti, justoy VICIOrIOSO, @
e, Pero humilde, montado en un burro. '
Anunciard paz a las naciones y K—‘
gobernard de mar a mar. l '
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EL ENCARGO DE JESUS A SUSDISCIPULOS .
(MATEO 28:16-20)

Los sucesos de la dltima cena fueron punto culminante para lo que horas
mas tarde tendria lugar: su crucifixion, muerte, sepultura y resurreccion del
Salvador, El evangelio concluye con la gran comision, un mandato que
Jests ordena a sus seguidores de iry hacer discipulos por todo el mundo,
bautizandoles en el nombre del Padre vy del Hijo y del Espiritu Santo,
ensendandoles a cumplir todas las cosas que Jesus les habia ensenado en
st ministerio terrenail.

Los once discipulos se fueron al cerro que Jesus le habia indicado y antes
de ascender alos cielos Jesus les dijo:

e : " ,
“Vavan pues a las gentes de todas las naciones, y haganlas mis discipulos; bauticenlas en [
el nombre del Padre, del Hijo y del Espiritu Santo, y ensénenles a obedecer todo lo que
les he mandado a ustedes. Por mi parte yo estaré con ustedes todos los dias, hasta el fin

G) del mundo” ) _ ) (‘)

DUl o S S




ACTIVID AD

»er el Evangelio de Jesus y El Evangelio de San Mateo y contestar lo
juiente:

- ¢ Qué relatan los 4 Evangelios?

- ¢Quiénes ayudaron a Jesus d anunciar “Las Buenas Nuevas™?.

- ¢Cudl era la actividad a la que se dedicaba Juan El Bautista?

.- ¢ Cuando comienza el ministerio publico de Jesus?

.- ¢, COmo entrd Jesus A Jerusalen?

5- ¢Cudl fue el encargo de Jesus a sus discipulos antes de ascender al
cielo?

Redacte una breve biografia de San Mateo.

# }‘;




EL EVANGELIO SEGUN SAN MARCOS

Este evangelio nos relata "LAS BUENAS NOTICIAS DE JESUS ™ su doctrina y

sus milagros.

Su nombre era Juan Marcos. Juan su nombre hebreo y Marcos su nombre

romano. Marcos fue interprete de Pedro.

El evangelio de San Marcos empieza diciendo como fue el comienzo del
EVANGELIO o sea cudl fue el origen de las BUENAS NUEVAS para el

mundo, en la persona de Jesucristo.

Muestra claramente quien es JESUS, al hablamos de lo que él hacia y
ensenaba.. Se afirma gue Jesus es el Mesias, El Hijo de Dios.

i e ki ol

El evangelio de San

Marcos nos narra la mi-
sion de Jesus: da salud
a los enfermos, pan a
los que tienen hambre,
perdona los pecados,
tiene autoridad sobre el
sabado declara el ver-
dadero sentido de la
ley, ‘anuncia lo que su
cederd en el futuro,

Marcos se ocupa de la
actividad de Jesus co-
mo Hijo de Dios.




JESUS ENVIA A SUSDISCIPULOS A ANUNCIAR

™ LAS BUENAS NUEVAS

enzo a enviarlos de dos en dos,

ests lamo a los doce discipulos y com
los discipulos d

iandoles autoridad sobre los espiritus Impuros. Y salieron
jecirles a la gente que se volviera d Dios. También expulsaron muchos

jemonios, y curaron d muchos enfermos, ungiéndolos con aceite.




JESUS REVELA Y CUMPLE SU MISION
MARCOS 8:31

Jests comenzo a ensenarles que el Hijo del Hombre tendria que sufrir
mucho, vy que seria rechazado por los ancianos, por los jefes de los
sacerdotes y por los maestros de la ley. Les dijo que lo iban a matar, pero
que resucitaria a los fres dias.

Cuarenta dias despues de su resurreccion, Jesus lleva a los discipulos al
Monte de los Olivos, cerca de Betania y mientras los bendice, asciende al
cielo.
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ACTIVID AD %

Leer el Evangelio segun San Marcos y contestar lo siguiente: c

1.- Redactar una biografia de San Marcos.

2.- Jesus mando a sus discipulos de dos en dos. (A que?

3.- Jesus les reveld a sus discipulos que el Hijo del Hombre tendria que
sufrir mucho.

a- ¢ Por quienes iba a ser rechazado?
b- ,Que sucederia despues?

a

e
(€5
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4.- ¢ Despues de cuantos dias de haber resucitado Jesus subio al cielo?




EL EVANGELIO SEGUN SAN LUCAS

-  Segun las escrituras se cree que Lucas era genlil, no era judio fue muy
amigo  del apostol Pablo ( Colosenses 4:14 ). Pablo le llama ™ el medico
amado”.

No conocio de vista a Jesus.

Caractersticas singulares de Lucas son su interés y precision en lo que
toca a enfermedacdes y otro detalles relacionados con la medicina.

El evangelio de Llucas a Jests . no solo como Salvador prometido de un

pueblo, Isracl, sino como el Salvador de todo el género humano.
Contiene mas datos que el evangelio de Mateo sobre el nacimiento &
infancia de Jesus.

Es caracteristica de este evangelio el hacer resaltar el amor por los
pobres, los que sufren, y los socialmente menospreciaclos.

Las parabolas del “buen samaritano” y del padre que perdond a su hijo
aparecen solo en este evangelio,

% i . . -
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EL ANGEL ANUNCIA EL NACIMIENTO DE JESUS

Cerca de Beléen habia unos pastores que pasaban la noche en el campo
cuidando sus ovejas. De pronto se les aparecio un angel del Senor vy les
dijo:
SR - S ) LA T r 3
AU P > v # \ 3
“No teman; porgue he aqui les raigo \
una buena noticia,

[
/
! . .
. que serd motivo de gran alegria
para todos \
}

f
Hov les ha nacido en el pueblo de David
un salvador, (quUe es of Mesias, el Seiior™.

LLCAS 2:10-11
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HA NACIDO UN REY

Aquella noche no fue como todas
las noches. Fue una noche santa,
diferente, extrana. Mientras toda
la ciudad de Belen dormia, estaba
naciendo Jesucristo, el Hijo de
Dios.

Amorosamente Maria envuelve al
bebé en panales y lo acuesta en
el pesebre.

Los pastores de aquella region a
quienes se les aparecio el angel
del Senor, fueron al lugar donde
estaba el recien nacido y le
Qdoraron.

Unos sabios, personajes de gran conocimiento cientifico, llegaron
tambien desde lejanas tierras guiados por una rutilante estrella, fueron en
busca del nino para adorarlo vy le llevaron presentes consistentes en oro,
INCIeNsO y Mirrc.

lodos en Belen estaban sorprendidos de ver tan importantes extranjeros
detenerse frente a la casa donde ahora viven en un establo José, Maria vy
el nino Joesas.

.. Ry JEpsm——




A
EL N-FJO JESUS ES HALLAD O EN EL TEMPLO
LUCAS 2: 41

.

Los padres de Jesus iban todos los anos a Jerusalén para la fiesta de Ia
Pascua, para agradecer a Dios el haber liberado a sus antepasados de Ia
esclavitud de Egipto.

En el servicio de adoracion en el templo, Jesus piensa en muchas coscs
que quisiera preguntar alos maestros judios.

Cuando regresaban a sus hogares José y Maria se dieron cuenta que
Jesus no iba con ellos y nadie sabia de él y muy angustiados regresaron a
Jerusalén y finalmente después de buscarlo lo encontraron en el templo,
sentado entre los maestros de 1o ley dialogando con ellos. Todos 1os que
oian se admiraban de su inteligencics y de sus respuesians,

Su madre le dijo Hijo mio te hernos estado buscando llenos de angustia.
Jesus le contesto: (Por qué me buscan? ¢NO sabian que tengo que estar
2n la casa de mi padre?
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LA PARABOLA DEL BUEN SAMARITANO
LUCAS 10:30-37

Je

Jests en sus ensenanzas siempre les hablaba en pardbolas, es decir por
medio de narraciones de un hecho real o imaginario que conlleva a una {
ensenanza o leccion espiritual para la vida de los hombres.

]

‘,
_ , i
El BUEN SAMARITANO - i
Jesus relatd que un %
hombire ibha a Jerico
cuando unos bandidos lo
asaltaron y le quitaron
hasta la ropa, 1o
yolpearon vy se fueron,
dejandolo mal herido

Cerca del herido
pasaron algunas
personas que no les
prestaron ninguna
ayuda,

Pero un hombre de
Samaria que viajaba por
el mismo camino, al
verlo, sintio compasion.
Se acerco aél, le curd
las heridas con vino,
aceite y le puso vendas.

et -t‘-v"&% AgO— _l-:_‘-mx. ‘
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Luego 1o subid en sy propio caballo, 1o llevd a una posada y pagd sus
gastos hasta que se sand de las heridas.

La VIDA CRISTIANA se la debe manifestar en nuestro comportamiento con
los demds.

Como Jesus vivio entre los hombres haciendo el bien, asi debemos hacer
Nosotros.

Jesus nos dijo: " Ama a tu Projimo como a ti mismo ™.

Esto significa que siempre debemos prestar ayuda a nuestro projimo
cuando lo requiera.

Cuando consolamos, JUgamos y ayudamos nueshos amigos que eslan
solos y tristes nos parecemos Al “buen samaritano”,

No es dificil actuar de esa me Inera cuando Jesus liene el conlrol de iy
vida.

X




’. Leer el evangelio segun San Lucas y confestar lo siguiente:

ACTIVID AD % i
|

1.- Redactar una biografia de San Lucas.

2.~ ¢ Como supieron los pastores que habia nacido el Salvador?

3.- ¢ Por qué estaba sorprendido el pueblo de Belen?
4. ¢ A qué iban los padies de Jesus todos los anos a Jerusalen?
5. Con quién se quedo Jesus en el templo de Jerusalen?

6.-¢Que nos ensena la parabola del "buen samaritano”?




EL EVANGELIO SEGUN SAN JUAN

Se dice que Juan era judio, era testigo ocular y presencial de los

acontecimientos que giraban en tormo a Jests.

Fue apodstol de Jesus, hijo de Zebedeo y pescador de Galileqr.

En el evangelio de Juan narra muchos hechos y palabras de Jesus que no

s& encuentran en otros evangelios. Comienza como Marcos con el

ministerio de Juan el Bautista,

Presenta a Jesus como la eterna palabra de Dios. hecha hombre v

viviendo entre los hombres, se vale de simbolos como el agua, el pan vy la

luz, para expresar el don de. LA VIDA ETERNA que Dios olorga por medio

de Jesus, un don que recibes ahora mismo.

En este evangelio se citan los grandes * YO SOY “ de Jesus; EL PAN

DE VIDA”, "LA LUZ DEL MUNDO" LA PUFRTA DIL REDI| “ ° [l BUEN

PASTOR”, "LA RESURRECCION Y LA VIDA” “EL CAMINO LA VERDAD

Y LA VIDA" y "LA VID VERDADERA. "

Este evangelio es el unico de los cuatro

que declara explicitamente cudl ha
sido el propdsito con el cual se

escribio: para quienes lo lean
crean que Jesus es el Mesias

prometido, el hijo de Dios,
y que por creer en él
tengan vida eterna.

“Y la VIDA ETERNA consiste
en que te conozean a i,
el unico Dios verdadero,

ya Jesucristo, a quien tii enviaste”

JUAN 17:3 g
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LO QUE SIGNIFICA SER CRISTIANO

Un cristiano es aquel que ha encontrado el CAMINO DE VIDA por medio
de Nuestro Ssenor Jesucrisio.
Jesus dijo:

- . ¢ 7 / -~ “y [ 1

“Yo he venido para que r;*ngrm vida' \
@ - (Juan 10:10) Tep

I . > 0 I 4 e ~ "' # ]I {
Yo sov el Camino, la Verdad v la Vida; \
nadie viene al Padre sino por mi’

@ - ) . (Juan 14:6) @)

Ser salvo es llegar a ser hijo de Dios, recibir el perdon de todos 10s
pecados y el don de Ia vida eterna.

o h iy TSR RO TR Y MR e O

,/ “A todos loy que le recibieron a Jesis \
/ a los que creveron en su nombre. :
Q} les dio el derecho de llegar a ser @

Hijos de Dios”
(JUAN 1.12)
J_A,LA_-\“‘&\._..NL»——HJLJ_

Con esto podemos concluir que Jesus se ofrece a si mismo como el unico
camino de verdadera vida. No hay mas que un camino.

Escribe una oracion a Dios dandole gracias por el privilegio de ser "Hijo de
Dios”, y tener la "Vida Eterna”

ORACION




ACTIVID AD

Leer el evangelio de San Juan y contestar lo siguiente:

|.- Redactar una biografia de San Juan.

2.- Un cristiano es aquel que ha encontrado el

de - o

3.- Escribe lo que dice el versiculo: Juan 14:6

4.- ¢ Como llegamos a ser Hijos de Dios?




GRATITUD

El AGRADECIMIENTO El
agradecimiento surge cuando und
persona siente deuda con otra
porque le ha procurado algun bien
le ha prestado un servicio, le ha
hecho alguan regalo o recibido
alguna dadiva
Las  personas agradecidas  se
alegran por los bienes recibidos, los
reconoccen y estan dispuestos
corresponderlos

No se riata de devolver favor con

: fcrvor ni re2Co o con S[ o, sino
\\ i de sentir y expresar admiracion y
e gratitud por  las  cualidades
humanas de quienes nos honran
con sus dones
Cada uno tiene sicmpre mucho que agradecer, y cuidar o recibido es
una forma de hacer evidente nuestro reconocimiento

LA INGRATITUD

La ingratitud es indice de
soberbia y  egoismo.  El
ingrato 5e caracteriza
porque ignora o pretende
ignorar el bien que le hacen
los  demas. Esta tan
acostumbrado a obtener
siempre lo mejor para si, que
no le es facil reconocer los
meritos ajenos.

La ingratitud puede provenir
tambiéen de una especie de
descuido, de mediocridad
espiritual

-—
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LOS AGRADECIDOS SON-

HONESTOS

HUMILDES

GENEROSOS

GRANDES
JUSTOS
ECUANIMES

SINCEROS

LOS DESAGRADECIDOS SON:
SOBERBIOS
EGOISTAS
NEGLIGENTES
AVAROS

DESLEALES i -
QUEMEIMPORTISTAS ‘t‘\- ?

meLOTEC,

Jkﬂp‘fk
PENAS

™ TS T e~ ,‘.’*—'—:'{ r— \
“La paz de Dios gub:emz’ en vuestros corazones,..,. \
Y sed agradecido” \

@ = z N < o CO]O’Sense.Sra 1 5 " 3 :@.
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INTRO

Escenal:

Descripcion: La pagina principal se mostrard poco a poco, en esta pagina el escenario
tendra de fondo la portada del libro, en el que se encontraran animales caminando,
aves volando, este escenario se mostrara con un dia soleado, todo esto se vera en un
plano general; luego vendran corriendo Ana y detrds de ellos viene volando un angel
que los acompafard por esta aventura una vez que los nifios llegan al centro del
escenario haran de la mano con un gesto de alegria y el dngel los rodeara este se
quedara en el centro de ellos en la parte superior, luego ellos iran mostrando los
respectivos logos que corresponden a este libro como lo son : ESPOL, EDCOM, MIDI,
EDITEXPA. estos iran saliendo en forma de desvanecimiento cuando Ana eleve su
brazo dandole paso a este de igual manera lo hard Benjamin uno a uno apareceran los
logos, una vez que se presenta esto los nifios se abrazaran con un gesto de hermandad y
se despediran mientras los nifios se despiden, un botén llamara la atencion porque
cambiara de color indicando que es el intro, que abre paso a la interfaz.
i

Sonido: De animales los que corresponden a la portada, sonido de aves cantando
testos sonidos se prolongaran por un buen tiempo en este escenario), se escuchard el
movimiento de las alas del angel, sonido sera el correspondiente al de unos saltos y
corrida de Ana y Benjamin, los nifios elevan el brazo para presentar los logos estos
saldran con un sonido de un viento fuerte esto depende de la velocidad con que
muestren las palabras, luego cuando ellos se abrasen se escuchara el sonido de un
abrazo y mostrardn una sonrisa con la cara hacia el frente, se soltaran y se volvera a
escuchar el sonido de todo cuanto empezo (sonido de animales), y no hay que olvidar el
sonido de parpadeo del boton que indica el intro.
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

EXPLICACION DE BOTONES DE LAS UNIDADES

Los botones de las historias permitirdn acceder a cada una de las historias, una vez aqui
dentro se activaran otros botones en la pantalla indicando unos temas: Reflexion,
Canciones, Juegos, Diccionario, atrds siguiente, menu estos estaran representados por
simbolos.

Todos los botones seran de forma circular, ya que el interfaz que se usa tiende a
inclinarse por la forma circular, pero cada boton esta representado por una imagen de
acorde a la palabra indicada

Reflexion: contendra una imagen de un nifio pensando

Canciones: se mostrara unas notas musicales con la palabra canciones.

Diccionario: un libro.

Estos botones tendran la forma de flechas de izquierda a derecha

Atras: flecha del lado izquierdo

Siguiente: flecha del lado derecho

Menu: sera un boton circular amarillo con la palabra menu.

Al hacer clic en cada botdn, tendran sus respectivos sonidos. Cuando ¢l nifio haga clic
en Reflexion el Angel empezara a hablarle a los nifios sobre la reflexion de la historia.
Al ingresar a la ventana de juegos se verd una imagen en la pantalla, la cual
representara el juego, cuando el nifio haga clic a la imagen podra ingresar al juego;
dicha imagen sera el intro del juego, debajo de esta imagen se encontrara el nombre del
Juego.

Al hacer clic en canciones aparecerd una ventana donde se encuentra la letra y masica
de su respectiva cancion.

Al hacer clic en el diccionario aparecera una ventana donde estaran los significados de
las palabras que los nifios no entiendan.

Mend, este boton llevard a los nifios a la pagina principal donde se encuentran cada uno
de los botones de las diferentes historias.

Atras, este boton llevard al nifio a la pagina anterior.
Adelante, este boton llevara al nifio a la siguiente pagina.

Salir, estara representada por una flecha, en la cual tendra escrito la palabra salir, se
encontrard en la pagina principal en el lado inferior derecho de la pantalla.

J

Avyuda, estard representado por un boton circular, el cual se encontrara ubicado&n.cl_
FLed
-

lado inferior izquierdo de la pantalla y sera de color rojo. %h
En las ventanas intro y meni no se activardn los botones siguiente y atras. : ge

g
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

BOTON DE CANCIONES
Entrando a las canciones se tendra los botones de:

Adelantar
Pausa
Retroceder
Detener
Tocar

BOTON DE JUEGO
Entrando a juegos se tendran los botones de:

Inicio
Salir del juego

INTERFAZ

Escenal:

Descripcion: esta escena empezara con un close up al logo de Vida Cristiana que se
encuentra en la parte superior izquierda, , se abrira la toma y se mostrara una interfaz
circular que ocupard un poco mas de la mitad de este espacio rectangular, el circulo
tendra un fondo, dentro de este circulo estaran los botones que indicaran y dardn paso a
las historias sefaladas 5 de ellos se ubicardan del lado inferior derecho dentro de este
circulo, dentro del circulo estaran los personajes de Ana y Benjamin invitando con
gestos a los nifos a que disfruten de este interfaz y de su contenido , este circulo
ocupara un gran espacio en la parte superior, y por supuesto el dngel esti presente en
todo momento, pero el aparecerd en constante movimiento dentro de este pequefio
interfaz , los botones llamardn la atencién por su continuo parpadeo, y cada boton
tendra el titulo de la historia correspondiente

Sonido: El sonido de los botones, cuando pase el mouse sobre ellos, se escuchara a
Ana y Benjamin diciendo a los nifios que los invitan a conocer y formar parte del
nuevo libro vida cristiana 5, también se escuchara el desplazamiento de la camara en la
parte superior, se escucharian las alas del angel, también se escuchard una de las
canciones del libro como fondo, este sonido no sera permanente, tendra una pausa y
volvera a empezar. '
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

INTRODUCCION

Escena: 3

Descripcion: Se ve en un plano general a Benjamin y a los amiguitos de €1, quienes
estan jugando amenamente en una cancha de fitbol, Benjamin esta sentado en una
banca. la toma se ira acercando poco a poco por detras de Benjamin, la toma va girando
hasta poder verlo de frente, Benjamin estd muy concentrado viendo el partido, uno de
sus amiguitos se acerca hasta Benjamin y le dice algo, Benjamin le hace una pregunta,
la toma hace un plano general de Benjamin quien se ve muy triste, y se va cabizbajo.

Sonido: Sonido al patear la pelota.
Sonido de ramas de arboles en movimiento.
Sonido de pasos.

Dialogo: Nifol: Si, bien.

Nifio2: Patéala.

Nifo3: Yo, yo, yo

Nifiol: Benjamin creo que ya no te necesitamos, pero si quieres puedes
quedarte viendo el partido.

Benjamin: Pe ..pero....;por qué? Ta dijiste que podia jugar con ustedes hoy,
yo también soy bueno jugando.

Nifiol: Eh...lo siento Benjamin pero los demas no quieren que ti juegues en
nuestro equipo.

Escena: 4

Descripcion: En_la toma se ve la puerta de una casa. poco a poco se va acercando hacia
la puerta, esta se abre y se verd sentado a Benjamin quien esta muy triste porque sus
amiguitos lo hicieron sentir mal, Ana se acerca a €l y le hace una pregunta, pero
Benjamin no le responde, Ana lo mira con rostro de tristeza, se verd a Benjamin
sentado quien le responde a Ana, la toma hace un acercamiento al rostro de Ana quien
se ve confundida, le hace una pregunta a Benjamin, se verd una toma de Benjamin
sentado a Ana quien le contesta a su pregunta, Ana se dirige hacia un pequefio mueble
y se sienta en ¢l, se verd un plano medio de Ana, ella pone sus manos sobre su rostro
como si estuviera pensando y en voz baja dice algo.

Sonido: Sollozos.
Sonido de pasos

Didlogo: Ana: ;Benjamin te paso algo”
Ana: Ya veo que no quieres hablarme, mmm. .. ya sé perdieron el partido y,
por eso estas asi. g
Benjamin: No, no es eso. t

i
v
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Ana: ;| No?, ;entonces qué?

Benjamin: Noquiero hablar de eso ahora Ana.
Ana: Pero...esta bien, ojala el Angel Gabriel estuviera aqui, seguro €l sabe
como hacerte sentir mejor.

Escena: 3

D:.scnmlon Se verd un destello de luz y aparece el Angel, la toma hace un primer
general de Ana quien se alegra al ver al Angel, ¢l le hace una pregunta a Ana, ella
regresa a ver hacia donde esta Benjamin y le comenta algo al Angel, ¢é] va hacia donde
Benjamin esta y le hace una pregunta, él muy triste le cuenta lo que pasé con sus
amiguitos, la toma hace un acercamiento del rostro del Angel que cierra sus ojitos y
mueve su cabeza en sefial de estar triste por lo que Benjamin le ha contado, entonces el
Angel habla con Benjamin. El Angel hace una sefial con la mano para que lo sigan, se
vera un plano general de los nifios y el Angel, quienes se dirigen hacia una luz brillante.
Esta imagen ira desapareciendo poco a poco y aparecerd la siguiente escena.

Sonido: Sonido de destello. .-
Se escuchard una suave armonia para pasar a la siguiente escena.
Sonido de alas moviéndose.

Didlogo: Ana: Angel me da mucho gusto verte, sabes Benjamin esta muy triste pero no
me quiere contar lo que paso, seguro tu puedes ayudarlo.

Angel: Te veo preocupada Ana ;paso algo?
Ana: Es que Benjamin esta muy triste pero no me quiere contar lo que paso,
seguro tu puedes ayudarlo.

Angel: Mmm... ;que pudo haberle sucedido?, serd mejor que le pregunte.

Angel:; Qué te pasO Benjamin? ;por qué estas triste?

Benjamin: Lo que pasa es que yo estaba listo para jugar hoy pero después uno de
mis amigos me dijo que los demas nifios no querian que yo juegue en
el equipo, tal vez piensan que no juego tan bien como ellos.

Angel: Entiendo que estés triste por ello pero sabes tu eres una persona especial
y se que te sientes mal por lo que puedan pensar tus amiguitos; pero te
tengo una buena noticia que estoy seguro te alegrara saber; un dia Dios
dijo que aquel que triste esté debera sentirse alegre, porque su consuelo
llegara ya que Dios tiene muchas cosas buenas para ti.

Benjamin: ;De verdad?

Angel: Asi es Benjamin.

Ana: Eso me alegra muchisimo.

Angel: Creo que es un buen momento para que conozcan quienes son
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Bienaventurados a los hijos de Dios.

Benjamin: ;Bienaventurados?

Angel: La palabra Bienaventurado significa felizz ya que la verdadera
Espiritualidad vy felicidad del ser humano la encontramos en Dios
nuestro Padre, el estd presente en cada oracion o cuando entramos en la
casa de Dios y escuchamos su palabra. Ahora nifios siganme para
hablarles mas de los Bienaventurados.

BIENAVENTURANZAS

Escena: 6

Descripcion: De fondo se verd un paisaje un tanto desértico. Se prolonga un poco la
escena y se escucha a las personas que vienen en camino. A lo lejos se ve una multitud,
Jests se encuentra con ellos y él camina hacia una enorme roca donde se sienta y
comienza a hablarles, varios de sus discipulos se le acercan y se sientan con Jesus, las
demas personas se quedan paradas escuchando lo que Jesis les ensefia. Poco a poco se

va desvaneciendo esta escend y aparece la siguiente.

Sonido: sonido de viento que sopla
Murmullos de personas
Pasos
Armonia suave al pasar a la otra escena
Didlogo: Angel: Miren nifios ahi esta Jesis con sus discipulos.
Benjamin: Y también hay muchas personas que estan escuchandolo.
Ana: Pero ;qué hacen tantas personas aqui?
Angel: Jests siempre reunia a las personas para ensefiarles todo lo que él sabia
y aqui fue donde les hablo sobre las Bienaventuranzas.
Angel: Y asi empezo diciendo: “Bienaventurados los que tienen espiritu de
pobres, porque de ellos es el reino de los cielos™.

Escena: 7

Descripcion: La toma hace un plano general del Angel quien estd parado en frente de
los nifios v le explica la bienaventuranza, luego se verd un plano medio de Ana, ella le
hace una pregunta al Angel con respecto a que significa tener espiritu de pobres, la
toma hace un plano medio de Benjamin quien mira atentamente al Angel y entonces
responde con un comentario, nuevamente se hard un plano general del Angel, quien
seguird con la siguiente bienaventuranza. Nuevamente se va desvaneciendo la escena y
aparece la otra.

Sonido: Armonia suave al desaparecer la escena
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Didlogo: Ana: ;Entonces tener espiritu de pobres no quiere decir que hay que ser
pobres de riqueza o si?
Angel: No claro que no, cuando Jesus dice espiritu de pobres se refiere a
aquellos que tienen necesidad de Dios la misma que es espiritual, pero
aquellos que reconocen esta necesidad y buscan satisfacerla son los

bienaventurados de espiritu.

Benjamin: Ahh.... Ya me doy cuenta.

Angel: Debemos tener un deseo, una necesidad por Dios mas que por las cosas
materiales.

Angel: Jests también dijo: “Bienaventurados los que sufren, porque serdn
consolados™.

Escena: 8

Descripcion: En esta toma se vera a un nifio llorando desconsoladamente, luego se vera
una luz intensa a lo lejos y poco a poco aparecera Jesus, caminara hacia donde el nifio
se encuentra, tocard su hombro, el nifio se volteard y sonreird, ambos se irdn caminando
hacia una luz que brilla a'lo lejos, la imagen se desvanecerd la toma hard un
acercamiento del rostro del Angel, ¢l estard hablindole a Ana y Benjamin, a lo lejos se
verd a Jesus y la multitud, el Angel y los nifios poco a poco se van alejando y caminan
hacia un bosque, la toma hace un plano general de Ana que emocionada comenta algo,
luego la toma hace un plano general de Benjamin, quien se dirige a Ana y le comenta
algo; la toma hard un plano medio del Angel, de nuevo la escena se desvanecerd y
pasara a la siguiente escena.

Sonido: Sollozos

Pasos

Armonia suave al desaparecer la escena y al aparecer.
Didlogo: Angel: Como aquel nifio que sufre y es consolado, todo aquel que un dia
sufrid por seguir a Jesis tendra su recompensa. Jesus ha dicho “alégrense los que
sufren”, porque su llanto se calmara, ya que él los consolara como un padre consuela a
su hijo y claro Dios es nuestro padre y como todo padre que ama a su hijo €1 quiere
siempre nuestra felicidad, y al igual que buscamos consuelo en sus padres, también
pueden buscar consuelo en Dios que es el padre de todos.

Ana: Ahhh... entonces recordaremos esta bienaventuranza si un dia estamos
tristes.

Benjamin: Sabes Angel, con lo que nos has dicho ahora me siento mejor, ya no

estoy triste, y ni siquiera me siento mal por lo que hayan dicho
mis amigos.
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Benjamin: Creo que a eso se referia el Angel cuando hablo conmigo.
Ana: Siasies

Angel: Eso es bueno Benjamin porque entonces sé que lo que he dicho te ha
ayudado, pero espera aun falta mds, la siguiente bienaventuranza dice:
“Bienaventurados los humildes porque heredaran la tierra prometida.”

Escena: 9

Descripcion: Se vera a una pequeiia nifia arrodillada al lado de su cama dandole gracias
a Dios, la escena desvanece y aparece una toma abierta, donde se vera al Angel y a los
nifios, quienes estan sentados escuchando todo lo que el Angel les dice, la toma hace un
leve acercamiento a Ana, ella le hace una pregunta al Angel, este le responde v
Benjamin hace un comentario, el Angel afirma lo que Benjamin ha dicho, nuevamente
la toma le hace un acercamiento a Ana y le hace una pregunta al Angel, la toma hace un
acercamiento al Angel quien responde la pregunta de Ana y continda con las
Bienaventuranzas, la escena se desvanece y aparece otra escena.

Sonido: Murmullos de la nifia
Armonia suave al desaparecer la escena y al aparecer.
Sonido de viento soplando.

Didlogo: Nifia: Te doy gracias, por un nuevo dia y gracias por todo lo que me das cada
dia, Amén.

Ana: ;Como debe ser una persona humilde?

Angel: Una  persona humilde es la que siempre da las gracias por lo que
recibe, asi como la pequefia nifia que acabamos de ver.

Benjamin: Una persona humilde también es alguien que no pretende ser mas

que las otras personas /verdad?

Angel: Si asi es Benjamin, una persona humilde sirve con agrado a su projimo,
son aquellos que no solo buscan el bienestar propio, sino el de los
demas.

Ana: Entonces ;Ser una persona humilde hace que seamos
Bienaventurados?

Angel: Asi es y por lo tanto esas personas ya tienen su premio. Bien nifios

continuemaos.
Jesas también dijo son bienaventurados “los que tienen hambre y sed
de justicia, porque serdn satisfechos™.

Escena: 10

Descripcion: En esta escena se vera a los nifios y al Angel de lejos y poco a poco la
toma se acercara y aparecerdn los nifios uno sentado y el otro de pie, Benjamin se rasca
la cabeza en sefial de que no ha entendido lo que el Angel ha dicho, entonces la toma

mostrara el rostro de Benjamin, €l le dice algo al Angel, y este le explica, se desvanece -

esta escena y da paso a la siguiente escena.
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Sonido: Armonia suave al desaparecer la escena y al aparecer.
Pasos
Trinar de pajaros.

Didlogo: Benjamin: Mmm.... no estoy seguro de haber entendido esa parte.

Angel: No te preocupes Benjamin lo entenderds.

Ana: Si, es que es un poco dificil.

Angel: A veces hay personas que no reciben justicia de la mano del hombre
pero Dios que es justo hard que cualquiera que le haya clamado justicia
la tenga, €l siempre nos reconfortara.

Angel: Asi que no seaflijan si alguien es injusto con ustedes porque saben
que seran recompensados.

Benjamin: ;Si! Dios es justo y sabemos que siempre debemos ir con él;
aunque fue injusto que me rechazaran, no me siento mal,
porque Dios esta a mi lado,; verdad?.

Angel: Asi es Benjamin, €l siempre estd a con todos sus hijos Dios y los
ayuda. Veo que aprenden rdpido. Bien nifios la siguiente

bienaventuranza dice asi:
“Bienaventurados los compasivos porque Dios tendra compasion de
ellos™.

Escena:11

Descripcion: En esta escena se vera una cama, donde estard una anciana muy enferma,
la anciana lleva la mano a su boca y tose; del otro lado una sefiora estd sentada
cuidando de la anciana, la sefiora estira la mano al lado de una pequefia mesita donde
esta un pequefio pafio blanco y se lo pone en la frente, la anciana toca el brazo de la
sefora y hace un gesto de agradecimiento, poco a poco se desvanece esta escena y va
apareciendo nuevamente la escena donde esta el Angel y los nifios, luego la toma
muestra a Ana quien se queda pensando por un momento y le pregunta algo al Angel,
este sonrie, asiente y responde la pregunta a Ana, poniendo sus dos manos en su
corazon, luego levanta sus manos al cielo , la toma muestra el cielo donde se veran
unos haces de luz, y nuevamente la toma muestra al Angel quien se dirige a los nifios,
esta toma se va desvaneciendo y aparece la siguiente.

Sonido: Se escucha a la anciana toser.
Armonia suave cuando aparece y desaparece la otra escena.

Dialogo: Ana: ;Entonces si  tenemos compasion de otros, Dios tendra compasion de
nosotros?

Angel: Si porque tener compasion es un signo de amor y bondad y a Dios le
agrada eso, lo que acabamos de ver es un buen ejemplo de compasion,
porque la sefiora cuidd a la anciana que estaba sola y enferma, asi es
como tenemos que ser: compasivos y debemos ayudar a nuestro

5
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

veran los rostros de Ana y Benjamin, ellos estin muy atentos escuchando al Angel que
continta hablandoles, Ana mira a Benjamin y toca su hombro y le dice algo, Ana
asiente y mira hacia otro lado como hipnotizada y empieza a recordar, entonces
empiezan a aparecer poco a poco distintas imagenes de guerras y personas discutiendo,
esto serd lo que Ana estda recordando, se hard un plano medio de el Angel, Ana vy
Benjamin; el Angel mira Ana y le pregunta algo, ella le comenta sobre lo que
recordaba, entonces el Angel hace un comentario, Ana acota algo y benjamin también;
se hard un plano medio del Angel quien sigue hablandole a los nifios Nuevamente la
escena se desvanecera y aparecera la siguiente escena.

Sonido: Trinar de pajaros.
Armonia suave cuando aparece y desaparece la otra escena.

Didlogo: Multitud: “Paz”.
Angel: Ven nifios... las personas que trabajan por la paz del mundo y que
quieren la paz ya tienen su recompensa porque Dios los llamara hijos
Suyos.

Benjamin: Ojala hubieran mads personas que quieran que haya paz asi habria
mas bienaventurados.

Ana: Si

Angel: ; En qué piensas Ana?

Ana: Es que me acorde que hay muchas personas que mueren porque siempre
hay guerras, me da mucha tristeza y miedo, ademads pienso que las
guerras deberian terminarse porque lastiman a mucha gentey las
personas no pueden vivir en paz.

Angel: Es por eso que debemos trabajar juntos por la paz y no buscar la
venganza cuando nos hacen mal, sino la armonia.

Ana: Si ahora lo sabemos siempre nos acordaremos que es mejor buscar la

armonia y la paz antes que las guerras.

Benjamin: Si porque las guerras son malas.

Angel: Asi es...Bien niflos esta es la dltima de las bienaventuranzas
y muy importante: “Bienaventurados cuando la gente los insulte y los
maltrate, y cuando por causa mia los ataquen con toda clase de
mentiras”.

Escena: 14

Descripcion: La toma se acercard lentamente, de fondo se ve un pequeiio vecindario, y
caminando estaran dos pastores con una Biblia en sus manos, uno de ellos se dirige
hacia una puerta, golpean y sale una sefiora que tiene cara de estar molesta, la sefiora
hace que se vayan y tira la puerta, los pastores tienen cara de sorprendido y solo se
retiran. Esta toma va desapareciendo y se verd otra vez a los nifios y al Angel en una
toma general; Ana un poco molesta le dice algo al Angel y Benjamin también le hace
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

un comentario sobre lo sucedido, el Angel sonrie y habla con ambos, levanta las manos
al cielo, una luz resplandeciente ilumina todo, asi se pasara a la otra escena.

Sonido: Se escucha el sonido al golpear la puerta.
Se escucha cuando se abre la puerta.
Se escucha cuando tiran la puerta.

Armonia suave cuando aparece y desaparece la otra escena.

Didlogo: Pastor: Buenos dias sefiora.
Sefora: {Vayanse no tengo tiempo!
Ana: Que injusto esa sefiora no debio tratarlos asi.
Benjamin: Mmm.... Creo que debio ser mas amable con ellos, aunque no los
quisiera escuchar.

Angel: No se aflijan por ellos nifios, aunque las personas no los escuchen o no
los traten bien ellos serdn recompensados por Dios, porque ellos
llevan su pglabra a cada persona y Dios que sabe que ellos llevan su
mensaje divino les tendrd cosas buenas.

REFLEXION

Escena: 15

Descripcion: En esta escena se verd en un plano general a Ana, Benjamin y el Angel
que nuevamente regresan a la casa, el Angel se dirige hacia ellos y comienza a
hablarles, se hard un plano medio de Ana y Benjamin quien euféricamente le responde
al Angel, Ana mira a Benjamin y hace un comentario, Benjamin sonrie y le dice algo al
Angel, se hard un plano medio del Angel quien mueve su cabeza de un lado al otro y
les dice algo a los nifios, de nuevo se hard un plano medio de los nifios quienes hablan
con ¢l Angel, luego se hard una toma general del Angel que comienza a volar y se
dirige a la pantalla como hablandole a los nifios, entonces uno por uno van apareciendo
los botones de cancion, juegos y men, al dar clic en cualquiera de los botones el Angel
se dirigird a los nifios y les dird unas palabras.

Sonido: Trinar de pdjaros.
Ruido de hojas en movimiento.
Sonido de las alas del Angel.
Sonido de botones al aparecer.
Sonido de botones al dar clic.
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Diilogo: Angel: Bien niflos ahora si ya saben a que se refiere Jesis con ser
Bienaventurados y que sea cual sea la situacion al final siempre sabremos que Dios
tendrd algo bueno para nosotros.

Benjamin: {Si { ahora lo sé.

Ana: Ambos lo sabemos ahora.

Benjamin: Pero Jesus no quiere que suframos para luego ser
recompensados ;cierto?....

Angel: No, claro que no, lo que Jesis nos quiere decir es que aunque
nos sucedan cosas siempre debes confiar en Dios y no dejar
que la tristeza entre en tu corazon, porque Dios te recompensara
en su reino celestial, ademds no debemos permitir ser vencidos
por el mal, sino vencer el mal con el bien.

Ana y Benjamin: jAhhhh...!

Benjamin: Entonces le pediremos siempre a Dios que nos ayude a vencer el
mal.

Angel: Bien eso estd muy bien; nifios ustedes ahora saben a quienes Jesus
ilama los Bienaventurados y saben que les espera algo muy bueno en
su reino.

Ana: Si siempre lo tendremos presente.
Angel: Me alegra saberlo. Ahora nifios nos podemos divertir mucho
cantando y jugando, estoy seguro de que se divertiran.

€ OXHNV

i

Escena:16

Descripcidn: En esta escena se comienza a ver el fondo donde se encuentra el mena en
el cual apareceran los botones de juegos y canciones, estos aparecerdn uno a uno. El
Angel se acerca a la pantalla y se dirige a los nifios, los invita a que escuchen las
canciones y a jugar, al elegir cualquiera de estos botones el Angel les dird unas
palabras.

Sonido: Sonido de alas agitandose.
Se escuchard una armonia al cambiar el fondo.
Sonidos de botones al dar clic.

Didlogo: Angel: Has elegido canciones bien nifios aqui hay una linda cancion que de

SCEUro querran cantar conmigo.

Angel: Has elegido juegos estoy seguro que les gustaran estos dos juegos que
he preparado para ustedes que se diviertan.

Angel: Has elegido mena jvamos!.
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Cancion
Bienaventurados

¢ OXHNYV

Siempre contentos,
siempre alegres,
en nuestras tristezas
nos levantaremos
porque sabemos que
- recompensados seremos

e

Bienaventurados seremos
Bienaventurados los hijos de Dios
Bienaventurados los hijos de Dios.

bt it e A

Cantemos juntos Bienaventurados
Bienaventurados somos nosotros
porque entraremos en el reino de Dios.

Todo dolor, toda tristeza todo lo venceremos
porque el amor de Dios es grande y con el
por siempre estaremos
en el reino de los cielos

|
3
t
|
i
1

Bienaventurados seremos
Bienaventurados los hijos de Dios
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EL ERROR DE ANA

Escena: 15

Descripcion: Se hara un plano general de Ana quien esta en su cuarto buscando el libro
que un amiguito le habia prestado, plano general; empieza abrir todos los cajones y no
encuentra nada. Se harda un plano medio de Ana, ella tiene cara de preocupacion,
nuevamente se hara un plano general, en donde de pronto Ana ve pasar a Benjamin con
una hojas y una tijera, se hara un primer plano de Ana quien pone cara de asombro, de
nuevo la toma hard un plano general donde Ana va corriendo detras de Benjamin, plano
general; Ana hace que se detenga y le arrancha las hojas las mira y su expresion es de
€nojo.

Sonido: Ruido de cajones que se abren y se cierran.
Pasos.
Se escuchan pasos de nifios corriendo.

Didlogo: Ana: no puede ser estoy segura de que lo dejé aqui, no pudo haberse perdido
el libro que Martin me presto.
Ana: jahhhh...! ~
No, no puede ser, jespera no corras!
Benjamin: jno molestes!
Ana: jDetente! jDame esas hojas!
Benjamin: esta bien tomalas y no me molestes mas.
Ana: jSon las hojas del libro! jahhhh...!

Escena:16

Descripcion: Se hard un plano general de Benjamin quien se va corriendo hacia su
cuarto y cierra la puerta, plano general de Ana, ella va hacia la puerta del cuarto y la
golpea muy fuerte, esta gritando muy alterada, plano medio, se da vuelta, cruza los
brazos, en sefial de estar muy enojada y comienza a gritar nuevamente, plano general,
cuando va a darse la vuelta para seguir golpeando la puerta aparece el Angel y reprende
a Ana, plano general, luego de eso el .*ingel hace que Benjamin salga del cuarto.

Sonido: Se escucha correr al hermano de Ana.
Se escucha un golpe fuerte al tirar la puerta.
Se escuchan golpes en la puerta
Armonia celestial cuando aparece el Angel.

Didlogo: Ana: jAbre la puerta ahora mismo!, jeres de lo peor!
Ana: Ojala no tuviera un hermano tan entrometido jahhh!
Benjamin: jvete!.
Angel: Ana ;por qué le gritas de esa manera a tu hermano?
Ana: Porque dafio el libro que me prestd Martin y ahora no sé qué le diré.
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Angel: Si dime Ana.

Ana: No nada eh...continia.

Escena:19 .

Descripcion: Se verd una toma del Angel en un plano medio, él se pone el dedo indice
en la cabeza en sefial de que trata de recordar en que parte del relato se habia quedado,
chasquea sus dedos al acordarse y continda con el relato, entonces la toma hace un
plano medio de los nifios, plano medio, Benjamin interrumpe al Angel para hacerle una
pregunta. De nuevo se verd un plano medio del Angel quien le responde la pregunta a
Benjamin.

Sonido: Chasquido de los dedos.
Sonido de alas moviéndose.

Didlogo: Angel: Bien, ;en donde me quedé? Ahhh si, Jesis también les dijo que antes
de llevar la ofrenda al altar primero deben de ponerse en paz con su
hermano si es que con el estas enojado.
Benjamin: Mmm.... Creo saber que es una ofrenda pero.....
Angel: Si ya sé, necesitan que les diga algo mas. Una ofrenda es un presente
que se le dedica a Dios en muestra de gratitud o amor.
Benjamin: Ahora si ya me quedd mas claro. Entonces ;no debemos estar
enojados con nuestros hermanos al llevarle una ofrenda a Dios?
Angel: No claro que no, porque entonces Dios no la aceptard como una
ofrenda de amor, asi que cuando se trate de dejarle una ofrenda a
Dios o lo que sea que quieras hacer para Dios antes debes de
reconciliarte con tu hermano, porque por mas que lo que hagas sea
algo bueno, si en tu corazdn hay rencor no le serd agradable a Diosy
parte de la adoracion a Dios es estar en armonia con tu hermano; y
quiero que siempre tengan en cuenta que la ira nos lleva a decir cosas,
sin pensar en que podemos herir a los demas.

Escena:20

Descripcion: se vera un plano general del Angel y los nifios, luego la toma se va
acercando poco a poco y hace un primer plano del Angel quien esti hablindole a los
nifios esta escena se va desvaneciendo y luego aparecera la siguiente escena.

Sonido: Armonia celestial al desvanecerse la escena.
Dialogo: Angel: Les voy a relatar una historia que tiene que ver con Moisés y de un

pueblo que siempre se dejo llevar por la ira; asi podrdn aprender una
valiosa leccion y se dardn cuenta que la ira no es buena consejera.
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Moisés golpea la roca

Escena:21

Descripcion: Plano general, se vera como una luz resplandeciente ilumina todo el lugar
y poco a poco se ven unos arbustos, la toma se empieza a acercar lentamente y se podra
ver una especie de bosque, se hard un plano general, alli estara Moisés con una
multitud. todos tienen cara de estar enojados y le hacen reclamos a Moisés, el Angel va
relatindole a los nifios todo lo que esta pasando, plano general, ellos solo lo miran con
cara de asombro, luego Ana le hace una pregunta al Angel y ¢l responde.

Sonido: Trinar de pdjaros.
Viento soplando.
Armonia para cuando aparezca la luz
Pasos.

Didlogo: Angel: Moisés llevo a los israelitas a acampar después de un largo viaje, pero

no habia agua para que ¢l pueblo bebiera, asi que reclamaron a
Moisés, diciéndole: jdanos agua para beber!, entonces Moisés
Respondio.

Ana: Y entonces, ;qué dijo Moisés?

Angel: El enojado les pregunto el por qué de sus reclamos, pero ellos seguian
haciéndole reclamo y dijeron: ;para qué nos hiciste salir de Egipto?
¢para matarnos de sed?

Escena:22

Descripcion: En esta escena se hard una toma general de la multitud y Moisés, quien
levanta los brazos al cielo y aun enojado clama ayuda a Dios, en el cielo se verdn varios
haces de luz en sefial de que Dios lo escucha, el Angel va relatando lo que sucede en
esta escena (solo se escuchard la voz del angel, pero no habran imagenes de €1 ni de los
ninos).

Sonido: Armonia al aparecer los haces de luz.
Murmullos.
Voz en off del Angel.

Didlogo: Angel: Moisés al ver que el pueblo seguia enojado y no podia calmarlos,
clamd entonces a Dios y le preguntaba qué podia hacer con ellos, ya
que no lo escuchaban.

Angel: Dios le dijo que se hiciera acompaiiar de los ancianos de Israel y que
se llevara con él el baston con que golpeo el rio y él lo esperaria.en el
monte Horeb, sobre la roca, le dijo también que golpee la rou; asl
saldria agua para que beba la gente. i : S

e
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MANUAL DE DISENO MIDI CE-21 A

Escena:23

Descripcién: En esta escena se verd un paisaje un tanto desértico, se hard una toma
general del paisaje, y se vera a Moisés con los ancianos quienes se dirigen hacia una
enorme roca, plano general, Moisés se adelanta y se para sobre la roca con su baston la
. golpea, se vera un primer plano de la roca siendo golpeada por el baston, primer plano,
cuando hace esto comienza a salir agua de ella, en esta toma se hard un plano medio de
los ancianos cuyo rostro es de asombro el cual cambiara por un rostro de alegria .

El Angel va relatando todo lo que sucede en esta escena (solo se escuchara la voz del
dngel, pero no habran imagenes de él ni de los nifios).

Sonido: Pasos
Murmullos
Viento soplando.
Sonido de agua corriendo.
Sonido al golpear la roca.
Voz en off del Angel.

Didlogo: Angel: Moisés hizo lo que Dios le habia dicho que haga y se dirigi6 con los
ancianos hasta el monte Horeb, él camind hacia una enorme roca y
con su baston la golped y comenzo6 a salir agua de ella, los ancianos se
quedan asombrados y a la vez contentos al ver lo que sucedia.

Escena:24

Descripcion: En esta escena se vera al Angel y a los nifios, es una toma general al
fondo se podra observar a Moisés y a los ancianos, luego se hara un plano medio a Ana
quien le hace una pregunta al Angel, ella hara una expresion como si dudara de lo que
el Angel le ha dicho, plano medio, el Angel solo sonrie y le responde a Ana, plano

medio, ambos Ana y Benjamin se regresan a ver y sus rostros son de asombro, plano
medio, Benjamin le dice algo al Angel y este responde a su pregunta.

Sonido: Viento soplando.

Didlogo: Angel: Entonces Moisés llamo a ese lugar Meriba.

Anay Benjamin: ;Meriba?

Angel: Meriba significa pleito, lo nombrd asi porque los israelitas le hicieron
reclamos a Moisés.

Ana: Pero ...si estaban tan enojados con Dios y con Moisés ; por qué les

concedia todo lo que ellos le pedian, y no se enojaba con ellos?

Angel: Pues con eso te dards cuenta que Dios, perdona las faltas de sus hijos

va que ¢l los ama.
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Ana y Benjamin: ahhhhh
Benjamin: ;Y Moisés nunca se enojo con ellos?

Angel: El error de Moisés fue dejarse llevar por la ira debido a los reclamos
del pueblo.

Escena:25

Descripcion: El Angel sigue explicandole a los nifios, se vera un plano medio de Anay
el Angel, quien le comenta algo a ¢l, este a su vez le responde; vemos un plano medio
de Bcnjamm quien levanta su dedo indice y dice algo, la toma hace un primer plano del
Angel quien le habla a los nifios, plano medio, ellos al oir lo que les ha dicho el Angel
se sonrojan por la vergilenza.

Sonido: Trinar de pajaros.

Didlogo: Angel: Y el pueblo debido a su ira hablaban en contra de Moisésy
desconfiaban de Dios y siempre lo ponian a prueba.
Ana: Pero Dios :.1emprL estuvo con ellos.
Angel: Si ¢l siempre estuvo con ellos a pesar de sus reclamos él nunca los
abandono.
Benjamin: Pero nunca debieron de hablar mal de Moisés ni dudar de Dios.
Angel: Si pero ellos se dejaban llevar por la ira y por eso desconfiaban de Dios
y hablaban en contra de Moisés, al igual que ustedes nifios que se
dejaron llevar por la ira y se dijeron cosas feas, lo cual no es correcto
;verdad?.
Anay Benjamin: ehhh....

REFLEXION

Escena:26

Descripeion: La escena anterior va desapareciendo poco a poco y se verd de nuevo la
luz resplandeciente, donde se verdn a Ana, Benjamin y el Angel en un plano medio se
hard un acercamiento al rostro del Angel, quien hablara dirigiéndose a la pantalla, la

toma se ira abriendo y se hard una toma general del Angel y los nifios, el Angel estd
flotando v mueve sus alitas. Ana y Benjamin lo miran con atencion, el Angel se acerca
hasta donde Ana estd, toca su hombro y le habla, Ana asiente, plano general, Benjamin
se acerca a Ana, le habla y sonrie. Plano general, Ana y Benjamin se van caminando y
el Angel se dirige hacia la pantalla y uno por uno van apareciendo los botones de

cancion, juegos y menu, al dar clic en cualquiera de los botones ¢l Angel se dirigiméspo

los nifios y les dird unas palabras.
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Sonido: Armonia celestial para cuando aparece el resplandor.
Sonido de alas agitindose.
Efecto de sonido al dar clic en cada botdn.

Didlogo: Angel: Se dan cuenta nifios a Jests le gusta que siempre nos llevemos bien
con nuestros semejantes y que siempre haya armonia entre nosotros.
Angel: Ana ahora ya has aprendido algo muy importante y estoy seguro que te
reconciliardas con Benjamin.
Ana: Pues si Angel tienes toooda la razén no quiero enojarme mas con €l y no
volveré a decir que lo detesto, creo que te debo una disculpa Benjamin.
Angel: ;Y ti Benjamin?
Benjamin: Yo también aprendi mucho hoy y sé que debo disculparme con
Ana.
Ana: Bueno pero creo que no voy adevolverle en buen estado el libro a
Martin
Benjamin: No te preocupes, lo importante es que tu y yo aprendimos algo
nuevo y muy importante y creo que Martin comprenderd, ademas
quiero pedirte disculpas por lo del libro de verdad lo siento Ana.
Ana: Esta bien Benjamin pero por favor no lo vuelvas a hacer.

¢ OXANV

Benjamin: No volvera a pasar. | ]

Angel: Ana y Benjamin han aprendido que el odio no es bueno y si ustedes
estan enojados con alguien es mejor reconciliarse y ponerse de
acuerdo, por lo tanto nifios deben de entender que cualquier
sentimiento de odio nunca es bueno....su alma merece paz, asi que al
reconciliarse se sentirdn bien con ustedes mismo y de buenas maneras
arreglaran sus diferencias y no cometeran el mismo error nuevamente,
es mejor que sientan paz en su corazon y asi Jesas estard contento con
ustedes.

Angel: Bueno nifios aqui hay una linda cancion que de seguro querran cantar
conmigo. ]

Angel: Estoy seguro de que se divirtieron, pero seguro se divertiran ain mas
con estos dos juegos que he preparado para ustedes que se diviertan.

Angel: Has elegido menu jvamos!

ol

Sy
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Cancion

Cuando enojado con tu hermano estés
busca a Dios en tu corazon
y veras que todo rencor desaparecera.

El te fortalecera y te guiard hacia
la verdad y en tu corazon €l
siempre reinard.

Asi es como Dios nos quiere ver
en paz y armonia todos
los dias de nuestras vidas.

Vamos a dejar los pleitos

para que junto a nosotros
camine Jesus nuestro sefior.
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Una importante leccion

Escena:27

Descripcion: Plano general, se vera una escuela, poco a poco la toma se acerca a una de
las ventanas, ya casi es hora de salida se hard una toma en la cual se verd un reloj
indicando que faltan cinco minutos para las doce en punto. Plano general, se verd a
Ana y Benjamin ambos estan sentados en sus bancos, plano general, Benjamin se
voltea para decirle algo que vio a Ana, acerca de dos sefioras que no se llevan bien
entre ellas, y le pide su opinién, se hara un primer plano del rostro de Ana que mira a
Benjamin con rostro de preocupacion y pensativa le responde a Benjamin, se hard un
plano medio de los tres nifios Ana, Benjamin y Martha; Ana se voltea y le pregunta lo
mismo a su compaiierita, pero ella tampoco sabe la respuesta. Ana se rasca la cabeza
en sefial de que no entiende nada.

Sonido: Ruidos de bancas.
Murmullos de nifios.
Sonido de las manecillas del reloj.

Didlogo: Benjamin: ;Ana ti qué harias si tuvieras que ayudar alguien que no te agrada
0 que tu no le agradas?

Ana: Mmmm....creo que se me haria muy dificil y.....si no me agrada aun

mas creo que seria algo muy pero muy dificil..., mmm.... No s¢

Ana: Pero... ;por qué me preguntas eso Benjamin?

Benjamin: Es que el otro dia la sefiora que vive en frente de la casa de Pablo
tuvo un accidente y la unica persona que la podia ayudar no la
ayudd, porque siempre pelean, bueno y creo que nunca se han
llevado bien, y por eso te pregunte si til ayudarias a otra persona
que no te agrada.

Ana: Ahhh...no sé que es lo que tendria que hacer. ;Y ta Martha?

Martha: Pero si no le agrado y a mi tampoco, creo que no lo ayudaria.

Ana: Ahh.... Mm....

Escena:28

Descripcion: Plano general, todos los nifios se levantan de sus puestos, plano general,
se disponen a salir del aula, y se dirigen hacia la puerta, la cual Ana abrird, ella esta
algo confundida, detris de Ana viene Benjamin €l le pregunta algo, ella le responde y
siguen caminando, ain se encuentran camino a su casa y una luz intensa ilumina todo
y aparece el Angel, quien se dirige a Anay a Benjamin, entonces conversan acerca de
su confusion y el Angel comienza a contarles sobre el amor a los enemigos.

Sonido: Ruido de bancas.
Pasos.
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Sonido al abrir la puerta.

Armonia celestial cuando aparece la luz.
Sonido de alas del Angel.

Armonia suave al pasar a la siguiente escena.

Dialogo: Benjamin: Ana ;/qué dijo Martha?

Ana: Creo que ella estd igual que ta y yo.

Benjamin: Pero alguien puede saber y explicarnos.

Ana: Si creo que si.

Angel: Hola nifios me parece que necesitan algo de ayuda mmm...

Anay Benjamin: {Si asi es!

Angel: Diganme ;en qué les puedo ayudar?

Benjamin: Es que no sabemos qué es lo que hay que hacer si alguna persona

que no nos agrada necesita ayuda, ;qué podriamos hacer?.

Ana: Si enséfianos que es lo que tenemos que hacer.

Angel: Esta bien para que comprendan por qué se debe ayudar a alguien que
no te agrada con mads razén que a las personas que quieren o que los
quieren les contaré lo que Jesuas dijo hace mucho tiempo.

El amor a los enemigos

Escena:29 ‘

Descripcion: Plano general, cuando el Angel esta hablando con los nifios sobre el amor
a los enemigos, ¢l hace como si estuviera recordando algo y entonces va apareciendo
una imagen difusa y opaca como si fuera lo que el Angel esta pensando, y ahi se verd a
Jesis con sus discipulos y la multitud, en una toma general. En la siguiente toma se
vera a Jesus que se encuentra de pie y esta hablandoles, las personas de la multitud lo
miran con rostros de asombro, mientras salen estas imagenes, solo se escuchara la voz
del Angct quien les relata lo que Jesus dijo cuando habld con sus apostoles, luego de
esto se vera un plano medio de Ana quien pone su mano en la barbilla y se queda
pensando por un momento, le dice algo al Angel, plano medio, el Angel mira hacia el
ciclo y lucgo le responde a Ana, ella mira al Angel con rostro de asombro, pero el con
una gran sonrisa la tranquiliza y sigue relatando lo que dijo Jesus.

Sonido: Se escuchan hojas de arboles en movimiento.
Armonia suave al aparecer la toma de Jesus y la multitud.

Didlogo: Angel: Verdan nifios, un dia Jesds habld con sus apostoles y las personas
quienes le seguian y dijo "Amen a sus cnemigos y oren por quienes los
persiguen’”. e Th
De modo que asi ellos tendrian una manera diferente de verTo que

significaba amar al projimo. f
-
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Ana: ;De verdad eso fue lo que dijo?

Angel: Si eso fue lo quedijo, jpero tranquila Ana no pongas esa cara de
asombro recuerda que Jesis es sabio, y siempre tiene razon en todo lo que
nos dice: bien nifios continuaré con lo que les decia ;si? escichenme con
atencion. )

Ana y Benjamin: Esta bien.

Escena:30

Descripcion: En esta escena se verd en un plano medio a dos de las personas que s¢
encuentran escuchando a Jesus, sus rostros son de asombro por lo que Jesus ha dicho,
de nuevo se verd a Jesus en un plano medio hablandoles, de esta escena se pasard a otra
toma donde se vera en un plano general al Angel quien esta hablandole a los nifios,
quienes estdn sentados y lo escuchan con gran atencion, entonces Benjamin le hace una
pregunta al Angel y €l le responde.

¢ OXHNYV

Sonido: Murmullos de personas.
Sonido de hojas de arboles en movimiento.
Sonido de alas agitindose.

Dialogo : Angel: Todos los que estaban alli presentes se miraban entre si, porque lo que
Jesis es dijo les parecid un tanto ilogico, pero Jesls siguio
hablando y les dijo: “*Si ustedes aman solamente a quienes los aman,
;qué premio recibiran? Cualquier persona lo hace. Y si saludan
solamente a sus hermanos, ;qué hacen de extraordinario? Todos lo
pueden hacer”. Con esto Jesus hacia hincapié en que debian no solo
ayudar o perdonar a las personas que ellos querian sino a todos,
aunque no se llevaran bien entre ellos y que tampoco debian de ser
vengativos.

Benjamin: Ah... ya veo entonces, ;todos entendieron?

Angel: Bueno al principio se quedaron igual que Ana muy sorprendidos pero
claro que entendieron, ademas sabian que Jesus siempre hablaba por
su bien, al igual que lo hace un padre con su hijo, y pues Jesus es
nuestro padre y quiere nuestro bien.

A e T A R L e it N P e = A e £ s e el S A b v

Escena:31

Descripcion: En esta escena se podrd ver a Ana y Benjamin y el Angel en un plano
general, lentamente la toma se acerca y muestra a Benjamin en un plano medio, le hace

un comentario al Angel, su rostro denota preocupacion, plano medio, ¢l Angel levanta

su dedo indice y le dice algo a Benjamin, Ana se ve sonriente, ella hace un comentario,
entonces el Angel da un pequefio aplauso y con una gran sonrisa hace un comg tﬁ?()
sobre lo que ha dicho Ana, Benjamin también hace un comentario . Se hara un n_g_:‘ {
medio del Angel quien le habla a los nifios, seguido de esto se hard un primer pl: odel

R e e

rostro de Ana quien le dice algo al Angel. » N = A
C o Liprb
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Sonido: Se escuchan hojas de arboles en movimiento.
Sonido de alas agitandose.

Dialogo: Benjamin: Pero...tal vez algunas personas les cueste dejar el rencor a un lado
y dar la mano a quienes no les agradan..

Angel: Si  aman a Jesis no les serd dificil recuerden que cualquiera puede
amar a sus hermanos o amigos pero solo el que conoce el amor de
Dios es capaz de amar a sus enemigos.

Ana: Si yo vya lo entendi aunque haya personas que sientan rencor por otras,

ese rencor no debe ser reciproco.

Benjamin: Si, si amamos a Dios no hay que guardar rencor.

Angel: Asi es nifios, el amor es mas importante que el pleito.

Ana y Benjamin: {Si asi es!

Angel: Me gustaria que escuchen la historia del *Buen Samaritano™, para que
no se les olvide esta valiosa leccion, de que si se puede dejar el rencor
a un lado.

Ana: ;Si nos gustaria escucharla!

i

Escena:32
Descripcion: Se hard una toma general del Angel y los nifios, el Angel se sienta al
mismo tiempo que los nifios lo hacen, entonces se hara un plano medio del Angel quien
comienza a narrar la historia del buen samaritano, esta imagen poco a poco se ird
desapareciendo hasta aparecer la otra escena en plano general, en la cual se vera un
paisaje un tanto desértico pero con arbustos a su alrededor, se verd a un hombre
caminando, quien lleva un pequeiio bolso de piel, plano general, muy sigilosamente se
acercan dos ladrones y lo atacan golpeandolo con unos palos, plano general, el
samaritano cae al piso muy herido y los dos ladrones que ya le han quitado todo, se van
corriendo hasta desaparecer de la escena, luego se hara un primer plano del rostro del
hombre golpeado, se queja de dolor, nuevamente se harda un plano general y entonces
aparecera un sacerdote pasa por donde esta el hombre golpeado, mueve su cabeza de un
lado al otro como lamentandose de lo que le ha pasado pero sigue de largo, plano
general, luego pasa un levita quien también observa al hombre golpeado murmura algo
pero sigue de largo, plano general, pasa un samaritano lo mira y se acerca a él, se hard
un plano medio del samaritano y del otro hombre, el samaritano lo mira asombrado y lo
ayuda, nuevamente se vera un plano general donde aparecera el hombre golpeado ya
trepado en el burro, plano general, poco a poco se van alejando y aparecera otra escena
donde se verd una especie de posada, plano medio, el samaritano se acerca a al
posadero que se encuentra parado a un lado la puerta y le entrega varias monedas, el
dueno de la posada asiente y sonrie, plano general, entonces el samaritano se va y asi
poco a poco se desvanece esta escena, y comienza a aparecer la otra escena, se hagg
primer plano del Angel quien mira a los nifios, levanta sus cejas y les h
pregunta, se vera un plano medio de los niflos, Ana levanta la mano y le comen
al Angel, luego Benjamin también le hace un comentario, entonces se volverd
un plano medio del Angel, quicen le habla a los nifios.
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Sonido:

Efecto de sonido al mover las cejas el Angel.
Pasos.

Efecto de sonido al ser golpeado el hombre.
Murmullos del levita.

Efecto de sonido al caer las monedas.

Efecto de sonido al irse corriendo los ladrones.
Quejidos de dolor.

Voz en off de Benjamin y el Angel.

Didlogo: Angel: Bien nifios entonces esclichenme con atencion: Un hombre bajaba de

EDCOM

P,

hasta la ropa, lo golpearon y lo dejaron botado. Casualmente bajaba
por aquel camino un sacerdote vio al pobre golpeado, pero pasé de
largo.

Paso un levita pero tampoco se detuvo.

Benjamin: ;levita?

Angel: Un levita .‘eran quienes se dedicaban al servicio de Dios al igual que
un sacerdote y eran israelitas, y ademads al hombre que golpearon era
también de I[srael.

Benjamin: Ahh...;y aun asi no lo ayudd?

Angel: No solo paso se lamentd por €l pero no hizo nada para ayudarlo y
paso por ultimo un Samaritano vio al hombre, sintid compasion y se
par6 a curarle las heridas con aceite y vino;y le puso vendas.

Benjamin y Ana: ;samaritano?

Angel: Se les decia asi a quienes habitaban en el pueblo de Samaria.

Benjamin: Ahh...ahora si.

Jerusalén y cayo en manos de unos ladrones, los ladrones le quitaron

Angel: Bien continuaré ;en qué me quedé? Ah si.... luego lo montd sobre su
burro vy lo llevé a una posada para que lo cuidaran.
Al dia siguiente el samaritano tenia que seguir su viaje, pero le dio
dos monedas al posaderoy le dijo: “Cuida de él, y lo que gastes de
mas te lo pagaré cuando vuelva” Bien nifios (qué les parecio la
historia?

Ana: Me gustd mucho; el samaritano fue el inico que ayudoé al hombre que
estaba golpeado.

Benjamin: Siy no lo dejo abandonado como los demas.

Angel: Pero saben nifios lo que hace que esta historia sea para reflexionar es
el hecho de que aquel samaritano ademas de haber sido el unico que
ayudo a aquel hombre este era su enemigo ya que los samaritanos no
se llevaban bien con los judios-israelitas que eran del otro puebld,>™
pero ¢l olvido sus diferencias y tuvo compasion de aquel hombrel™ |,
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Benjamin: Esta historia es como lo que dijo Jesus de no sélo amar a su
projimo sino también a sus enemigos.
Angel: Si  asi es Benjamin; y asi como aquel samaritano deben
comportarse.

REFLEXION

Escena:33

Descripcion: Plano general, se vera al Angel de espaldas, Ana y Benjamin estdn
sentados escuchandolo; luego se levantan, plano medio, Ana habla con Benjamin
los dos se ven sonrientes, plano medio, el Angel se dirige a la pantalla y comienza a
hablar.

Sonido: Sonido de alas agitandose.

Didlogo: Angel: Vieron nifios que si solo ayudamos o perdonamos a las personas que
queremos seremos iguales que todos, pero si perdonamos y ayudamos
a quienes no les agradamos seremos diferentes porque en nuestro
corazon no habra rencores hacia nadie y asi podremos vivir en paz con
Nnosotros mismo.

Ana: Si es verdad, el rencor y el odio no son buenos, aunque nos cueste un
poquito, seguro podemos hacer algo o ayudar a alguien aunque no nos
llevemos bien con esa persona.

Angel: Ahora ya saben por qué debemos amar a nuestros enemigos, espero
que esta leccidn nunca sea olvidada; Ana tu puedes hablar con Martha
para que reflexione sobre lo que han aprendido ahora ;si?.

Ana: Seguro, Martha entenderd.

Benjamin: Claro al igual que nosotros.

Angel: Ana y Benjamin tienen claro todo ahora y han aprendido que no hay
que tener rencor aun con las personas que no nos son agradables, ;v
ustedes nifios?, estoy seguro que al igual que Anay Benjamin han
aprendido algo muy importante, asi comenzaran a hacer lo correcto y
Dios que ve aquellas buenas acciones estarda muy complacido con
ustedes.

Angel: Bueno nifios ahora siganme.

Escena:34
Descripcion: en esta escena comenzard a ver el fondo donde se encuentra el mend,

entonces uno por uno van apareciendo los botones de cancion, juegos y meni, aldar

clic en cualquiera de los botones el Angel se dirigird a los nifios vy les di unas
palabras. .
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Una oracion por Lucia

Escena:35

Descripcion: Se harda una toma en plano general de Ana y Benjamin de espaldas ellos
regresan de la escuela, plano general, Ana abre la puerta y entran a la casa, luego se
vera un plano medio de los nifios, Ana le hace una pregunta a Benjamin, él le dice algo
v se encoje de hombros en sefial de que no sabe la respuesta a la pregunta de Ana,
plano medio, Ana se queda pensando por un momento, mueve sus ojitos de un lado al
otro, plano general, va hacia donde estd el teléfono, se hace un primer plano del
teléfono, luego un plano detalle de la mano de Ana marcando los nimeros, luego se
hard un primer plano de Ana llamando, su rostro es de asombro, se lleva la mano a la
boca en sefial de que esta muy sorprendida, se hara un plano medio de Ana y Benjamin
¢l observa a Ana con rostro de preocupacion, plano medio, Ana cuelga y Benjamin se
acerca y la interroga, Ana le cuenta lo que le han dicho.

Sonido: Pasos
Efecto de sonido al abrirse la puerta.
Efecto de sonido al marcar el teléfono.
Efecto de sonido al ¢olgar el teléfono.

Didlogo: Benjamin: jUfff! Al fin en casa.

Ana: Benjamin ;sera que algo le pas6 a Lucia? Ya son tres dias que novaa la
escuela.

Benjamin: Mm.... Pues no tengo idea.

Ana: Mmm... ya sé llamaré a casa de Lucia para saber que ha pasado.

Ana: Buenas tardes sefiora llamaba porque queria saber de Lucia es que no la
he visto tres dias y....;qué? jah..! ahora entiendo por qué no haidoala
escuela, si, si, lo haré seguro, espero que pronto regrese a la escuela,
bueno hasta pronto.

Benjamin: ;Qué pasé? ;Dime Ana! jdime!.

Ana: jCalma Benjamin! Hablé con la mamd de Luciay me dijo que esti
enferma y por eso no ha ido a la escuela.

Benjamin: Ojala se recupere pronto.

Ana: Se me ocurre algo que podemos hacer por ella para que se ponga bien y
regrese pronto a la escuela.

Benjamin: Y qué es eso que se te ha ocurrido...

Ana: Podemos orar por ella asi se pondra bien

Benjamin: Si tienes razon Ana, entonces oremos por Lucia.

Escena:36
Descripcion: Se hara un plano general de los nifios y se vera que ambos se dispone
orar y cuando estan orando ambos comienzan a distraerse, la toma hara un primer pl
del televisor que se encuentra encendido, luego se hara un plano general de Benjam

Ana quienes se distraen con el televisor el cual esta prendido v esta cerca de la sala, '
- \‘nz
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Ana sigue orando pero no esta concentrada en lo que estd diciendo, de pronto una luz
resplandeciente ilumina todo en derredor y se ve al Angel, los nifios lo saludan, se hari
un plano general de los tres, entonces el Angel mueve la cabeza como diciendo no,
plano general, Ana se acerca al Angel y le hace una pregunta, él sonrie y le responde.

Sonido: Pasos
Murmullos de los nifios.
Sonido de voces que provienen del televisor.
Sonido de alas del Angel.
Sonido al aparecer la luz resplandeciente.

Didlogo: Ana: Bueno entonces oremos.

Ana: (Murmullos) este mmm. ... bueno(murmullos)

Benjamin: Ah si te pedimos...........

Ana: Estee... en que iba?

Benjamin: Estabas haciendo la oracién creo.......

Anay Benjamin: jHéla Angel Gabriel!

Angel: ;Nifios? Creo que si quieren que Dios los escuche, asi no es como
deben orar.

Ana: ;No? Entonces ;cémo debemos orar?

Angel: Les contaré lo que dijo Jesus acerca de la oracion y asi sabran como
orar correctamente.

Jesus y la oracion

Escena:37
Descripcion: |.a escena anterior se desvanece y comienza a aparecer la siguiente escena
en plano general, y se ve un paisaje con drboles, los nifios y el Angel se encuentran ahi .
plano general, los nifios se sientan y el Angel comienza a hablarles. entonces la toma
hace un acercamiento al rostro de Benjamin, €l le pregunta algo al Angel, luego la toma
enfoca al rostro de Ana en primer plano, ella también le hace una pregunta la Angel,
entonces la toma enfoca al Angel y hace un primer plano de él, y responde la pregunta
de Benjamin, nuevamente la toma enfoca a Ana y Benjamin en plano medio. quienes
hablan entre ellos, plano medio del Angel, este sigue hablandole a los nifos, primer
plano de Ana, ella le hace una pregunta al Angel, plano medio del Angel quien
responde a Ana, luego se podrd ver al Angel y a los nifios en un plano general todos
sonrientes.
Sonido: Movimiento de hojas de arboles. €.
Movimiento de alas del Angel. i
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MANUAL DE DISENO MIDI CE-21 A

Sonido cuando se desvanece la escena.

Sonido de puerta al cerrarse.

Dialogo: Angel: Bien nifios.

=

Fscena:38

Angel: Una vez Jess dijo: “Cuando ores, entra en tu cuarto, cierra la puerta y

ora a tu Padre en secreto”.

Benjamin: Pero,..; Por qué en secreto?
Angel: En secreto porque asi le gusta a Dios nuestro Padre que hablemos con

¢l, porque si estdn en una habitacion con otras personas interrumpiran
suoracion, o si estin como lo estaban hace un momento con el
televisor prendido se distraeran, ademas también hay personas a las
cuales les gusta alardear de sus buenas acciones para con Dios, pero a
¢lno le agrada eso porque las buenas acciones y oraciones que se
hacen para Dios las deben hacer en secreto, que solo ti y Dios lo
sepan.

Benjamin: Bueno creo que si nos distrajimos un poquito.
Ana: Yo diria que mucho.
Angel: Ana ha dicho una gran verdad, bien como les decia si no estan

concentrados en su oracion entonces esas oraciones no llegaran a Dios,
porque no estan pensando en ella, es por eso que deben hacer sus
oraciones en un lugar en el que puedan estar tranquilos ya sea en su
cuarto o en algin lugar de su casa en donde puedan estar solos ; asi
tendrdn su mente y corazon puestos en sus oraciones.

Ademas de orar en secreto, deben hacerlo sin vanas repeticiones.

Ana: ;/Sin vanas repeticiones? Creo que eso no lo entendi.
Angel: Cuando Jesus dice sin vanas repeticiones se refiere que al decir una

oracion la digamos pensando en ella, a Jesas no le importa lo mucho
que la repitas si no piensas y sientes lo que le estas diciendo.

Ana: Ya entiendo, bueno creo que no estdbamos orando bien, pero

ahora sabemos como debemos orar.

Angel: Siempre deberdn de tener en cuenta todo lo que les he dicho nifios.
Benjamin: Si lo haremos, porque asi nuestras oraciones llegaran a Dios.

Descripcion: En esta escena la toma se ird acercando poco a poco hasta hacer un primer
plano del Angel quien estd hablindole a los nifios, luego la toma hara un plano medio
de los nifios, que en sus rostros tienen una expresion de no saber de lo que el Angel les
habla. luego se hard un plano medio del Angel, ¢l s¢ ve sonriente y les dice algo a los
nifos, mueve sus alitas; se verd un primer plano de Benjamin, sus ojos se¢ abren mds de
lo normal en sefal de que esta muy sorprendido, le hace una pregunta al Angel, luego la
toma hace un primer plano de Ana quien se hace a si misma una pregunta, plano medio,
ella se rasca la cabeza en sefial de estar algo confundida, luego en un plano gencral se
verd al Angel y a los nifios, el Angel les dice algo, entonces Ana y Benjami sltan
una enorme risa y se vera también al Angel sonreir. {S J
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Sonido: Sonido de ala agitandose.
Movimiento de hojas de drboles.
Efecto de sonido al abrir los ojos Benjamin.

Diilogo: Angel: Nifios ademds Jesis nos ha dejado una oracién la cual siempre

debemos decir cada dia ;ustedes la saben nifios?

Anay Benjamin: Mmm... creo que no.

Angel: Pues yo creo que si la saben.

Benjamin: ;De verdad?

Ana: ;Sera que si...?

Angel: ;Si claro que si! es el Padre nuestro.

Anay Benjamin: jAhhh siii! (risas) claro que la sabemos.

Angel: Lo ven nifios (risas) que si la sabian (risas), pero me gustaria que
entiendan lo que Jesus nos quiere decir con esta oracion.

Escena:39

Descripeion: Se hara un plano general del Angel y los nifios, el Angel se sienta para
seguirles explicando, Ana y Benjamin se acercan mas al Angel , la toma hace un plano
medio de Ana quien se¢ dirige al Angel y le hace un comentario, el Angel asiente y
responde a Ana, también se hard un plano medio de Benjamin quien observa al Angel
con atencion y entonces le comenta algo al Angel, se verd un plano medio del Any.l y
los nifios, el Angel se ve sonriente y habla con los nifios.

De nuevo se verda un plano medio de los tres Ana con gran entusiasmo dice algo, el
Angel sonrie y sigue con su explicacion; se hara una toma panoramica y se verdn a los
tres sentados.

Sonido: Sonido de pasos. _
Movimiento de alas del Angel.
Risas del Angel y los nifios.

Didlogo: Angel: Cuando decimos "Padre nuestro que estas en los cielos, santificado sea
tu nombre”; lo decimos porque Jesis nos ensefio que ese gran Dios
que se encuentra en los cielos es nuestro padre, el padre de todos
nosotros, ademas reconocemos que Dios es santo, y al reconocer esto
estamos  alabando a Dios, cuando le oremos podemos empezar
nuestra oracion alabandolo.

Ana: Entonces cuando ore podria llamarlo padre envés de Dios y decirle lo
mucho que confio en él y que siempre lo llevo en mi mente y en mi
corazon.,

Angel: Claro Ana esa es una muy buena forma de alabar a Dios ademas asi es

como quiere que lo llamen porque eso es lo que €l es para nosotros un

padre. Pr. ;

Benjamin: Si creo que me gusta mas decirle padre, asi lo siento mas cerc

mi.
. <k
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A
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Angel: Muy bien nifios me alegra saber que reconocen a Dios como su
padre.

Ana: ;Si es nuestro y de todos!.

Angel: Si tienes mucha razon, bien ahora podemos continuar.

Escena:40

Descripcion: Se hard un plano medio del Angel y los nifios este continta explicandoles
sobre el Padre nuestro, se vera un plano medio de Benjamin quien abre y cierra sus 0jos
y hace una expresion de haber entendido, plano medio; el dngel les hace una pregunta a
ambos; Benjamin con entusiasmo le responde, plano medio de Ana quien asiente y
comenta algo, el Angel sonrie y también comenta algo llevandose ambas manos hacia
su pecho.

Sonido: Efecto de sonido al parpadear Benjamin.
Movimiento de hojas de arboles.
Viento soplando.

Dialogo: Angel: "Venga a nosotros tu reino” al decir esto es pedirle a Dios que ¢l tenga
dominio sobre nuestras vidas, como un gobernante que busca lo
mejor para su pueblo y lo guia hacia el bien, asi debemos dejar que ¢l
reino de Dios gobierne nuestras vidas y nos guie hacia el bien.

Benjamin: Ahh.. ya entiendo.

Angel: ;Qué me dicen ustedes nifios abrirdn su corazon y dejaran que Dios

gobierne en sus vidas?

Benjamin: Claro que si, porque si Dios gobierna nuestras vidas todo lo que
hagamos serd siempre bueno y para nuestro bicn y por supuesto
el de los demas.

Ana: Si es verdad, creo que todos debemos dejar que Dios gobierne en

nuestras vidas asi viviriamos en un mundo mejor.

Angel: Asi es Ana es por eso que cuando ores debes pedir que todos dejen

entra en su corazon a Dios.

Ana: Asi lo haré.

Escena:41

Descripeion: La toma harda un plano general del Angel quien se encuentra hablandole a
los nifios. su dedo indice apunta hacia abajo sefialando la tierra y luego hacia arriba
sefialando el cielo. Se hard un plano medio de Ana y el Angel, ella le hace una
pregunta al Angel, este le responde, plano medio de Ana y el Angel; Ana mueve sus
ojos de un lado al otro como si recordara algo y sonrie, entonces le comenta algo al
Angel, se verd un plano medio de Benjamin y Ana, este reprocha a Ana, plano medio
de Ana, ella suelta una carcajada y comenta algo, plano medio; Benjamin solo la mira
con cara seria pero luego sonrie, plano medio de el Angel v los nifios el Angel aplaude
y le dice algo a Ana. '
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Benjamin: Ah... ya son dos cosas diferentes con el uno alimento mi
estomago y con el otro alimento mi alma.

Ana: (risas) Que nifio tan ocurrido.

Angel: La verdad es que tienes toda la razon Benjamin.

Escena:43

Descripcion: Se verd una toma general de los nifios y el Angel, quien continda con su
explicacion, luego se hara un plano medio de los tres, Ana mueve sus ojitos de un lado
a otro como si tratara de recordar entonces hace un comentario, el Angel asiente y
responde a Ana, luego la toma hard un plano medio de Benjamin quien también hace
un comentario, luego se hard un primer plano del rostro del Angel quien les dice algo a
los nifios, se hard un plano medio de los nifios Ana asiente y le dice algo al Angel, se
hara un plano medio del Angel y los nifios, quien continta su explicacion.

Sonido: Efecto de sonido cuando Ana mueve sus 0jitos.
Viento soplando.
Trinar de pajaros.

Dialogo: Angel: "Perdona nuestras ofensas asi como nosotros perdonamos a los que
nos ofenden” debemos perdonar a los que nos ofenden, para asi poder ser
perdonados por nuestro padre celestial, porque si no perdonamos nosotros,
nuestro padre tampoco podra perdonar nuestras culpas.

Ana: Entiendo primero debemos perdonar nosotros para que Dios nos

perdone, ahh... si lo recuerdo al igual que lo que nos dijiste sobre el amor a

los enemigos que debiamos perdonar y no guardar rencor.

Angel: Si esta parte de la oracion tiene mucho que vercon lo que
aprendieron sobre el amor a los enemigos, que bueno que lo
recuerden ninos.

Benjamin: No podriamos olvidar algo tan importante.

Angel: Siel perdon es muy importante para Dios, y ya saben que al orar a

Dios no deben de haber rencores dentro de su corazon.

Ana: Si lo sabemos.

Angel: Bien entonces continuaré con la titima parte de la oracion.

Escena:44

Descripcion: Se  continuara con el plano medio del Angel y los nifios, ¢l continia
hablandoles. plano medio, Ana regresa a ver a Benjamin y hace un comentario,
Benjamin con gran entusiasmo hace también un comentario.

Sonido:; Movimiento de hojas de arboles.
Trinar de pajaros.
et )
Didlogo: Angel: "No nos dejes caer en tentacion y libranos del mal " al decir esto le
pedimos a nuestro padre que nos libre de caer en pecado y que nos
proteja del mal, de todo el mal que hay en la tierra.
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Jests dejo esta oracion para que todos puedan decirla a su padre
celestial, pero claro debemos decirla pensando en ella para que Dios
nos escuche.

Ana: Si, lo haremos porque queremos que nos escuche siempre.
Benjamin: Y con todo lo que hemos aprendido hoy seguro que podremos orar
cOmo es correcto.

REFLEXION

Escena: 45

Descripcion: La escena anterior va desapareciendo, plano general, se verd de nuevo una
luz intensa y poco a poco se ira viendo al Angel y a los nifios quienes aparecen
nuevamente en la casa. Plano general, Ana se queda pensando un momento y le hace
una pregunta al Angel, este le responde y asiente, plano medio, entonces se verd a
Benjamin quien hace un comentario, Ana regresa a ver a Benjamin y le dice algo, plano
medio; el Angel les comenta algo a los nifios, Benjamin y Ana le agradecen al Angel
por su ayuda, plano medio, los nifios se despiden del Angel y luego se verd un plano
general; Ana apresura a Benjamin, el Angel se queda en la sala y poco a poco se
desvanece ese escenario.

Sonido: Sonido al aparecer la luz.
Pasos )
Movimiento de alas del Angel.

Dialogo: Angel: Bien nifios entonces ya saben que pueden hablarle de sus anhelos y
problemas a Dios y que laoracidn debe ser surgida del corazon mas
que de los labios.

Ana: Si ahora se, pero hablar con Dios es igual que orar ;no?

Angel: Si asi es y puedes hablar con él cada dia.

Benjamin: Cuando  oremos nos acordaremos de todo lo  que

nos has dicho y asi Dios siempre nos escuchara.

Ana: Si ahora sabemos que es mejor orar en secreto, no importa que los demas
no lo sepan lo importante es que Dios lo sabe y asi nos escuchara
siempre que hablemos con él.

Angel: Espero que mi ayuda les haya servido de mucho

Benjamin: ;Ufff muchiiisiimo!

Ana: Gracias Angel Gabriel

Angel: Adids nifios, nos vemos pronto.

Benjamin: Hasta pronto

Ana: Hasta pronto, vamos Benjamin ahora si podremos orar como nos ensefo

el Angel y seguro Dios nos escuchara, vamos!

Benjamin: jSi! ya voy!, ya voy!
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Escena:46

Descripcion: En esta escena comenzard a ver el fondo donde se encuentra el menu en el
cual apareceran los botones de juegos y canciones, estos apareceran uno a uno. El
Angel se acerca a la pantalla y se dirige a los nifios, los invita 4 que escuchen las
canciones y a jugar, al elegir cualquiera de estos botones el Ange] les dird unas
palabras.

Sonido: Sonido de alas agitdndose.
Se escuchara una armonia al cambiar el fondo.
Sonidos de botones al dar clic.

Didlogo: Angel: Has elegido canciones bien nifios aqui hay una linda cancion que de

bbb il s ol

Seguro querran cantar conmigo.

Angel: Has elegido juegos estoy seguro que les gustaran estos dos juegos que
he preparado para ustedes que se diviertan.

Angel: Has elegido ment jvamos!

Cancion

Cantemos alegres,
para alabar al Sefior
¥ que en nuestro corazon
tengamos presente nuestra
humilde oracion.

Siempre contaremos
con tu ayuda Sefior,
gracias te doy
con toda devocion,
gracias Seflor
por escuchar mi oracion.

Cantemos alegres,
para alabar al Sefior
cantemos todos juntos
para que se escuche
nuestra voz.
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Un momento para Dios.

Escena:47

Descripcion:  Se hard una toma panorimica del cuarto de Ana, ella se encuentra
acostada eh su cama, plano medio, de repente ¢lla se levanta. la toma hard una toma del
reloj en primer plano el cual se encuentra en la pared del cuarto de Ana, plano general
Ana mira el reloj y se levanta rapido de la cama plano general de Ana quien sale se
dirige a su armario para cambiarse de ropa, se hard una toma panoramica del cuarto de
Benjamin quien se encuentra en su cuarto durmiendo, luego se hard un plano general de
Ana quien entra apurada y levanta a Benjamin, €l se sienta y Ana lo regafia.

Sonido: Pasos.
Sonido de puerta al abrirse
Sonido de manecillas d'cl reloj.
Ronquidos de Benjamin.

Didlogo: Ana: jAhhhh! Que tarde es sera mejor que me apure. jBenjamin! jApurate!,

jLevantate!

Benjamin: ;Qué? ; Por qué?

Ana: ;Cémo que por qué? Hoy es domingo y debemos ir a la iglesia.

Benjamin: Ehhh.... Tengo mucho suefio y ademds es solo un domingo que

faltaré.

Ana: ;Qué? No puedo creer lo que estds diciendo. Ademas ya faltaste el
domingo pasado y prometiste que irias ahora.

Benjamin: ;Si? ¢ Eso dije?

Ana: Si, asi que mejor te levantas.

Escena:48

Descripcion: plano medio, Benjamin vuelve a acostarse, Ana pone cara de enojo y
regafia nuevamente a Benjamin, plano general, de pronto en el fondo del cuarto
aparece una luz brillante y destellante poco a poco se ve al Angel Gabriel, la toma hace
un plano general del Angel, mueve sus alitas y se acerca hacia los nifios y entonces les
dice algo, se hace un plano medio de Ana ella asiente y dice algo, se hace un plano
medio de Benjamin y el Angel, Benjamin con rostro de preocupacion mira al Angel.

Sonido: Efecto de sonido al moverse las alas del Angel.
Efecto de sonido al aparecer la luz brillante.
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Didlogo: Benjamin: Iré el proximo domingo y esta vez si lo prometo de verdad ;si?
Ana: Pero que nifio tan perezoso, si el Angel Gabriel estuviera aqui haria que

te levantes.

Angel: Creo que escuché mi nombre ;acaso me llamaron?

Ana: Si, claro que si

Benjamin: Eh... OH... OH. ..

Angel: ;Acaso paso algo

Ana: Lo que sucede es que Benjamin es un nifio perezoso y no quiere ir a la
iglesia conmigo.

Angel: ;Es eso verdad Benjamin?

Escena:49

Descripeion: En esta escena se hard un plano medio de Benjamin quien le dice algo al
Angel, este le habla a Benjamin y él se encoge de hombros, el Angel le sigue hablando
a Benjamin, luego se hace un plano medio de Ana quien hace un comentario, de nuevo
se hace un plano medio de Benjamin quien trata de decir algo, luego se verd un plano
general del Angel, quien los ipvita a que escuchen una historia.

-

Sonido: Efecto de sonido al moverse las alas del Angel.

Didlogo: Benjamin: Pero ya le prometi a Ana que el proximo domingo si voy.

EDCOM

Angel: Benjamin recuerda que Dios hace y ha hecho muchas cosas buenas
por nosotros y seria bueno que le dediques un poco de tu tiempo a él.

Benjamin: Si pero...

Angel: No creo que no le puedas dedicar un poco de tu tiempo a Dios.

Ana: Si el Angel tiene razon.

Benjamin: Pero... yo... eh...

Angel: Mm.. les contaré algo muy importante, esto les servira para que se
den cuenta del gran amor que Dios le tiene a todos sus hijos y que
nosotros debemos vivir agradecidos con Dios por lo que el hizo y una
de las muchas cosas que podemos hacer para agradecerle todo ese
amor es dedicarle un poco de nuestro tiempo ya sea escuchando su
palabra al asistir al culto o realizando obras buenas para con nuestros
projimos.
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La pasion de Jesus

Escena:50

Descripcion: En esta escena se hard una toma panoramica de un bosque lleno de
arboles, y se hard un travelling con la camara hasta que la toma quede justo en medio
de donde se verd llegar a los nifios y al Angel, los tres se dirigen hacia un gran arbol y
se sientan bajo su sombra, se hard un toma general de los tres, entonces el Angel
comienza a narrarles como fue que Jesus dio su vida por nosotros y mueve sus brazos
en sefial de que les narra la historia, se hard un plano medio de los nifios quienes miran
con mucha atencion al An&,ul

OXANV

Sonido: Trinar de pajaros.
Sonido de hojas de arboles en movimiento.

"

(

Didlogo: Angel: Bien nifios aqui estaremos mas tranquilos que en el almacén, ;no
creen?
Benjamin: Si es verdad Angel Gabriel.
Ana: Si yo tambi¢n |o creo, ;y ahora nos contaras la historia?
Angel: Por supucsto Ana, veo que sienten mucha curiosidad. 9

Angel: Pues blt.n la historia Lomicnza asi:

Una vez que Jesis fue aprendido por los soldados romanos, fue

llevado ante Pilato quien era el gobernador de Roma en ese entonces;

Pilato interrogo6 a Jesus y le pregunté: ;Eres ta el Rey de los judios?

Ta lo has dicho contesto Jesus.

Benjamin: ;Y entonces qué pasd?

Angel: Pilato no sabia que decision tomar, y como era costumbre por
Pascua dejar en libertad a un prisionero, el que la gente
escogiera, preguntod

Pilato: ;a quién quieren que deje en libertad a Jesus Barrabas, o a Jesus el que
llaman el Mesias?, pero todos respondiecron: a Barrabds, entonces
volvio a preguntarles de Nuevo ;a quién quieren que deje en libertad?,
pero de nuevo dijeron a Barrabas.

¢ Qué hago con Jesis?, preguntd Pilato y todos contestaron:

jcrucificalo!

Pilato les dijo: ;qué mal ha hecho?, pero ellos gritaban cada vez mas |

fuerte jcrucificalo!

Escena:S1 _
Descripcion: Se hard un plano medio de Ana quien se ve confundida por lo que ha !
dicho el Angel, le hace una pregunta, y este le responde, se hard un plano medio del
Angel, nuevamente se hace una toma de Ana pero esta vez serd un primer plano, ella se
ve sorprendida por la respuesta del Angel. El Angel hace un comentario y Bcnjumin se

sonroja y no tiene nada que decir. Esta escena se desvanecg poco a poco y da P
siguiente escena. {

R W 3 i B3 e L
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MANUAL DE DISENO MIDI CE -21 A

Sonido: Efecto de sonido al aparecer cada imagen.
Voz en off del Angel.
Trinar de pajaros.
Sonido de hojas de drboles en movimiento.

Didlogo: Angel: Jesiis cargd con la cruz hasta donde iban a crucificarlo. Allilos
soldados lo crucificaron, y desde el medio dia hasta las tres de la tarde,
toda la tierra quedo en oscuridad, Jesus dijo: “Padre perdonalos porque
no saben lo que hacen”. Sobre la cruz habia un letrero que decia:
“Este es Jesus, el rey de los judios™. Junto a ¢l crucificaron también a
dos ladrones, uno a su derecha y otro a su izquierda. Jesuas grito:
“iDios mio, Dios mio, por qué me has abandonado!™; de nuevo gritd
incliné la cabeza y murio.

Ana: Creo que no es justo que Jesis haya tenido que sufrir tanto.

Benjamin: Si es verdad Ana.

Angel: Jests se sacrifico para que el pecado del hombre sea perdonado; pues
Dios amo tanto al mundo, que dio a su hijo unico, para que todo
aquel que cree en €l no muera, sino que tenga vida eterna.

Benjamin: ; Entonces Jesus se sacrificé por amor a nosotros?

Angel: Asi es Benjamin.

Ana: ;Y sufrio tanto por culpa de las personas que tenian pecados?

Angel: Si porque su amor es inmenso y quiso redimir los pecados del
hombre de esa manera.

Ana: Pero...;Por qué Dios envid a morir a su hijo? Si yo tuviera un hijo, no

podria darlo a morir para que otro se salve. ;Por qué Dios lo hizo?

Angel: porque Dios nos ama mucho, y no es que no ame a Jesus sino que ¢l

sabia que su muerte y su resurreccion podian dar vida.

Ana: Que raro verdad, con la muerte puedes dar vida.

Angel: Si  porque su amor es inmenso y quiso redimir los pecados del
hombre de esa manera, pero solo los quecreenen ély lo reciben
como su salvador, tendran vida eterna, y ustedes nifios /reciben a
Jestis como su Salvador y creen en él?

Ana: Por supuesto que creo en Dios y lo recibo como Salvador.

Benjamin: ;Yo también! {Yo tambi¢n!
Angel: Me alegra saberlo nifios.
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REFLEXION

Escena:54

Descripcion: El Angel se acerca a Benjamin, toca su hombro y le hace una pregunta,
Benjamin sonrie y le contesta, la toma se acerca y hace un plano general de Ana quien
regresa a ver a Benjamin y le hace un comentario, el Angel que estd al lado de
Benjamin hace un comentario a los nifios, Ana responde con gran entusiasmo, se hara
una toma del reloj en la pared el Angel lo mira y advierte a los nifios, se hace un plano
general de los nifios quienes sonrien, la escena se comienza a desvanecer poco a poco
para dar paso a la siguiente escena.

Sonido: Sonido de las manecillas del reloj.

Diilogo: Angel: Dime Benjamin sigues pensando que seria mejor seguir durmiendo
antes que dedicarle un poco de tu tiempo a Dios.

Benjamin: No claro que no, sé que Dios nos dio algo mucho mas valioso que
su tiempo y lo hizo por que nos quiere y lo menos que puedo hacer
es dedicarle un poco de mi tiempo como tu dijiste Angel Gabriel.

Ana: esa historia ‘que nos contaste me hace dar cuenta que Dios nos ama

muchisimo y queremos que €l sepa que nosotros lo amamos también .
Angel: Me da gusto que se hayan dado cuenta de que deben ser reciprocos vy
como ya les dije anteriormente ademas de dedicarle un poco de su
tiempo a Dios deben de ayudar asus semejantes y obedecer los
mandatos de Dios de esa manera Dios sentira que lo aman, espero que
esto no se les olvide.

Ana: No claro que no lo olvidaremos y gracias por decirnos tantas cosas

sobre Dios.

Angel: No hay de que me da gusto poder ensefiarles siempre algo nuevo y
bueno, bien nifios creo que es hora de que se apuren o no llegaran
pronto.

Ana y Benjamin: ;Si Angel Gabriel! Estaremos listos en un minuto.

Escena:535

Descripcion: En esta escena se comienza a ver el fondo donde se encuentra el ment en
el cual apareceran los botones de juegos y canciones, estos aparecerdn uno a uno. El
Angel se acerca a la pantalla y se dirige a los nifios, los invita a que escuchen las
canciones v a jugar, al elegir cualquiera de estos botones el Angel les dira unas
palabras.

Sonido: Sonido de alas agitandose.

Se escuchara una armonia al cambiar el fondo.
Sonidos de botones al dar clic.
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Dialogo: Angel: Has elegido canciones bien nifios aqui hay una linda cancién que de

seguro querrdn cantar conmigo.

Angel: Has elegido juegos estoy seguro que les gustaran estos dos juegos que

he preparado para ustedes que se diviertan.

Angel: Has elegido menid jvamos!

Cancion

Jesus un dia llego
para predicarnos su amor
de todo mal nos libro
y por nuestro bien
en la cruz murio.

Grande es su amor
y todo aquel que acude
a Jesus su alma engrandecera
y no habrd mal
que nos pueda vencer.

En €l nos regocijamos porque
por su amor somos libres de
todo pecado y siempre gracias
a €l le damos.
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JUEGOS
1.- Bienaventurados

Descripcion

Como primera interfaz se muestra un fondo en el que consecutivamente saldran los
personajes a elegir, una vez elegido el personaje sale un mensaje indicando que se trata
el juego y luego se ingresa al juego dando clic en el boton de inicio que estd en la parte
inferior.

La siguiente interfaz aparece una especie de tabla dividida en cuadros, cada cuadro
sobre la superficie tendrd una misma imagen, el mufiequito tendrd que encontrar las
preguntas y evitar las X y en lo posible contestar correctamente. En el juego existen tres
X que haran que el mufequito pierda automaticamente el juego, y asi mismo tres
desacicrtos haran que el regrese al principio.

Si el muiequito logra responder correctamente todo, el ganard un pergamino de oro
donde indicara su nivel de conocimiento.

Si el mufiequito no responde todas las preguntas el ganara un medallén que indica que
es buen jugador.

Si el mufiequito no acierta mng,una pregunta saldra un mensaje en el que indica que
vuelva intentar el juego.

Instrucciones:

El mufiequito para poder ver que contiene cada cuadro tendra que saltar sobre él y a su
vez tener en cuenta que existen tres X que lo pueden hacer perder.

Las preguntas serdn elaboradas de acorde a un mismo tema, no serin complicadas de
entender para el nifio, por cada pregunta mal contestada le quitard un nivel de fuerza,
este nivel de fuerza hard que el nifio se preocupe y no pierda su interés en seguir
ganando fuerza.

Reglas del juego:

En este juego las reglas son pocas, la imagen del mufequito debe permanecer ahi hasta
que responda su pregunta que es de forma escrita de lo contrario sera un error, cada
cuadro tendrda una sola pregunta una vez que el muiequito pierde debe retomar el
juego desde el principio y al empezar el juego por segunda vez las preguntas no seran
las mismas.

1.- El laberinto

La primera interfaz del juego se presenta en plano general al muficquito mirando hacia
la montana.

Una vez que pasa esto la interfaz continda la otra interfaz, esta mostrarda los dos
personajes a elegir, y muestra un mensaje hablado que indica qué se debe hacer en el
trayecto de este laberinto, y en la parte inferior habra un boton que indica entrar al cual
se le da clic o enter.

Una vez ingresado al juego el interfaz hace un plano general y un pequefo paneo de lo
que es el lugar a jugarse el laberinto, luego enfoca la entrada, para esto existe un cuadro
en al parte inferior que indicara la trayectoria o ruta que el muiiequito esta siguiendo,
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esto servird de ayuda para el usuario, y no perderse en el camino a seguir, a medida que
avanza el mufequito encontrard obsticulos de soldados que los perseguirdn hasta una
pequeda distancia pero si los soldados lo llegan a topar €l pierde una de sus tres vidas,
al mismo tiempo que €l avanza no solo encontrara soldados sino unos puntos que tiene
que completar para que le devuelvan la vida perdida.

Una vez que el mufequito se estd acercando a la salida ¢l sabe que se acerca a la
montana.

Asi mismo si lo topan tres veces los soldados €l pierde el juego regresando al inicio. La
mision encomendada para él es llegar a Orar con Dios.

J.- Juego Adivinar la Palabra

En esta interfaz se expone el aprendizaje del nifio, durante el capitulo el entorno sera
sencillo un fondo del acorde al capitulo y una escena relacionada al mismo, una escena
representativa no con muchos adornos.

En esta primera interfaz el usuario selecciona la escena que quiere visualizar y espera
que le narren una breve historia una vez que termina esto pondra. INICIO

Una vez que ingresa en la parte superior de la pantalla habrin unas luces que se
prenderdn en forma secuencial eso indicara la velocidad del tiempo que a cada pregunta
se le asigna es poco, aparecerdn casilleros de acorde al namero de letras de la respuesta.
En la parte del centro aparece una pista en forma de pregunta para que el usuario tenga
una idea de su respuesta un poco mas debajo estardn los espacios de la palabra que
tiene que adivinar y un poco mas abajo se mostrara el abecedario en el cual tendra que
elegir la letra que €l cree va en los espacios, en la parte derecha de la pantalla se vera
una torre que indica el total de preguntas acertadas durante el tiempo, como lo indica
con un color verde por cada pregunta acertada.

Si el usuario acierta todas las preguntas gana la piramide del saber.

Instrucciones

El usuario para no perder tendrd que analizar y referenciar bien la pregunta de lo
contrario perdera y retornard al principio. No tendra que repetir mas de tres veces la
misma letra que selecciona en el abecedario porque si comete este error tres veces
retorna de nuevo el juego.

Reglas del juego

Este juego es sencillo y no es necesario poner una secuencia de reglas ya que la Gnica
regla a existir es contestar la palabra por medio de la pista en un lapso de tiempo
determinado.

4.-Rompecabezas de paisaje
El rompecabezas se mostrard como primera interfaz que diga aprende la historia con el

rompecabezas una vez que se presente este didlogo con una interfaz que le indic
usuario todo con respecto al juego, seguido de la escena o imagen que se presen
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rompecabezas, esta presentacion previa viene con un relato de acuerdo a la imagen
mostrada.

La siguiente interfaz nos muestra el rompecabezas por un segundo y este cae de una
forma sutil al piso porque esto indica al usuario que tendra que empezar a armar el
rompecabezas.

Para esto tendra una guia pequedia en la parte izquierda del rompecabezas.

Esto de armar el rompecabezas sera animado con una cancion que vaya de acuerdo a la
escena o una canciéon que vaya con el juego y su rapidez.

Armar el rompecabezas tiene un tiempo limite en el cual el usuario debe terminar de
completar el rompecabezas.

Una vez que ¢l usuario complete el rompecabezas saldra un angel o un personaje de la
historia felicitando al usuario por su rapidez y buena voluntad de armar esto.

De lo contrario el usuario pierde dentro del tiempo estipulado, este regresard al juego
inicial pero antes saldrd un personaje diciéndole que no se rinda ante la derrota.

Instrucciones

Las instrucciones que rige este juego es ser ripido y dgil porque existe un tiempo
limitado ante el juego.

Los botones a usar es el Mouse para coger cada pieza y rotarla con las tecla cursoras
para asi poder colocarlas en su lugar.

Esc. Para salir del juego

Enter para entrar

Y en la interfaz de la seleccion de escena, funciona con los cursores, enter 0 con el
mouse.

5.- Ordena las palabras

Descripcion: Como primer interfaz saldra ¢l titulo del juego “Ordena las palabras™, se
podra observar que se encuentran los botones de inicio y salida, para poder ingresar al
juego el usuario dara clic en el boton de inicio, entonces saldra la siguiente interfaz
donde el usuario podra ver un mensaje en el cual estaran las reglas del juego.

El mensaje dira lo siguiente: Te haremos una pregunta la cual responderas, recuerda la
respuesta y ordena las letras, elige la estrella con la letra correcta, si logras armar cada
palabra antes de que las estrellas caigan al fondo jganas!.

Nuevamente ¢l usuario daré clic en el boton de inicio para empezar a jugar, seguido de
esto aparecerd una pregunta y el usuario tendra que responderla, luego lloverdn estrellas
las cuales tendrin cada una distintas letras, las estrellas iran cayendo, ¢l usuario tendra
que dar clic en las letras que €l crea son las correctas, automaticamente estas aparecerin
en la parte inferior de la pantalla, en donde s¢ encuentran varias esferas.

Si el usuario llega a completar la palabra, entonces ganara el juego y saldra un
porcentaje siendo 100 el mds alto, si el usuario completa solo dos letras ganard pero el
porcentaje serd menor, y si el usuario no completa la palabra saldrd un mensaje que
diga: “Vuélvelo a intentar™.

Instrucciones: Este juego consiste ¢n contestar una pregunta y luego ordenar la
respuesta, ya que al usuario respondera la pregunta, esta se quedara por unos segundos
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MANUAL DE DISENO MIDICE-21 A

en la pantalla y luego desaparecerd, apareciendo luego varias estrellas las cuales
contendrdn las letras de la palabra que el usuario respondi6, estas saldran una a una, el
usuario debera ordenarlas antes que las estrellas con las letras que el usuario necesita
caigan al fondo. :

Reglas del juego: El usuario no debe dejar caer la estrella con la letra que €l necesita
de lo contrario no podra completar la palabra.
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 -A -

VIDEO

AUDIO

Descripcion: Se presenta la pantalla
del intro

INTRO

Sonido: armonico

Descripcion:  en  esta pagina el
escenano tendra de fondo la portada
del  hibro, en el que se encontraran
anmimales caminando, aves volando,
esle escenano se mostrara con un L’lﬂ
soleado, todo esto se vera en un
plano general

Sonido: De ammales caminando, aves

volando y emitiendo somdos

Descripcian: Iremos  haciendo un
acercamiento a la parte dei cwelo,
especificamente en  las nubes  de
entre ellas saldran cunosamente unas
nubes que se desplazaran hasta el
centro del escenano en las  que
vendran Ana y Benjamin

Sonido:  Se escuchara  nubes  en
movimiento, al wwual que el murmullo
de los ammales v las aves, ¢l sonmido mas
predominante sera el de las nubes

Descnpcion:  Las  nubes  se
desvaneceran poco a poco v los
mios  haran de la mano con un
gesto de alegria v el angel los
rodeara y se quedara en el centro
de ellos en la parte supenor

P TR T ST Y e YT

1 By R D ¢ L AT A T B

Sonido: Se escuchara el movimiento de
las alas del angel. somdo de las hojas de
los arboles, ammales aves v sobre todo
la nsa alegre de los mos

EDCOM
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MANUAL DE DISENO MIDICE 21 - A

VIDEO AUDIO

O Ovany

I ripcion: E ta escena’ los Sonido: se escuchara el
ke L 1 desplazamiento  de  los  diversos
mios  mostraran los  respectivos A lsga
05
logos que corresponden a este libro -
como lo son - Vida Cnstiana, MIDI,
ESPOL, EDCOM
Descripeion:  Aparecera el logo de Sonido: s€ escuchara el
MIDI en forma de desvaneciendo desplazamiento  de los  diversos
logos
Descripcion:  Aparecera el logo de Sonido: s¢ escuchar el
DICAMCOR en forma  de desplazamiento  de  los  diversos
desvaneciendo logos
‘:.' ~ . o st o e e
i N eocom
i =
Descripcion:  Aparecera el logo de l N Sonido: se¢ escuchara el
EDCOM en forma de desvaneciendo ¥ i desplazamiento de  los  diversos
e ' i logos
{ i
| ! p
1 T q_ 0
\ i Sl
L N

——

"--‘-:rmm'c Bl SHbF L ST

r*?ﬁ&
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MANUAL DE DISENO

"MIDICE 21 - A4 S

VIDEO

AUDIO

Descripcion: Aparccera ¢l logo
de ESPOL en forma de

desvaneciendo

Sonido: se escuchara el
desplazamiento  de  los  diversos
logos

Descripeion: En esta escena los
nifos se abrazaran con un gesto

de hermandad y se despediran

TETASPTAST ey pa o ATy

Sonide: se escuchara un pequeiio
estremecimiento de palmadas por el
abrazo, nsas, el cantar de unos
pajaros

Descripeion: mientras los nifos
se despiden, un boton llamara la
atencion porque  cambiara de
color indicando que es el intro,
que abre paso a la interfaz

SR

N L L T A R YT T eI

RN = AL | Tt WP T AT

E

Sonido: permanece el somdo de
risas pero de forma mas leve,
aparece el intro y el somdo de
desplazamiento del boton

Descripcion: aparece la pantalla
del intertaz

INTERFAZ

Sonide: armonico

L S

EDCOM
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MANUAL DE DISENO MIDI CE 21 - A

VIDEO AUDIO

O OWWANY

Descripcion: Interfaz de las canciones
’(’j Sonido; musica de fondo
‘\__"E
= =
L
3 |
,"'._"/
P A se H
Descripaidn: Interfaz de las canciones - - -
4 'd) R Sonide: musica de fondo
- ===
Q::ﬁ ——
——
= =5 &
— -
4 — Ta
’ p—
» r——
Jo—
Bl ’
P
3 = e
LEPE N |
Y . B it a R b i 3
Descripeion: [nterfaz de la reflexion Sonido: musica de fondo
a
A
Py
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Manual de Disefio

MIDICE 21 - A Rk

VIDEO

AUDIO

Descripeion:  Interfaz  de
Bienaventuranza

BIENAVENTURANZA

Senido: musica de fondo

Descripcion: un plano general a
Bempamin v a los amaguitos de él,
quienes estan Jugando
amenamente en una cancha de
futbol, Benjamin esta sentado en
una banca, la toma se ma
acercando poco a poco por detras
de Benmjamin

Sonido: Somdo al patear la pelota

Dralogo: Ninol. Si, bien

Nino2 Pateala

Nino3 Yo, yo, vo

Ninol Benjamin creo que ya no te
necesilamos, pero s1 quieres puedes quedarte
viendo el partido

]' RY

1

d i -

] —tl =

i = {

e p— P ——
Descripeian: uno  de  los - YT AT e <yt sy gy Sonmido: Somido de ramas de arboles en
amiguitos  s¢  acerca  hasta { movimiento

|

Benjamin v le dice  algo,
Benjamun le hace una pregunta

Sonido de pasos

Benmamin Pe pero  por que’ Tu dipste
que podia jugar con usledes hoy, yo
también soy bueno jugando

Nitol Eh lo siento Benjamuin
pero los demas no quieren gue 1 juegues
€N Buestro cyuipo

Descripcion: la toma hace un
plano general de Benjamin quien
s ve muy Inste, y se \a
cabizbago

B B e

Sonido:  Somdo de ramas de arboles en
mosimiento

Somdo de pasos

EDCOM
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Manual de Diserio

MIDI CE 21 - A s

VIDEO

AUDIO

Descripeion: ¢n la toma se ve la
puerta de nna casa

Sonido Somido de ramas de arboles, de
viento ¥y una musica  de aventura
tantil

Descripcion: la toma poco a poco
se va acercando hacia la puenta, esta
se abre

Y e T T S T T D T L T

e

S il

Sonido: puerta abierta, rnudo de voces

Descripcion:  vemos  sentado a
Benmjamin quien esta tnste porque
sus armiguitos lo hicieron sentir mal
Benjamin hace un gesto como que
quiere decir algo

25
tondo susurrando, - >

Sonido:  alzo ‘E;‘lar‘.w de

G, N
S P 1
' e N

IR

. v

ot . em

DL . e,

-
o~ R
Ml

Descripcion: Ana lo mira con
rostro Je tnsteza, vemos a Benjamin
sentado quien mueve su cabeza y le
responde a Ana

Dialogo:

Ana  Benjamin te paso algo”

Apa Ya veo que no quieres hablurme,
mmm  va s¢ perdicron el parido ¥ por
s es1as ast

Benjamin Mo, no es ¢so

Ana. No”,  entonces que?

Benjamin No quiero hablar de eso ahora
Ana

Ana. Pero esta bien, opala el Angel
Gabriel estuviera aqui, seguro ¢l sabe
como hagerte senlir mejor

EDCOM
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Manual de Disedto

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Escena

Descripcion: Vemos un destello
de luz y aparece ¢l Angel

Sonido Se escuchara una suave
armoma para pasar a la sigwente
escena

Somdo de alas moviendose

Descripcion: la toma hace un plano
general de Ana quien se alegra al
ver al Angel, ¢l le hace una
pregunta a Ana

Sonide: alas moviendose

Didlogo: Ana  Angel me da
mucho  gusto  verte, sabes
Benjamin esta muy tnste pero no
me  quiere contar lo que pasod,
seguro tu puedes ayudarlo

Descripeion: Ana regresa a ver
hacia donde estd Benjamin y le
cementa algo al Angel

Senido: alas moviéndose

Dialogo: Angel Te eo
preocupada Ana | paso algo”

Ana: Es que Benjamin esta muy
triste pero no me guicre contar lo
que paso, seguro lu puedes

ayudarlo

Descripeion: ¢l Angel va haca
donde Benjamin vy le hace una
pregunta. ¢l muy tnste le cuenta lo
Jue paso con sus amiguito

Didlogo: Angel [ Que te paso
Benjamin®  Por que estas triste?
Henjamin Lo que pasa es que yo
estaba listo para jupar hoy pero
despues uno de mas amigos me
dijo que los demas mdos no
querian que Yo Juegue en el
equipo, tal vez piensan que no
juego tan bien como ellos

EDCOM
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Manual de Diseito

MIDICE 21 -A

VIDEO

AUDIO

Descripcion:  la  toma  hace  un
acercamiento del rostro del Angel
que clerra sus O)itos ¥y Mmueve su
cabeza en seial de estar inste por lo
que Benjamin le ha contado

Didlogo: Angel Enticndo que estes mste
por ello pero sabes tu eres una persona
especial y se que te sientes mal por lo que
puedan pensar us amiguitos, pero te
tengo una buena nolicia que esloy SEUro
te alegrara saber; un dia Diwos diyo que
aquel que mnste esté debera sentirse alegre,
porque su consuelo llegarda ya que Dios
tiene muchas cosas buenas para

Descripcion: cntonces ¢l Angel habla
con Benjamin

bbb

Diilogo; Benjamin  De verdad?
Angel Ast es Benjamin

Descripeion: El Angel hace una sedal
con la mano para que lo sigan, vemos
un plano general de los midos y el
Angel, quienes se dingen hacia una luz
bnllante Esta  imagen 1A
desapareciendo  poco a poco Y
aparecerd la siguiente escena

e oY

LT RTINS T L AT
I

T
o

Sonido: destello de luz, voces diversas
Didloge: Ana  Eso me alegra
muchisimo

Angel: Creo que es un buen momento
para que CONOZEan  quienes  son
Bienaventurados a los ojos de Dios
Benjamin  Bienaventurados”

Angel: La palabra Bienaventurado
significa feliz, ya que la verdadera
Espintuahidad v felicidad  del  ser
humano la encontramos en Dios
nuestro Padre, ¢l esta presente en cada
oracion o cuando entramos en la casa
de Dios y escuchamos su palabra
Ahora mifos siganme para hablarles
mas de los Bienaventurados

BIENAVENTURANZAS
Escena:d

Descripcion: De fondo se vera un
patsaje un tanto desertico

B B e N

Sanido: viento

EDCOM
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Manual de Diserio

MIDICE 21 - A

VIDEO

Sonido: expresion de sorpresa

Descripcion:  la  escena se
prolonga un poco mas v a lo lejos
se escucha nudo de personas
caminado y hablando

Descripcion: A lo lejos se ve una
mulutud, Jesus se encuentra con
ellos.

Seonido: viento

Murmullos de personas Pasos

Ruido de los diversos animales
Armonia suave al pasar a la otra
escena

Descripeion: Jesus camina hacia
una enorme roca

Descripcion:  Jesus  se sienta v
comienza a hablarles, vanos de sus
discipulus se le acercan y se sientan
con Jesus, las demas personas se
quedan paradas escuchando ko que
Jesus les ensena Poco a poco se va
desvaneciendo  esta escena
aparece la siguiente

Dialogo:

Angel Miren mitos ahi esta Jesus con
sus discipulos.

Benjamin Y tambien  hay muchas
personas que estan escuchandolo

Ana Pero (qué hacen tantas personas
aqui”

M

Dialogo:

Angel  Jesus siempre reunia a las
personas para ensenarles todo lo que ¢l
sabia v aqui fue donde les hablo sobre
las Bienaventuranzas

Angel Y ast empezo  diciendo
“Dienaventurados  los  que  henen
espintu de pobres, porque de ellos es ¢l
remno de los cielos™

Dialogo:

Angel Y asi empeso  dicrendo
“Brenaventurados  los  que  tienen
esparttu de pobres, porque de ellos es ¢l
reino de los cielos™

EDCOM
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Manual de Diserio

MIDI CE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descripcidn: seremos un plano medio de
Ana, ella le hace una pregunta al Angel con
respecto a que significa fener espintu de
pobres

Sonido: expresion de sorpresa

Descripcién: la toma hace un plano medio de
Benjamin

Dialogo:
Bemjamin Ahh. Ya me doy cuenta

Descripeion: Benjamin mira atentamente al
Angel v e¢ntonces  responde este ultimo con
un comentano

* Y )

Dialogao:

Angel. Debernos tener un deseo, una
necesidad por Dios mas que por las
cosas  matenales

Descripcion: Nuevamente se hara un plano
peneral del Angel, quien seguird con la
siguiente bicnaventuranza. Nuevamente se va
desvancciendo la escena y aparece la otra

TR B T UG M TR A

{
|
|
i
i
{
\

Dialogo:

Angel Jesus rambien dijo
“Bwenaventurados  los  que  sufren
porque seran consolados™

EDCOM
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Manual de Disefio

MIDI CE 21 - A e

VIDEO

ALDIO

Descripeion: Nucevamente se hara un
plano general del Angel, quien seguira
con la siguwente  bienaventuranza
Nuevamente se va desvaneciendo la
escena y aparece la otra

Dialogo:

Angel Jesus tambien diyo
“Bienaventurados  los  que  sufren,
porque seran consolados”

Fscena 6

Descripeion: En esta toma se vera a un
mino  llorando  desconsoladamente,
luego se vera una luz intensa a lo lejos
¥ POCo a poco aparecerd Jesus

Sonido: destellos de luz, somdo de
viento, desplazamiento de nube, nifo
lorando

Didlogo: Angel: Como aquel mio que
sufre v es consolado, todo aquel que un
dia suffio por seguir a Jesus tendra su
recompensa

Descripcion:  Jesus  caminard  hacia
donde ¢l ni1do se encuentra

Sonido:  somdo  de  wviento, mifo
lHorando

Didlogo: Jesus ha dicho “alegrense los
que sufren”, porque su  lanto  se
calmara, va que el los consolara coma
un padre consuela a su hijo y claro Dios
es nuestro padre y como todo padre que
ama a su hiyyo ¢l quiere siempre nuestra
feherdad, y al igual que buscamos
consuelo en sus padres, tambi¢n pueden
buscar consuelo en Dios que es el padre
de todos

Descripcion:  Jesus  tocard su
hombro, el mno se wvolieara y
sonrcira

R T S —

Sonido: somdo de viento, mino lorando

EDCOM
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Manual de Diserio

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descripcion: la toma hara un plano
medio del Angel, de nuevo la escena se
desvanecera y pasaremos a la siguiente
escena

e e

vy

Somido: de  aves  volando,  viento,
movimiento de alas

Didlogo: Angel Eso es bueno Benjamin
porque entonces se que lo que he dicho te
ha ayudado, pero espera aun falta mas, la
sigwente bienaventuranza

dice.  “Bienaventurados  los  humildes
porque heredaran la trerra promenda ™

Escena 7

Descripcion: Vemos a una pequeda
mita arrodillada al lado de su cama
dandole gracias a Dios

Somido:  Murmullos de la  mna,
Armonia suave al desaparecer la escena y
al aparecer Somdo de viento soplando

Descripeidn: |a escena se desvanece

Sonido:  Murmullos de la  mnfa,
Armonia suave al desaparecer la escena v
al aparecer. Somdo de viento soplando
Somdo leve de desvanecimiento

Didlogo: Nita Te doy gracias, por un
nuevo dia y gracias por todo lo que me das
cada dia, Amen

Descripcion: aparece una toma abierta,
donde veremos al Angel y a los mios,
quienes estan  sentados  escuchando
todo lo que el Angel les dice,

o b s g

Sonide  de alas en movimiento, de
paginas de un hbro, viento

™y '. ¢
r’;{r‘.-,-u
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Manual de Diserio

MIDICE 2] - A4

VIDEO

AUDIO

Descripcion: la escena se desvanece

e v —— -

Sonido de alas en movumento, de
pagnas de un Libro, viento y somdo
leve de desvanecimiento

Descripcion: aparece una loma
abierta, donde veremos al Angel v a
los nidos,

Senido de alas en movimiento, voces

Dalogo:

Ana. Cdomo debe ser una persona
humilde?

Angel’ Una persona humilde es la que
siempre da las gracias  por lo que
recibe, asi como la pequena mita que
acabamos de ver

Descripcion:  los  miflos  eslan
sentados escuchando todo lo que el
Angel les dice, la toma hace un leve
acercamiento a Ana, ella le hace una
pregunta al Angel, este le responde
v Benjamin hace un comentano

Sonido de alas en movimiento, voces
Dialogo:

Bemamin Una  persona  humilde
tambien es alguien que no pretende ser
mas que las otras personas  verdad”
Angel Siasi es Benjamin, una persona
humilde sive con awrado a otras
personas,  son aquellos que  no solo
buscan el bienestar propio, sino ¢l de
los demas

Descripeion: ¢l Angel afirma lo que
Benjamin ha dicho, nuevamente la
toma le hace un acercamiento a2 Ana y
le hace una pregunta al Angel, la toma
hace un acercamiento al Angel quien
responde  la pregunta de Ana y
continua con las Bienaventuranzas, la
escena se desvanece y aparece otra
escena

Sonido de alas en movimiento, voces

Diatogo: Ana Entonces | Ser una persona
humilde hace que seamos
Bienaventurados?

Angel Asies v por lo fanto esas personas
ya nenen s presmo Bien

niflos continuemos

Jesus tambien dijo son bignasenturados
“los que tienen hambre v sed de justicia,
porque seran satisfechos™
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Escena 8

Descripcidn:  En  esta  escena
veremos a los miflos y al Angel de
lejos

Sonido de alas en movimiento, voces,
pasos y Trinar de pajaros

Didlogo: Benjamin Mmm.  no estoy
sepuro de haber entendido esa parte

Angel No te preocupes Bemamin lo
entenderas

Ana. 51, es que es un poco dificil

Descripeion: poco a poco la toma
s¢ acercard y veremos a los miflos
uno sentado y otro de pie

Senido de alas en movimiento,
voces, Pasos v Trinar de pajaros

Didlogo: Angel A veces hay
personas que no reciben justicia de
la mano del hombre pero Dios que
es justo hard que cualquiera que le
haya clamado justicia la tenga, ¢l
siempre nos reconforiara

Descripcion: Benjamin se rasca la
cabeza en sefal de que no ha
entendido lo que el Angel ha dicho

Descripcion: ¢ntonces la toma nos
mostrara  un  plano medio  de
Bemamin, él le dice algo al Angel

Semido de alas en movimiento,
voces, vientoy Trnar de pijaros

Didlogo: Angel  Asi que no se
aflijan s alguien es mjusto con
ustedes porque saben que seran
recompensados

Semido. de alas en movimiento,
voces, viento ¥ Tnnar de pajaros

Didlogo: Benmjamimm (51" [Dwos es
Justo v sabemos  que  siempre
debemos it con €l aunque  lue
imusto que me rechazaran, no me
siento mal, porque Dios esta a mi
lado, (verdad?
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Descripcion: se hace un plano general
donde Benjamin le dice algo al Angel,
y este le explica, se desvanece esta
escena v da paso a la siguiente escena.

Sonide de alas en movimiento, voces,
viento y Trinar de pajaros

Dialogo: Angel Asi es Bemammn, el
stempre esta a con todos sus hijos Dios
y los ayuda. Veo que aprenden rapido
Bien nifos la siguente
hienaventuranza dice asi
“Hienaventurados  los  compasivos
porque Dios tendra compasion de
ellos”

Escena 11

Descripcion: En esta escena vemos
una cama, donde estara una anciana
muy enferma, del otro lado una senora
esta sentada curdando de la anciana

Senido Se escucha a la anciana toser
Armoma suave cuando aparece y
desaparece 1a otra escena

Descripcion: la sefora estira la mano
al lado de una pequena mesita donde
estd un pequedo pano blanco y se lo
pone en la trente

Somido Se escucha a la anciana toser
Armoma  suave cuando aparece
desaparece 1a otra escena

Descripcion: la anciana toca el brazo
de la sefora vy hace un gesto de
apradecimiento

Puco a poco se desvanece esta escena

Senido Se escucha a la anciana loser
Armonia suave cuando aparece ¥
desaparece la otra escena

EDCOM

Anexo 6/ Pagina 18

O OYANVY



Manual de Diserio

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descripeion: poco a poco se desvanece
esta ¢scena y va apareciendo nuevamente
la escena donde esta ¢l Angel v los mnos

Sonmido.  hojas  de  arboles  en
movumiento, pasos, alas del angel

Dislogo: Ana.  Entonces s1 tenemos
compasion de otros, Dios tendra
compasion de nosotros”

Descripcian: luego (a toma nos muestra a
Ana quien se queda pensando por un
momento y le pregunta algo al Angel

i.

A TN AT AN

Descripeion: el angel  sonne, asiente con la
cabeza v responde la pregunta a Ama, poniendo
sus dos manos en su corazon. luego levanta sus

manos al crelo

Semido.  hojas  de  arboles  en
movimiento, pasos, alas del angel

Didlogo: Ana.  Entonces si tenemos
compasion  de otros, [Dios tendra
compasion de nosotros?

LY T S T I T

TR AR L L ST d

Descripcion: la toma muestra ¢l aielo donde
se veran unos haces de luz

Sonido  Armoma  suave cuando
aparece y desaparece |a otra sscena

Dialogo: Angel S1 porque tener
compasion ¢s un signo de amor
bondad y a Dios le agrada eso, lo que
acabamos de ver e¢s un buen ¢jemplo
de compasion, porque la sedora cuido
a la anciana que estaba sola y enferma,
asi s como lenemaos {jue 5er
compasivos  y  debemos avudar a
nuestro projimao

____T I_ > L
d |
a '

Sonido: destello de luz, viento, hojas
de arboles en movimiento

EDCOM

Anexo 6/ Pdgina 19

O OYANY



Manual de Disefio . MIDICE 21 -4
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Sonido viento, alas en movimiento

Didlogo: Ana y Benjamin Lo seremos!
Ana y Benjamin Lo seremos!

Angel. Me alegra saberlo mitos, porque
ese fue uno de los mandatos de Dios “ama
a tu projpmo como a i mismo”, ¥y si
ustedes quieren cosas buenas para s
MISMOS Seguro querran cosas buenas para
su projimo, entonces S1RAMOS
“Bienaventurados los de corazon himpio,
porque veran a Dios™

Phesa rpeian il ¢ Ha '

Sonido Trinar de pajaros Armuonia suave
enla escena

Escena 12:

Descripcion:  la  toma se va
acercando hacia una luz
resplandeciente se ve un jardin
parecido al paraiso

SRR PR T

Sonide Trinar de pajaros Risas de mifos,

Descripeion:  veremos  a  varnos
pasos  Armonia suave cuando aparece la

nos Losriende L fosos, quien
esta con los brazos abiertos vy escena
sonnente

O oviany

RTINS AT e AT T ) S e il

Descripcion: la toma nuevamente Sonido: Trinar de pajaros Risas de mios,

hace una toma general del bosque pasos. Armonia suave ¢n la escena
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Descripeion: luego aparece el Angel v
los mifos

Somide. Tnnar de pajaros Risas de
ninos, pasos. Armonia suave en la
cscena

Alas en movimiento

e T O A A S g
7 ———— e 1
- y I
o

{
X |

" ws

.
O * ]
Descripcion: poco a poco la toma se |

acerca al Angel

Senido. Tninar de pajaros Risas de mifios,
pasos  Armomia suave cuando aparece v
desaparece la otra escena

Didlogo: Angel Si ustedes son de corazon
hmpio al igual que aquellos midos serin
dichosos al  ver a Dios y saben midos un
corazon hmpio es aquel que es noble y
humilde, ademas una persona hmpia de
corazon es la que en manos y mente no tiene
pecado, es decir que nuestras acciones no
oculten en nuestro  corazon una mala
mtencion. Y esto es difial porque todos
muchas veces nhenen malos deseos, como
cuando tus amigos no te quisicron dejar jugar,
Lque pensaste”

Descripeion: ¢f Angel. habla a los mos v les

: oy o . el
Mace una pregunta " ! T P T 4
- ~) A 5 e
| A2 e 3

‘.‘ TS R SR T PP L A T

Sonido Trinar de pajaros Risas de mifos,
pasos Armonia suave durante la escena
Dialogo Benjamin: Bueno quena que les
sucediera algo malo, que se les pierda la
pelota o que los sacaran de la cancha de
juego  Angel: Exactamente, te das cuenta,
pero para tener un corazon libre de pecado
necesitas pedicle a Jesus que hmpie tu
corazon Angel Asi que deben ser buenos
mifios,  lo prometen”

Descripcion: Ana v Benjamin responden la
preeunta del Angel, se hara un plano medio
de los nidos Ana le hace un comentano al
Angel, la escena se desvanece y pasa a la
sigulente toma

Sonido. Trninar de pajaros Risas de mios,
pasos Armoma suave durante |a escena
Dialogo: Anma vy Benjamin Lo
prometemos' Y pediremos a Diwos que
limpie nuestro corazon

Ana Porque quereimos ser
bienaventurados de poder ver a Dios
.'.\!Igd: WMuy bien mitos!,  continuemos
[hos ha dicho “"Bienaventurados los que
trabajan por la paz porque Dhos los Hamara
hiyos suyos ”
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Descripcion: De fondo veremos un
paisaje con darboles y momtanas, se
veran personas de distintas razas, las
mismas que poco a poco pondran  un
cartel en ¢l cual estara escnto la
palabra Paz, la escena se desvanecera

e B e ]

Sonido. Trinar de pajaros Risas de
mnos, pasos Armonia suave durante
la escena

Descripcidn: aparecera la otra toma
donde se vera Ana y Bempamin, ellos
estdn muy atentos escuchando al Angel
que continua hablandoles

Sonido Trinar de pajaros, voces de niftos,
pasos

Didlogo: Angel: Ven mios  las personas
que trabajan por la paz del mundo v que
quicren la paz ya tienen su recompensa
porque Dhos los llamara hyjos suyos

Descripeion: el Anpel  mira a
Benpamin y toca su hombro y le dice
algo

Sonido Trnnar de pajaros, voces de mios,
paasos

Dialogo: Benjamin: (3jala hubweran mas
personas que queran que hava  paz asi
habna mas bienaventurados

Ana: 51

Angel:  Fn que piensas Ana”

Descripcion: Ana asiente v mira
hacta otro lado como hipnotizada

Sonide I'mnar de pajaros, voces de mios,
pasos

Diidlogo: Ana: Es que me acorde que hay
muchas  personas  que  mueren  porque
siempre hay guerras, me da mucha tnsteza
y muedo, ademas prenso que las guerras
deberntan terminarse  porque lastiman a
mucha gente v las personas no  pueden
VIVIF €0 paz
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Descripcion: Ana empieza a recordar,
entONCes empIezan a aparccer poco a poco
distintas imagenes de

TR IR T ey ——r-'-‘i

. . (2
i

Sonido de explosion y de personas
gntando

Descripcion: se hara un plano medio de ¢l
Angel, Ana y Bemamin, el Angel mira
Ana y le pregunta algo, ella le comenta
sobre lo que recordaba, entonces el Angel
hace un comemano, Ana acota algo y
benjamin tamiien

Sonido Trinar de pajaros

Didlogo: Angel: Es por eso que debemos
trabajar juntos por la paz ¥y no buscar la
venganza cuando nos hacen mal, sino la
armonia

Ana: Si ahora lo sabemos siempre nos
acordaremos que es mejor buscar la
armonia y la paz antes que las guerras
Benjamin: Si1 porque las guerras son
malas

Descripcion: se hara un plano medio del
Angel quien sigue hablandole a los midos
Nuevamente la escena se desvanecera vy
aparecera la siguiente escena

R T Ty T T

~ L,EJ

= / —~
L L > —'1

~a — 5 ,
R ¢ remaed

Sonida Trnnar de pajaros

Dialogo: Angel: Astes  Bien mios esta
es la ulima de las bienaventuranzas v
muy importante’ “Bienaventurados cuando
la pente los insulte y los maluate, v
cuando por causa mia los ataguen con toda
clase de mentiras™

Escena |4

Descripeidn:  La  toma  se  acercara
lentamente, de fondo <e ve un pequedo
vecindano, y caminando estaran Jdos pastores

con una Bibha en sus manos

Sonido voces alo lejos
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Descrpcidn: los pastores se dingen hacia
. una puerta, golpean

Senido. voces a lo lejos, transito a lo
lejos, golpe de puerta

Descripcion: aqui sale una sefora que
nene cara de estar molesta

2 J
, A
) 5
¥
Il a4 - W

Sonido: somdo de una puerta al
abrirse

Descripcion:
Pastor: Buenos dias sefora
Sefora ;Vayanse no tengo tiempo!

Descripeidn: la sefora hace que se vavan
y tra la puerta, el pastor tienen cara de
sorprendidos y solo se retiran Esta toma
va desapareciendo

Sonido: golpe de puerta v desanimo

Descripcion: vemos otra vez a los nitos
v al Angel ¢n una toma peneral, Ana un
poco molesta le dice algo al Angel vy
Benjamin tambien le hace un comentario
sobre 1o sucedido

~ T
~
4”'
-,
b — e o o S NG e X
- - g e ey

Sonido: Trnar de pajaros, alas en
mosvimiento, somdo de plantas

Descripcion
Ana: Que mmjusto esa sefora no debio
tratarlos asi

Benjamin Mmm Creo que debiwo
ser mas amable con ellos, aunque no
los quiswera escuchar
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Descripcion: ¢l Angel sonrie v habla
con ambos, levanta las manos al cielo,
una luz resplandeciente tlumina todo,
asi pasamos a la otra escena

Sonide: Triar de pajaros, voces de
.’"ﬁﬂs_ alas <N movimiento

Descripeian:

Angel No se atlyan por cllos mifos,
aunque las personas no los escuchen
o no los traten bien cllos seran
recompensados por Dios, porque
cllos llevan su palabra a cada
persona y Dios que sabe que ellos
llevan su mensaje divino les tendra
cosas buenas

Descripcion: En esta escena veremos
en un plano general a Ana, Benjamin y
el Angel que nuevamente regresan a la
casa

Senmido: alas en  movimiento,
pasos, murmullos

Descripcian: El Angel se dinge hacia
ellos y comienza a hablarles, se hara un
plano medio de Ana y Benjamin quien
euforicamente le responde al Angel

Descripcion:  Angel Dien mios
ahora s1 ya saben a que se refiere
Jesiis con ser Bienaventurados y que
cual sea la situacion al final
siempre sabremos que Dios tendra
algo bueno para nosotros

S

Descripcidon: Ana mira a Benjamin v
hace un comentario, Benjamin sonnie y
le dice algo al Angel

Sonide: alas en movimiento

Descripcion: Benjammn

ahora lo se

\na: Ambos lo sabemos ahora

Benjamin: Pero Jesus no quiere que

suframuos para | SCT =
.
recompensados  cierto? &
.
v .: ]
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Descripcion: se hara un plano medio
del Angel guien mueve su cabeza de
un lado al otro y les dice algo a los
nios

Sonido: alas ¢n movimiento

Descripcion Angel: No, claro que no, lo que
Jesus nos quiere decir es que aunque nos
sucedan cosas siempre debes confiar en Dios
y no dejar que la tnsteza entre en tu
corazon, porque Dhos te  recompensara en su
remno celestial, ademas no debemos permitir
ser vencidos por ¢l mal, sino vencer ¢l mal
con ¢l bien

Descripcion: de nuevo se hard un
plano medio de los mifos quienes
hablan con el Angel

Sonido: alas en movimiento

Descripcion  Ana y Benjamin: Ahhhh !
Benjamin: Entonces le pediremos siempre a
Dros que nos ayude a vencer el mal

Angel: Bien es0 esta muy bien, nifios ustedes
ahora saben a quienes Jesus llama los
Bienaventurados y saben que les espera algo
l“u}f bll.ClllJ <n su remnoe

Ana Si1siempre lo tendremos presente
Angel: Me alegra saberlo.  Ahora mifos nos
podemos divertir mucho camando v jugando,
estoy seguro de que se divertiran

Descnpeion: lucgo se hara una
toma  general  del  Angel que
comienza a volar v se dinge a la
pantalla como  hablandole a  los
mios

bt

. T ;
i Sonido: alas ¢en movimiento, Se
Descripcion: luego se hara una ' cscuchara una armonia al cambiar ¢l fondo
toma peneral  del  Angel  que : e e T Somdos de botones al dar chic
comienza a volar y se¢ dinge a la 3 h i
b |
pantalla como hablandole a los i |
! % T
mios ] ——
1 . .
1 L.
i v
§
1
]
ST PR T TRIEEY, q

Sonido: musica de fondo
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Descripcion:  luego se hara una
toma general del Angel que
comienza a volar y se dinge a la
pantalla como hablandole a los
mfos

Mals o L oo y - — . -

Sonide: Somdos de botones al dar ¢lic

2 A
& -
L
et M VBT A K AL
Descripcion:  [n esta  escema Fl Sonide: Sonidos de botones al dar clic,
apareceran ¢l boton de menu, el voz en off del angel
botones de juegos y canciones, estos F
:Jp-lrcccr.m und a uno ‘1
i
'] 1
1
!
i bbb e - i i ciad)
y g T f ’
]
Descripcion: El Angel se acerca a { Sonmido: Se escuchara una ar 1 al
la pantalla v se dinge a los mos, ; cambiar el fondo Somdos de botones
los imvita a que escuchen las ] al dar che
canciones v a Jugar, al elegir 1
¥ ]
cualquiera de estos botones el Angel 3
les dira unas palabras 4
3
'
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Escena:15

Descripeion, Aparecera Interfaz

EL ERROR LE AMA

Escena:18

Descripcion.  Se hara un plano
general de Ana quien esta en su
cuarto buscando el hbro que un
amiguito le habia prestado

Didlogo; Ana no puede ser estoy
segura de que lo Jeje aqu

Descripcion. Plano general, empieza
abrir todos los cajones y no encuentra
nada

Descripeidn: Se hara un plano
medio de Ana, clla nene cara de
preocupacion

Sonido: Rudo de cayjunes que se abren
y s¢ clerran

Dialoge no pudo haberse perdido el
libro que Martin me presto

‘SD'.J

Didlogo. Ana No no guede ser

E“)}

Ty,

&BU T end
CAlg

lad TV
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Desenpeion, se hara un  plano
general, en donde de pronto Ana ve
pasar a Bemjamin con una hojas vy
una tijera,

Al

i3

Semido Pasos

1!5'*&'”[!.‘5‘” SC har:l un  primer
plano de Ana quien pone cara de
asombro

Descrpeion, la toma hara un plano
general donde Ana va comendo
detras de Benjamin

P PPy p——

R E XL S ST s S T ST

R T e T L R i e

\(E Pt

Fl

R

Dialogo. Ana ,ahhhh

Somdo Se escuchan pasos de minos

comendo

1 ) Ana espera no corras’
Benjamin ;no molestes'

# ""
-
.

o

Descnperon. plano  gencral, Ana
hace que se detenga v le armancha
las hojas las mira y su expresion cs
de enojo

Dulogo  Ana Detente! Daine
\ ™
esas hojas G ol

e 1.
Benjaumin. esta bien !hﬁa '-{{'
no me molestédfnas
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Escena 16

Desenpeon, Se hara un plano general de
Benjamin quien se va camendo haca su
cuarto

Somdo, Se escucha correr al hermano de
Ana

Descnpeion: Benjamin crerra la puerta

Somdo. Se escucha un golpe fuerte al
tirar la puerta

~

e eI, o pve— |

Descripeion. plano general de Ana. ella va
hacia la puena del cuarto v la golpea muy
fuene, esta eritando muy alterada

i =
T Somdo. Se escuchan golpes en 1a
puerta
[halg Ana Abre la puenta ahora

mismo', eres de lo peor!

Desenipeion. plano medio, se da vuelta,

cruza los brazos, en senal de estar muy
enojada y comienza a gntar auevamente

Dhalogo. Ana Ojala no tuvieravn
hermano tan entrometido
,ahhh!
Benjamin vete!
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Desenperon. plano general, cuando va a
darse la vuelta para segwr golpeando la
puerta aparece el Angel y reprende a Ana

Somdo_Armonia celestal cuando aparece
el Angel

Dialogo. Angel: Ana  por qué le gntas de
esa manera a tu hermano’

Ana: Porque dafd el hbro que me presto
Martin y ahora no sé que le dire

Angel Creo que esa no es la manera
correcta, no debes dejarte llevar por la ira
f'\ﬂil, asi no solucionaras l}ddl MC]"US a
Jesus no le pusta que hava odio entre
hermanos

eso el Angel hace que Benjamin salga

IR U P TR T IR T T R

Dialogo, Angel' Bemamin por favor sal
del cuarto
Benjamin. Esta bien saldré pero que Ana

del cuarto
se calme
Angel Prometo que lo hara, vamos
Benjamin a 1 también te interesa lo que
voy a decir
S
Escena:17

Descnperon.  Plano  general, Cuando
Benjamin sale del cuarto, Ana lo mira
con cara de enojo

ipbien it b B

gel mira a Ana y
hace que se calme, luego se acerca a

Descnpaion. ¢l An

Benjamin y le dice algo

wdo. Movimiento de las alas- del angel

Dualogo: Angel. Ana por favor no sigas
enojada con tu hermano y disculpalo

Ana Mmm.. no se si pueda hacerl
Angel Claro que puedes Ana ;: :

a
Y
"
s 3
P o
-
\ S

-
-

2% o

Somdo: Movimento de las alas- del i % <

N
[halogo. Angel Y i Benjamin, lla‘f\\"..
pedirle disculpas a Ana

Bempamin Pero es que no lo hice a
proposito, solo estaba jngando  ademas
Ana esta muy enojada ahora v no aceptam

s disculpas
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Desenperon, la toma hace un primer
plano del rostro de Ana clla se ve algo
asustada y se pone la mano en la boca
como s1 se acordara de algo y dice algo
murmurando

Diilogo. Ana: ahhhh!, creo que no
debr enojarme tanto

Descnpeion. Plano medio, ¢l Angel le
pregunta algo pero Ana solo baja la
mirada

T T N L Ty T T T

DMalogo. Angel Sidime Ana
Ana No nada
eh _continua

Descnpeion . poco a poco la toma
va grrando y esta vez veremos a los
milos de espalda y al Angel de
frente

Escena: 19

Desenpeidn. Vemos una toma  del
Angel en un plano medio, el se pone el
dedo indice en la cabeza en senal de que
trata de recordar en que parte del relato
se habia quedado, chasquea sus dedos al
acordarse v continua con el relato

s o
Vi_ui
1
] 1
i
]
S TETIN L s v ed

.
z .; |

Somdo. Somdo de alas moviendose

Sonide, Chasquido de los dedos

Craloge. Angel Bien, cen donde me
quedé? Ahhh si, Jesus tambien les dijo
que antes de llevar la ofrenda al altar
prnimero deben de ponerse en paz con su
hermano s es que con el estas enojado
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Descnipeion, plano medio, Benjamin
interrumpe al Angel para hacerle una
pregunta

Dialggo Benjamin Mmm Creo saber
que es una ofrenda pero

Angel. 5i va sé, necesitan que les diga
algo mas Una ofrenda es un presente que
se le dedica a Dhos en muestra de gratitud
o amor

Benjamin. Ahora st ya me quedd mas
claro.  Entonces (no debemos  estar
enojados con nuestros hermanos al llevarle
una ofrenda a Dios?

npcion, . De nuevo vemos un
plano medio del Angel quien le
responde la pregunta a Benjamin

T T T T T T U S

B S L . ey
-
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SEERPNEIE, -~ WP—
ey
.

Dialogo Angel. No claro que no, porque
entonces [hos no la aceptara como una
ofrenda de amor , asi que cuando se trate
de dejarle una ofrenda a Dios o lo que sea
que quieras hacer para Dios antes debes de
reconciliarte con tu hermano, porque por
mas que lo que hagas sea algo bueno, s1 en

Escena:20

Desenperon: Yemos un plano
general del Angel v los nifos
Semdo, Somdo de alas
mowviendose

i © = 1
; L 1 tu corazon hay rencor no le sera agradable
T ;‘;'._L = a [hos y parte de la adoracion a Dhos es
( SN 3 estar en armonia con tw hermano, vy quiero
N L, que siempre tengan en cuenta que la ira
“ ‘_\ nos lleva a decir cosas, sin pensar en que
= TE ST N podemos herir a los demas
SN TS = YR T

N ¥ PP S

Somdo  Somdo de alas moviendose

Descnipeion la toma se va

acercando poco a poco v hace un
pnmer plano del Angel quien esta
hablandole a los mfos esta escena se
va desvaneciendo y luego aparecera
la siguiente escena

T TR T TR

= e

7 =

e SRR = R S g e

Somdo. Somdo de alas moviendose

Ddlogo' Angel Les voy a relatar una
histona que ticne que ver con Moises v de
un pueblo que siempre se deyo llevar por la
ra, asi podran aprender una valiosa
leccion v se dardn cuenta que la i no es
buena consejera
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Manual de Disefio

VIDEO

MOISES SCOLPEA LA RCCA

Escena:2l

Descrpeion, Plano general, vemos
como una luz resplandeciente
flumina todo ¢l lugar y poco a poco
se ven unos arbustos, la toma se
empieza a acercar lentamente y
podemos ver una especie de bosque

Somdo: Somdo, Trninar de pajaros
Viento soplando

Armoma para cuando aparezca la
luz

Descnpcion, se hara un  plano
general, alli estara Moises con una
mulntud, todos tienen cara de estar
enojados y le hacen reclamos a
Moises, el Angel va relalandole a
los mifos todo lo que esta pasando

Somdo, Trinar de pajaros

Dalogo  Angel  Maisés Hevo a los
1sraelitas a acampar después de un larpo
viaje, pero no habia agua para que el
pueblo bebiera, asi que reclamaron a
Moisés, diciéndole: | danos agua para
beber!, entonces Moisés respondio

Descnpeion. plano  general, ellos
solo lo miran con cara de asombro,
luego Ana le hace una pregunta al
Angel y el responde

)
i
4

Somdo. Trinar de pajaros

Dalogo Ana Y entonces,  que dijo
Moises?

¥
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Manual de Disefio

MIDI

VIDEO

AUDIO

Descnperon, plano medio el Angel
responde a Ana

Descnpeion,  plano medio el Angel
responde a Ana

Escena:12

Desenipeion. En esta escena se hard una
toma general de la multitud y Moises,
clama ayuda a Dhos en el cielo se veran
vanos haces de luz en sefal de que
[Dos lo escucha. el Angel va relatando
lo que sucede en esta escena

Somdo Armonia al aparecer los haces de
luz , Murmullos, Voz en off del Angel
Dhalogo. Angel. Moisés al ver que el
pueblo  seguia enojado y no podia
calmarlos, clamo entonces a Dios y le
preguntaba qué podia hacer con ellos, ya
que no lo escuchaban

O NVAaNy

Escena:23

Descnpeion. En esta escena vemos un
pasaje un tanto desértico, se hara una
toma general del pasaje, vy vemos a
Moises con los ancianos quienes se
dingen hacia una enorme roca

Descripeion, plano general, Maises se
adelanta y se para sobre la roca con su
baston la golpea

Somdo_ Pasos

Murmullos

Viento soplando
Dralogo Angel” Dios le dijo que se hictera
acompanar de los ancianos de Israel v que
se llevara con ¢l el baston con que golpeo
el rio y ¢l lo esperana en el monte Horeb,
sobre la roca, le dijo también que golpee la
roca asi saldria agua para que beba la
gente. Moises hizo lo que Dios le habia
dicho que haga y se dingio con los
ancianos hasta el monte Horeb r

Sonido. Pasos
Murmullos LT
Viento soplande "

Ihalpgo el camino hacia una enorme
roca y con su baston la golpeod \

| Lt
e
T oMAS
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MIDI .,

VIDEO

AUDIO

Descnpeicon. se vera un pnmer plano
de la roca siendo golpeada por el
baston

Sonido Pasos
Somdo al golpear la roca
Voz en off del Angel

Descopeion, primer plano, cuando
hace esto comienza a salir agua de
ella

Somdo, Somdo de agua comendo

Descnpeion: se hard un plano medio
de los ancianos cuyo rostro ¢s de
asombro

Desenpeion: se hara un plano medio
de los ancianos cuyo rostro ahora es
de alegna

T R R T N €y T SR

Somdo:  Semdo de agua cormendo

Dalogo:  los  ancianos  se  quedan
asombrados

Sonide: Somdo de agua comendo

Dralogo. y a la vez contentos al ver 1o que
sucedha
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MIDI ...,

VIDEO

AUDIO

Escena:24

Descnpeion.  En esta escena veremos
al Angel y a los nidos, es una tuma
general al fondo se podra observar a
Maoises y a los ancianos

P PR —

.~ Semide.  Viento soplando

[Dhalogo:  Angel.  Entonces Moisés
llamo a ese lugar Menba.

Ana y Benjamin:  Menba?

Angel. Menba sigmifica pleito, lo
nombro asi porque los israchtas le
hicieron reclamos a Moises

Descnpcion. plane medio a Ana quien
le hace una pregunta al Angel, ella hara
una expresion como si dudara de lo que
el Angel le ha dicho

Dalogo Ana: Pero . s1 estaban tan
enojados con Dios ¥ con Maisés , por
que les concedia todo lo que ellos le
pedian, y no se enojaba con ellos?

O NOWWAIANY

Desenpeion.  plano medio, ¢l Angel

solo sonne y le responde a Ana

Dhilogo Angel Pues con eso te daras
cuenta que Dios, perdona las faltas de
sus hijos va que ¢l los ama

o

Descnpeion.  plano medio, ambos
Ana y Benjamin se regresan a ver y
sus rostros son de asombro

Dialogo  Anay Benjamin ahhhhh

LY
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MIDI

VIDEO

AUDIO

Descnpeion plano  medio,
Bemamin le dice algo al Angel v
este responde a su pregunta

Dralogo: Benjamin. Y Moisés nunca se
engjo con ellos?

Angel El error de Moises fue dejarse
llevar por la ra debido a los reclamos del
pueblo

Escena:25

Descipcion. El Angel  sigue
explicandole a los mtos, veremos un
plano medio de Ana v el Angel,
quien le comenta algo a ¢l

Sonido: Trinar de pajaros

Dialogo Angel Y el pueblo debido a
su ira hablaban en contra de Moisés y
desconfiaban de [Dios v siempre lo
ponian a prueba

Ana’ Pero [hos siempre estuvo con
ellos

Angel Si el siempre estuvo con ellos a
pesar de sus reclamos €1 nunca los
abandono

Descnpeion, vemos un  plano
medio de Benjamin quien levanta
su dedo indice y dice algo

Dualogo Bemamin Pero nunca
debreron de hablar mal de Moises ni
dudar de Dios

o oy W S e e ¢

Descnpeion: 1a toma hace un pnmer
plano del Angel quien le habla a los
nifos

¥
*
; L

Dialogo Angel® Si pero ellos se dejaban
llevar por la ira v por eso descontiaban de |
[hos t
y hablaban en contra de Moisés, al 1gual
que ustedes milos que se

dejaron llevar por la ira y se¢ dijeron cosas
teas, lo cual no es correcto; verdad?
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MIDI
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Descnpeion. plano medio, ellos al o
lo que les ha dicho el Angel se sonrojan
por la verguenza

Diilogo: Ana vy Benjamin chhh

Escena:16

Descnpeion. La escena antenor va a
desapareciendo poco a poco y vemos
de nuevo la luz resplandeciente, donde
se veran a Ana, Benjamin y el Angel en
un plano medio

P

PE—

Somdo  Armonia  celestial para
cuando aparece ¢l resplandor
Sonido de alas agnandose

npeton _se hara un acercamiento
al rostro del Angel, quien hablara
dingiendose a la pantalla

5.
P a

e D

- -

>

[halogo  Angel Se dan cuenta
mifos a Jesus le gusta que siempre
nos llevemos bien con nuestros
semejanles ¥y que siempre  haya
Armonia entre NOsOtros

Descrnipaion_la toma se ira abniendo v
se hara una toma general dei Angel v
tos minos, el Angel esta tlotando v
mueve sus alitas  Ana v Benjamun lo
miran con atencion

Somdo.  Armonia  celestial para
cuando aparece ¢l resplandor
Somdo de alas agitandose
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MIDI o

VIDEO

AUDIO

Descnpeion_el Angel se acerca hasta
donde Ana esta, toca su hombro y le habla,
Ana asiente

Dnalogo Angel Ana ahora ya has
aprendido algo suy importante y
estoy seguro que te reconciliaras con
Benjamin

Ana Pues si Angel lienes toooda la
razon no quiero enojarme mas con el
y no volveré a decir que lo detesto,
creo que te debo uma disculpa
Benjamin

Descnpeion: plano general, Benjamin se '
acerca a Ana, le habla y sonne -

[P SRPp————

Didlogg Angel Y tu Benjamin?
Benjamin: Yo también  aprendi
mucho hoy y se que debo
disculparme con Ana

Ana Bueno pero creo que no voy a
devolverle en buen estado el ibro a
Martun

Descnpeion:_Plano  general, Ana y 4
Benjamin se van caminando -

Descnpeién. Plano general el .-‘-\ngv:! se
dinge hacia la pantalla. ‘

Dhaloge Benjamin: Note preocupes, lo
importante es gue tu ¥ vo aprendimos
algo nuevo y muuy importante y creo
que Martin  comprendera,  ademas
quiero pedirte disculpas por lo del ibro
de verdad lo siento Ana

Ana Esta bien Benmjamin pero por
favor no lo vuelvas a hacer

Dualogo Angel: Ana v Benjgmin
han aprendido que el odio no es
bueno y si ustedes estin enspadas
con algwen es mejor reconciliarse
por lo tanto nios deben de entdinder
que cualquier sentimiento de Nlo
nunca e bueno  su alma merdge ¥

paz, asi que al reconciliarse i

senliran bll..'n con Il):i.'lIL’h mismo v
de buenas wras arreglaran sus
diferencias y no cometeran ¢l mismo
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VIDEO AUDIO

Somdo: Efecto de somdo al darle chic
en cada boton

Descnpcion. aparecera ¢l baoton
de menu

Dialoge Angel: Has clegido menu
|vamos'

A
o |
Ses
Somdo. Efecto de somido al darle
i clic en cada boton
Des¢npeton,  aparecera el {
1 Diilogo:  Angel: Bueno mios aqui

siguiente boton de canciones {
fosirects = - o ] | hay una linda cancion que de seguro

querran cantar conmigo

et ety oo drnge L Do al T

Somdo.  Efecto de somdo al darle
chic en cada boton

Desenpeion; aparecera el
siguiente boton de juegos

Didlogo  Angel. Estoy seguro de
que se dimvartieron, pero seguro se
divertiran aun mas con estos dos
Juegos que he preparado para
ustedes que se diviertan

UNA IMPCRTANTE LECCION

Somdo, Somdo, Ruidos de banci

Murmullos de mitos
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MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Desenpsion, poco a poco la loma se
acerca a una de las ventanas

Somdo, Somdo Ruidos de bancas
Murmullos de nitos

Descripcion, ya casi ¢s hom de
salida se hard una toma en la cual
veremos un relo) indicando que
faltan cinco minutos para las doce

Somdo Somdo de las manecilias del relo)

en punto
10
: 4
8
767
-‘."_.‘“,' A Sonido. Murmullos de midos
Descnpsion, Planc generl, 4-.,.1-.“.

veremos a Ana ¥ Bemjammn ambos
estan sentados ¢n sus bancos

parslar '
l--rl ]

Desenpoion, plano genercal,
Benjamin se voltea para decute algo
que vio a Ana, acerca Je dos
sefloras que no se llevan bien entre
cllas. v le pide su opimion

Malogo Benjamin | Ana s que hanas s
tuvietas que ayudar alguien que no te
agrada o que w no le agradas”
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Des¢npcion. se hara un pnmer plano del
rostro de Ana que mira a Benjamin con
rostro de preocupacion y pensanhva le
responde a Benjammn

Dualoge Ana: Mmmm. . ireo que se me
hana muy dificil y .. s1 no me agrada ain
mas <reo que seria algo muy pero muy
dificil. ., mmm_ No & .
Ana. Pero  ,por que me preguntas cso
Benjamin®

Benjamin: Es que ¢l oo dia la senora que
vive en frente de la casa de Pablo tuvo un
accidente y la unica persona que la podia
ayudar no la ayudo, porque siempre
pelean, bueno y creo que nunca se han
llevado bien. y por eso te pregunte si
ayudanas a otra persona que no te agrada

Descripeidn, se hard un plano medio
de los tres nidos Ana, Benjamin y
Martha, Ana se voltea y le
pregunta  lo mismo  a  su
compaienita, pero ella tampoco sabe
la respuesta

Desenpsion, Ana se rasca la cabeza
en seiial de que no entiende nada

Escena:ly
Rescripion, Plano general, todos
ios mifios se levantan de sus puestos

Dialogo Ana: Ahhh. no se que es lo
que tendna que hacer. Y tu Martha?
Martha: Pero s1 no le agrado y a mi
tampo<o, creo que no lo ayudana

Duglege: Ana: Ahh - Mm

Sunide: Ruide de bancas
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MIDI CE 21-4

VIDEO

AUDIO

Descnpeion plano  general,  se
disponen a salir del aula, y se dingen
hacia la puerta, la cual Ana abnra, clla
esta algo confundida. detras de Ana
viene Benjamin ¢l le pregunta algo,
ella le responde

Somde, Pasos
Sonido al abnr 'a puerta

Dialogo. Benjamin Ana ,que dijo
Martha?

Ana: Creo que ella esta 1gual que tu y
yo

Descnpeign. plano general siguen
camimando

Sonide, Pasos

Dialogg, Benjamin' Pero alguien puede
saber y explicarnos
Ana, Sicreo que 5

Descnpcion._aun s encuentran
camino a su casa y una luz intensa
ilumina todo v aparece el Angel

Sonmido, Armoma celesbal cuando
aparece la luz
Somdo de alas del Angel

Ihaloge  Angel Hola mos me
parece que necesitan algo de ayuda
mm

Ana y Benjamin 51 asi es!

Angel Diganme [en que les puedo
ayudar?

Descnpcion. plano  genenl, el
Angel se dinge a Ana v a
Benmjamin,  entonces  conversan
acerca de su confusion v el Angel
comienza a contarfes sobre el
amor a los enemigos

Dalogo, Benjamin® Es que no sabemos
qué es lo que hay que hacer s1 alguna
persona que no nos agrada necesita
ayuda,  qué podriamos hacer”

Ana: 51 emnsefanes que es lo que
renemos que hacer

Angel. Esta bien para que comprendan
por qué se debe ayudar a alguien que
no te agrada con mis razén que a las
personas que quicren o que los quieren
les contaré lo que Jesus dyo hace
mucho tiempo
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Escena:19
Descnperon. Plano general. cuando el
Angel esta hablando con los mifios sobre

el amor a los enemigos, ¢l hace como 51

estuviera recordando algo

Somdo. Se escuchan hojas  de

arboles en movimiento

Dualogo. Angel: Veran minos, un dia
Jesus hablo con sus apostoles y las
personas  quienes le  scpuian y
dijo

Desgnpeion,  va  apareciendo  una
imagen difusa y opaca como si fuera lo
que ¢l Angel esta pensando. y ahi se
vera a2 Jesus con sus discipulos y la
multitud, en una toma general

Somdo; Armonia suave al aparecer la
toma de Jesus y la multntud

Descrpeion, En la sigwente  toma
veremos a Jesus que se encuentra de pie
v esta hablandeles. las personas de la
multitud lo miran con rostros  de
asombro, micntras salen cstas imagencs,
salo escucharemos la voz del Angel
quien les relata lo que Jesus dijo cuando
hablo con sus apostoles

Dnaloge. “Amen a sus encmigos y oren
por quienes las persiguen’”

De modo que as1 ellos tendrian una
manera diferente de ver lo que sigmificaba
amar al proymo

O
'y

Descripeion. veremos una plano medio de

fna quien pone su mano en la barbilla y se
jucda pensando por un momento, le dice
Mo al Angel

Dudlogo. Ana  De verdad eso fue lo que
dno?
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MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Desenpeion. plano medio, el
Angel mira hacia el ciclo y lucgo
le respondc a Ana

Dialogo. Angel: Si eso fue lo que dijo, pero
tranquila Ana no pongas esa cara de asombro
recucrda que Jesus es sabw, y siempre hene
razon en lodo lo que nos dice; bien mfos
continuare con lo que les decia 97
escuchenme con atencidn

Desgnpgion. plano medio, Ana
mira al Angel con rostro de
asombro, pero ¢l con una gran
sonnsa la tranquhiza y sigue
relatando lo que dijo Jesus

Escena:do

Descnpcion. En esta escena
vemos en un plano medio a dos
de las  personas  que  se
encuentran ecuchando a Jesus,
sus rostros son de asombro por
lo que Jests ha dicho

Dialogo: Ana y Benjamin: Esta bien

Sonide, Murmullos de personas
Somdo de hojas de arboles en movimiento

Diglogo:  Angel. Todos los que estaban all:
presentes se miraban entre 9. porque lo que
Jesus les dijo les  parecid un tanto ilogico,

.

‘

Descnperon. vemos a Jesus en
un plano medio hablandoles

L

Sonido. Murmullos de personas
Somdo de hojas de arboles -
Dulogo. Angel “Si ustedes aman solamente
a quienes los aman, ,qué premio recibiran’.
Cualquer persona lo hace Y s saludan
solamente a sus hermanos, que hacen de
exmzordinano® Todos lo pueden hacer”™ Con
esto Jesus hac:a huincapie en que debian no
solo avudar o perdonar a las personas que
ellos querian sino a todos. aunque no se
llevaran bien entre ellos v que tampoco
debian de ser vengatvos
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MIDI CE 21-4

VIDEO

AUDIO

Descripcion’ plano general al Angel
quien esta hablandole a los mifos.
quienes cstan sentados y lo escuchan
con gran atencidn, entonces Benjamin
le hace una pregunta al Angel y ¢l le
responde

Somido. Sonido de alas agitdndose.

Dialoge Benjamin: Ah... ya veo cnitonces,
Jtodos entendicron?

Angel' Bueno al principio se quedaron 1gual
que Ana muy sorprendidos pero claro que
entendieron, ademas sabian que Jesas siempre
hablaba por su bien, al igual que lo hace un
padre con su hijo, y pues Jesus es  nuestro
padre y quiere nuestre bien

Escena:ll

Descnpadn En esta escena podemos
ver a Ana y Henjamin y el Angel en un
plano general

Sondo: Somdo de alas agitandose
Sec escuchan hojas de
arboles en movimiento

Qesgcopeion: la toma se acerca y nos
muestra a Benjamin en un plano medio,
le hace un comentano al Angel, su
rostro denota preocupacion

Dewcnipeion plano medio, el '\m,'rl
levanta su dedo indice y le dice algo a
Henjamin

Somdo, Somdo de alas agitandose
Se escuchan hojas de
wuboles en movimiento

Dialoge  HBepjamin Pero . tal vez algunas
personas les cueste dejar ¢l rencor a un lado y
dar la mano a quienes no les agradan

e

e

Somde Somdo de alas agitandose
Se escuchan hojas de
arboles en movimiento

Dialogo Angel' S1 aman a Jesus no les sera
ditical recuerden que cualquiera puede amar a
sus hermanos o amigos pero solo el que
conoce el amor de Dhos es capaz de amar a
5us enemigos
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Desgnpeion, Ana se ve sonnente. clla
hace un comentano, entonces el Angel
da un pequeto aplauso y con una gran
sonnsa hace un comentano sobre lo que
ha dicho Ana Benjamin tambien hace
un comentano

Somdg. Somdo de alas agitandose
Se escuchan hojas de
arboles en movimiento

Dialogo Ana. S yo ya lo entends
aunque haya personas que sientan
rencor por otras, ese rencor no debe
seT reciproco

Bemjamin. Si, st amamos a Dios no
hay que guardar rencor

Descripgion, Se hard un plano medio del
Angel quien le habla a los nidos

Somdo. Somdo de alas agitandose

Se escuchan hojas de

arboles en movimiento
Dralogo Angel Asies mios, el amor es
mas importante que ¢l pletto
Ana y Benjamin (Si asi es!
Angel Me gustana que escuchen la
histona del “Buen Samantano™, para gue
no se les olvide esta valiosa leccion, de
que si se puede dejar ¢l rencor aun lado

Desgnpcion. se hara un pnmer plano del
rostro de Ana quien le dice algo al Angel.

Somdo: Se escuchan hojas de
arboles en inovimiento

Dualoge Ana 51 nos gustana
escucharia’

Fscena:32

Desgnpeion; Se hara una toma general del
Angel ¥ los midos. el Angel se sienta al
mismo tiempo que los mdos lo hacen

Somdg; Se escuchan hojas de

arboles en movimiento
Sonido de mavimiento de las alas del
Angel
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Descripcion: plano medio del
e\ngcl quien  comienza a
narrar la historia del buen
samaritano, esta imagen poco
a poco se ira desapareciendo
hasta aparecer la otra escena.

Somdo: Se escuchan hojas de
arboles en movimiento

Dialogo:  Angel:  Bien  miflos
entonees escuchenme con
:alencion. ..

Descripeion:  veremos  un
paisaje un tanto desértico
pero con arbustos a su
alrededor, veremos a un
hombre caminando, quien
lleva un pequefo bolso de

Somdo; Se escuchan hojas de
arboles en movimiento.
Pasos.

alogo: Un hombre bajaba de
Jerusalén. ..

Descripcion: plano general,
muy sigilosamente se
acercan dos ladrones.

Sonmido: Pasos.

Dialogo: y cayo en manos de unos
ladrones

3
Py

Descripeion: se acercan dos
ladrones y  lo  atacan
golpeandolo con unos palos.

Sonido: Pasos.

Efecto de somdo al ser golpeado el
hombre
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Descripeion:  plano  general. el
samaritano cae al piso muy
hendo y los dos ladrones que ya
le han quitado todo, se van
corriendo hasta desaparecer de la
escena.

Descripeion: se hara un pnimer
plano del rostro del hombre
golpeado, se queja de dolor.

Somdo Efecto de sonido al
irse corriendo los ladrones

Dialogo: los ladrones le
quitaron hasta la ropa, lo
golpearon  y lo  dejaron
botado.

Sonmido: Quejidos de dolor.

Descripcion: se hara un plano
general y entonces aparecerd un
sacerdote pasa por donde esta el
hombre golpeado

Sonido:  Pasos.
Quepdos de dolor.

Dialogo: Casualmente bajaba
por aquel camino un sacerdote
vio al pobre golpeado

Descripeion: seguiremos con el

Sonido: Pasos

plano general, ¢l sacerdote 1 gl Xo¥)
mueve su cabeza de un lado al Dialogo pero  paso gy o "
otro como lamentandose de lo oy largo . |
que le ha pasado pero sigue de 3 =
largo
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Descripeion.  plano  general,
luego pasa un levita quien
tambien observa al hombre
golpeado murmura algo

Somido:  Pasos.
Quepdos de dolor
del levita.

Murmullos

nalogo: Paso un levita pero

tampoco se detuvo.

Descripeidn: plano general,
el levita sigue de largo

Somdo: Pasos.
Voz en off de Benjamin y el
Angel.

Dialogo' Benjamin: levita?
Angel Un levita eran quienes se
dedicaban al servicio de Dios al
igual que un sacerdote y eran
wsraelitas, y ademas al hombre
que golpearon era también de
Israel.

Benjamin: Ahh...gy aun asi no
lo ayudé?

Angel: No solo paso se lamento

Descripeton: plano general,
pasa un samaritano lo mira
y s¢ acerca a ¢l

POr S TRre o NiZo adT pardT

Somdo:  Pasos
Voz en off del Angel

Didlogo: y pasé por ultimo un
Samantano vio al hombre, sintio
compasion.

b

Deseripeton: se hara un
plano medio del samaritano
y del otro hombre, el
samaritano o mira
asombrado v lo ayuda.

Somdo. Voz en off del Angel |
Ana y Benjamin.

Dialogo: v se paro a curarle las ™

heridas con aceite y vino, y le
puso vendas.

Bemamin v Ana; | samartano?
Angel: Se les decia asi a quienes
habitaban  ¢n ¢l pueblo  de

Samara

Raoniamins Ahh ahara o

e

A
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-4

VIDEO

AUDIO

Descnpcion; plane general, entonces
el samantano se va v asi poco a poco
sc desvanece esla escena.

Somido; Pasos

Descnpeion; comienza a aparecer la
otra escena, s¢ hara un pnmer plano
del Angel quen mira a los mos,
levanta sus cejas y les hace una
pregunta

Sonido, Efecto de somido al mover las
cejas el Angel

Dulogg Bien mitos qué les parecio la
historra?

Desenpeion.  veremos  un plano
medio de los nuios, Ana levania la
mano y le comenta algo al Angel
luego Benjamn tambien le hace un
comentano

Diilogo Ana Me gusto mucho, el
samantano fue el umco que avudo al
hombre que cstaba golpeado

Benjamin 51 v no lo dep abandonado
como los demas

Deseppsion.  plano medio  del
Angel. quien le habla a los mdos

Didlogo: Angel” Pero saben mifos lo que

hace que esta histona sea para reflexionar,
es ¢l hecho de que aquel samamano
adernas de haber sido el unico que ayudo a
aquel hombre este era su enemigo va que
los samantanos no se llevaban bien con

los judios-israchitas. pero €l olvido sus
difcrencias v tuve cempasion de aquel
hombre Benjamin. Esta histona es como
lo que dijo Jesus de no solo amar a su
propmo sina también & sus enemiuos

Angel Sioasi es Bempamin, y asi como
aquel samantano deben comportarse
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21-A

VIDEO

AUDIO

Escena:3}

Descnpgion. Plano general. vemos al
Angel de cspaldas, Ana vy Benjamin
estan sentados escuchandolo

Somde, Somdo de alas agitandose

Dialoge Angel Vieron mifos que si
solo ayudamos o perdonamos a las
persanas que queremos seremos iguales
que todos, pero si perdonamos v
ayudamos a quienes no les agradamos
seremos diferentes porque en nuestro
corazon no habra rencores hacia nadie
y asi podremos vivir en paz con
nOSOITOS MISMO

Descripeion, luego se levantan, plano
medio, Ana habla con Benjamin los
dos se ven sonnentes.

Descripcron: plano medio, el Angel se
dinge a la pantalla y comienza a habiar

LN

»
I

Dialogo: Ana: Sies verdad, ¢l rencor y
el odio no son buenos, aunque nos
cueste un poquito, seguro podemos
hacer algo o ayudar a alguien aunque
no nos llevemos bien con csa persona
Angel! Ahorm ya saben por que
debemos amar a nuestros enemigos,
espero que esta leccion nunca sea
olvidada: Ana tu  puedes hablar con
Martha para que reflevione sobre lo
que han aprendido ahora (u?

Ana: Seguro, Martha entendera
Bemamin. Claro al igual que nosotros

Somdo, Somdo de alas azitandose

Dislogo -'\ngcl Ana y Bemjamin
nenen clare todo ahora v han
aprendido que no hay que tener rencor
aun cen las personas que no nos son
agradables, |y ustedes

mifios”, estoy seguro que al igual que
Anay Benjamin han aprendido algo
muy importanie, asi CoOmMenzaran a
hacer lo correcto y Dios que ve

aquellas buenas acciones estara muy ~ 4

complacilo con ustedes & e
P ¥

Angel' Bueno nios ahora siganme  /

-,
R,
Escena:ld Somdo, Somido de alas agitandose Al
Descnpeion, en esla escena
comenzamos a ver ¢l fondo donde se "HMa 3

encuentra ¢l mend, entonces uno por
uno van aparcciendo los botones
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Escena:ds
aparcce un fondo  con el tiulo de la
histona

IUMA ORACIOM
POR LUCIA

Somdo. musica de fondo

Escena:35

Descnpewn. Se hara una toma en
plano general de Ana v Benjamin de
espaldas ellos regresan de la escucla

Somdo. Pasos

Desenpeion,  plano  general.  Ana
abre lapuerta y entran a la casa

Descnpeion.  veremos  un plane
medio de los mitos, Ana le hace una
pregunta a Benjamin, ¢l le dice algo
¥ se cncoje de hombros en sedal de
que no sabe la respuesta a la
pregunta de Ana

Somdg, Efecto de samido al abarse
la puena

alogo.  Ana Benjamin  sera que
algo le paso a Lucia® Ya son
dias que no va a la escucla
Benjamin. Mm Pucs no tengo
wdea
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descnpsion, plano medio, Ana se
queda pensando por un momento,
mucve sus ojitos de un lado al oo

Daloge, Ana Mmm  ya se llamare
a casa de Lucia para saber que ha
pasado

Desgnpeion; plano gencral. Ana va
hacia donde esta el telefono

Sonmido; Pasos

O OXANV

Descnpgian. plano detalle de la mano
de Ana marcando los numeros.

Somdo. Efecto de somdo al marcar el
telefonoe

s AP o e S

Descnpeion; se hara un pnimer plano
de Ana llamando, su rostro es de
asombro, se lleva la mano a la boca en
sefial de que esta muy sorprendida

e
B

Malogo:. Ana  Buenas tardes sefora
flamaba porque quenia saber de Lucia ¢s
que no la he visto tres dias ¥ que?
jah ' ahora entiendo por qué no ha ido a
la escuela, si, st lo hare seguro,

Desenpion, se hara un plano
medio de Ana y Benjamin ¢l
observa a Ana con rostro de
preocupacion

Dialogo. espero que pronto regrese a
1a escuela, bueno hasta pronto
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21 - A

VIDEO

AUDIO

descrpeion. plano medio, Ana cuelga ¥
Bemjamin se acerca y la interroga, Ana le
cuenta lo que le han dicho

Somdo  Efecto de somdo al, colgar el
telefono

Dialogo, Bempamin  Que pasd?  Dime
Ana! dime!

Ana ,Calma Benjamin! Hable con la
mama de Lucia v me diyo que csta
enferma y por eso no ha ido a la escucla
Benjamm. Ojala se recupere pronto

Ana. Se me ocurre algo que podemos
hacer por clla para que se ponga bien y
regrese pronto a la escucla

Benjamin: Y qué ¢s eso que se te ha
ocumdo

Ana. Podemos orar por clla asi se pondra
bien  Benjamwn. Si nencs razon Ana
entonces oremos por Lucia

Escena:}é

Desgnpcion: Se hara un plano general de
los muios y vemos que ambos se disponen
a orar y cuando estan orando ambos
comienzan a distracrse

Somdo. Murmullos de los miflos

Dhalogo Ana Bueno  enlonces
oremos Ana:  (Murmullos) este
mmm Bueno (murmullos)

Cesenpagn; la toma hara un primer plano

del televisor que se encuentra encendido

Somido, Somdo de voces que
provienen del televisor

Descnpoion. se hara un plano general de
Benjamin y Ana quienes se distraen con ¢l
televisor el cual esta prendido y esla cerca
de la sala, Ana sigue orando pero no esta
concentrada en lo que esta diciendo

Somdo, Somdo de wvoces  que
provienen del televisor

Dialoge.  Benjamin:  Ah st te
pedimos

Ana. Estee . en que tba?

Benjamin: Estabas haciendo la oracion
creo
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descnpsion, plano general, de pronto
una luz resplandeciente ilumina todo en
derredor y se ve al Angel, los mios lo
saludan

Somdo. Sonido de alas del Angel
Somdo al aparecer la luz resplandeciente

Dalogo, Ana vy Benjamin  Hola Angel

Gabnel'

Desgnpeion; se hara un plano general
de los tres, entonces ¢l Angel mueve la
cabeza como diciendo no

Dralogo, Angel (Niftos? Creo que s1
quieren que Dios los escuche, asi no cs
coma deben orar

Descripcion, plano general, Ana se
acerca al Angel y le hace una pregunta,
¢l sonnie y le responde

Dialogo: Ana  No” Entonces ,como
debemos orar?

Angel Les contare lo que dipo Jesus
accrca de la oracion v asi sabran como
orar cormectamente

Descnipaion, plano general, y se ve un
paisaje con arboles, los mos y ¢l
Angel se encuentran ahi

[

™~
ol

- \N"

J‘V .
o ¥
& &

Somdo. Movimiento de hojas de
arboles
Movimiento de alas del Angel

Dialogo. Angel Hien nuios

Descnpeidn. aparece interfaz con el
nombre de la histona

Semdo. Musica de fondo
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MANUAL DE DISENO MIDICE 21 - A

VIDEO ALDIO

Somdo. Movimiento de hojas de
arboles
Movimiento de alas del Angel

Descnpeion.  plano  general,  los
mflos se sientan ¥y el Angel
comicnza a hablarles

Didlogo. Angel: U'na vez Jesus dyo
“Cuando ores, entra en tu cuarto, cierra
la puerta y ora a tu Padre en secreto”™

Descnpeion, la toma hace un
acercamiento al rostro de Benjamin,
el le pregunta algo al Angel.

Somdo; Movimiento de hojas de
arboles.
Movimiento de alas del Angel

Dialogo. Benjamin: Pero,. por qué en
secreto?

Descnipgion.  primer  plano  del
Angel, responde  la pregunta de
Benjamin

Dhalogo. ‘-\ngcl En secreto porque asi le
uusta a Dros nuestro Padre que hablemos
con ¢l, porque 51 estan en una habitacion

¢ con ofras personas intcrrumpiran su
oracion, o s1 estan como lo cstaban hace
un momento con el televisor prendido se
distracran, ademads también hay person j‘ﬁ f _"-.\~
a las cuales les gusta  alardear de *4“‘ t ’Z
buenas acciones para con Dios, pero 4 & 7 i
no lc agrada ecso porque las bue S

accrones y oraciones que se¢ hacen ~ 1 LY
[Dos las deben hacer en secreto, que [ g )
sec . q ' L :.-3 I
tuy Dwos lo scpan = o N '—/
‘f" /‘;J
- e

Desenpeion, la toma enfocaa Anay
Henjamin en plano medio. quienes
hablan entre ellos

Jijlogo. Benjamin: Bueno ¢reo que w1 PER
nos distrajimos un poquito ey
Ana Yo diria que mucho
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MIDICE 2] - A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion, plano medio del Angel. este
sigue hablandole a los nidos

Dualogo. Angel Ana ha dicho una gran
verdad. bien como les decia si no estan
concentrados en su 0racion entonces csas
oraciones no llegaran a Dios, porque no
estan  pensando en clla, s por eso que
deben hacer sus oraciones en un lugar en
¢l que puedan estar tranquilos ya sea en su
cuarto o en algun lugar de su casa cn
donde puedan estar solos, asi tendran su
MENE ¥ COrazon puestos €n sus oraciones.
Ademas de orar en secreto, deben hacerlo
sIn vanas repeticiones

Descnpeion, pnmer plano de Ana. clla le
hace una pregunta al Angel

O OXANY

Malogo. Ana. (Sin vanas repeticiones?
Creo que ¢so no lo entendi

Descnpgion. plano medio del Angel quien
responde a Ama

Dullogo. Angel Siempre deberan de tener
en cuenta o lo que les he dicho mitos

s s e ke ek i S e

S
J lf-fv
HYS

Descnpyien, pedemos ver al Angely alos
mAos en  un  plano  general  todos

sonrentes

U] o :

s -
--..-‘d"' :
g RS :

&3UOTECA

Sonide. Mowvimiento de hojas de arholes

Movimiento Je alas del Angel LA .
Malogo Benjamin: Si lo haremos, pnrqm s

asi nuestras oraciones llegaran a Dhos
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Escena:38

Dgscnpeion; En esta escena [a toma se
ira acercando poco a poco hasta hacer
un pnmer plano del Angel quien esta
hablandole a los nidos

Semdo, Movimiento de hojas de
arboles
Movimiento de alas del Angel

Dialogo: Angel: Nitos ademas Jesus
nos ha dejado una oracion la cual
siempre  debemos decr cada dia
Lustedes la saben minos?

Desgnpeion, la toma hara un plano

medio de los mflos, que en sus rostros
fienen una expresion de no saber de lo
que ¢l Angel les habla.

Somdo. Movimiento de alas del
Angel.

Dialogo. Ana y Benjammn. Mmm
Creo que no

Descnpeian, plano medio del Angel, ¢l
se ve sonnente y les dice algo a los
mitos, mueve sus alitas.

Descriperon primer plano de
Benjamin, sus 0jos se abren mas de lo
normal en sefal de que esta muy
sorprendido. e hace una pregunta al
Angel

\

Somde, Movimiento Jde alas del
Angel

Dulogo  Angel Pues yo creo que
51 la saben

Samdo: Efecto de somdo al abar los ®
aos Benjamin '

alogo, Bemamin,  De verdad”
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion; la toma hace un pnmer plano
de Ana quien se hace a s1 misma una
pregunta, ¢lla se rasca la cabeza en serial
de estar algo confundida

1

Dialogo, Ana: [Sera que s

Descnpeion; plano general veremos al
Angel v a los mfos, el Angel les dice
algo, entonces Ana y Benjamin sucltan
una enorme rsa y vemos tambien al
Angel sonreir

Somdg. Sonido de ala agitandose
Movimiento de hojas de arboles

Dialogo.  Angel: Si claro que si' es el
Padre nuestro

Ana y Benjamin  Ahhh sin! (nsas) claro
que la sabemos

Angel' Lo ven mudos (nsas) que si la
sabian (nsas), pero me  gustana  que
ennendan lo que Jesus nos quiere decir
con esta oracion

Escena:l9

Desenpeion. Se hara un plano general
del Angel y los mios, el Angel se
sienta para seguwrles explicando, Anay
Benjamin se accrcan mas al Angel

Descnpeton. la woma hace un plano
medio de Ana quien se dinge al Angel
v le hace un comentano, el Angel
asicntc v responde a Ana

Somudo, Movimiento de hojas de arboles

Duilogo: Angel Cuando decimas “Padre
nuestro que estas en los crelos, sanuficado
sea u nombre”, lo decimos pomue Jesus
nos enseo que cse gran Dios que se
encuentra en los cielos es nuestro padre, el
padre de todos  nosotros.  ademas
reconocemos que Dios es santo, y al
reconocer esto estamos alabando a Dhos.
cuando le oremos podemos empezar
nuestra oracion alabandolo

Somdo, Movimiento de hojas de
arboles

Dialogo. Ana Entonces cuando ore
podria llamarlo padre cnves de Dhos v
decrle lo mucho que confio en ¢l v que
siempie lo llevo cn mi mente v en mi =,
corzon :
Angel Claro Ana esa s una muy bucna
forma de alabar a [hos ademas asi es
como quicre que lo llamen porque eso

es lo que el es para nosotros un padre
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descngsion, plano medio de Benjamin
quien observa al Angel con atencion y
entonces le comenta algo al Angel

Desenpeion: plano medio del Angel y los
milos, ¢l Angel s¢ ve sonniente y habla
con los nifos.

Mualogo.  Benmjamin 51 creo que me
pusta mas decule padre, asi lo siento
mas cerca de mi

Somdo. Risas del Angel v los niftos.

Dialogo; Angel: Muy bien nidos me
alegra saber que reconocen a Dios como
su padre

Ana | Sies nuestro v de todos'

Angel St fienes mucha razon, bien
ahora podemos continuar

Escena:

Descnpeion: Se hara un plano medio del
Angel vy los  mlos  este
exphicandoles sobre el Padre nuestro

contmnua

Descnpeon plano medio de Benjamin
quien abre y cicma sus 0jos ¥ hace una
expresion de haber entendido

LA

- ;-’ c © i

i.y:n L |’0_,_.
R

Somdo: Movimiento de hojas de arboles
Viento soplando

Dralogo ,»\ngcl “Venga a nosotros tu
reina” al decir esto es pedirle a Dvos que
¢l tenga domimo sobre nuestras vidas,
como un gobernante que busca lo mejor
para su pucblo v lo guia hacia el bien,
ast debemos dejar que el remno de Dios

gobieme nuestras vidas y nos guic hacia g
¢l bien

Somdg. Movimiento de hojas de arboles,,
Efecto  de  somdo al  parpadear
Benjamin

Dialogo Benjamin Ahh  ya ennendo 3
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion. plano medio, el angel les
hace una pregunta a ambes: Benjamin
con ¢ntusiasmo le responde

Somgdo, Movimiento de  hojas de
arboles

Dialogo. Benjamin  Claro que =i
porque s1 Dhos gobierna nuestras vidas
todo lo que hagamos sera siempre
bueno y para nuestto bien y por
supuesto ¢l de los demas

Descnpeion. plano medio de Ana quien
asiente y comenta algo. el Angel sonrie
y también comenta algo llevandose
ambas manos hacia su pecho

Somdo. Movimiento de hojas de arboles

todos debemos dejar que Dies gobierne en
nuestras vidas asi vivinamaos en un mundo
mejor

Angel. Asi ¢s Ana es por eso que cuando
ores debes pedir que todos dejen entra en
su corazon a Dws

Ana: Asi lo hare

0 OXANY

Escena:d]

Desgnpcion:  [a toma hara un plano
general del Angel quien se encuentra
hablandole a los mifos, su dedo mdice
apunta hacia abajo sefalando la erra

Sonido’ Movimiento de hojas de arboles

Dialogo  Angel  “Hagase Sedor
voluntad aqui en la nerra como en el
cielo” cuando decimos esto le estamos
pidiendo a Dios que nosotros aguwi <n la
tierra podamos  vivir sigwendo  su
voluntad

Descr n_ plano general, luego hacia
arnba schalando ¢l ciclo

Sonido, Mowvimiento de hojas de
arboles

Dialogo. como se hace en el ciclo
Esto es parte de amar a Dios

3

{

i
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MANUAL DE DISENOQ

MIDICE 21 -A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion, plano medio de Ana y el
Angel, ella le hace una pregunta al Angel,
este le responde.

Somido, Movimiento de hojas de arboles

Dialogo. Ana: (Eso quiere decir que 1
amo a Dios debo seguir su voluntad?
Angel Exactamente y debes aceptar su
voluntad sea cual sea ya que todo lo que
D1os hace es por nuestro bien

Descopsion. plana medio de Ana y el
Angel, Ana mueve sus ojos de un lado al
otro comoe st recordara algo y soenne,
entonces le comenta algo al Angel

Somdo. Movimiento de hojas de
arboles.

Dialogo. Ana. Ya veo como cuando
una ver pensé que seria mejor haber
temido una hermana que un hermano

Deseppeion. plano medio de Benjamin y
Ana, este reprocha a Ana

Semdo, Movimicate de  hojas  de
arbales

Dhalogo. Benjamin | Ana’

Dessnpeion, plano medio de Ana. clla

suelta una carcajada y comenta algo

et E=!
e L
q" ‘&\\/L/‘\ Sonido.  Movimienta  de  hojas
f
fiy \,-.) k arboles

Dalogo: Ara: Pero la voluntad de Dios
fue que tuviera un hermano y claro que
fue mejor tener un hermano porque me
ayuda siempre y me cuida,

aunque a veces cs exagerado
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MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion, plano medio, Benjamin solo la

mira COn cara s£na pero IUCRO sonne

Somdo. Movimiento de hojas de
arboles

Dialogo. Benjamin. Nimmm

Jesgnpeion: plano medio de el Angel y

los midos el Angel aplaude v le dice
algo 1 Ana.

Somdo. Movimiento de hojas de arboles.

Efecto de somdo al aplaudir el Angel

Dhalogo. Angel: Muy bien Ana no lo pude
haber dicho mejor que i, es es0
exactamente

Escena:dl

Desgnpeon  Se hace un plane general
de los tres, ¢l Angel junta sus dos
manos y comicnza a con la siguiente
frase del Padre nuestro

Somdo Movimiento de hojas de irboles

Dialoge, Angel "Danos hoy nuestro pan
de cada dia” Jesas nos enseia a pedirde a
nuestro padre que no nos falee el pan de
cada dia, es decir que no nos falte <l
alimento fisico v espinnual, en lo fisico
también me reficro al sustento con el cual
sus padres pueden darles lo que necesitan
para su dano vivir

peion plano medio, Benjamin se
3 la cabeza cn sedal de que nene
uns duda y le hace una pregunta al
Angel, y ¢l e responde

Sonide. Movimiento de hojas de arboles

Dialoge  Bemjamin. (Y el alimento
espinmual a que se refiere”?

Angel El alimento espintual es la oracion
nunca dejemos de orar va que esto
alimenta nuestro espintu v nunca dejemos
de recibir a [Dios en nuestros

corazones, porque ¢s ¢l el que tambien
alimenta nuestro espintu
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Desgnpeion. plano medio de Benmjamin
quien levanta su dedo indice, tenc una
expresion de alegna en sefal de que ha
entendrdo todo

Somdo Movimiento de hojas de arboles

Dralogo.  Bemjamin: Ah va son dos
cosas diferentes con ¢l uno alimento M
estomago y con el otro almento mi alma

Descnipcion; plano general a los mifos
y al Angel los tres se rien por el
comentano de Benjamin

Somdo, Mosimiento de hojas de arboles
Risas de los nitos v el Angel

Dialogo. Ana. Que nito tan ocurndo
Angel: La verdad es que tienes toda la
razon Benjamun.

Escena:dd

Descnpeion. Vemos una toma general
de los nifos y el Angel. quien continua
con su exphcacion

Semdo. Movimiento de hojas de arboles

Dulogo. Angel “Perdona nuestras ofensas
asi como nosotros perdonamos 4 los que
nos ofenden” debemos perdonar a los que
nos ofenden, para  asi poder ser
perdonados por nuestro padre celestal,
porque si no perdonamos NOSOTos, NUesTo
padre tampoco podra perdonar nuestras
culpas

Descnpeion; plano medio de los tres,
Ana mueve sus optos de un lado a otro
como s tratara de recordar entonces
hace un comentano, el Angel asiente ¥
responde a Ana

S

Somdo. Efecto de somdo cuando Ana
Mueve sus oJios

Viento soplando

Trinar de pajaros

Ihaloga. Ana Ennendo pnmero debemos
perdonar nosotros para que [hos nos
perdone, ahh. s lo recuerdo al 1gual que
lo que nos dipste sobre el amor a los
enemigos que debuamos perdonar y no
guardar rencor

Angel Si esta parte de la oracion biene
mucho que ver con lo que apr
sobre ¢l amor a los enemigos, que bueno
que lo recuerden midos

1eron

5\
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion; plano medio de  Benjamin
quien tambi¢n hace un comentano

Somdo. Tnnar de pajaros

Dalogo. Bemjamin Mo  podnamos
olvidar algo tan importante

Descripaidn. pnmer plano del rostro
del Angel quien les dice algo a los
mnos.

Sonide. Tnnar de pajaros

Draloge. Angel: Si ¢l perdon es muy
importante para Dios, y va saben que al
arar a Dios no deben de haber rencores
dentro de su corazon

Descnpeion, plano medio de los mfos
Ana asiente v le dice algo al Angel

Somdo. Tnnar de pajaros

Didlogo. Ana Silo sabemos

Desnpsion, plano medio del Angel y
los  mdos, guen  contirua su
explicacion

Somdo, Tanar de pajaros

Duilogo,  Angel Bien  entonces
connnuare con la ulnma parte de la
aracion
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MANUAL DE DISENO

MIDICE 21 - A

VIDEO

AUDIO

Escena:

desgripeion, plano medio del Angel y los

miflos, ¢l continua hablandoles

Sonude. Trnar de pyjaros

Movimiento de hojas de wboles

Dhaloge Angel "No mos dejes caer en lenacion b
libtanos del mal " al decir esto le pedimos a nuestro
padre que nos hibre de caer en pecado v que nos prolea
del mal, de todo el mal que hay en la terma Jesus dejo
esta oracion para que lodos puedan decirla 2 su padre
celesual, pero claro debemos dearda pensando en ella
para gue Dros nos escuche

Ana Si, lo haremos porque queremos Gue nos escuche
siempre

Benjamin Y con lodo lo que hemos aprendido hoy
SCQUro que podremos ore Como 63 cormecta

Escena: 45
Aparecera cl interfaz de reflexion

Sonido; musica de fondo

Escena: 43

Descnperon. plano  general, vemos de
nucvo una luz ntensa y poco a paco
vamos viendo al Angel y a los mios
quienes aparecen nuevamente ¢n la casa

Semdo: Somdo al sparecer la luz
Movimiento de alas del Angel

Dialogo Angel Bien nidos entonces ya saben
gque pueden hablarle de sus anhelos ¥
problemas a Dios y que la oracion debe ser
surgida del corazon mas que de los labios

Descnpcion Plano general. Ana se queda
pemsando un momento y le hace una
pregunta al Angel, este le responde v
asiente

Somdo, Movimiento de alas del Angel

Dialoge. Ana St ahora se. pero hablar con
Dros ¢s igual que orar  no?

Angel' Si asi es y puedes hablar con ¢l cada
dha

Desxcnpaon. plano medio, entonces vemos
a Bemjamin quien hace un comentany
\na regresa a ver a Bemjamin y le dice
algo

Dualoge: Hempaminw Cuando  oremgs  nos
acordaremos de todo lo que nos has iy
as1 Dios siempre nos escuchara

By ) .
Ana Si ahora sabemas que es mejor orarefd K2
secreta, no importa que los demas no lo
doi A

lo importante es que Dios o sabe v asi
cseuchara
siempre que hablemos con ¢l

EDCOM

Anexo 6/ Pagina 71

ESPOL

9 0OXIANV

PRI

i







MANUAL DE DISENO MIDICE 21 - A

VIDEO AUDIO

Descppaen. plano medio; el .\ngcl les Somdo. Movimiento de alas del Angel
comenta algo a los nidos, Benjamin y Ana
le agradecen al Angel por su ayuda Duloge, Angel” Espero que mi ayuda les

haya servido de mucho

Bemamin UM muchimsumo’

Ana: Gracias Angel Gabnel

-

0 OXANVY

Degnpeion:. plano medio, los milos se Somido: Movimiento de  alas  del
despiden del Angel. : Angel
1 Malogo ‘-\ngcl Adios mios. nos
1 vemos pronto
i Benjamin Hasta pronto

Ana. Hasta pronto

i
.
|
?
1
i
Somdo, Movimiento de  alas del
Descnpcion. plano general. Ana apresura Angel 1
a Benpamin. el Angel se queda en la sala y Pasos bl
poco a poco s¢ desvanece cse exenano
Dialogo  Ana Hasta pronto, vamos i
1
Benmjamin ahora s podremos orar
como nos ensefo ¢l Angel v seguro i
Dios nos escuchar, vamos! 4
Bempamin. 51’ va voy'. ya voy'
{
f
)
4
Descnpeion, en esta escena Sonmido_Sonido de alas agitindose i
comenzamos a ver el fondo donde se ‘l,
encuentra ¢l menu, entonces uno por i
1
uno van aparcciendo los botones i
— 1
29 i
i
l
!
|
1
i
¥ 1
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VIDEO AUDIO

Descripeion. aparecera ¢l boton de Somido. Serudo de alas agitandose
menu Sonidos de botones al dar che
halogo. Angel: Has elegido menu
| vamaos'
Descnpcion aparecera el siguiente Sonido, Somdo de alas agitandose :_ \
boton de canciones Somdos de botones al dar clic
| Dialoge, Angel. Bueno milos aqui hay

una linda cancion que de seguro
querran cantar canmigo

N
'

'

i

i

i

i

i

'

i

i

Deserpgion, aparecerd ¢ siguiente Sonide; Somdo de alas agitandose "
hotaon de juegos Somdos de botones al dar clic H
§

H

1

3

:

i

1

A |

i

. |

’ |

Jesernipcion,  plano  general, el Sonido, Somido de alas agistandose . 1
Angel se dinge hacia la pantalla y Sonudos de botones al dar che i
dice unas palabras .
Dralogo Angel Estoy seguro de 1

que s¢ diviricron, pero seguro se {

diveriran aun mas con estos dos +

jucgos que he preparado  para
ustedes que se diviertan
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

VIDEO

AUDIO

Descnpeion,  plano general de Ana
quien sale se dinge a su armano pama
cambiarse de ropa

Descnpoon; 1oma panoramica del cuaro
de Benjamin guien se encuentra cn su
cuarto durmiendo

L
PUR——y
4
7
i
Descnpelon. plano general de Ana quien
cnira apurada v levanta a Benjamun, ¢l se ﬂ
sienta y Ana lo regana
.=
T -
Escena:48
Desenpeion, plano medio, Benjamin
vuelve a acostarse, Ana pone cara de
enojo y regana nuevamente a Benjamin
Via
g
rE

Desenpeion, plano general, de pronto en ¢l o o
fondo del cuarto aparece una luz bnllante v -
destellante poco a poco se ve al Angel
Gabnel

>

Somdo de puerta al abrirse

Somdos  Ronquidos de

Benjamin

Sonidos:  Pasos.

[1alogo . Ana  Benjamin' apumte!, levintate!
Bemjamun: (Que”?  por que?

Ana: ,Como que por que? Hov es domingo y
debemos 1r a la iglesia  Benjamin: Ehhh
Tengo mucho suefto y ademas s solo un
domingo que faltaré

Ana. Que? No pucdo creer lo que estas
dictendo  Ademas ya falaste ¢l domingo pasado
y prometiste que inas ahora

Benjamun.  Si? Eso dije”

Ana’ §i, asi que mejor te levantas

Dialogo.  Benjamin lre ¢l proximo
domingo ¥ esta vezr s lo prometo de
verdad (s1?

Ans: Pero que mito tan perezoso. s cl
Angel Gabnel sstuviera aqui hana que e
levantes

Somdo, Efecto de somido al moy
alas del Angel

Efecto de somido al  aparcect .
bnllante . 5
.,
- .
[
Cd
g = N
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MANUAL DE DISENO MIDI CE 21- 4

VIDEO AUDIO

Somdo; Efecto de somdo al
del Angel. mueve sus ahitas

moverse las alas del Angel
Dualogo Angel Creo que
che m1 nombre acaso me
llamaron?

¢

c

Descnperon. plano  generl,
s¢ acerca hacia los nmaos y

entonces les dice algo

Sondo, Efecto de somdo  al
moverse las alas del Angel

[halogo  Ana: Si, claro que s1
Benjamin' Eh.. oh  oh
Angel |Acaso paso algo

Desenpeton, plano medio de

S Dialoge. Ana Lo gue sucede es
\na ella asiente v dice algo - que  Benjamin  es un  mido
(o “x perezoso y no quiere i a la
4 ~ \ iglesia conmigo
VoY
| = D
i
5 b el
/AN
' y
N

Desgripeion plane medio de

Dialogo
Bemamin - v el

Ange
Benjamin?

Angel,

namin - con  rostro de

preocupacton mara al Angel
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

VIDEO

AUDIO

Escena:dd

Descnperon. En esta escena s
hara un plane medio dc
Benjamin quien le dice algo al
Angel

e e it ST =t

e

oA A - .

Desenpeion, plano medio, cste
le habla a Benjamin y el se
encoge de hombros, ¢l Angel
continua hablandole a Benjamin

Dialogo Benmjamin. Pero ya
le prometi a Ana quec
proximo domingo 51 vay

Desenpeion, plano medio de Ana
quien hace un comentario

Sonido, Efecto de somdo al
moverse las alas del Angel

Dualogo.  Angel’ Benjamin
recucrda que [hos hace v ha
hecho muchas cosas buenas
POT NOSOWros y sena bueno que
le dediques un poco de tu
tiempo a el

Benjamin: Si pero

Ana Siel Anzel

Desgnpeagn, plano medio de
Benjamin quien trata de dear
algo

i i

Dialoga. Benjamin Pero ..
yo. c¢h
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

VIDEO

Escena 45:

Descripcién:  Aparecera  una
imagen referente a lo que el
Angel namma

o i

AUDIO

i

Sonido: Efecto de somdo al
aparecer cada magen
Voz en off del Angel

Dhalogo. Angel: Bien nmiflos
continuare con lo que les deca

Descripciin: Veremos a  un
soldado azotando a Jesus

Somido, Efecto de somdo al
aparccer cada unagen
Voz en off del Angel

Jigiogo.  Pilato dejo en hibertad
a Barmabas Y despues mando
azotar a Jesus, v lo entrego para
quelo  crucificaran

Descripcion:  lucgo  aparccera
otra imagen ¢n la cual estara
Jesus con una capa roja una
corena de espinas

e
ﬂ
ca cn S
o e
-~ ) ]
-le" - e
\

Jesus levando la
cruz  acompadado de  dos

Sonide. Efecto de somdo al
aparecer cada imagen
Vozenoll del Angel

Dislogo, Angel Los soldados
del gobermador le qurtaron su
ropa. lo vistieron con una capa
roja, le pusieron en la cabcza una
corona de  ¢spmnas y una vam cn
la mano derecha y se burlaban de

el

Sanido Voz en off del Angel
(Al
0
Dialogo Angel Jesus cargd con'i4
cruz hasta  donde iban  a
crucificarlo  Alli los  soldados lo
crucificaron, y desde el medio dia
hasta las tres de la tarde, toda la
tierra quedo en oscundad, Jesus
dijo “Padre perdonalos porque no
saben lo que hacen™ Sobre laemuz
habia un letrevo que decia “Este

cs Jesus, el rey de los judios”

Pomte = 41 cmeacfizassc snmbism o
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

—————

VIDEO

AUDIO

Descripcian: la toma hace un
plano medw de  Ana y
fenjamin, ambos le hacen un
comentano al ."\r;.::}, este les
responde, nucvamente
veremos una toma de Ana y
Benjamin

T = .7,;?‘.?, '?"1":‘ ;--,....-w.,“,i
. i
b1 Ly 4
& ‘@l
=7
I

Sonide Efecto de somdo al aparecer
cada imagen

Voz en off del Angel

Ana Creo que no es justo que Jesus
hay a temido que sutnir tanto

Benjamin: 51 es verdad Ana

Angel: Jesus se sacnfico para que el
pecado del hombre sca perdonado.
puesiios amo tanto al mundo, que
dio a su hijo unico, pam que todo
aquel que cree en ¢l no muera, sino
que tenyga vida eterna

Descripcion:  Bempamin - se
rasca la cabeza y le hace una
pregunta al Angel

Sonido. Ffecto de somdo al aparecer
cada imagen

Voz en off del --\ngci

Benjamin.  _Entonces  Jesus  se
sacnfico por amer a nosotros?

Angel Asies Benjamin

Ana .Y sufnd tanto por culpa de las
personas que tenian pecados?

Descripcian: cl Angcl con una
pran sonnsa le responde

e

——

Sonido Efecto de somido al aparecer
cada imagen
Voz en off del Angel

Angel Si porque su amor ¢s inmenso
v quso redimir los pecados del
hombre de esa manena

Descripcion: Ana con rostro
de admuracion y  levandose
ambas manos a la cara le hace
una pregunta al Angel y ¢l le
responde

Sonido Efccto de sonido al aparccer
cadaimagen
Voz en ofT del Angel

Ana Pero Por que Diws envio a
monr a su hjo? 51 yo tuviera un pygo,
no  podria darfo a monr p.1m\-ﬁue
JPor que Do la
hizo”  Angel porque Dios nos
mucho, ¥ no es que no ame a
sino que ¢l sabia que su muend
resurreccion podian dar vida

otro s¢ salve

Ana Que raro verdad, con la Muente
-
puedes dar vida

. o
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

VIDEO

AUDIO

Descripcion: ¢l Angel con una
uran sonnsa le responde

Sonido Efecto de somdo al aparecer
<cadamagen
Voz en off del Angel

Angel” $i porque su amor es inmenso y
quiso redumir los pecados del hombre
de esa manera, pero solo los que creen
en ¢l y lo reciben como su salvador,
tendran vida cterna, v ustedes nifios
Jreciben a Jesus como

su Salvador y creen en el”?

Ana. Por supuesto que creo en Dios y
lo recibo como Salvador

Benjamin. Yo tambien' ;Yo tambien’
Anerl Me aleor saherla minas

Escena 47:
Descripcién: El Angel se acerca a
Benjamin

T T

Semido. Efecto de somdo al aparccer
cada imagen

Angel  Dme Benjamin sIgues
pensando  que  sema  mejor  seguar
durmiendo antes que dedicarle un poco
de tu tiempo a hos

Henjamin. No claro que no, s que
Dios nos dio algo mucho mas valioso
que su ttempo ¥ lo hizo por que nos
quiere y lo menos que puedo hacer es
dedicarle un poco de mi iempo como
e dipiste Angel Gabriel

Descripeian: Fa esta escena el
Angel toca su hombro y le hace una
pregunta,  Bejammm sonne y e
contesta |3 toma se acerca y hace
un plano general de Ana quien
regresa @ ver a Benjamin y el hace
un comentano, el Angel esta a lado
de Benjamin y hace un comentano a
los maos

Sonido Efecto de somido al aparccer
cada imagen

Ana. ¢3a histona que nos contasic me
hace dar cuenta que [hos pos ama
muchisimo y queremos que ¢l sepa que
nosotros lo amamos tambien

Angel Me da gusto que se hayan dado
cuenta de que deben ser reciprocos y
como ya les dije anterormente ademas
de dedicarie un poco de su nempo a
Dios deben de ayudar a sus semejantes
y obedecer los mandatos de Dios de esa
manera [Dwos sennmm que lo aman,
cspero que esto no e les olvide

Descripcian: Ana responde  con
uran cntustasmo, se hard una toma
del relo) en la pared ¢l Angel lo
mura y advierte 1 los mifos, se hace
un plano medio de los nAos quienes
sonrien, la ecscena s comiensa a
desvanecer poco a poco para Jdar
paso a la siguiente escena

- e e o e oy

Sonido. Efecto de somdo al aparecer
cada imagen

Ana. No claro que no lo olvidaremos v
wracias por decimos tantas ca

Dios G
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MANUAL DE DISENO MIDI CE 21- A N

VIDEO AUDIO

; L
|
5 1 1 Somido de reloy
34 2
Descripeion: se hara una toma del reloy ‘: 11 1 1
cn la pared ¢l Angel lo mira y advierte
a los nidos i \ 10
{1
{] 2 3 4
1 ! 7 &5
2

Sonwdo

[halogo Angel No hay de que me da
gusto poder ensedarles siempre algo
nuevo y bueno, bien mifios creo que s
hora de que se apuren o no llegaran
pronto

Ana y Benjamin: Si Angel Gabnel'
Estaremos histos en un minuto

Descripcian:, se hace un plano general
de los mios quienes sonnen, la escena
se comienza a desvanecer poco a poco
para dar paso a la siguienie cscena

Descripcion: luego se ham una toma 3 e Sonido: alas en movimiento, Se
general del Angel que comienza a volar escuchara una armonia al cambiar ¢l
y se dinge a la panalla como e fondo Somdos de botenes al dar ¢lic
hablandole a los nios i -

i A

1 - -

Descripcion: En csfa escena comenzamos a Y i

ver ¢l fondo donde se encuentra el menu ,‘2 k

o t

r

{ '
L}

‘\ v s,

T \-' 7

N -

Nar
- Te er i o L

J
SIEUOTECJ

CTANPUS
EMAY

‘

Ll
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MANUAL DE DISENO

MIDI CE 21- A

A

-

VIDEO

AUDIO

Descripcion: En  csta  escend
apareceran ¢l boton de menu ¥ el
botones de juegos

B T N i

e e - ]

Descripeion:  En  esta  cscena
aparceeran el boton de menu, el
botones de juegos y canciones, estos
aparcceran uno a und.

i o r—r 2

Sonido: Sc¢ escuchara una armonia
al cambiar ¢l fondo Somdos de
batones al dar clic, voz cn off del
angel

Descripcion Angel: Has elegido
juegos estoy seguro que les gustaran
estos dos jucgos que he preparado
para ustedes que se diviertan

Descripeidn: El Angel sc acerca 2
la pantalia y se dinge a los mos,
los invita 8 que escuchen las
canciones y a jugar. al elegir
cualquiera de estos botanes el Angel
les dira unas palabras

. g b

Sonmido:  alas  en mowvimiento.
Se cscuchara una  armonia Al
cambiar el fondo  Somdos de
botones al dar clic

Deseripeion
Angel. Has elegido menu v amos'

9 OXANV
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MANUAL DE DISENO

MIDICE - 21 A

IR

VIDEO

Bienaventurados Capitulo|l

AUDIO

Descripcion: Veremos ¢l interfaz de los
Juegos antes de entrar a cllos

I N ) [

o e e i, St B ot e Gt b T i

Sonido: musica de tondo

Descripcion: Como pnmera inlerfaz  s¢
muestra un fondo en ¢l que consecunivamente
saldran los personajes a elegir

Sonido: Infantil que denote
alegria e interaccion en lo
botones

Descripcion: , una vez elegido el personaje
sale un mensaje indicando de que se trata ¢l
juego y luego ingresas al jucgo dando chic en
¢l boton de imcio que esta en la parte infenor
derecha

Sonido: Cuando se de chc sobre ¢l
persanaje cste tendra un sonido chkeo,
y a4 su vez un sonido de estela fugaz
para cuando se muestre la nube

Descripcion: La swguiente interfaz, aparece
una especie de tabla dividida en cuadros

Sonido: una cancontde fondo que
denote alegria ¢ imphque rupidez, para
conunuar la jugada

Funcion: El munequito para poder ver
que connene cada cuadro tendia que
saltar sobre este y a su vez fener en
cuenta que eusten res X que lo pueden
hacer perder -
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MANUAL DE DISENO

MIDICE-21 4

IR

VIDEO

AUDIO

Descripcion: Si el muitequito 1o acierta
ninguna pregunta saldra un mensaje <n el
que indica que vuelva intentar el jucgo

Sonido: De una estela fugaz para cuando
se muestre la nube

Descripeian: Veremos el interfaz de los
Juegos antes de entrar a ellos

Sonido: musica de fondo

Descripcion: La pnmera wnterfaz del
juego nos mostrara la pantalla del juego y
su nombre de forma ammada

Descripeion: La scgunda interfaz  del
jucgo nos mostrara los dos personajes a
elegir, y nOsS MUESITa un Mensaje hablado
que nos indica que debemos hacer en <l
trayecto d este labennio, v en fa parte
infenor abra un boton que indica entrar al
cual le damos chic o enter

Sanido: sonmdo suave como de cornente
Y también un somdo de acorde con Ia
ammacion de las letras

Sonido: de apancion de los wonds. |

°q
o =

EDCOM
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MANUAL DE DISENO

MIDICE -21 A4

), |

VIDEO

AUDIO

Adivina la palabra Capitulo 3

Descripeion: Veremos el interfaz de los
Juegos antes de entrar a ellos

Sonido: musica de fondo

Descripeién: En csta interfar se expone el
sprendizaje del mido. durante ¢l capitulo,
el entorno seria sencillo un fondo del
scorde al capiulo ¥y una escena
relacionada al musmo ¥ una  escena
representanva no con muchos adomos

Descripcion: En esta pnmena interiaz el
usuano  seleccrona la escena que  quiere
visualizar y espera que le narren un a breve
histona una vez qué termma esto pondra
INICIO

Sonido: Infannl que denote alegna ¢
nteraccion en lo botones

e ot i e o L

]

Sanido: Cuando se de clic sobre las
cscenas este tendra un somdo clikeo

g
T
o
i ]
y; |

FESIN R

Descripcion: Una vez que mgresd en la
pane supenor de la pantalla habran unas
luces que se prenderan  en  forma
secuencial cso indicard la veloadad del
tiempo que a cada pregunta se le asigna es
poco, apareceran casilleros de acorde al
numero de letras de la respuesta

% y tambien de — — — — — —-
3

‘m’fyvt.“ﬂﬂc‘:-?‘q.- Sy " -

H
\
N
§ ':,':-' o

3
e,

; Sonido: una cancion de fgndg  que
' denote alegria ¢ implique rnmf

€ continuar la jugada

La historia del buen Samaritano
nos habla de ayudar a los demas,

a nuestros enemigos.

PR
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MANUAL DE DISENO

MIDICE - 21 A

VIDEO

AUDIO

Descripcion: En la parte del centro aparece una
pista en forma de pregunta para que ¢l usuano
tenga und wdea de su respuesta un poco mas debajo
estaran los espacios de la palabra que tiene que
adwinar y un poco mas abap se mosmara cl
abecedano en ¢l cual tendra que clegir la letra que ¢l
cree va en los espacios. en la parte derccha de la
pantalla se vera una torre que indica ¢l total de
preguntas acertadas durante el utempo, como lo
indica con un color hla por cada pregunta accrtada

g T g A

-~ — PRI

La historia del buen Samaritano
nos habla de xyudar a los d
y también de - - -~ ‘-——

3 PUeSLTIOS eNEMIGOs.

A
?
L]
-

Sonmido: efecto de somdo cuando
finaliza la palabra

Descripcion: Si ¢l usuano acierta todas las
preguntas gana

Sonido: de estrellas y una melodia de
alegria que indiquen que gano

Descripcion: S ¢l usuano no  sciena las
preguntas ssle tendra que volver 1 intentar s
desea

1
'
§
-}

A
B

o

e
H

'

La historia del buen Samaritano
nos habla de ay\xdar'{‘lidenm,

BT F ¥
B S

y también de — —~
3 NUBSLIDS PNPMIGOS.

s

Sonido cfecto de sonido cuando sale el
mensaje

Descripeitn: Veremos el interfaz Je los juegos
antes de entrar a ¢llos

Rompecabezas Capitulo 4

- -~ e p— -1|
é “ i
Jugo 1 y .‘é-!
o
A
e
MENY Duegos’y |
— - ..

Sanido: musica de fondo
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MANUAL DE DISENO

MIDICE-21 4

VIDEO

Descripcion: La palabra rompecabezas se mostrara
como prnimera interfaz

Sonido: estruendo de un choque
para cuando llegue el
rompecabezas

Descripcién: Lueyo otra escena indica’ “aprende la
histona con el rompecabezas” una vez que se
presente este dialogo con una inferfaz que indica al
usuano todo con respecto al jucgo

Sonide: somdo de clickeo, sobre la
imagen a scleccionar, y una melodia
subl

9 OXUNV

Descripcidn: sexuide de la cscena o imagen que sc
presenta como rompecabezas, esta presentacion
previa viene con un relate de acuerdo a la imagen
mostrada

Sonido: voz en off

Descripcién: La siguente interfaz nos muestra ¢l
rompecabezas por un segundo y este cae de una
forma sunl al piso porque esto ndica al usuano que
tendra que empezar a ammar el rompecabezas

Armar el rompecabezas uene un tiempo limite en <l
cual el usuano debe termmnar de completar el
rompecabezas

Sonido: se¢ ¢scuchara el caer de las
piezas Y ¢l somdo de luces
intermitentes

Descripcién: Una vez q ¢l usuvano complete cl
rompecabezas saldra un angel o in personaje de la
histonia felicitando al usuano por su rapidez y bucna
voluntad de armar esto

De lo contraro ¢l usuano prerde dentro del nempo
estipulado, este regresara el jucgy incial pero antes
saldra un personaje diciendule que no se nnda ante la
derrota

¥,

1
i
i
b
g
a
o
\
-
4
)
- ('

Sonido: 1las ¢n movimiento, voz cn
off de GANASTES o a su vez el
mensaje SO SE RINDA
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MANUAL DE DISENO MIDI CE - 21 4 ;-
VIDEO Ordena las letras Capitulo 5 AUDIO

Descripcion: Veremos ¢l interfaz de los juegos
antes de entrar a ellos

Somido: musica de fondo

Descripeion: ~ Como primer
interfaz saldra el titulo del juego
~Ordena las palabras”™, podremos
observar que se encuentran los
botones de inicio y salida. para
poder ingresar al juego

. ~ 1 * gl t
¥ 3¢9
4 X
i
5 & 2
i v o
et-= n’r
\

L
{
' o
¥ .8
X
i A
! ol
. Breeh ¥
e ="

Bt it s Sl bt

R R RS S S S

1
i
|
1
|
l
*.

Sanido: lluvia de estrellas

Descripeion: el usuario dara clic en
¢l boton de inicio, entonces saldrd
la siguiente interfaz donde ¢l
usuario podrd ver un mensaje en
¢l cual estarin las reglas del
juego.  El mensaje  dird  lo
siguiente:  Te  haremos uni
pregunta la  cual responderds,
recuerda la respuesta y ordena las
letras. elige la estrella con la letra
correcta. si logras armar cada
palabra antes de que las estrellas
caigan al fondo jganas!.

Instruccicnes }

S -

e

Sanido: somdo de chi, y luvia de
cstrellas pero en un mvel mas bajo

-~
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