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RESUMEN

El presente proyecto es una guia de trabajo para
maestros, padres y alumnos, desarrollada de acuerdo
a las caracteristicas de la comunidad donde se

desenvuelve el hecho educativo.

El proyecto es titulado "SISTEMA EDUCATIVO DE
ESTUDIOS SOCIALES FARA TERCER GRADD", vy comprende
especificamente: el estudio de la Geografia e
Historia, la formacién social vy civica vy el
conocimiento de la educacién vial, dados en primera
instancia con ur enfogue interpretativo,
explicativo y proyectivo de los procesos histOGricos
sociales, mas adelante se d& un nuevo enfoque de la
geografia figsica de acuerdo a las condiciones

socio—-econtmicas.

El proyecto computarizado ha sido desarrollado:

escrito y compilado en lenguaje Basic, utilizando

el compilador Microsoft GuickBasic, para
computadores personales IBM y compatibles. Las
pantallas de graficos han sido realizadas

utilizando el médulo FICTURE MAKER del software de

graficos FC STORYBOARD.




La materia ha sido tratada en base a temarios
faciles de seguir. En cada tema con un amplio
grupo de graficos y sonidos musicales gque invitan
al niffo y al usuario que desee aprender, a

disfrutar de una forma diferente de estudio.

El proyecto computarizado es considerado un
instrumento de aprendizaje que ayuda a fortalecer
los conocimientos vy explicaciones dadas por el

maestro.

El contenidao del proyecto se rige a los planes vy
programas de estudio para nivel primario dados por
el Ministerio de Educacién y Cultura, siguiendo sus

recomendaciones metodoldgicas:



LA DRIENTACION : Despierta en los nifios el interés

de aprender, es pues, uno de los principales
obietivos que se siguen a lo largo de este proyecto.
Desarrollado en base a cuentos vy narraciones,
acompafiado de una cuidadosa observacidon permitira
al nifo aprender a relacionar una cosa con otra, a
deducir y a intuir resultados. En esta fase el
niffo aprendera a orientarse usando los puntos
cardinales y los puntos colaterales, vy aprender a

emplear las formas de orientarse.

Los temas tratados son los siguientes @

1. Puntos cardinales y colaterales.

2. Formas de orientarse.

Al final de cada tema el alumno rendira una
evaluacion, como una verificacidn constante de los
avances tratados, vy una calificacidn seri& otorgada

simbélicamente, motivando adn mas su observacidn .




EL CANTON Y LA PROVINCIA : Para una mejor

continuidad en el estudio, se han agrupado los
temas sefalados a continuacién, siguiendo el orden

del programa oficial vigente.

En esta fase el nifio serd capaz de identificar a
las principales autoridades y organismos que
trabajan por el adelanto del canton y la provincia.
Sus limites gecgraficos, vy las condiciones socio—
econtmicas. Los hechos histbricos representados en
ilustraciones, acompafados de temas musicales. EI1
folclore v centros turisticos dandole un enfoque

distinto v a su vez introducir un concepto moderno.

Los temas tratados son los siguientes:
1. Ubicacibn y limites
2. Autoridades y funciones
3. Historia de la provincia
4. Accidentes geograficos
9. El clima y la produccidn
6. Vias y medios de comunicacidn

7. Leyendas tradicionales y folclore

Cada tema con una evaluaciéon al final, invitando al

nifo al mundo del saber.



EDUCACION SOCIAL Y CIVICA : El objetivo principal

de este tema es, hacer conocer al nifio los emblemas
patrios, fechas civicas, su comportamiento en
general, dado de una manera muy convencional en la

que el niffo deseara imitar los ejemplos citados.

Este mbédulo es en su mayoria de observacion e
interpretacibn, de tal forma que concentre el
interésdel nifio, lo cual es la base de una buena
leccibn. Los temas tratados son los siguientes:

1. Emblemas del cantébn y la provincia

2. Fiestas civicas

3. El nikto como miembro de la sociedad

4. Sefiales de transito
El proyecto ha sido desarrollado con la
colaboracién de niffos correspondientes a la edad vy
otros mayores, quienes con sus valiosas ideas han
hecho posible concluir este proyecto. Junto a ese
primer recurso que es el maestro, el logro de estos
propositos cuenta con uwun segundo, que es el

presente proyecto automatizado.

A lo largo de &1, se ha buscado presentar sencillas
cuestiones sobre temas que interesan a los nikos,
en forma tal que se les deje el interés abierto a

sU imaginacidn.



Espero que este proyecto se convierta en una
herramienta que ayude al educador en la enseffanza
asistida por el computador y estimule al pablico en
general a una mejor comprension de la
alfabetizacion informatica.

La tarea no sera facil y como la mayoria de las

cosas importantes durara tiempo.
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INTRODUCCION

El mejoramiento de la educacibn exige un continuo
perfeccionamiento de los instrumentos curriculares,
cuya aplicacién contribuya a elevar la calidad del
proceso de interaprendizaje y, como consecuencia, a

lograr la formacidn integral del educando.

Fara alcanzar los objetivos de los "Estudios
Sociales", se debe emplear variedad de teécnicas,
entre ellas la de observacidn, asi como 1 manejo

del recurso de audio-visuales.

El objetivo principal de este proyecto es el
siguiente: Introducir al nifio en el conocimiento
conceptual de la sociedad en gue vive,
correspondiendo como un producto de lo pasado,
apreciando los diferentes medio ambientes en gue
los hombres viven, los recursos que les ofrecen, el
uso que el hombre hace de ellos ¥ Como

aprovechdrselos mejor.



LO QUE TU NECESITAS

Un computador personal IEM-XT o IBM-AT, o
compatible con IEM.

2546 kbytes de memoria minimo.

Tarjeta de grafico.

Monitor a color.

Un disco duro.

Sistema operativo ME-DOS 2.1 o mas.

Los seis diskettes de "Estudios Sociales".

# 1 — # S Braficos.

¥ 6 Frogramas.



INSTALANDO EL SISTEMA

1) Debe crear un directorio tipeando lo siguiente:
"MKDIR SOCIALES" y tipea ENTER.

2) Tipee "CD SOCIALES" y tipee ENTER.

3) Realice la copia del contenido de los seis
diskettes del sistema.
Inserte el diskette #1 en el drive A y tipee lo
siguiente: "COPY Az%x.%x" y tipea ENTER.
Espere hasta que termine de realizar la copia.
De igual manera realice lo mismo con los demas

diskettes.



COMO ENTRAR AL SISTEMA

1) 8i el computador esta en 0OFF.
a) Encienda el monitor si es de TV.
b) Encienda el Computador
c) Para empezar tipee "SBOCIALES" y presione ENTER.
d) Esperar de 3 a 10 segundos vy estara

aprendiendo Estudios Sociales.

2) 8i el computador est& en ON.
a) Tipee "CD \" vy presione ENTER.
b) Tipee "SOCIALES" vy presione ENTER.
Esperar de 3 a 10 segundos y estara aprendiendo

Estudios Sociales.




DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

El proyecto consta de seis diskettes cuyas etiquetas son:

1.~ GRAFICOS FPARTE #1
2.~ GRAFICOS FARTE #2
3.— BRAFICOS PARTE #3
4.~ BRAFICOS FARTE #4

S.- BRAFICOS Y FROGRAMAS #3

4&.— FROGRAMAE DEL SISTEMA #6

Los diskettes cuyas etiguetas son GRAFICOS FARTE del #1
al #5 contienen los graficos utilizados en todo el
proyecto, estén grabados en Orden alfabético. Es
necesario cuando se realice la instalacibdn que se copien
todos los diskettes. A continuacidon se describe el
contenido de cada diskette para la confirmacién en el
tiempo de instalacidn del proyecto.

El contenido del diskette #1, consta de 20 archivos,
donde cada wuna es un grafico representativo de la

materia. El directorio es el siguiente :

ACCID1 FIC CERRO FI1C
ACCIDZ2 FPIC CHOZAS PIC
ACCIDS3 FPIC CIUDADE FIC
ANIMCOS FPFIC CLIMAL a2
ANIMSIE FIC CLIMAZ PIC
ARCHIFI PIC CLIMAZ FIC
AUTORIDA FIC COLINA FIC
BrRUJULA FIC COMERCIO FIC
BUENA PIC CONSBTELA FIC
CANTONES FIC CORREQ FIC



El contenido

COSTA
CUENL
CUENZ
CUENZ
CUEN4
ECUADOR
EMBLO

EMEL 1

EMBLZ

EMBL3

FRUTCO
FRUTSIE
FUNDACIO
GALAFAGOD
GUAYARQUI
HOYA
HUANCAVI
INDEFEN
INDUSTRI
LLANURA

FONE
FROGUA
REGIONES
REGISTRO
REUNION
RIO
ROFAS
ROSA
SALE
SALINAS

del diskette #2,

o ) s
RIC
FIC
BRI
FIC
FIC
FIC
FIC
FIiC
RIE

El contenido del diskette

uno de los cuales &s un

materia. El directorio es

FIC
FIC
FIC
FIC
gk
FIC
FIC
PIC
PIC
FIL

El contenido del diskette

uno de los cuales es un

materia. El directorio es

FIC
RIE
FIC
FIC
FIC
FI1C
FIC
PIC
FIC
PIC

EMEL4
ESFPANDL.
ESTRELLA
FECHAS1
FECHASZ2
FECHABS
FOLC1
FOLCOSTA
FOLORIEN
FOLSIE

#3, consta de 20 archivos cada

grafico representativo

consta de
cada uno de los cuales es un grafico representativo

la materia. El directorio es el siguiente

FIC
PIC
PIC
PIC
FIC
ot
PIC
FIC
FIC
PIC

el siguiente

LLUVIA
MALO
MENU
MESETA
MONTANA
NEVADO
NINOCASA
NINOJUGA
NORTE
OCEAND

#4, consta de 20 archivos cada

grafico representativo

FIC
PIC
FIC
PEG
FPIC
FIC
FIC
FIC
FIC
FIC

el siguiente

SENALESO
SENALESL
SENALESZ2
SERVICIO
S0L
TELEVI
TEMAL
TEMAZ
TEMAZ4
TEMAZS

FlLC
FIC
Eib
FIC
PIC
PIC
FIC
PIC
e
FIC

archivos




El contenido del diskette #3,

cuales

del presente proyecto.

consta de 22 archivos,

los

representan graficos representativos y programas

TEMAZ
TERMOME
TRARAJAD
TRANSF1
TRANSP2
TURIS1
VALDIVIA
VALLE
VIENTO
VOLCAN
SO0CIALES

El contenido

cada

FIC
FIC
PIC
BIt
FIC
PR
21C
PIC
FIC
PIC
EXE

del diskette #&6,

presente proyecto.

EBRUNZO0
CALIFRUE
CALIFMAL
CALIFS0R
MENL
SUBT11
SUBT11A
SUET11E
SUBT12
SURT12A
SUBTI12E
SUBT21
SURTZ21A
SURTZ1E
SUBTZ22
SUBTZ22A
SURT2Z2E
SURT23
SUBT23A
SURT23E
SUETZ24
SUBRT240

EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE.

SUBTEL1E
SUBTE2
SUBRTAZ2A
SURT3ZE
SURTIS
SUBTZ3A
SUET34
SUETI4A
TEMAL
TEMAZ
TEMAZ

uno de los cuales representan

El directorio es

SUBT241

consta de 44

SUBT241A
SURTZ41E
SURTR242
SUBTZ242A
SURT242E
SURTZ24A
SUBT24E
SUBT25
SURTZS1
SUBRT251E
SURTZ252
SURTZ5ZE
SUBTZ25A
SURTZ5E
SUEBTZ26
SURTZ26A
SUBT26E
SURTZ27
SUBT27A
SUBTZ31
SURBTI1A

El directorio es el siguiente :

EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE

archivos,

la programacion del

el siguiente :

EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE
EXE



DISKETTE #& PROGRAMAS DEL SISTEMA

FROGRAMA SOCIALES.EXE —~ PANTALLA DE PRESENTACION

Trabaja con la pantalla A-1. Ver anexos de pantallas. El
programa es demostrativo. Muestra el logotipo de la
ESFOL, acompaffado de una melodia alegre invitando al
niffo al mundo del saber.

Finalmente enlaza al programa Mend.exe.

FROGRAMA MENU.EXE - MENU PRINCIPAL

Trabaja con la pantalla A-2. Ver anexo de pantallas. Este
programa controla el mend general del proyecto. Las
diferentes opciones que puede aceptar son <1* para

enlazar al mend de LA ORIENTACION, <2 para enlazar al
mend de EL CANTON Y LA PROVINCIA, <3> para enlazar al

menit de Educacibén Social y Civica, <4F salida del

proyecto.

Enlaza los siguientes programas: Temal.exe, TemalZ.exe,

Temal.exe.

FROGRAMA TEMALl.EXE - LA ORIENTACION

Trabaja con la pantalla A-3. Ver anexo de pantallas. Este
programa controla el mend de La Orientacidon. l.as
diferentes opciones que puede aceptar son: <1* enlaza al
programa Subtll.exe, <2F enlaza al programa SubtlZ.exe.
Hay una opcién para retornar al mend principal y es la

namero <3r.



PROGRAMA SUBT11.EXE - EL SOL Y LOS PUNTOS CARDINALES
Este programa muestra las figuras del anexo A-4 al A-10
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar <Fl&, regresar al menQ
anterior «<Fix. Se trata de un cuentoc, y conceptos
basicos. Si deseas retroceder presiona <F2>. For cada
tecla gue presiones escucharas melodias cortas.

Enlaza al programa subtlla.exe.

PROGRAMA SUBT11A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo A—-11l. Este programa
refusrza con un resumen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3F para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SUBT11E.EXE.

FPROGRAMA SUBRT11E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo A-12. Este programa
evalda al alumno con respecto a los téopicos tratados en
la wunidad didactica. El método que utiliza es el de
contestar con uwuna V a lo verdadero y con una F a 1lo
falso. For cada respuesta correcta emitird un sonido
alegre vy por cada respuesta errada emitird un sonido

triste y te indicaré& que no es correcta la respuesta.



es excelente enlaza

i la calificacion al programa
Califsob.exe, i es muy buena enlaza al programa
Califbue.exe, y si es muy baja enlaza al programa

Califmal.exe.

FROGRAMA CALIFSOB.EXE — CALIFICACION SOBRESALIENTE
Trabaja con la pantalla del anexo D—-1. Ver anexos de
pantallas. Estimula al alumno a seguir en el nivel de
calificacion excelente, acompafMado de una melodia
caracteristica de un ganador. Le otorga una estrella.
Devuelve &l control al programa del mend correspondiente

a la unidad didactica.

PROGRAMA CALIFBUE.EXE - CALIFICACION BUENA

Trabaja con la pantalla del anexo D-2. Ver anexos de
pantallas. Estimula al alumno a tratar de conseguir una
calificacidn excelente, acompafado de wuna melodia
que lo motivaréd a seguir adelante. Le otorga una cara

sonriente. Retorna al programa llamador.

PROGRAMA CALIFMAL.EXE - CALIFICACION REGULAR

Trabaja con la pantalla del anexo D-3. Ver anexos de
pantallas. Entristece al niffio con una melodia triste vy
una cara triste, pero a su vez lo estimula a tratar de
conseguir wuna calificacidn mejor. Retorna al programa

llamador.

10



— FORMAS DE ORIENTARSE

PROGRAMA SUBT12.EXE

Este programa muestra las figuras del anexo A-13 al A-135

al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar “Fl», retroceder <F2>
regresar al mend anterior <F3k.

(a1 medida gque avanzas presionando  <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtliZa.exe.

PROGRAMA SUBT12A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo A-1é6. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Sequido de esto deberd presionar la tecla <«F3F para !
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SURTI1ZE.EXE.

PROGRAMA SUBT12E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD
Trabaja con la pantalla del anexoc A-17. Este programa
evalda al alumno con respecto a los téopicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacitn ganada.

148




PROGRAMA TEMAZ.EXE — EL CANTON Y LA PROVINCIA
Trabaja con la pantalla B-1. Ver anexos de pantallas.
Este programa controla el mend El cantdin y la provincia.
Las diferentes opciones que puede aceptar son: <13
enlaza al programa SubtZl.exe, <2» enlaza al programa
Subt2Z.exe, <3> enlaza al programa Subt23.exe, <47
enlaza al programa SubtZ4.exe, <a*» enlaza al programa
Subt2b.exe, <éF enlaza al programa SubtZé.exe, <7F
enlaza al programa SubtZ7.exe.

Hay una opcién para retornar al mend principal y es la

namera <8-.

12



PROGRAMA SUBTZ21 .EXE - UBICACION Y LIMITES

Este programa muestra las figuras de anexos B-2 al B-5
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar @ avanzar <Fl», retroceder <F2>
regresar al menQ anterior «F3k,

A medida que avanzas presionando <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZla.ene.

FROGRAMA SUBTZ1A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-é&. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto deberda presionar la tecla <«<F3* para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SubtZle.exe.

FROGRAMA SUBTZ21E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-7. Este programa
evaldia al alumno con respecto a los tdpicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los

programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacién ganada.




FPROGRAMA SUBTZ2.EXE - AUTORIDADES Y FUNCIONES
Este programa muestra las figuras de anexos B-8 al B-11
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar <Fl>r, retroceder «F2:
regresar al mend anterior <F3>.

A medida que avanzas presionando  <F1» escucharis

melodias cortas.

Enlaza al programa subtlXZa.exe.

FROGRAMA BUBT22A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-12. Este programa
refuerza con wun resimen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SubtZie.exe.

FPROGRAMA SUBTZ2E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-13. Este programa
evalua al alumno con respecto a los tédpicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtllie.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacion ganada.

14



PROGRAMA SUBTZ3.EXE — HISTORIA DE LA PROVINCIA

Este programa muestra las figuras de anexos B-14 al E-19
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar «<Flx, retroceder <F2>
regresar al mend anterior <F3k.

(2} medida que avanzas presionando  <F1X escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZ3a.exe.

PROGRAMA SUBTZ23A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-20. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla «“F3> para
avanzar a la evaluacién correspondiente.

Enlaza al programa SubtZle.exe.

FPROGRAMA SUBT23E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo RB-21. Este programa
evalda al alumno con respecto a los topicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacitn ganada.




FROGRAMA SUBT24.EXE — ACCIDENTES GEOGRAFICOS

Trabaja con la pantalla del anexo B-22. Este programa
el mend de "Los Accidentes Geograficos". Las diferentes
opciones que puede aceptar son : <1> Enlaza el programa
subt241.exe, <«<2> enlaza al programa subt2422.exe, 3>
enlaza al programa Subt243.exe.

Hay wuna opcidn para retornar al mend anterior y es

la ndmeroc <4>.

Enlaza los siguientes programas : SubtZ4l.exe,

SubtZ4Z.exe, SubtZ243.exe.




FROGRAMA SUBT241.EXE -~ LAS ELEVACIONES

Este programa muestra las figuras de anexos B-23 al B-Z8
#2.4.1. al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar <Flk, retroceder <FZ-
regresar al mend anterior <F3>.

A medida que avanzas presionando <F1x> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZ4la.exe.

FROGRAMA SUBT241A.EXE — APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-29. Este programa
refuerza con  un resmen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto deberd presionar la tecla <«F3> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa Subt24le.exe.

PROGRAMA SUBT241E.EXE -~ EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo EB-30, Este programa
evalda al alumno con respecto a los tépicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacibn ganada.
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PROGRAMA SUBT242.EXE - LAS PLANICIES

Este programa muestra las figuras de anexos B-31 al B-36
#2.4.2. al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar <Fl», retroceder <F2%
regresar al menl anterior «<F3k.

A medida que avanzas presionanda <F1: escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZ4Za.exe.

PROGRAMA SUBT242A.EXE — APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-37. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didéactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3I:* para
avanzar a la evaluacion correspondiente.

Enlaza al programa SubtZ4le.exe.

PROGRAMA SUBT242E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-38. Este programa

evaltia al alumno con respecto a los téopicos tratados en

la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
‘ explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los

programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacibn ganada.
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PROGRAMA SUBT243Z.EXE - ACCIDENTES COSTANEROS
Este programa muestra las figuras de anexos B-39 al E-42
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar @ avanzar «Fl:, retroceder <F2:
regresar &l mend anterior <F3>.

£ medida que avanzas presionando <F1> escucharas

melodias cortas.

Enlaza al programa subt243a.exe.

FROGRAMA SUBT243A.EXE — APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B—43. Este programa
refuerza con un resuamen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa Subt24le.exe.

FPROGRAMA SUBT243E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo E-44. Este programa
evalla al alumno con respecto a los tdpicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacion ganada.
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FROGRAMA SUBT23.EXE - EL CLIMA Y LA FRODUCCION

Trabaja con la pantalla del anexo B-435. Este programa
el ment de "El clima y la produccion”. Las diferentes
opciones qgue puede aceptar son : <1> Enlaza el programa
subt251.exe, <2> enlaza al programa subtZiZ.exe.

Hay una opcibén para retornar al meni anterior y es la
nimero <3>.

Enlaza los siguientes programas H Subt251.exe,

SubtZ5Z.exe.

20



FROGRAMA SUBT251.EXE - FACTORES DEL CLIMA

Este programa muestra las figuras de anexos B-46 al B-53
al mismo tiempo es musical. lLuego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar <Fl», retroceder <F2>
regresar al menl anterior <F3x.

A medida que avanzas presionando <F1l> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZbla.exe.

FROGRAMA SUBT251A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-354. Este programa
refuerza con un resimen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto deberd presionar la tecla <«<F3F para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SubtZSle.exe.

FROGRAMA SUBT251E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-G55. Este programa
evaltla al alumno con respecto a los tépicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacion ganada.
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PROGRAMA SUBT252.EXE - PRODUCCION Y COMERCIO

Este programa muestra las figuras de anexos B-56 al B-&2
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda tres
alternativas a tomar : avanzar «<Fl:, retroceder <F2>
regresar al menQ anterior <F3k.

& medida que avanzas presionando <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZiZa.exe.

PROGRAMA SUBT2852A.EXE — AFPRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo E-&3. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa Subt25Ze.exe.

FPROGRAMA SUBTZ252E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-64. Este programa
evalia al alumno con respecto a los tépicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los

programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacidn ganada.




FPROGRAMA SUBT26.EXE - VIAS Y MEDIOS DE COMUNICACION

Este programa muestra las figuras de anexos B-65 al B-4&8
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda dos
alternativas a tomar : avanzar <Fl», retroceder <F2>
regresar al ment anterior <F3>.

&) medida que avanzas presionando <F1x escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subt2éa.exe.

PROBGRAMA SUBT26A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo B-6%. Este programa
refuerza con un restumen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3» para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SUBTZ26E.EXE.

PROGRAMA SUBT26E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo EB-70. Este programa
evalda al alumno con respecto a los topicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlle.exe. Enlaza los

programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacibn ganada.




FROGRAMA SUBT27 .EXE -~ LEYENDAS TRADICIONALES

Este programa muestra las figuras de anexos B-71 al B-78
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda das
alternativas a tomar : avanzar <Fl>, retroceder <F2Z>
regresar al mend anterior <F3>.

= medida que avanzas presionando <F1%> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtZ27a.exe.

FROGRAMA SUBT27A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo EB-79. Este programa
refuerza con un restimen los conocimientos adqgquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3:> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SUBT27E.EXE.

FROGRAMA TEMAJI.EXE -~ EDUCACION SOCIAL Y CIVICA

Trabaja con la pantalla C-1. Ver anexos de pantallas. Este
programa controla el mend Educacion Social y Clvica.l.as
diferentes opciones que puede aceptar son: <1> enlaza al
programa Subt3l.exe, <2% enlaza al programa Subt32.exe,
<3* enlaza al programa Subt3Z.exe, <4> enlaza al progra-—
ma Subt34.exe. Hay wuna opcion para retornar al mend

principal v es la numeroc <59r.
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PROGRAMA SUBT31.EXE - EMBELEMAS DEL CANTON.

Este programa muestra las figuras de anexos C-2 al C-é6
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda dos
alternativas a tomar : avanzar <Fl>», retroceder <F2»
regresar al mend anterior <F3kx.

A medida que avanzas presionando <F1lk escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subt3la.exe.

FPROGRAMA SUBT31A.EXE — APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo C-7. Este programa
refuerza con un restmen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3> para
avanzar a la evaluacion correspondiente.

Enlaza al programa SUBTI1E.EXE.

PROGRAMA SUBT31E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo C-8. Este programa
evalda al alumno con respecto a los tépicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlile.exe. Enlaza los
programas Califsob, Califbue o Califmal, dependiendo de

la calificacibn ganada.
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FPROGRAMA SURBT32.EXE - FIES8TAS CIVICAS

Este programa muestra las figuras de anexos C-9 al C-11
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda dos
alternativas a tomar @ avanzar <Flr, retroceder <F2»
regresar al menl anterior «<F3:.

A medida que avanzas presionando <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subtliZa.exe.

FROGRAMA SUBT32A.EXE - AFRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo C-12. Este programa
refuerza con un restmen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto deberd presionar la tecla <F3> para 3
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SUBT3IZE.EXE.

FPROGRAMA SUBT32E.EXE - EVALUACION DE LA UNIDAD

|
|
\
Trabaja con la pantalla del anexo C-13. Este programa
evalda al alumno con respecto a los tépicos tratados en
la unidad didactica. Se desarrolla de la manera
explicada en el programa subtlile.exe. Enlaza los

programas Califsob, Califbue o Califmal., dependiendo de

la calificacibn ganada.




FPROGRAMA SUBT33.EXE - EL NINO MIEMBRO DE LA SOCIEDAD.
Este programa muestra las figuras del anexo C-14 al C—-1é6
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda dos
alternativas a tomar : avanzar <Fl:, retroceder <F2»
regresar al mend anterior <F3k.

A medida que avanzas presionando <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subt33a.exe.

PROGRAMA SUBT33A.EXE - APRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo C-17. Este programa
refuerza con un resumen los conocimientos adguiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto debera presionar la tecla <F3> para
avanzar a la evaluacidn correspondiente.

Enlaza al programa SUBT3I3E.EXE.



PROGRAMA SUBT34.EXE -~ SENALES DE TRANSITO

Este programa muestra las figuras del anexo C-18 al C-20
al mismo tiempo es musical. Luego te brinda dos
alternativas a tomar @ avanzar <Fl>», retroceder <F2>
regresar al mend anterior <F3>.

A medida que avanzas presionando <F1> escucharas
melodias cortas.

Enlaza al programa subt34a.exe.

FROGRAMA SUBT34A.EXE - AFRENDE DE LA UNIDAD

Trabaja con la pantalla del anexo C-21. Este programa
refuerza con un resamen los conocimientos adquiridos
durante toda la unidad didactica.

Seguido de esto deberd& presionar la tecla <«F3> para
avanzar a la evaluacion correspondiente.

Enlaza al programa SUBTI4E.EXE.
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TERCER CRADO |
ESTLEHOS SOCIALES
1. LA ORIENTACION

2. EL CANTON ¥ LA PROVINCIA |
3. EDUCACION SOCIAL Y CIVICA l

4. FIN DE SESION

~ QUE OPCION DESEAS ? l

MENU FPRINCIFAL DE ESTUDIOS SOCIALES A-2



ESTUDIBB SOCIRLES TERCER GRRDD B

LA GRERTALIGN

1. Puntos Cardinales
2. Formas de Orientarse

3. Regresa al Menud

< QUE OPCION DESERS ?

LA ORIENTACION
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Has visto por donde |
sale el Sol todas las |
mananas ?
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i Pues, ese jugar por
it dande sale el sol
Hi
i
i

i todas la mananas se

lfama ORIEHRTE o ESTE.

i
’! OBSERVA FL SOL

i

Fi=zAVAKZA F2=-RETROCEDE F3=MEKU

PUNTOS CARDINALES




¥ al medio dia a las
12 m. & Donde esta
colocado el Sol 7

Cuando ef Sol esta
colocado sobre nues-
tra cabeza decimos
que esta en el CENIT,

OBSERVA EL SOL.

Fi=RURHZA FZ2=RETROCEDE F3=MENU

FPUNTODS CARDINALES
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¥ por las tardecs.

OCBSERVA EL SOL.

i Doende se ocuita
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F3=MEKU

RETROCEDE

F2=

Fi=RUAKZA
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i
Orientarse ec cefialar los 4 puntos cardinales.
Los puntos cardinales Norte. Sur, Este Oeste |
i
I El punto por donde sale el 5cl es el ESTE y por |
1 por donde se oculta, UESTE.
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Juan Manuel pudo ORIENTARSE
loe brazos en forma de cruz

El punto por donde SALE el

Los puntos CARDINALES son:

se llama NORTE ...cav.. -

Norte, Sur, Este y Deste ...
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Fodemos orientarnos cbservando
1a poslcion del Bel .- vevmeemns s s

PUNTOS CARDINALES




LA ROSA DE LOS |
VIENTOS

Entre los puntios carﬁ
dinales hay oiros pun
tos intermedios.

H.E. es el Noreste

S.E. es el Sureste
H.O0. es el Noroesie
5.0. es el Suroeste
Estos puntos se lla-
man COLRTERRARLES,.

La Rosa de los Uientos
sefala los puntos car
dinales y colaterales.

F1=BURHZR

F3=MENU

FORMAS DE DRIENTARSE




BRUJULA

Para orientarse s¢e U
tiliza la brdjula, es
un instrumento gue -
consta 4de una agu ja
imanitada QuUE gira 5o
bre su e je y senala
el H3ETE, La brajula
fue inventada por los
chinos hace mucho
tiempo.

Fi=AUVAKZA FE=RETROCEDE F3=HMEHNU

FORMAS DE ORIENTARSE

A-14
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CONSTELACION

Por Ia noche, cuando
el cielo estd despe ja
do, se puede orientar
por la CRUZ DEL SUR,
copsiefacion que siem

. ¥ .} {pre aparece en esa
¢ 1" | direccién. En la noche
. o -'“__-.}'- 1 cbhserva las estrellas

#7 .  | que forman grupos.
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FORMAS DE ORIENTARSE
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Ademas de los

intermedios

NORDESTE, SURESTE,
La rosa de los
La brajula vy

colaterales.
orientarnos.

purntos cardinales

otros puntos

s0on:

cardinales vy

constelaciones ayudan &

FORMAS DE ORIENTARSE
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CONTESTA V A LD VERDADERD Y F A LD FALSO

Le rosa de los vientos sernala los

puntos COLATERALES ..vesasansasnesssanears (ﬁ*

La brdjula es un instrumento que sirve

PAra OrientarnDs oo s wiEm e ae e e ieieiee £ )
Los puntos COLATERALES son: Noreste,

Sureste, Norceste y Suroeste ..cccsvscesee |
L.as constelaciones son grupos de estrellas

y ayudan a orientarnos en el dia .c.cecaees ¢ )

e e

FORMAS DE ORIENTARSE
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Esta es nuestira
patria ECURDOR.

1 5u territoric esta di
tvidido en 20 partes,
i llamadas provincias.

|0uito es la capital de
tcuador,

La provincia del Gua-
yas se encuentra zal
neste del Ecuador.

F1=AVAHNZA F3=MEHNU

UBICACION ¥ LIMITES B-2




Cada provincia tiene
varios cantones,cada
canton tiene parro-
quias urbanas Uy ru-
rales.

-
A G G T - - =
&7 AN La provincia dei Gua-
jyas esta dividida en
14 13 cantones.

{Las parreguias urba-
inas son los sectores
en los gue se divide
1ia ciudad, y las rura-

{les sitios cercanos.

F1=RURKHZA F2=RETROCEDE F3=MERU

UBICACION Y LIMITES B-
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£ CHIMBOREZD
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PROUVIHCIA BEL GURYARS

Sus limites son!

Rl Worie ! provincias
de Manabt u Pichincha,
At Sur ! oclfo de
Guayaqguil 4 la Provin-
cia -de £l Oro.

Al Este ! provincias de
Los Rios, Bolivar, Chim
lborazo, Canar, Hzuay.
Al Oesie: EI Océano
IFPacifico.

E
L2

Fi1=RAUARKZA

FE=RETROCEDE

F3=MEHU

UBICACION ¥ LIMITES
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jGuayaquil es el princi
ipal! cantdn de la pro-
jvincia dei Guayas,
jEs el primer puerio
ide! Ecuador.

L IMITES :

Al Morte: los cantones
:jDauie y Samberondon.
1R Sur! el Gol¥fo de GCuaz
jyaguil, Prov. de! Oro.
1Al Este! Cantones Ya-
jguachi y Haran jal.

1Rl Oeste:C. Sta.Elena.

i

FI=RURKZA

F2=zRETROCEDE F3=-MENKU

UBICACION ¥ LIMITES




AFREND

Nueetra petria Ecus
cada provincia tier

or esta dividida en 20 provincias
varios cantones y cada cantdn tiene

i parroguias urbanas rurales.
i La capital del Ecuador es Quito. La capital de la provin-

cia del Guayas es Guayaguil.

F3 = LECCION

UBICACION Y LIMITES



EVALUACII DN

CONTESTA V A LO VERDADERO ¥ F A LO FALSD
Nuestra patria esta dividida en treinta
provincias

La capital de nuestro Ecuador es
Id CLaoad QUL e mem b e im e i v aets

Guayaquil es la capital de la
provincia de Los RiOS .cvrusssansvesspnuns

Cada cantédn estad dividido en parroguias
urbanas y parroguias ruraleés .ce.sssvsssas
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UBICACION Y LIMITES
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i PRESIDCMTE
REFUBLICA

La primera auioridad
provincial, represen-
tante del Presidente
de fa Repiblica, es el
GCobernador.

Ba a conocer al Gobier
no Central las necesi-

" — '\.\ dades de la prowvincia.
B HH U T LY & . =
e PELITIEE”” \ El Conse jo Provincial
CRMTON t! Y esta formado por los
hl!l“'!!'iI!'!H'HHH!!!"'IE . Conse iergg Provincia—
: ies y lo preside el
PRRRODUIR Prefecto Provincial.
FI-AVANZA F3=MEHU

AUTORIDADES Y FUNCIONES
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En cada canton hay
una institucion encar
gada de traba jar pon

=~ B
=1

acelanto gEeEnerak.,
Se llama Conce jo Can-—
ftonal, Municipalidad,
Cabildo, RAuuntamiento
Esta formado por cius
dadanos elegidos por
el pueblo. Llamados
Conce jaies o Ediies.
En la ciudades capita
les se elige un Ricalde

Fi=RUHNZH FZ=RETROCEDE F3=MENU

AUTORIDADES Y FUNCIDNES




E! Conce jo se encar-—
ga de las obras de
agua poiakbie ,canali-
zackﬂualumbradﬁ e~ |
iectrico ,mercados ,
camales, canchas de-
portivas, etc.

En el Conce jo Canto-
nal funcionan varias
oficinas:! ila Secreta-
ria Municipal, ila Te-
soreria, y la Comisa—
ria Municipal.

F1=AUVANZRA F2=RETROCEDE F3=MEHNU

AUTORIDADES Y FUNCIONES
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OTRAS RAUTORIDADEE

el e peen e
atencddn & e provine-

Bran s por

=]

L
e bar los sigaientes
Jefens de Regigtro Ci-
vil y Cedulacion, de

Recaudaciones, de Sai
iud, Correos, etc.

AUTORIDADES Y FUNCIONES
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A FRENDE

La principal autoridad de la provinciée es el GUOEERNADOR.

El Conseijc Frovincial le forman un conjunto de

gue se preocupsan por la educacidn y obras de mejoramiento
de la provincia. La primera autoridad del Conse

cial es el FREFECTO.

El Concejo Municipal esta formado por el ALCALDE

Concejales.

FZ = LECCION

AUTORIDADES Y FUNCIONES
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La primera au

Frovincial es el

£l Consejo Frovincial se preocupa por la

educacién y obras para la provincia.i.c....

El Municipio lo forman el ALCALDE vy los

Consejales R E T

El alcalde de la ciudad es elegido
por el pueblo ...cvssevenannsenarnunnnnn

-

AUTORIDADES Y FUNCIONES
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ORIGEK ¥ CULTURAS

La historiadenuesira
provincia se remonta
a mas de 5000 anos.

Segun estudios u ob-
Jeitosn encontrados,
nuestroes primeros
pokladores tueronios
de Ila culioura Ualdivia
la cual toma ese nom-
bre por haber sido lo-
calizados en Qaldivia.

Fi=-RURKZRA

FI=-MEKU

HISTORIA DE LA FROVINCIA



Estas personas vivian
formando peqguenas
colonias. Sus casas
eran de madera y pa-
Ja; y de cana cublier-
tas de barro.

Eran gente que se
dedicaba a la pesca.

F1=AVAHKZA F2=RETROCEDE F3=MEHU

HISTORIA DE LA FPROVINCIA




Has 'tar-cle Ilegaron los
, 1. es decir
hace unos 1SDB anos,

icho tiempo. Por eso
ison llamados nuestros

=S5e dedicaban a la pes;
=ca y agricultura.
Z.Usaban una balsa Eran)

F1=RUANZA F2=RETROCEDE F3=MENU

HISTORIA DE LA FROVINCIA



Luego llegaron los
U CoOnguis—
tar'nn el lmperm de

Dur‘ante mur:.hﬂ tiempa
estuvimos ba jo el do-
minio de los espanoies
hasta que se decidie-
ron & luchar por su
libertad, la cual la
alcanzaronenlos cam
pos de batalla.

F1=-RUVANZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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Guagaqudfuefundadai

F1=AUVAKZA F2=RETROCEDE F3=MEHU
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F1=AVANZA

INDEPEKRDIENRT

Bk #

e Joaquh:ﬁhne&u

b
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F2=-RETROCEDE F3=MENU
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| !
i Nuestros primeros pobladores fuercon los b |
i Suse cas=as eran de madera v pajia. Las pat
r cubiertas con barro.
Los espanoles nos dominaron durante mucho tiempo.
Francisco de Orellana fundd la ciudad de Guayaguil el
25 de Julio de 1538. La Independencia de Guayagquil fue
el 9 de Octubre de 1820.
|
F3 = LECCIDN
1
i
|
— i

HISTORIA DE LA PROVINCIA
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EVALUACION

CONTESTA V A LO VERDARDEROD ¥ F A LO FALSO
Nuestros primeros pobladores

fueron los HUANCAVILCAS sssssasnswmsawn

Las antiguos pobladores vivian
en casas de cemento y ladrilloe b

La ciudad de Guayaquil fue fundada
el 12 de Octubre de 1492 e e e e

Guayaquil fue fundada por el capitén
Francisce de Orellana sesssse s AR R

¢ 2
(S
(3

HISTORIA DE LA PROVINCIA
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2. Planicies
J.Fececidentes Costaneros
Y. Regresa a2 Menu
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ACCIDENTES GEOGRAFICOS

gl via jar se fiene la oportunidad de mirar la
serie de elevaciones, ondulaciones, grietas y
demas irregularidades de la tierra llamadas
ACCIDENTES GEDOGRAFICOS gque hacen del Ecua-—
dor un pais privilegiadn,

A continuacion observaras un grupo de acci-
dentes geograficos llarmados ELEVACIONES,

F1=RAUVAHZA F3=MENU

ELEVACIONES




LA COLING

La colina es una

elevacion de {e~-
Freno menor gue
una montana.

F1=AVANZRA F2=RETROCEDE F3=MEHKU

ELEVACIONES B-24




Ff cerro es  una
elevacion de tierra
afsfadeo ¢ de poca
aftura. L§ Cerro
del Carmen.

F1=AVANZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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L la m{}ntana_:m Hna
— 4= pran elevacion na-

= fural. L fas mon.
tanas de fa Bierra.

F1=-RVANZA FZ2=-RETROCEDE F3=MENU

ELEVACIONES



i nevade es una

monfana cubicrfa
de mieve perpefis.
£ E Chamborazeo.

F1=AVANZA F2=RETROCEDE F3=-MENU

ELEVACIDNES
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| El t

| de t de distinta

i GEUBRAFICOS.

| Las elevaciones principales son @ 'colinas, cerros,
montanas, nevadeos y volcanes.

( El Chimborazo es el monte més alto del Ecuador.

* El wvolcan mas activo del Ecuador es el Sangay.

1 Fi = LECCION

i T ——

ELEVACIONES B-29
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Las ELEVRCIONES son terrenos de forma

alt y mont A . I
La colina es una montane cubierts

de nieve perpetua ..... i

Los volcanes tienen una abertura llamada
CRATER por donde arroja fuego e..ceecrennss

El nevado méds alto del Ecuador es el
CHIMBORAZD P

ELEVACIONES




ACCIDENTES GEOGRAFICOS

Otro conjunto de accidentes geograficos son
llamados PLANICIES.

o

Las planicies son texrrenos PLANDS de gran ex-
tension.

Las planicies son las llanuras, mesetas, valles,
u hoyas,

Fi=-AURKZA F3=MEHU
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; i-ﬁﬁ£%?

= £5 una planicie ro-
deads de monfanas
¥ gfraverads gene
AN rafmente  por  un
A rio. Ff El valle del

b Yu® Paufe en la Frowvin)
o | cia del Azuay

L 59-’_\‘:} -
F1=AVARHZA FZ=RETROCEDL F3=MENU

PLANICIES




La llanura es una
gran exitension de
tierra plana de po-
ca altura. Ej. Lianu
ra de Guayaquil.

F1=RURANZA F2=RETROCEDE F3=MEHNU
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La mesetia 5 una lia
nura alta gue sobre-
pasa los 300 metros
de altura.

Es un terreno eleva-
do y extenso.

Fi=-RURHZA FZ2=RETROCEDE F3=MENU

FLANICIES




La hoya es la exten-
sion de tierra ence-
rrada entre dos cor,
dilleras, gue se unen
por los nudos.

Las hoyas reciben el
nombre del rio o de
ia ciudad principal.
E i Hoya del Carchi.

F1=-AVAKZA

F2=RETROCEDE F3=-MEHNU

PLANICIES



F1=AVAHZA

Los rios son corrien
tes de agua, que de
sembocan en el mar,
en un lago o en oiro
rio. Ej. EI ric Guagas
el rio Daule.

F2=RETROCEDE F3=-MEHU

FLANICIES
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=idn de tierra
cordilleras .-

an extensién de
altura

hoyas y llanuras

Las planicies son terrenos elevados vy

V A LD VERDADERD ¥ F A LD FALS

EVALUACI ON

CONT

El valle es la exten

encerrada entre daos

La llanura es una g

tierra plana y poce

Las mesetas, valles,

son FLANICIES

de mucha altura o
PLANICIES




CIDENTES GEOGRAFICOS

graficos la_.\; irs E’Etild.l da des d€ la costa ecus
toriana llarmados accidentes geograficos
COSTANEROS. ;

Las irregularidades de la costa son las salien-
tes de tierra, y las entrantes de manr,

Costa es tambien la region gue gueda hacia el
rmar. Esta es la region Litoral o Costa.

Fi=RUVAKZA F3=MEKU

ACCIDENTES COSTANERDS




OCEANO

El océano es una
inmensa extension
de agua salada.

F1=AVANZA

F2=RETROCEDE F3=MEHNU

ACCIDENTES COSTANEROS
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COSIA O
LITORAL

Es el conjunto de
tierras cercanas
al mar.

F1=AVANZA F2=RETROCEDE F3=MEHU
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AFPREMNDE

Las COETAS son irregulares o sea que
tierra y entrantes de mar, y son
GEOGRAF ICOE COSTANERDS.

Lase principales entrantes de mar son
bahias, ¥y golfos.

Lag salientes mas importantes son:

Archipielago es un

F3 = LECCION

tiener

llamados
: esteros,

puntas.cabos
conjunto de islas.

salientes de
ACCIDENTES

ensenadas.,

y peninsulas.

ACCIDENTES COSTANEROS
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UCCION

1. Factores del clima
c. Produccion y comercio
3. Regresa al Menu

¢ QUE OPCION DESERS ?
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EL CLIMA Y LA PRODUCCION

El clima de tu canton, de tu provinciz, o de
cualguier vegion del pais, depende de los
vientos, las lluvias, las estaciones, y de la
altura del teryreno,

Hay en nuestro pais una temporada donde las
lluvias son frecuentes y la llamawos INVIERNO
y otra seca llamada UERAND,

OBSERVA LGOS SIGUIENTES FACTORES DEL CLIMA.

Fi1=RURKZA F3=MEHU

FACTORES DEL CLIMA




EE SO,

El sol ilumina v
calienta la tie=

Ira.

|F1:HUHHZH FZ2=RETROCEDE FI3=MENY
i

FACTORES DEL CLIMA




EL VIENTO

El viento fuerte
destroza los ar-
boles vy causa

danos.

F1=AVANZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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LA LLUVIA

La Hluvia viene
de las nubes.
Riega las plan-
tas y las hace
Crecer.

F1=AVANZA F2=RETROCEDLE

F3=MEHNU

FACTORES DEL CLIMA
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Cuando hay sof hace
mas calor 4y usamos
ropa liviana,

Cuandola temperatura
es baja sentimos fric

U usamos ropa abriga)
da. ¥ si llueve usamos
ropa para proteger-
nos de la lluvia,

F1=-AVAKRZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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Las regiones ha jas tie—
nen unz temperatura
alta; a medida gue se
sube, la temperatura

disminuye,

La temperatura se mide
con el termometiro.

F1=ARUANZRA

F2=RETROCEDE F3=MEHKU

FACTORES DEL CLIMA



EL CLIMA Y LA PRODUCCION

Muestro pais goza de una gran variedad de
ae climas, seglin la altura de cada lugar.

Las regiones ha jrs tienen clima calido o tropis
cal, es decir la Costa u la regidon Amazdnica!
las de mediana altura tiene clima templado, es
deciyr la Sierra, y las altas tienen clirma frio,
es decir en las montanas de Ia Sierra,

Observa las regiones del Ecuador en el
mapa,

Fi1=-AUVAHZA F3=MERU

FACTORES DEL CLIMA
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del Sol,
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doz estlaciones: VERAND

=1 Ecuador esta dividido en tres regiones: COSTA, SIERRA

Costa v ] Oriente el clima es TROFICAL
la Bierra el clima es TEMFLADOD.
& temperatura se mide con el termometro.
F% = LECCION
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Los factores del clima son:
viento ¥ 18 ATUVIA  swesms enia
En la COSTA el clima ecs frio. v en la
SIERRA &s calido RS e

cuando las lluvias
1lama VERANC N
La temperatura en un lugar se la midée
con el METRO i e TR o m  m

|
|
\

FACTORES DEL CLIMA




EL CLIMA Y LA PRODUCCION

Cebkido a la dwer--r;sdad de elimas, la pr-ﬂduc;_
cion también varia de una F‘EEIUI‘: & oira,

La flora es el conjunto de plantas de Una,
region, u la fauna es el con_junto de anima
es. Entonces la fiora y fauna depende del

clima dm- cada region.

Observa la diferencia de productos en ca-
da region : En la Costa y en el Oriente o
region Amazonica y en la Sierra.

FizRURHNZRA F3=MENU

FRODUCCION ¥ COMERCIO B-56
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En la COSTR y en la region Amazo
‘nica, las principales frutas son!
pinha, melon, banano, naranja, y
: sandia. Tambien se cultiva cacao
dunto con el banano son produc—
tos de mayor exportacion. '

F1=-AURHKZA F2=RETROCEDE F3=MEHU

FRODUCCION Y COMERCIO




En la Sierra, la produccion es variada. En

ejlila se dan desde las chirimoyas hasta los
frutaies de clima tempiado como ias peras
duraznos, uvas, manzana. lambién se culti
va el maiz, la cebada, fre jol, etc. ‘

Fi=-AUARKZA FE=RETROCEDE F3=MENU
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En la Costa abundan peces de distintas es—
pecies. Muchos de ellos se venden a oiros
paises. Tambien tenemos la cria de gallinas,
patos, y otras aves de corral. El ganado |
caballar en la Costa facilita el traba jo de
los campesinos y agricultores. =

F1=AVAKZA FZ2=RETROCEDE F3=MENU

FPRODUCCION Y COMERCID



En ia Sierra la crianza de ove jas, chanchos
cone jos, vacas, eic. es propia de esta re—
gion, la cual es considerada GAHADERRA.
Estos animales estan protegidos contira el
frio mediante lana y pelaje, y otros estan
adaptados para vivir en las montanas.

F1=AUANZA FZ2=RETROCEDE F3=MENU

PRODUCCION Y COMERCIO B—b;’n



EDITORIAL -
-DON BOSCH

La variedad de pro-
ductios favorecen
instalacion de indus—_
irias en ei pais.
Entre las mas impor—
tantes estan las de

productoes alimenti-

cios, textiles, plasti-
cos, medicinales, etic.
La fuente de rigusral
de nuestro pais es el

3. B w 3
I b e

L=
=3

Fi1-RUANZR

FP-RETROCEDE

F3=MEKU

FPRODUCCION Y COMERCIO
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‘ductos de una r© eglung
‘a otra, y de un pais |
-2 oiro es !i‘;‘ que se
!!ama R EE

- jaciin: ria.n COmaTeIan e !:!
= » ;qumnes compran son
! F1=RAUANZA F2=RETROCEDE F3=MEHNU
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La flora v la

fauna depen

Le flora se refiere a las plantas, v la fauna

Las princi
medicinales,
La principal

La transfo
c
e

fuente de rigqueza de nuestro pais

macién de productos naturales s llam
pales 1ndustrias son: textiles, alimen

muebles, materiales de construccidn.etc.

en del clima de l& regidn.

1og

&
3

es

La venta y compra de productos se 1llama COMERCIO.

F3 = LECCION

e B i B

el

FETROLEO.

PRODUCCION Y COMERCID
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Lgue:
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El teledone permite
comunicarnos con lu-
gares muy le janos.
Una forma mas rapida
de comunicacion es el

; por medio
del cual enviamos un
La prenss nos da no-
ticias de todo ei mun
do por medic de ;
y televisidon.

F1=AURNZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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TRAMSPFITE

Hoy en dia se via ja
sin dificuitades por-
que ton+am956nncb=-
tintos: 28
worte, que en corto
tiempo nos llevan de
un lugar a otro.
Juntn uunlds-mﬁucﬁw
£y Facilitar
el trabaJu char'lo.

F1=RURKZA Fe=RETROCEDE F3=MEHU
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Los medios de trans-—
porte mas utilizados
SO6N. avion, carra, bi-

el P = - - b
CIC:iET 8, oaifCh, ETC.

' Las vias de comunica |
cion pueden ner:
| REBERS! por aire. '
P MARITIMAS: por mar,
TERRESTRES par tierr

en carreteras. a}

Fi=AUAKZA

FZ2=RETROCEDE F3=MENU

VIAS Y MEDIOS DE COMUNICACION
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L Pt de comunicacion son:

cart
A FF

TELEFOND: permite comunicarnos

A iAnforma notic
0, TELEVISIDN
sporte y vias de comunic
trabaio diario entre distancias.

ndo pc

C e |
LOE meglos )

vias de comunicacidn son: AEREAS, MARILT

VIAS ¥ MEDIOS DE COMUNICACION
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= medlos de
teléfono, la

el

periccilco

El transpo

utilizando

"tle aerep es

el

avion

F A LD FALSI
comunicacidn sor
PrenS& «.sewreass

idn s el radi 1é¢
realizado en &€l mar

Me

dios de

transporte

v

vias de comunicacidn

facilitan

A ———

el

trabajo entre

distancias
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EYERDAS TRADICIONALLS Y FOLCLORL
todas las regiones de nuesire pais tienen
algo en especial, va sea su paisa je, sU
folclore, su artie, efc, gue ofrecen 2 los |
gue las visitan. Guardan en SsUu CoOorszon
leyendas u el folelere que se debon conser-—
var por que son parite de a2 historia de un

Obkserva el folclore y costrumbres
de

cada una de nuesiras regiones.

o W
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En la Costa se realizan
bailes tipicos, especial-
mente en los dias festi-
vos para el deleite del

publico. E jemplo. E! baiiel
del panuelo.

e
CrEt o

| 33 [
il 41
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F3=MENU
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Fodebkore de
S

Esta region del pais
e caracteriza por
Ias bandas musicales
de los puebklos gue
tocan canciones tra-
dicionales. E jemplo
el san_juanito.

Fi1=-RAURKZA F2=-RETROCEDE F3=MENU
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Folclore del
Oriente

Es uno fuente de atraccién
turistica por su selvo con
infenso riguezo, los anirmales
¥ BUE MUMEF0SSS Fios,

El conocimiento de sus tribus
aborigenss, muchas de ellos
conseryan todavio sus cos—

tumbres propios. Ejempio:

Fi=-AUAKNZA FZ=-RETROCEDE F3=-MEHRU
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| CENTROS TURISTICOS
|
IHuestira hermosa ciudad de Guayaquil fiene|
lztracliives lugares dande ir & pasear o)
idignos de hacerlos conocer a las personas i
GQue por primersa vezr nos visitan, |
1
5!..! . 13 13 L. - 1] o b 5 P L o 4 B R E L i B E
iMiuchas veces hahras ido gl CAMPO BE RUVIRTCIOR
] a & i - = \
Simon Bolivar, ala Rotonda, Puertoc HMaritimo |
el mirador del Cerro del Carmen.
GBSERUR LOS PRIHNCIPRLES CEKTROS
TURISTICOS ‘
_l i s s e
y FI-RAUVRKZH F2=RETROCEDE F3I-MEKU

LEYENDAS TRADICIONALES Y FOLCLORE




Ast e nuecstra
ciudad vista
desde arriba.

Se aprecia el

aeropuerio, el
estadio, cemen;
terio, parques,

R s -'-
SR 3 Ei zHE
1=-8U8H7H FZ=-BFTBROLCEIEDF F3-MF KNI}
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Uno de los centros turisticos
gue otrae a miles de personas
de distintos poises son las

i A AD AT
Islos GALAFPALDS,

Tienen una fauna v flora gue
son Unicas en el mundo. Son
realmente hermosos,

F1=AVAKZA F2=RETROCEDE F3=MEHNU
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HUESTHRAS PLAYAS

Los bolnearios o ployas  de
nuestrag COSTA, tombien son
considerados principales cen—
tros furisticos, pues son visi—
tados por muchos  turistas
duraonte todo = afic.

Ern carmaval v Semana Santo
los baolmearios mds visitodos
son SALINAS v PLAYASL,

Fi=AUARHZA F2=RETROCEDE F3=MENU

LEYENDAS TRADICIONALES Y FOLCLORE




I\ l de cade ) pais deb

{ » an part (&} biG

if baile stivos; en

| 1 bandas de los pueblos y en el

| 11} g | igenes r 1 nuestra historia.

| Nuie muy baonito =) por donde pasesr: as

i' ple islas Galapagos lu tradicionales comos il
| L&s . el mirador del cerro., etc. dignos de conocerlos. h
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El rojol representa o sangie
que derramoron  nuestros

feroes por dornos 1 iberiond,

Fi=RURH

)

3 F3=MERU
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SIMBOLOS PATRIOS

T P R

Representa
i patr o Ecuador.

El condor simbmlizo 1o fusrza v
Ta rlr'nru'a'»:-gu

"Iwrutrn r:;s’! ovalo estad el monte
L} |

mace el
El barco sigrifica el comercic.
A los lodos estan los banderas
y los ramos de olive y laurel
que significon victorio v poz.

“llimh,ﬁjs.

F1=AUVANZA

F2=RETROCEDE F3

=HMENU
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EL HIMNG NACIORNAL

¥Saive,oh Fairia, mil veces ¥ 1ol Patriat
tGioria a2 1Y Y2 iuv pecho rebosa

Gozo y paz. y tu frente radiosa

Mas que el sol comtemplamos lucir.

Los primeros; los hijos del suelo
que, soberbie, ei Pichincha decora,
te aclamaron por siempre senora,
y vertieron su sangre por ti.

Dics miro y acepto el heloecausto
U esa sangre fue germen feeundu,
de ctros héroes, que atonito el mundo,

vio en tu toernoc a millares surgir.

F1=RURKZA F2=RETEOCEDE F3=MERND
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Lo Bondera de  Guoyaguil
consta de cinco framjos hovi—

zantales, tres gzules y  dos
hln‘h"n‘:‘jﬂ.. Er,l ilj fr.:_mjn |']?H‘ ri'-"f'lJ
traol s2 hollon tres  estrelios
blaricos.

Fus-usada orgulicsaments por
los potrictos guovoguiienos e
g de Octubre de 1220, dio de
o Independencia de Guayaquil

F1=RAURHZA F2=-RETROCEDE F3=MERU
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EMELENAT BEIL CREIOH

Ademas del Escudo v lao Bonde

ra, el Conton tombien tiens su

HIFMHO A GURYRGUIE

- -

S

imoluderos gozosos !
EN armoniosos cant
Esa auroro glorioso gque

arncio iberiod, iberiod |

o5

o e et

F1=RUARKZA FZ2=RETROCEDE F3=-MEHU
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=to de todos los ecuatorianos.

A, el ESCUDD y el HIMNO son los

a BaN 3 D
erigen &l culto, honor y res

F3 = LECCIO
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La bandera de Guayaguil consta

franjase 1 2 azules y I rojas
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f E N E
i Ties = P COonme cc i i
=l une fecha ecar a nues o anter
{ 1LETE [ 1€ ¢ ) 3N \h tur me j ot
lodos los ecuatorianos en e nos sentimos (

bajo la misma @Qlorie y con los mismos propositos de mantenet

nuestre patria libre e independiente.

F3Z = LECCION

1
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CONTESTA V A& LD

C mas 1 marisc mton

Jose de e = ejerci |
|
it

ae Jctut

El 20 de Julio recordamos a Francisco de “
Orellanmna en la fundacion de Guayaquil .... t ) i
|
{
i
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EL KIKO EK EL HOGHRR

Ei nific debe tener uno con—

Al ir o lo
debe jugor con fos cubierice,

rni habior con o boco lleno.

mescs. 8 ning N

Fi=AUAKZA

FE=RETROUCEDE F3=MENU

EL NIFO COMD MIEMBRO DE LA SDCIEDAD




EL HIHO ¥ SUS RMIGOS
=— Participa en los juegos con
iUs aminos.

: Ade—ﬁlj—_. t_i'ljlu:i ol !:iji-ifl‘:‘ ] i

ganor o perder, sino competiv,

F1=AUVARKZA F2=RETROCEDE F3=MENU
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LR COOPERRARCION

Lo coopeiacion de to-—

A0E B MEcesOrio poro OuE

reine o omistod. S0 fu dos

carifi, siemprs recibirds <o
rino: si dos  oyuda, siempre

recibirds ayvoda,

RECUERDA:
Es mejor dar gue recibir.

FI=-AURKZA FE=RETROCEDE F3=MEHU
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PR ENDTE
padres me = ( E: 1,
apari ia pe 3 = = iy
1= vestide W weadle s
=tro. "No hagas & otro 10 gque no
hagan a ti’'.Kecuerda gque "Es mejor dar

Avude & tu prdoiimo en lo gue mas puedas.

EL NIRO COMD MIEMBRO DE LA SOCIEDAD E=17




SEHALES DF TRAHSITO

e = == TR e H
Cugndo voyas pot 1o calie
presente observar las senale

;j.s "tr'ujnsl!n ins l.uui? i

.-ﬁ
3.

y B

]

M

cruzorls. Bl semdlors i indico
con ez VERDE que no debes
cruzar, con luz AMARILLA que
e prepares, ¥ con luz ROJA

que la cruces en este momen-
to. Existen odemas otros sefig)
les de tramsito facies de inter]
pretor. OBSERVALAL .. . .

FI=-AUAMZA

F3=MERNU

SENALES DE TRANSITO




L)

Sehales de reglomentacion

"y & . b
ZeHo virar ern U

J.FPare, alto
4.5alo a o derecho

5. Prohibido estacionar

F1=AVAHZA

F3=MERNU

SEFALES DE TRANSITO
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ehales de prevencidn

. LOming sinuoso

< Curvo pronuncindo en 5

Fuente estrecho

. Dioble cireulacion

. Lruuce de iren sin barrero

Fi=RVAKRZA FZ2=RETROCEDE

F3=MEHU

SERALES DE TRANSITO
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Utilizan saimbol € G T lechs linea tridnaulos ciy
pued
cuango gl
senales.
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CALIFICACION MUY BUENA
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DEBES REPETIR LA LECCIOH tt¢

CALIFICACION REGULAR Y MALA



