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RESUMEN

Nuestra tesis trala sobre el diseño del sitio Web de la Licenciatura en

Sistemas de lnformación, la cual se dedica a la educación y fornnción de

nuevos profesionales en el área de sisternas. Dicho diseño fue realizado

tomando en cuenta conceptos como usabilidad, navegabil¡dad, consistencia y

demás términos relacionados a la lnteracción Hombre Máquina y Diseño de

un Sitio Web.

Nuestro diseño abarca cinco tópicos principales de los cuales se puede

obtener información sobre la Organización, los Estudiantes de la LSl,

Mater¡as que conforman el pensum académico, información de los

Profesores e información sobre la Carrera en general.

Se determinaron una serie de guías y reglas para su confección llevando un

estándar cons¡stente dentro del s¡t¡o Web. Nuestro diseño fue orientado a los

estud¡antes en general, profesores de la carrera y empresarios ¡nleresados

en contactar a nuevos profesionales, pensando en dichos cl¡entes se

construyó un s¡tio Web fácil de manejar, intuitivo, interact¡vo y con

información suficiente que sat¡sfaga a los usuarios.
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INTRODUCCION

En los últimos tiempos ha sido notorio el crecimiento y acogida que ha tenido

la implementación de aplicaciones Web, no sólo por el hecho de estar al día

con las nuevas tecnologías de desanollo; mas b¡en, por la visión de

crecimiento y expansión que muchas empresas han v¡sto como instancia de

un futuro cercano.

Para el análisis de aplicaciones; incluidas aquellas basadas en el Web, es

imprescindible determinar los lineamientos de negocio de la compañía o

institución para la cual se desea impulsar o implantar un proyecto. Es

importante identificar los elementos que conforman el entorno de negocio de

una empresa, puesto que estos son el punto de partida para el diseño y

desarrollo de la aplicación propuesta.

En base a estos lineamientos del negocio es ¡mprescindible que la LSI

cuente con el desanollo de un sitio Web consiguiendo de esta forma darse a

conocer en el mercado.
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cap 1ítulo

r. LA oRGANrzAcrót¡

1.1 ANTECEDENTES

1.1.1 ¿Cómo nació la idea de crear la carrera de LSI?

Formar profesionales especializados con sólidos conocimientos técnicos

en el área de informática y con capacidad para aplicar técnicas y

proced¡mientos para fiscalizar y controlar la gestión de centros de

cómputo, inslalar y manejar redes en centros de cómputo, utilizar

sistemas operativos y de seguridad, y, formular, administrar y controlar

proyectos informáticos.

La idea de crear la carrera de LSI surgió como una respuesta de la

ESPOL, y en particular de la Facultad de lngeniería en Electricidad y

Computación, FIEC, a la necesidad de ofrecer un programa académico

que permitiera alcanzar los siguientes objetivos:

Promover la investigación con la participación de profesores y

estudiantes, y



Fomentar proyectos interdisciplinarios que establezcan

eslrechos entre la ESPOL, la comunidad, el Estado y

empresarial.

vínculos

el sector

(Tomado del "Reglamento de Funcionamiento de la Garrera de

L¡cenc¡atura en Sistemas de lnformación", aprobado por el Consejo de

Administración de la carrera el día 23 de noviembre de 1994, y por la

Comisión Académica del Consejo Politécnico en sesión efectuada el día

12 de abril de 1995.)

1.1.2 ¿Cuándo empezó, cómo y en qué fecha?

La carrera de LSI empezó su funcionamiento, previa aprobación de su

creación por parte de los organismos de decisión de la ESPOL, en

octubre de 1994 (ll término 94-95), admitiendo estudiantes en ese

término y también en el llérmino 95-96 (mayo de 1996). Desde el

principio realizó sus actividades en el Campus Las Peñas, bajo la

responsabilidad académica y administrativa de la FIEC, e inicialmente

con el apoyo logístico del Centro de Educación Continua de la ESPOL.

Posleriormente, a partir de octubre de 1995 se unifica con el PBOTCOM

para ofrecer la Carrera en lnformática con los niveles de Analista de

Sistemas y de Licenciatura en Sistemas de lnformación.

1.1.3 ¿Quiénes fueron sus primeros dirigentes y profesores?

La carrera de LSI siempre ha tenido una Coordinación que responde al

Decano de la FIEC. Esa función fue inicialmente desempeñada por la
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lng. Mónica Villavicencio, hasta la conclusión del ll término 94-95.

Durante el I término 95-96 la carrera fue coordinada por la lng. Adelaida

Albán. Posteriormente, a partir del ll término 95-96 y durante algunos

años, la Coordinación fue desempeñada por la lng. Katherine Chiluiza.

Entre sus primeros profesores podemos mencionar a los lngs. Luis

Rodríguez, Marcos Castello, Carlos Lazo, Floberto Acosta, Oscar Áüla,

Luis Torres, Omar Zurita, Carlos Albán, Armando Altamirano, Wilson

Aguilera, Alfredo Álvarez y Carlos Villafuerte, y a las lngs. Ruth Álvarez y

Glenda Fluiz.

1.1.4 ¿Qué relación ha tenido con la FIEC?

La carrera de LSI ha tenido siempre una relación muy estrecha con la

FIEC, partiendo del hecho de que fue esta unidad académica de la
ESPOL la que realizó su creación como una propuesta de su área de

computación, una de las de más dinámico desanollo de la Facultad. En

julio de 1994, el lng. S¡xto García, a esa fecha Coordinador del área de

computación, coniuntamente con los lngs. Jaime Puente, Guido Caicedo

y Carlos Monsalve, profesores del área, prepararon una propuesta que

buscaba el ordenamiento de la oferta de programas de educación en

informática en la ESPOL, en razón de que en aquella época, además de

la FIEC y el PROTCOM que dictaban regularmente programas de

computación a n¡vel de pre-grado, el Centro de Educación Continua de la

ESPOL, que no es una unidad académica, había empezado a ofrecer

programas puntuales de educación en informática.

La propuesta recomendaba una estructura académica con dos carreras

en informática a nivel de pre-grado: lngeniería en Computación y



Licenciatura en Sistemas de lnformación, cuyos graduados tendrían la

opción de seguir un programa de post-grado a nivel de Maestría en

S¡stemas de lnformación Gerencial. La propuesta también implicaba que

el programa de Análisis de Sistemas a nivel de tecnología sea absorbido

por el de licenciatura de modo que los analistas graduados en la ESPOL

y otros profesionales de nivel similar puedan tener la opción de alcanzar

niveles mayores de formación académica, incluso hasta de post-grado.

Esta propuesta tuvo acogida en las autoridades de la ESPOL de esa

época en razón del prestigio de la FIEC y de su experiencia en el dictado

de programas de informática. Basta citar que fue la FIEC la que en 1977

creó la Escuela de Computación que empezó la formación de los

primeros anal¡stas de sistemas de la ESPOL, y que esta carrera funcionó

adscrita a la FIEC durante muchos años, hasta que más adelante se

constituyó en el PBOTCOM pasando a formar parte del lnstituto de

Tecnologías.

I.2 OBJETIVOS.

Los objetivos del nivel de Licenciatura en Sistemas de lnformación de la

Carrera en lnformática son los siguientes:

Enseñar técnicas y metodologías para el desarrollo de sistemas de

inforrnación con enfoque en la Administración.

Fortalecer los conocimientos sobre el uso de herramientas modernas de

hardware y software en el ambienle empresarial.

Desanollar en los estudiantes nuevas habilidades, especialmente de t¡po

gerencial, a fin de mejorar sus posibilidades de desarrollo profesional

dentro de las diversas organizaciones.



o

1.3 INFRAESTRUCTURA.

La Licenciatura en Sistemas de lnformación actualmente esta ubicada en

la zona céntrica de la ciudad de Guayaquil, su dirección es Malecón 103

y Loja.

La Organización cuenta con tres áreas principales que son: Oficina

principal, Aulas y Laboratorios.

1.4 ESTHUCTURA ORGANIZACIONAL.

El organigrama de la Licenc¡atura en Sistemas de lnformación presenla

una estructura claramente definida.

,,.,,nn.,,YUn,* 
Villavicéncio

"'' CoordinadoraGenerál

Karen Valverde

Seóietarlá

.P¡lar Giler de Galio

Secretaria

Xavier Tomatá

Conserie
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Capítulo 2

2. S¡T¡O WEB.

2.1 JUSTrFrcacró¡¡

La Licenciatura en Sistemas de lnformación (LSl) actualmente no cuenla

con una aplicación Web que le permita darse a conocer en el mercado

ecuatoriano y del mundo a través del lnternet, para lo cual se ha decidido

crear un sitio Web como un medio para ampliar sus horizonles a nivel

nacional e internac¡onal.

Otra razón signif¡canle es el ahorro de papel y publicidad que se obtiene

al utilizar un medio eleclrónico por medio del cual se está llegando

constantemente a los estud¡anles, empresas, docentes y usuarios en

general que buscan especializarse en la carrera u obtener información de

la misma.

2.2 OBJET¡VOS DEL SITIO WEB

Lograr que el sitio Web diseñado colme las expectativas de la LSI y

ayude al logro de sus objetivos y metas.

a
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2.3 VENTAJAS DEL SITIO WEB

Un sitio Web es capaz de proveer un canal de comunicación por el

cual se obtenga información de los interesados en ingresar a la
carÍeÍa y sus neces¡dades, además que puedan ellos recibir las

respuestas a sus inquietudes.

El contar con un sitio Web en lnternet con un diseño atractivo,

mejorará la imagen de la LSI desde el punto de vista tecnológico a

los usuarios ¡nteresados.

a

Los costos de publ¡cidad son mucho más balos en comparación

con otros medios como la papelería y publicidad y todos los gastos

que conlleva el administrarlos. Se debe tomar en cuenla que el

sacar una publicidad pequeña un dÍa en un periódico conocido es

muy costoso, al comparafos sólo con el costo promedio de 100

o Estar al día con lo último en tecnología y herramientas utilizadas en

el Web.

. Satisfacer las necesidades de información de los usuarios finales.

. Facililar a la LSI de una herramienla que sirva de canal de

comunicación con estudiantes, profesores, empresas interesadas

en capac¡tar a sus empleados en el área de sistemas conociendo

sus necesidades.

. Contactarse de manera inmediata con personas interesadas en

seguir la carrera mediante formularios de inscripciones.

. Captar todo tipo de sugerencias e inquietudes de los usuarios

interesados.
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dólares semestrales por publicación en el Web todo esle tiempo, el

ahorro serÍa significativo.

El nivel de audiencia es superior al que se esperaría por un medio

informativo durante unos cuantos días, ya que el sitio Web

permanecería constante.

2.4 ALCANCES DEL SITIO WEB

El propósito de la LSI es presentar la mayor cantidad de inlormación

posible acerca de la organización, estudiantes, anuncios en cartelera,

profesores, materias, a fin de atraer al usuario. Se establecieron dos

puntos de interacción con el usuario: el registro de inscripción para

aquellos usuar¡os interesados en ingresar a la carrera y en segundo lugar

el libro de v¡sitas por medio del cual los usuarios podrán dar a conocer

sus inquietudes y reclamos.

El lnternet es un med¡o de comunicación muy poderoso. Hace posible

ofrecer servicios o productos a personas en todo el mundo, asÍ como

publicitarse a nivel mundial; a diferencia de los medios publicitarios

tradicionales (impresos, radio, televisión, espectaculares, etc.), los costos

son sumamente accesibles, sobretodo si se tiene en cuenta Ia capacidad

inigualable para ofrecer información a sus clientes en todo el mundo.

Ofrecer la capacidad de desplegar te)do, imágenes, sonidos y videos en

el mismo lugar; permitiéndole a sus usuarios escoger qué desean ver y

qué no, e interactuar con la informac¡ón y d¡rectamente con usted por

medio del correo electrónico.

a
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La velocidad con que la información puede actualizarse y llegar a los

usuarios es mucho mayor que con los medios impresos y el costo total

de las actualizaciones es menor que con los medios ¡mpresos.

2.5 DESCRTPCIÓN DE LOS USUARIOS

Según el estudio realizado que sirvió como base para el diseño del sitio

Web para la LSl, se ident¡f¡caron dos clases de usuarios bien definidos:

internos y externos, detallando a continuación sus necesidades de

información.

2.5.1 Usuarios lnternos

Los usuarios internos involucra a estudiantes de la LSI y sus profesores.

Los estud¡antes se los considera como usuarios frecuentes, estos

usuarios esperan encontrar información acerca de horarios a dictarse en

un semestre en particular, anuncios en cartelera, contactarse con un

profesor en particular, conocer requisitos para obtener el título de

Licenciado en S¡stemas, identificar el flujo de materias.

Los profesores se los cons¡dera como usuarios menos frecuente, estos

usuarios esperan encontrar información acerca de esludiantes

registrados en la LSI y contactarse con los mismos en caso sea

necesario a través del correo eleclrón¡co, también podrán obtener al

alcance consulta de horarios de clases y realizar envíos de sugerencias a

la LSI a través del correo electrónico.
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2.5.2 Usuarios Externos

Los usuarios externos lo constituyen las empresas, estud¡antes de otras

instituciones, analistas de sistemas y otras personas que buscan

información de la carrera de la LSl.

Las expectativas de los usuarios externos consisten en encontrar la

mayor cantidad de información con respecto a las enseñanzas impartidas

en la LSl, sus profesores, costos, formularios de registros, requisitos de

inscripción. De esta manera ahonarían t¡empo y dinero, y no serÍa

necesario trasladarse personalmente a las ¡nstalaciones de la LSI para

obtener la información requerida.
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Capítulo 3

3. MARco reónrco.

3.1 GENERALTDADES DE LA WWW (WOR LD WIDE WEB)

Uno de los servicios de la lnternet de mayor acogida en la actualidad es

la World Wide Web (telaraña de alcance mundial). En ella encontramos

todo tipo de información encapsulada en documentos conocidos como

Páginas Web (Web Page), las mismas que por medio de enlaces (Links)

permiten la navegación entre una página y otra, s¡n embargo, esta

eslructura de enlaces provoca en ocasiones que el navegante pierda la

dirección inicial y bifurque hacia otro tipo de información (1).

(1) lnformación obtenida del PCM 2000 Manual Diseño e
I mplementación de Aplicaciones Web.
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Es muy amplia la gama de tareas que se pueden tealizar actualmente en

el Web (nomenclatura comúnmente utilizada para referirse a la WWW),

con un enfoque en gran porcentaje diferente al objetivo inicial de la

WWW publicar información desde su creación. De esta manera vemos

reflejada la importancia del Web en áreas tales corno la educación, los

negocios, las comunicaciones, entre otras.

La masiva explotación de la WWW se debe al gran número de servicios

que en ella se pueden encontrar, muchos de ellos anteriormente

considerados como elementos independientes de la lnternel. De esta

manera tenemos:

o Publicación de datos.

o Transferencia de archivos.

. MensaierÍaelectrónica.

. Membresías.

r Sistemas de información.

. Comercioelectrónico.

Las páginas Web son el núcleo de la WWW. En ellas podemos encontrar

información dispuesta a manera de lelto formateado, de ahí que en

muchas ocasiones a las páginas Web se las compara con documentos

de algún procesador WYSIWYG (lo que se ve es lo que se obtiene) de

texto, el cual puede incluir gráficos (estáticos o animados), contenido

multimedia, contenido dinámico, etc.

3.2 PÁGINAS WEB
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Sin duda alguna, uno de los elementos más importantes de las páginas

Web son los enlaces (links). Gracias a los enlaces, las páginas Web

permiten trasladar al navegante a otra página, ya sea dentro del mismo

sitio Web como otros sit¡os en la lnlernet. Este mecanismo es conocido

con el nombre de Hipertexto, de ahí que el lenguaje primario que se

utiliza para la creación de páginas Web es el HTML (Lenguaje de

marcación de Hipertexto) (2).

Para poder visualizar el contenido de una página Web, se necesita de un

programa de aplicación que provea tal capacidad. Para este efecto

ex¡sten los programas Navegadores (Browsers). Exislen en la actualidad

dos navegadores creados por casas diferentes, y ellos son: el lnternet

Explorer de Microsoft y el Netscape Nav¡gator de Netscape, en sus

recientes versiones 5.5 y 6.0 respectivamente.

(2) lnformación obtenida del Mastering Web Aplication Development.

Físicamente son archivos de tipo texto, residentes en los discos duros de

los computadores que las comparten para que sean accesibles en algún

tipo de red. La extensión de archivos de las páginas Web comúnmente

es HTM, pero en algunos s¡stemas operativos tienen la extensión HTML.
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3.3 SITIOS WEB

Se define como la agrupación de páginas Web que tienen un nfsnrc

propósito general. Esta agrupación incluye además a todos los

elementos que conforman las páginas tales como: gráficos, archi\roo

multimedia, componentes especiales (Applets de Java o controles

Activex), etc. Este conjunto de páginas y componentes residen en

computadores especiales, dotados con propiedades de publicación de

contenido Web. Justamente por estas características, eslos

computadores toman el nombre de Servidores Web.

En ocasiones, al hablar de s¡tios Web el concepto de lnternet es

inmediatamente asociado, pero este esquema ha cambiado en la

actualidad, puesto que ahora podemos encontrar sitios Web cuyo

alcance está limitado a una red local y en muchos casos en redes de

alcance medio o externas.

La causa de estos nuevos modelos de implementación es que los sitios

Web han dejado de ser lugares de algún tipo de red donde se puede

encontrar información, convirtiéndose actualmente en verdaderos

sistemas de aplicación orientados a satisfacer las necesidades

elementales de negocio de las empresas u organizaciones, basados

típicamente en modelos de aplicaciones Cl¡ente / servidor.

Enfocándolo desde el punto de vista de una aplicación un sitio Web

presenta las siguientes características:

. Capacidades de interfaz gráfica.

. lndependiente de plalaforma.
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. Procesam¡entodislribuido.

. Contenido dinámico.

o Preferiblemente ¡nteract¡vos.

Con el advenimiento de las nuevas tecnologías en el ámbito del

desarrollo de aplicaciones, el conjunto de elementos de los que puede

eslar conformado un sitio Web ha cambiado con el paso del tiempo. A

pesar de estos siempre se ha mantenido un esquema bás¡co sobre el

cual son implementados los sitios Web.

De manera general un sitio Web contiene:

o Páginas Web (HTM o ASP).

o Archivos gráficos.

o Archivos multimedia.

. Componentes (Act¡vex, Java Scriptlets, documentos XML, etc.).

o Motores de búsqueda.

Los servidores Web permiten difundir el contenido de las páginas que

conforman un sitio, ya sea en una red local, externa o con alcance

mund¡al (lntemet).

Estos servidores han sufrido cambios radicales con el transcurso del

tiempo pues paralelamente surgieron nuevas tecnologías que fueron

adoptadas y estandarizadas para uso general.

3.5 SERVIDORES WEB
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De esta manera podemos ubicar el desarrollo de los seMdores Web en

tres generac¡ones:

Primera Generación.- Publicaban solamente contenido estático y las

páginas Web se limitaban a contener elementos como gráficos, archivos

de sonido y otras características básicas.

Segunda Generación.- Comenzaron a definir tecnologías para generar

contenido dinámico enlre estas se pueden citar CGI y Binary Server

APIS, así como también la integración como Base de Datos.

Tercera Generación,- lntegran el concepto de Aplicaciones Web,

cubriendo un alto porcenlaje de dinamismo y características que

perm¡ten además una completa ¡ntegración con olros servicios

corporat¡vos; por ejemplo, soporte de transacciones. Además tales

aplicaciones pueden incluir verdaderos esquemas de programación

utilizando para ello lenguajes comunes que hacen fácil la tarea de

generar contenido Web.

Servidores Web basados en Software (Sottware Based Web

Servers)

Servidores Web basados en Hardware (Hardware Based Web

Servers)

En la actualidad se pueden encontrar 2 formas de implementaciones de

servidores Web:
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Como podrá nolarse, la diferencia radica en el hecho de que los primeros

pueden trabajar en cualquier computador que cumpla las funciones de

servidor y como parle clave de esta clasificación estén ejeculando un

software que brinde el servicio de publicación de páginas Web.

El segundo tipo de implementación, consiste de equipos especialmente

diseñados para cumplir actividades de publicación de páginas.

Para el diseño del Sitio Web de la LSI se implementará el uso de

Servidores Web basados en Software en nuestro caso lnternel

lnformation Server (lls) con lo cual se realizará la implementación de

páginas ASP.

3.6 NAVEGADORES (BROWSERS)

Es la herramienta cliente que permite visualizar el contenido de los Sitios

Web, además sirve como interfaz de comunicación (entrada / salida)

entre las aplicaciones y el usuario final.

Son también utilizados por el grupo de desarrollo para obtener üsiones

preliminares de la aplicación durante su construcción o durante la etapa

de pruebas de desempeño y de funcionalidad.

Los Navegadores gozan de una serie de característ¡cas que perm¡ten a

los Sitios estát¡cos o dinámicos desempeñar correctamenle sus

actividades.

3.6,1 Características
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A diferencia de los programas Win32, las aplicaciones Web dependen de

las capacidades del navegador en cuanto a la obtención de recursos del

s¡stema. Esto lo logran con la implementac¡ón de Máquinas V¡rtuales las

cuales permiten que sobre ellas se ejecuten aquellos componenles que

requieren recursos del sistema.

Con las Máquinas Viftuales se consigue un alto grado de segur¡dad con

relación al compulador que visualiza el contenido de las aplicaclones

Web. Un caso típico de esta implementación es la máquina virtual de

Java (JVM por sus siglas en inglés) incluida tanto en el lnternet Explorer

como en Netscape Nav¡gatot.

Aparte de proteger la integridad de los recursos del computador cliente,

los Navegadores disponen de varios sistemas de seguridad que

garantizan la integridad de los datos que transitan entre las redes. En la

actualidad es conocida la exislencia de Hackers, cuyo objetivo principal

es infiltrarse en la conexión entre nodos de una red especifica y

manipular la información en tránsito. Con la expansión del Comercio

Electrónico (E-Commerce) el número de Hackers lambién ha aumentado,

aunque proporcionalmente han evolucionado también los medios de

protección de datos.

Este tipo de características permiten desarrollar aplicaciones Web

eficientes, seguras y confiables.

3.6.2 Evolución

En sus inicios el Web tan solo proveía un medio de publicación de

información estática, por lo tanto los Navegadores tan sólo servían de
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¡nterpretes de algún t¡po de formato de texto, tal como lo haría un común

procesador de palabras.

Pronlo, la demanda de información fue incrementando y el Web empezó

a fusionar nuevas tecnologías para me,orar el contenido de los Sitios, los

Navegadores debieron también ser partíc¡pes de este cambio y adoptar

una serie de nuevos estándares para la interpretación de contenido, en

los que figuraban componentes como Java, formatos de audio y video.

Esta tendencia tecnológica no ha cesado, incluso en la actualidad ya se

cuenta con nuevos elementos que ya son cand¡datos a formar parte de

los estándares del Web como por e¡emplo el formato XML (Extensible

Markup Language).

3.7 COMPATIB!LIDAD

Se debe resaltar que aunque exísten estándares a seguir por parte de los

navegadores para implementar las tradicionales y nuevas tecnologías

esto no es completamente aplicado. Cada casa fabricante de software de

navegación como en el caso de Microsoft y Netscape no han

implementado los estándares al l00o/o de la recomendación inicial (W3C)

(3).

(3) lnformación obtenida del sitio web www.asp101 .com.
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Esto causa que los desarrolladores en especial para aplicaciones lnternet

deban lidiar con mecanismos de reconocimiento del navegador y

funciones que apliquen a cada tipo de browser o plataforma (Cross

Browser).

Esto nos conlleva al desarrollo de S¡t¡os Web que cumplan con las

características de compatibilidad para aquellos Sitios Web con alcance al

lnternet. En la implementación del Sitio Web para la LSI se ha sido

diseñado mediante una codificación que sea soportada por los

navegadores actuales y por aquellos navegadores de versiones

anter¡ores.

Las codificaciones de funciones e interacciones dinámicas en el cliente

han sido desarrolladas identificando como lenguale de programación

JavaScript, se ha utilizado este lenguaje puesto que es el lenguaje

estándar soportado por los navegadores, para aquellos procesos que

requieran de procesos en el servidor se ha utilizado como lenguaje de

programación Visual Basic Script por su familiaridad con el código de

Visual Basic.

Para la verificación de compatibilidad se realizaron pruebas utilizando

como interfaz de navegación el lnternet Explorer de Microsoft y Nestcape

Navigator de Nestcape, puesto que estos son los navegadores más

utilizados a nivel mundial.

3.8 NAVEGABIL¡DAD

El esquema de navegabilidad es muy ¡mportante en el desarrollo de sitios

Web puesto que el diseño de páginas Web nos permiten la navegación
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entre una pág¡na y otra, s¡n embargo, esta estructura de enlaces provoca

en ocasiones que el navegante p¡erda la dirección inicial y bifurque hacia

otro tipo de información, lo que en muchas ocasiones hace perder la idea

inicial del porque ha sido desarrollado el sitio Web.

3.9 DEFINICION DE PAGINAS

La creación de páginas Web es la base para dar a conocer los objetivos

o necesidades del negocio de las empresas. El diseño de las mismas

depende en gran parte de las reglas del negocio y los servicios que la

empresa provea a sus clientes.

3.10 DEFINICIÓN DE GRÁHCOS

El diseño de gráficos en sit¡os Web es una de las mejores formas de

presentar un diseño amigable y entendible para el usuario final, lo que

hace al sitio Web una interfaz amigable y familiar dando a conocer

diferentes temas y objetivos que deseamos transmit¡r.

Hay que tomar en cuenta faclores de desempeño y la familiaridad que

tenga el usuario con el diseño gráfico presentado, también se deberá

establecer una compatibilidad en el uso de los mismos puesto que los

navegadores de versiones anteriores no soportan todo tipo de formatos.

El diseño del sitio Web de la LSI ha sido estructurado haciendo

referencia a los conceptos y lineamientos de la interacción Hombre -
Máquina, lo que permite al usuario final identificar donde se encuenlra y

navegar de una rnanera fácil y amigable.
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3.1I CONSIDERACIONES DE NEGOC¡O

DESARROLLO DE SITIOS WEB

EN EL

Para el análisis de aplicaciones; incluidas aquellas basadas en el Web,

es imprescindible delerm¡nar los lineamienlos de negocio de la compañía

o institución para la cual se desea impulsar o implantar un proyecto. Es

importante ident¡f¡car los elementos que conforman el entorno de negocio

de una empresa, puesto que eslos son el punto de partida para el diseño

y desarrollo de la aplicación propuesta.

En base a estos lineamientos del negocio es imprescindible que la LSI

cuente con el desarrollo de un sitio Web consiguiendo de esta forma

darse a conocer en el mercado.

3.11.1 Estableciendo el propósito general

El primer paso en el desarrollo de un s¡t¡o Web es determinar cuales son

las metas y objetivos primordiales de la aplicación. Establecer el

propósito del sitio ev¡tará que sobre la ejecuc¡ón del plan de desarrollo, el

proyecto se torne inestable, inflexible y en alguno de los casos caótico.

La cuidadosa planificación y el reconocimiento detallado del sitio Web

son la clave para el éxito del proyecto. De manera general se pueden

considerar los siguientes aspectos antes de desarrollar un sitio Web:

. Conocer a quién está dirigido el sitio Web.

. Determinar cuáles son los objetivos primordiales del proyecto.

. Establecer la naturaleza y la cantidad de información que será

expuesta.
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Estos, entre otros aspectos deben establecerse como actividades de alta

prioridad en la planificación de proyecto (4).

3.11 .2 Definiendo la audiencia

Uno de los imponantes factores involucrados en la construcción de sitios

Web es la definición de la audiencia (usuarios finales) y su ubicación

geográfica.

En sus inicios el Web estuvo destinado a satisfacer las necesidades de

un grupo limitado de usuarios, usualmente dentro de un mismo alcance

geográfico, lo que intuye que la cobertura era a nivel de pequeñas

lntranets.

Debido a las grandes oportunidades de publicación y recuperación de

información, el Web dejo de ser una herramienta al alcance de un

pequeño grupo de usuarios, convirtiéndose hasta nuestros días en uno

elemenlos en la lnlernet de mayor uso con un alcance mundial. Por lo

general, se desarrollan aplicac¡ones Web que satisfacen las necesidades

o requerimientos de alguna empresa u organización.

(4) lnformación obtenida del PCM 2000 Manual de Diseño e
lmplementación de Aplicaciones Web.
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Esta concepción enmarca a los usuarios dentro de una misma filosofía

de negocios lo cual permite un solo tipo de audiencia, cuya cobertura

podría definirse en:

. Una intranet.

. Una exlranet (lnternet)

La aplicación Web definida para la Licenciatura en Sistemas de

lnformación se enmarca en una extranet para el internel.

3.11.2.1 Redes lntranet

En la actualidad, las organizaciones están implementando la

infraestructura de los s¡tios Web en sus redes privadas, como otra

alternativa en el desarrollo de aplicaciones internas para el manejo de

sistemas de información (MlS por sus siglas en inglés).

La adopción de este nuevo esquema ofrece un conjunto de ventajas,

entre las que se pueden destacar:

Reduce los costos de implementación de las aplicaciones, debido que

estas son basadas en servidor (Server-Based), no requieren distribución

de software cliente o de configuraciones especificas en las estaciones de

traba¡o. Las actual¡zaciones de la aplicación son hechas tan solo en el

servidor y reflejadas automáticamente a todos los usuarios.

Permite definir aplicaciones de plataforma cruzada, lo cual represenla un

gran beneficio para aquellas empresas que poseen sistemas operat¡vos

heterogéneos.
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Define aplicaciones que utilizan un bajo ancho de banda, ya que la

mayoría de los procesos se realizan en un computador central (Servidor

Web) y por el medio de transmisión tan solo viajan las pág¡nas HTML,

componentes o secuencias de comandos (scripts) (5).

3.1 1.2.2 Redes Extranet

Con una visión un poco más vanguard¡sta, la empresa podria publicar

información no tan solo a un grupo seleclo de usuarios externos, sino a

usuarios dispersos en cualquier lugar del planeta. Justamente esta es la

intención que t¡ene la red lntemet (5).

(5) lnformación obtenida del Mastering Web Aplication Development.

Con la filosofía con que se establecen las redes lntranet, se puede definir

un esquema de red en el que las aplicaciones Web de la compañía

presten servicios en líneas ya sea a proveedores, clientes, contactos, etc.

De esta rnanera la cobertura de un sitio involucra no solo a usuarios que

conozcan las políticas y metodologías de la empresa, también incluye a

terceros que pueden acceder a determinada inlormación especialmente

diseñada y propuesta para d¡chos fines estando geográficamente

distantes.
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La red lnternet pertenece al grupo de redes Exlranet, pero se pueden

implementar redes particulares que por su alcance (expansión

geográfica) y por la arquitectura de interconexión son también

consideradas Extranets.

3.1 1.3 Localizac¡ón de la audiencia

La audiencia puede enfocarse dentro de la filosofía de negocio de alguna

inst¡tuc¡ón sobre la que se implementa una aplicación Web. Sin embargo,

en muchos casos dichas aplicaciones tienen como ámbito de desempeño

a la lnternet como es nuestro caso.

Sobre la lnternet, las aplicaciones deben apegarse de manera directa al

concepto de lnternacionalización. Esto se refiere al hecho de que puedan

cubrir las expectativas y necesidades de varios grupos de usuarios tanto

en una región geográfica como en el caso de la LSl.

Existen muchos aspeclos regionales que considerar, se pueden destacar

los siguientes:

¡ La representación de la fecha y hora.

r La variación de longitud y representación de los números de

teléfonos.

r La simbología de representación de elementos como por ejemplo

el correo electrónico.

. Representacionesmonetarias.

La audiencia a la cual esla enfocada el desarrollo del sitio Web de la LSI

abarca a empresas, profesionales de diversas áreas en especial
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informática, estudiantes, y personas interesadas en prepararse para

formar su propia empresa.

La construcción de aplicaciones basadas en el Web, al igual que aquellas

con tendencia Win32, requieren un proceso inicial de investigación, el

mismo que debe sacar a relucir todos los requer¡m¡entos de la empresa o

instilución. Durante este proceso se puede detectar que:

Los requerimientos de la empresa deben autornatizarse "desde

cero".

Ex¡sten aplicaciones realizadas previamente que cubren de

manera muy limitada c¡erto grupo de requerimientos.

En el caso de tener antecedentes de aplicaciones, el proceso de

desarrollo debería dedicar una parte proporcional de su tiempo en el

análisis de la eslructura y funcionalidad de tales aplicaciones, con ánimo

de determinar cuán escalables pueden ser, para de esta manera

"reutiliza/' parcial o totalmente sus componenles.

El éxito de este procedimiento radica en que las aplicaciones existentes

hayan gozado de un buen diseño, y el uso de tecnologías que como

DCOM, permiten un alto grado de escalab¡lidad. De no contar con estas

características, las aplicaciones existenles servirían tan solo como

referencia en el desarrollo del sitio Web.

a

a

3.11.4 Analizando la funcionalidad y el diseño de las aplicaciones de

negocio actuales
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3.11.5 Alcance y t¡empo de un sitio Web

El tiempo de vida de un silio Web está estrechamente ligado al objet¡vo o

propósito para el cual fue creado. Las aplicaciones basadas en el Web

están enfocadas a satisfacer requerimientos de negocio, y estos a su vez

son consecuencia de un objetivo propuesto.

Tales objetivos, están expuestos a una serie de variables que pueden

determinar nuevos requerimientos o necesidades que las aplicaciones

deberían considerar en su funcionalidad. Entre estas variables se tienen:

¡ Modificación de las políticas de negocio.

r Nuevas polÍticas de negocio.

. lnestabilidad del Motivo de lntercambio del Sitio.

La cobertura y adaptación de estas variables, pueden determinar

claramenle el t¡empo de vida de una aplicación basada en el Web. Sin

embargo, existen otros factores que podrían alterar la eslabilidad de la

aplicación, entre los cuales sobresale la imposición de las nuevas

tecnologías.

Por lo tanto el ciclo de vida del sitio Web para la LSI dependerá en gran

parte del cambio de las políticas del negocio originadas por la evolución

de la organización y de la aparición de nuevas tecnologías que puedan

utilizarse para el desarrollo de un nuevo sitio Web para la LSl.

3.11.6 Estableciendo el ciclo de vida de un sitio Web



30

El ciclo de vida esta const¡tuido de una serie de eventos que van desde

la creación, administración y mantenimiento, Entre estos eventos

lenemos:

. Definición y análisis de los requerimientos y las tecnologías

disponibles.

o Diseño de la arquitectura del Sitio y determinación de las zonas

que requerirán contenido Web.

o Desarrollo del contenido.

. Uso de las tecnologías de construcción de páginas ¡unto a aquellas

que permiten dinamizar sus contenidos (COM, DCOM, Java,

Scr¡pts, ActiveX, Acceso a Datos, etc).

o Desarrollar mecanismos de implementación de cambios rápidos y

seguros.

. lmposición de procedimientos de seguridad.

. Mantenimiento del entorno del Sitio y disposición a la solución de

problemas.

o Cuantificación del grado de utilización del Sitio.

o Definición de característ¡cas para manejar el valor de los negocios.

3.12 EXTENS!óN DE LOS REOUERIMIENTOS DE

NEGOCIO

Hasta este punto se ha destacado la importancia de los requerimientos

de negocio como elementos necesarios en el desarrollo de aplicaciones.

Sin embargo, no basta con el simple reconocimienlo; más bien, deben

tomarse en cuenta muchas consideraciones que eviten que las

aplicaciones se tornen inflexibles y no escalables luego de ser

implementadas.
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Por esto se hace necesaria una cuanlificación y proyección a futuro de

las necesidades de la empresa, como práctica durante el desarrollo de

las aplicaciones.
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Capítulo 4

4. ANALISIS DEL SITIO WEB

4.1 DEFrNrcróru oe Los REeuERIMIENTos rísrcos

La creación de un sitio Web envuelve una ¡mportante gama de

requerimientos f ísicos que permitirán la implementación de las

aplicaciones basadas en el Web.

Muchos de los requerimientos físicos están ligados a la implementación

de red que se haya propuesto. Las empresas u organizaciones podrían

tener delinidas sus propias redes internas con una lopología de

inlerconexión o en ocasiones no disponer de alguna. Sobre este aspecto

se debe considerar que los sitios Web pueden tener alcances internos

(dentro de la organización) como tamb¡én remotos (E¡itranets o lnternet).

Hay que lener presente que las redes ¡ntemas diseñadas y distribuidas

correctamenle, tan solo requieren la definición de los computadores que

jugarán los diferentes roles en la publicación de contenido Web

(Servidores Web, de aplicación y de base de datos).
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Cuando la conexión va mas allá; en defin¡ciones de redes Extranets, hay

que considerar otros factores corno son:

. Medios de conexión remota.

. Equipos de conexión remota.

r Ancho de banda.

. Servidores que soporten alta demanda de requerimientos.

. Ubicación física del servidor Web.

. Dentro de la organización, como enlace entre la red interna y la
lnlernet por parte de un proveedor de serv¡c¡o (lSP por sus siglas

en inglés).

o En las instalaciones del proveedor de servicios.

¡ Formas de administración del Sitio.

Por otro lado, si los servicios de publicación Web estarán ubicados en la

lnternet o Extranet de la organización los computadores que los

conforman deberían poseer características de hardware que faciliten sus

operaciones, dichas características dependen en mucho de la

información obtenida sobre los requerimientos de negocio de la

organización, así como de los requerimientos de Software (6).

(6) lnformación obtenida del sitio Web www.tejedoresdelweb.com.

Para los Sitios en la lnternet se requiere un esquema parecido al anterior,

con algunas consideraciones adicionales tales como:
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4.1 .1 Planificación de la plataforma e ¡nfraestruct u ra del sitio Web

La definición de los requer¡mientos físicos para la implementación de las

aplicaciones Web, nos da una clara idea sobre la inf raestructura

requerida para el funcionamiento del mismo.

De esta manera tenemos que; para implementar un sitio Web, se hace

necesaria la presencia de una red, para la cual se deben tomar una

cuenta algunos factores tales como alcance, ancho de banda, topologías,

etc. Como otro de los factores que constituyen la infraestructura del Sitio,

se t¡ene a los computadores que permitirán la publicación de contenido

Web.

Una vez definida la infraestructura, lo siguiente establecer la plataforma

sobre la que el sitio Web y sus aplicaciones estarán desempeñándose.

Esle es un punto de v¡tal ¡mportancia, puesto que en el mercado existen

diversos productos destinados para tal aclividad, específicamenle en lo

referente a s¡stemas operativos y programa de publicación de páginas

Web (Servidores Web).

Entre los sislemas operativos de uso común como plataforma de traba,o

de los Sitios Web tenemos:

o Unix.

. Windows NT.

o Windows 2000.

. Becientemente integrado LINUX.



35

Para la tarea de publicación de contenido Web tenemos los siguientes

programas:

. lnternet lnformation Server (llS) de Microsoft.

. Apache de lBM.

. FastTrack de Netscape.

La plataforma elegida para la ¡mplementación del Sitio Web de Ia LSI es

la siguiente:

Como sistema operativo del servidor Web Windows NT Server 4.5

y como software que identifique al equipo como un servidor Web

lnternet lnformation Server (llS) provisto por Microsofl sobre la

plataforrna Windows NT.

a

4.1,1.1 Por que el uso del lnternet lnformation Server para !a
implementación del sitio Web

Es la implementac¡ón en software de un servidor Web propuesto por

Microsoft e incluido como parte del sistema operativo de Windows 2000

Advance Server Edition.

llS, a más de permitir la publicación de páginas Web en una red. Provee

un conjunto de características adicionales propias para la

implementación de las nuevas tecnologías. De esta m¿¡nera tenemos la

posibilidad de manelar el modelo de objelos de ASP (Active Server

Pages) con programación de lado del servidor.
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Provee facilidades de manejo y publicación de datos desde base de

datos gracias a la ayuda de las APls del servidor Web.

llS soporta la mayoría de los protocolos lnternet incluyendo http, ftp y

gopher. También soporta las interfaces de programación lSAPl.

Para la administración de los servicios antes mencionados dispone de

una herramienta común llamada Microsoft Management Console.

Las aplicaciones Web deberían estar preparadas para enfrentar

diferentes cambios en lo referente al incremento de delerminados

factores que influyen d¡rectamente con su funcionalidad. Mucha de esta

capacidad depende directamenle del grado de escalab¡lidad de la
aplicación.

4.1.2.1 Usuarios Finales

Uno de los fenómenos claramente identificado especialmente en la
lnternet, es el crecimiento rnasivo de usuarios. Cada día la disponibilidad

tecnológica permite acoger a más personas como parte constituyente de

la gran red de redes. En contraste con la expectativa de crecimienlo

proyectada hace un par de años, las cifras son desbordantes. lncluso

muchas de las características necesarias para la conexión a lntemet

veían en un futuro cercano un colapso inevitable. Para suerte de todos,

tales características han ido evolucionando, descartando cualquier

posibilidad de demanda no satisfecha en la lnternel.

4.1.2 Análisis de extensibilidad o proyección de crecimiento.
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Desde el contexto de las aplicaciones en redes intranets los factores son

similares, el crecimiento de usuarios también puede darse en la medida

que la organización vaya ampliando los requerimientos y el grado de

satisfacción de las necesidades de los clientes.

Por lo tanto el sitio cuenta con archivos logs en los cuales se identilicará

el crecimiento de usuarios que v¡sitan el Sitio. Este material será utilizado

para realizar auditorias y de esta manera identificar la satisfacción de los

usuarios finales.

4.1.2.2 La Organización

El crecimiento o expansión también debe ser analizado con relac¡ón a la

organización, pues esta a medida que avanza el tiempo; ya sea por la

acogida de su mercado o por estrategias de mayor cobertura, puede

ampliar su extensión y por consigu¡ente pueden aparecer nuevos

requerim¡entos de negocios.

Por lo que se deberá tomar en cuenta que el desarrollo de sitios Web

para la LSI podría expandirse a nuevos proyectos dependiendo de las

nuevas reglas del negocio.

4.1.3 Factores de la organización que influyen en la construcción de

un sitio Web

La implementación de aplicaciones Web; considerando el contexto

necesario para su desempeño, motivan la atención y preocupación en

diversos aspectos en el entorno de la organización.
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4.1.3.1 Reducción del Costo Total de Propiedad (fCO)

La reducción del Costo Total de Propiedad (TCO por sus siglas en

inglés), es uno de los factores principales de análisis, puesto que

conlleva a minimizar los requerimientos de experiencia por parte de los

usuarios finales, como también la disminución de la administración de los

equipos (máquinas) individuales. Por esto, para asegurar que aplicación

Web se apegue a los lineamientos del TCO debería tener las siguientes

característ¡cas:

. Debe ser sencilla y de uso simple, sin perder funcionalidad.

o Debe ser de fácil configuración.

o Permitir la autent¡f¡cación a varios usuarios en diferentes

estaciones, encontrando la configuración personal de cada uno.

. Permitir a los accesos remotos, comparlir tan solo la información

necesaria, tomando en cuenta aspectos de seguridad.

o Debe ser de fácil administración por parte de los encargados de

red.

. Debe ser barata para: implementar, mantener, actualizar y manejar

(7).

(7) lnformación obtenida del PCM 2000 Manual de Diseño e
lmplemenlación de Sitios Web.
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4.2 PARÁMETROS DE SEGURIDAD EN LA ELABORACIÓN

DE UN SITIO WEB

Mucha de esta preocupación reside en la integridad de la información

que trans¡ta por dichas aplicac¡ones, así como también por los recursos

expuestos en la red.

El sitio Web contará con una sección de adminislración para la cual se ha

aplicado mecanismos de seguridad.

4.2.1 lmportanc¡a de la seguridad de un sitio Web

Desde que los computadores empezaron a ¡nterconectarse entre sí para

conformar redes, el concepto de seguridad siempre ha ocupado un

importante lugar en el estudio y análisis que conlleva el compartir dalos a

través de algún medio.

De ahí, el gran interés por parte de desarrolladores, vendedores y

administradores, de poder implementar planes que ayuden a proteger los

datos trans¡torios en alguna red, de amenazas típ¡cas como son: pérdida,

corrupción o uso no autorizado.

La lnternet en su evolución, ha venido trayendo cada vez más a
personas que sin escrúpulo alguno, inlerceptan la comunicación enlre los

nodos que conforman la red de redes, aún cuando día a día aparecen

gran cantidad de productos en el mercado que aseguran la integridad de

La seguridad es uno de los aspectos de mayor importancia, considerado

en la elaboración de aplicaciones distribuidas.
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la información en tránsito. Visto desde otra perspectiva, puede decirse

que la cantidad de amenazas contra la integridad de información en la

red es directamenle proporcional a los med¡o existentes de prolección.

Aunque esta regla puede algo pesimista, no se escapa nada de la
realidad actual.

Claro está; que las nuevas tecnologías de seguridad, prometen a los

usuarios la tranquilidad esperada al exponer datos en la red, y además

son la causa de severos dolores de cabeza para aquellos que intentan

violar dichos parámetros de seguridad.

Las amenazas de los sitios Web pueden clasilicarse de la siguiente

manera:

. Alaques que modifican la configuración del s¡slema.

. lnvasión de la privacidad.

. Ataques que niegan el acceso a los recursos del sistema.

o Engaño al usuario con mensajes falsos que promueven realiza¡

acciones favorables al ataque.

. Ataques no peligrosos pero si moleslos.

4.2.2 Elementos de un sitio Web considerados por los parámetros

de seguridad

El Web debido a su naturaleza omnipresente, requiere muchos más

controles de seguridad que los sistemas basados en servicios de

archivos. Por el contrario se deben considerar varios aspeclos

dependiendo del escenario en que se desarrollan las diferentes
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actividades. Se pueden entonces definir elemenlos típicamente

considerados por las condiciones de seguridad.

4.2.2.1 El Cliente

Por lo general, preocupación que se tiene con respecto al cliente es que,

el Navegador o el contenido dinámico descargado, pongan en peligro la

integridad de los datos utilizados en un momento determinado y de

aquellos que serán util¡zados en lo posterior.

4.2.2.2 El Servidor Web

Por el lado del servidor en cambio, la preocupación se enfoca en

establecer, quiénes pueden acceder al Sitio, qué recursos pueden

utilizarse, los archivos que pueden abrirse o modificarse y los permisos

asociados a tales act¡vidades.

4.2.2.3 Recursos Compartidos

Poder definir una comunicación segura es de vital importanc¡a tanto para

el cliente como para el servidor. Para imponer estos esquemas, exislen

productos tales como las Murallas de Fuego (FireWalls por sus siglas en

inglés) o los servidores Prory.

4.2.3 Clasificación de los usuarios

Como se ha mencionado anleriormente, un de los factores claves en la

definición de un Sitio Web es la definición de la audiencia, la misma que
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queda determ¡nada en muchos casos por el t¡po de Sitio Web, sean estos

para redes lntranets/Extranets así como para la lnternet.

Por esto se hace imprescindible la identificación y clasificación de los

usuarios relacionados con el produclo final, la cual será contemplada

para el sitio Web de la LSl. Esta clasificación incluye:

. Determinar el alcance de la aplicación.

. Determinar los sectores de la organización cubiertos por la
aplicación Web.

. De los sectores definidos, se debe identificar los usuarios

asignados y sus actividades.

r Analizar y ponderar las actividades realizadas por los usuarios.

. Agrupar las actividades afines para posleriormente definir los

diferentes roles.

4.3 ESTRUCTURA DE LA NAVEGACIÓN

4,3.1 Consideraciones de Texto

Entre las consideraciones de texto considerados en el desarrollo del sitio

fueron las siguientes:

El contraste de fondo utilizado es claro y con letras oscuras

haciendo de fácil lectura para el usuario.

a

En el sitio se ha aplicado un texto en minúsculas, lo cual hace fácil

y legible el texto del sitio Web.

a
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Se ha realizado un escrito de manera estructurada utilizando los

correspondientes pánafos y listas dentro del diseño del sitio Web

de la LSl.

El texto presentado en el sitio ha sido dividido en partes y abarca

los temas más ¡mportantes que se deben tratar en cada tema, lo

cual da comodidad al lector final y evitamos que este pierda el

interés al momento que visite el sitio, lo cual lo hace agradable de

fácil comprensión logrando captar la atención del usuario final al

cual ha sido enfocado el sitio Web.

Se ha evitado def¡n¡r telrtos subrayados lo cual puede confundir al

navegante ya que en los sitios Web un texto subrayado significa

que el navegante bifurcará a otra página.

Se ha llevado una cons¡stencia en el tamaño del texto sea para

títulos o texto normal llevando un estándar en el texto y evitando

que el mismo sea demasiado grande o pequeño lo que dificultaría

la lectura. De la misma forma se ha contemplado un tipo de letra

en el diseño de todas las páginas del sitio.

4.3.2 Consideraciones en los Gráficos

Entre las consideraciones en el desanollo de los grif¡cos se

consideraron en el desarrollo del sitio los siguientes puntos:

El tamaño de los gráficos en el sitio han sido minimizados lo cual

evita que la tasa de respuesta del sitio sea alta, en estos gráficos
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se ha establecido textos altemativos lo cual los hace de fácil

comprensión.

El tamaño de los gráficos en el sitio han sido minimizados lo cual

evita que la tasa de respuesta del sitio sea alla, en estos gráficos

se ha establecido textos altemat¡vos lo cual los hace de fácil

comprensión.

Se ha identificado en la navegación la cual incluya gráficos exista

el te)do respectivo lo cual perm¡tirá al navegante realizar la

navegación sin necesidad de que el gráfico sea presentado

completamente, lo cual evitará tiempos de demora en la

navegación del sitio Web.

Se han considerado la cantidad de grá,ficos necesaria dentro del

diseño del sitio Web los mismos han sido seleccionados para

enfocar al tema que se está tratando.

Se ha realizado el d¡seño de gráficos significativos y amigables a la

vista del usuario, los cuales son fác¡les de identificar y logra captar

la atención del usuario.

4.3.3 Consideraciones en los enlaces

Entre las consideraciones en el diseño de enlaces se ha contemplado en

el desarrollo del sitio los siguientes puntos:

a Los enlaces presentados en el sitio Web de la LSI son descriptivos.
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No tratan de enseñar al usuario.

Se han diseñado de tal forma que siempre presentan la

información a la cual se encuentra enlazado.

No abren nuevas ventanas.

Entre las consideraciones en la navegación del sitio se han considerado

en el desarrollo del sit¡o los siguientes puntos:

La navegación en el sitio es consislenle puesto que lleva un estilo

homogéneo.

a

a

a La navegación adoptada no es intrusiva para el usuario final.

Y finalmente es fácil de entender y el usuario podrá reconocer

donde se encuentra dentro del sitio.

4.3.4 Consideraciones en la navegación
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Capitulo 5

5. DISENO DEL SITIO WEB

s.r pÁcrrues pRrNcrpALES DEL srr¡o wEB.

En el desarrollo de las páginas para el sitio Web de la LSI debe se

contemplaron los siguientes puntos:

. Organización de las páginas por lema.

r Presentación en forma profesional y formal de las páginas.

. Todas las páginas tendrán un título de identificación.

. Se deberá establecer un buen diseño de la página principal

estableciendo una sola pantalla para la misma.

. Se deberá eslablecer un estándar en el desarrollo de las páginas.

o Se deberá minimizar en lo posible el uso excesivo de textos lo que

hace poco amigable el exceso de texto en las páginas.

o Los gráficos a utilizar será únicamente de extensión jpg o gif.

o El tamaño de los archivos de imágenes debe ser optimizado

logrando en lo posible ocupar el mínimo tamaño posible.

. El peso del archivo gráf¡co en bytes deberá ser reducido al mínimo

posible, regulando el riesgo entre calidad de la imagen y el tiempo

de respuesta del navegador.
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5.2 ESTBUCTURA INTERNA DEL SITIO WEB

El sitio Web está basado en una estructura jerárquica que facil¡ta la

navegación dentro del mismo, y es la siguiente:

lnicio

Organización

l- Historia

L- Presentación

i- objetivos

Ubicación Física

Estudiantes

[- Registrados

l- Graduados

!- contactosL 
""n","r"Materias

Materias de la Licenciatura en Sistemas

Horarios de clases

Flujo completo de materias

Profesores

L- Currícutum
L contactos

Carrera

¡ Requisitos para la admisión

F- Horarios de clases

Formulario de inscripción

Becas y formas de pago

- 
Requ¡sitos para graduarse
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Entre las considerac¡ones de los elementos en la navegación del sitio se

han considerado en el desarrollo del sitio los siguientes puntos:

Pagina principal: El usuario podrá identificar fácilmente como volver a la

página principal, para accesar a la misma se liene identificado un

elemento ubicados fijamente en la parte superior izquierda de las páginas

del sitio identificados por el elemento indicado en la figura 1:

Figura 1: Elemento de enlace a la Página principal

Menús: Se han diseñado los menús de acceso a los diversos tópicos en

la parte superior izquierda de las páginas (figura 2) y en la parte inferior

de las páginas (figura 3):

ES

Figura 2: Menú principal de navegación

5.2.1 Consideraciones en los elementos utilizados en la navegación

Principal

F{:-+il!!?f
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Figura 3: Menú inferior de navegación

Contáctenos: Se ha diseñado un icono apropiado fácil de identificar el

cual le indicará al usuario que envíe sus sugerencias y comentarios.

Buscador: Se ha establecido un buscador del sitio el cual podrá usar el

usuario para identificar palabras u oraciones claves denlro del sitio y

accesar a las páginas que contengan a las mismas.

Mapa del sitio: Se ha diseñado un mapa del sitio fácil de utilizar, donde

se han establecido los diferentes Íconos que hacen referencia a cada

tóp¡co como se puede apreciar en la f¡gura 4.
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5.2.2 Guías y reglas para el diseño del sitio.

Las guías y las reglas seguidas para el desarrollo de este sitio Web son

las siguientes:

Procurar la compatibilidad con los diferentes browser's

Realizar pruebas en los browser's más conocidos como Nestcape

Navigator e lnternet Explorer.

Las funciones y procedimientos a utilizar en este sitio serán

estándares para todo browser en general.

a

a

a

a

Las dimensiones de las tablas se medirán en pixeles, que es la unidad

utilizada por todos los browser's.

Procurar la compatibilidad de resoluciones de pantallas de los

usuarios.

La interfaz gráica se desarrollará ten¡endo en cuenta la resolución

estándar de 640 x480.

La página de inicio ocupará una sola pantalla.

Las páginas que sobrepasen la dimensión estándar (640 x 480) serán

únicamente las que contengan información de texto.

a

a

Se utilizará la resolución de 256 colores.
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Facilidad de navegación

Los mecanismos de navegación (barra de navegación) irán bajo la

cabecera.

Verificar todos los enlaces.

La página Índice tendrá todos los enlaces a cada tópico del sitio y se

presentarán en la barra de navegación.

lncluir en cada página un enlace para regresar a la página índice.

Los botones serán estándares para todas las páginas.

La barra de navegac¡ón se moslrará en forma horizontal y aparecerá

en el mismo lugar en lodas las páginas del sitio.

Todas las páginas del sitio Web tendrán la barra de navegación tipo

texto, para el caso de los browser's que no permiten visualizar o

desaclivan los gráficos.

Las páginas deben estar organizadas y con un tono profesional y

formal.

Todas las páginas tendrán tílulo centrado y en la parte superior.

La página principal tendÉ poco telio.

a

a
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a Las cabeceras y pies de página serán cortas y permitirán la

navegación e identificaran en donde se encuentra ubicado el usuario,

facilitando la navegación y la información estará separada de los

mismos.

ra Se dejará espacios suficientes entre las imágenes para separarlas del

texto.

a El texto será presentado de manera que se aprecien visualmente los

párrafos unos de otros.

Los elementos de la página (el texto y los gráficos) se presentarán con

equilibrio simétrico, esto es procurar que se alineen horizontalmente

procurando que tenga igual número de elementos en cada lado.

a Usar máximo dos tipos de fuentes en cada página.

Dar mantenimiento continuo a las páginas

a Fijar un mecanismo de comunicación con el usuario para estar

conlinuamente informado de los cambios o novedades de la compañía

para incluirlos en el sitio Web.

Las páginas deben estar identificadas.

En la página principal ¡ndicar la última fecha de revisión.

a Diseño de páginas con atractivo visual.
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Cada página tendrá poca combinación de colores (3 o 4 colores)

Utilizar gráficos sin que desvíe la atención del usuario en el contenido.

Utilizar adecuadamente el espacio de la página, utilizar espacios en

blanco alrededor de las imágenes y párrafos

El color de fondo a utilizar será el blanco o cualquier color frío (azul,

celeste, verde) ya que éste da una idea natural de alejamiento.

Para el conten¡do se ulilizarán colores más fuertes, como el azul

oscuro y negro, los cuales transmiten la idea tridimensional de

acercamiento.

Colocar un objeto que active el coneo electrón¡co para que el usuario

pueda enviar sus comentarios o requer¡mientos

a
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Capitulo 6

6. IMPLEMENTACION DEL SIT¡O WEB

6.1 PAGINA INICIAL
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Figura 5: Página lnicial del Sitio Web
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En la pañe superior de la página inicial se encuentra el nombre de la

institución "Licenciatura en Sistemas de lnformación" y a su lado una

imagen que contiene el sello de la ESPOL la misma que a la vez es un

enlace hacia el sitio oficial de la ESPOL.

Tiene como principal elemento una tortuga dentro de su oficina

trabajando sobre un escritorio con su computadora portátil, además en el

escritorio se encuentran libros que a su vez son un enlace al libro de

visitas donde pueden firmar o ingresar sus comentarios u opiniones

sobre el sitio.

También podemos observar cuadros colgados en la pared que se

integran con el ambiente, y a su vez son accesos d¡rectos hacia los

tóp¡cos pr¡ncipales del Sitio.

Al lado izquierdo observamos el menú principal de navegación, debajo de

la misma se encuentra un acceso directo a la página de búsquedas

dentro del sitio.

Al lado derecho encontramos un applet de java que presenta mensajes

importantes o anuncios de última hora, debajo de este enconlramos una

animación la misma que dando clic sobre ella nos permitirá enüar un e-

mail al administrador del sitio Web.
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6.2 PÁG¡NA ORGANIZAC¡ÓN

Figura 6: Página Organización

En la página principal de Organización encontramos cuatro enlaces a las

páginas que componen esta sección que son:

Historia: En esta página se encuenlra la historia de la LSl, cuando se

fundó, sus principales directivos y profesores.

Presentación: Aquí se realiza la presentación de la carrera y se explica

el por qué de la creación de la misma.
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Objetivos: En esta página se presenlan los objetivos de la carre¡a, el

perfil profesional y ocupacional de un Licenciado en Sistemas de

lnformación.

6.3 PAGINA ESTUDIANTES

I

Figura 7: Página Estudiantes
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La sección de estudiantes está compuesta por las siguientes páginas:
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Ubicación Física: AquÍ se indica la dirección de la LSl.
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Registrados: Aquí encontramos una consulta de estudiantes registrados

en base al año de ingreso a la LSl.

Graduados: En está página se encuentra una consulta de estudiantes

graduados de la carrera en base al año de ingreso a la misma.

Contactos: Aquí encontramos una consulta por año de ingreso y estado,

la misma que nos relorna un listado de los estud¡antes con sus

respectivas direcc¡ones de correo electrónico para poder contactamos

con ellos.

Cañelera: En esta sección encontramos una cartelera más amplia y con

más información sobre las últimas novedades dentro de la LSl.
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6.4 PÁGINA MATERIAS

Figura 8: Página Materias

La sección de mater¡as está compuesta por tres páginas:

Materias de la Licenc¡atura en Sistemas: En esta sección encontramos

un listado de las materias de la LSl, las mismas que son enlaces a

páginas donde enconlramos el contenido de cada una de las materias.

Horarios de Clases: En esta página encontramos la ubicación física de

las aulas de clases y los horarios en los que se dictan cada una de las

materias.
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Fluio completo de materias: Aquí encontramos el flujo completo de las

materias tanto de la carrera de Análisis de Sisternas corno de

Licenciatura en Sistemas de lnformación, las mater¡as del nivel de

Licenciatura son enlaces a páginas que presentan el material a cubrir

dentro del semestre.

6.5 PAGINA PBOFESORES

Dentro de la sección de profesores encontramos dos páginas:

Vá f!ua¡.! lLr¿ñ.rL! Avt¡ió
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Figura 9: Página Profesores
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Contactos: Aquí encontramos un listado de los profesores de la LSI y

sus correspondientes direcciones electrónicas para poder contactarnos

con ellos.

6.6 PÁGINA CARRERA
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Figura 10: Página Carrera

carrera encontramos cinco páginas delalladas aEn la sección

continuación:

Currículum: En esta página encontramos la información principal de los

profesores de la LSl, y enlaces hacia la página principal de cada uno de

los profesores si se requiere más información sobre cada uno de ellos.
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Requisitos para la Admisión: En esta página se encuentran los

requisitos que deben cumplir los aspirantes a la carrera.

Horarios de Clases: Aquí se encuenlran los horarios de clase y los

cambios de horarios de última hora.

Formulario de lnscripción: En esta página se encuentra un formulario

donde se debe ingresar la información del aspirante a la carrera, luego

esta información será tomada por las secretar¡as de la LSI y se

procederá a llenar el formulario de inscripción a la carrera de Licenciatura

en Sistemas de lnformación.

Becas y Formas de Pago: Aquí encontramos información sobre los

costos de las materias y las formas de pago.

Requisitos para Graduarse: En esta pág¡na se encuentran los

requisitos que deben llenar los estud¡antes para graduarse.

6.7 PÁGINA BÚSOUEDA DENTRO DEL SITIO

Podemos ¡ngresar a esta opción solo desde la página principal del s¡tio

Web dando clic sobre el enlace de búsqueda (Figura 10).

@, 8úroued¿

Figura 11: Acceso a la página de búsquedas
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Figura 12: Página Buscador dentro del sitio

En esta página encontramos un applet de Java que nos permite rcalizar

la búsqueda de cualquier palabra dentro de todas las pág¡nas en nuestro

sitio Web solo con ingresarla dentro del cuadro de texto que se presenta

en el centro de la página, lo que nos da como resultado una l¡sta

desplegable con todas las páginas que contengan la palabra o frase

ingresada.

Además de esto nos presenta unos accesos directos hacia las páginas

de búsqueda de Estudiantes, Materias y Profesores.
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Capitulo 7

7.1 METAFORA UTILIZADA

La página principal de la LSI cuenta con una imagen central muy

agradable basada en una metáfora que representa una tofluga

trabajando en una ofic¡na con su computadora portátil moderna, la oficina

perm¡te que los usuarios finales o grupo al que va dirigido el sitio se

familiarice ya que eslos son gerentes de empresas, personas que

trabajan y están ¡nteresados en superar su nivel de académico,

estudiantes de la LSl, etc.

La tortuga fue utilizada ya que decidimos explotar la imagen del logotipo

de la ESPOL, la m¡sma que es fácil relacionar con esta institución

académica.

Además encontramos unos cuadros colgados en la pared de la oficina

que representan enlaces a las diferentes secciones del s¡t¡o Web.

7. ANÁLISIS DE LA SOLUCIóN DEL SITIO WEB

DESDE EL PUNTO DE VISTA DE LA TNTERACC!ÓN

HOMBRE MÁOUINA
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También podemos observar sobre el escritorio unos libros que son

utilizados como enlace al libro de visitas del sitio Web.

7.2ANÁLISIS DE LOS PBINCIPIOS DE USABILIDAD

APLICADOS EN EL SITIO WEB

Los principios de usabilidad son las caracterÍsticas primordiales que debe

cumpl¡r una interfaz para que sea usable.

7.2.1 Aprendible

Para que una interfaz sea aprendible debe ser predecible, sintetizable,

familiar, generalizable y consistente.

Una interfaz es aprendible cuando el usuario puede adaptarse a usar el

s¡stema por si mismo y sea capaz de seguir dominando cada vez más la

aplicación.

El sitio Web para la LSI es aprendible ya que presenta un diseño

amigable con el cual el usuario se familiarizará e identificará

inmed¡atamente los tópicos que se presentan en el sitio.

7.2.1.1 Predecible

Una inte¡laz es predecible cuando sabemos de ante mano los que va a

pasar.

El sitio Web para la LSI es predecible ya que las inriigenes utilizadas

dentro del s¡t¡o dan una idea clara del lugar donde se accesará.
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7.2.1.2 S¡ntet¡zable

Una interfaz es s¡ntet¡zable cuando el sistema nos presenta mensajes de

retroalimentación indicando que acción esta realizando, estos mensales

pueden ser visuales o auditivos.

El sitio Web para la LSI es s¡ntet¡zable ya que presenta mensajes de

ayuda en las imágenes y en el caso de las consultas cuando no existen

registros que cumplan con los criterios de búsqueda presenta un

mensaje especificando que no existen registros.

7.2.'1.3 Familiar

Una interfaz es familiar cuando es reconocible, es decir es fácil de

relacionar con lo que conocemos.

El sitio Web para la LSI es familiar ya que las imágenes util¡zadas como

enlaces en la página inicial son completamente familiares para los

usuarios del sitio Web, además se apega a los estándares del Web como

por ejemplo enlaces a otras páginas con letras azules y subrayado en

todos los casos.

7.2.1.4 Generalizable

Una interfaz es generalizable cuando lo que se ha real¡zado en la
aplicación también se lo puedo hacer en las otras aplicaciones.

El s¡t¡o Web para la LSI es generalizable ya que la navegabilidad utilizada

en el sitio es similar al estilo utilizado en otros silios Web.
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7.2.1.5 Consistente

Una interfaz es consistente cuando posee un orden lógico, mantiene un

estándar elegante, identificable e ¡nstituc¡onal.

El sitio Web para la LSI es consistente ya que posee una estructura de

navegación de modelo jerárquico. Además cuenta con una barra inferior

de navegación en todas las páginas y una barra de navegación similar a

la del lado izquierdo, en la parte inferior derecha de aquellas páginas

cuyo contenido sea extenso.

7.2.2 Flexible

Una interfaz es flexible cuando existen múltiples maneras en que el

usuario pueda comunicarse con la aplicación. Además debe ser

adaptable a múlt¡ples necesidades y brindar opciones de escalabilidad.

Para que una interfaz

personalizable permitir

intercambiables.

sea flexible debe ser multihilo,

diálogosm¡grar tarea y tener

7.2.2.1 Diálogos lntercambiables

Los diálogos son intercamb¡ables ya que es una aplicación Web, y es el

usuario quien interactúa con la aplicación, es decir elige donde quiere ir.

Además el sitio Web para la LSI da mucha l¡bertad para elegir hacia

donde quiere dirigirse la persona que está navegando.

sustituible,

que sean
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7.2.2.2 Multihilo

Una aplicación es multihilo cuando es capaz de tener varios hilos de

ejecución al mismo tiempo.

El sitio Web para la LSI es multihilo ya que por tratarse de una aplicación

Web que es ejecutada en un browser, se puede tener varias sesiones del

mismo browser abiertas al mismo tiempo.

7.2.2.3 Migrar Tarea

Una aplicación permite migrar tarea cuando una acción puede ser

realizada por el usuario por la propia aplicación.

El sitio Web para la LSI si perm¡le migrar tareas ya que posee un

buscador de información dentro del silio Web, el mismo que con solo

ingresar una palabra presenta una l¡sta desplegable con todas las

páginas del sitio que poseen esta palabra.

7.2.2.4 Sustituible

Una aplicación es sustituible cuando perm¡te realizar una actividad de

diferentes maneras.

El sitio Web para la LSI es sustituible ya que brinda la libertad de realizar

la misma actividad de diferentes formas como por ejemplo si el usuario

desea ingresar a la sección de profesores se puede ut¡l¡zar la barra de

navegación principal que se encuentra al lado izquierdo o dar clic sobre



el cuadro que representa a los profesores en la ilustración principal del

sitio Web.

7.2.2.5 Personalizable

Una aplicación es personalizable cuando permite adaptar el escenario a

especificaciones personales elegidas por el usuario.

En nuestro caso el sitio Web para la LSI no es personalizable ya que se

trata de un sit¡o Web informativo para esta institución.

7.2.3 Robusto

Una inteñaz es robusta cuando es estable, prevé errores es decir realiza

validaciones, util¡za listas desplegables en lugar de cuadros de texto en

casos en los que se debe ingresar una opción como por eiemplo un país,

una ciudad, etc. Esto nos permitirá tener una base de datos más

consistente.

Además deberá asistir al usuario para la corrección de errores y

mantener al usuario informado de las actividades que está realizando la

aplicación.

Para que una interfaz sea robusta debe ser observable, recuperable,

adaptarse a las tareas y tener una alla tasa de respuesta.

69
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7.2.3.1 Observable

El sitio Web para la LSI s¡ es observable ya que viendo la ventana del

browser la persona que está navegando está enterada del estado de la

apl¡cación, sus lópicos a los que la aplicación hace referencia y saber a

qu¡en va dirigido el s¡tio Web.

7.2.3.2 Recuperable

Una aplicación es recuperable cuando permite deshacer una vez que se

reconozca un error.

El sitio Web para la LSI en su secc¡ón adm¡n¡strativa cuenta con

validaciones de la información ingresada por el usuario antes de que esta

se grabe en la base de datos y se cometa algún error. Si se producen

errores al rnomento que el usuar¡o ¡ngresa datos erróneos se presentarán

mensajes amigables al usuario indicando el motivo por que el que se

produ¡o el error y corno lo podrá solucionar.

7,2.3.3 Alta tasa de Respuesta

El sitio Web para la LSI es eficiente en cuanto al tiempo de respuesta, es

liviano y no demora mucho tiempo al cargar las imágenes que se

encuentran dentro del sitio.

El sitio cuenta con un promedio de peso por página de 40 a 70 Kbytes

incluidos los gráficos que se presentan en la página.
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7.2.3.4 Adaptarse a la Tarea

El sitio Web para la LSI por tratarse de un sitio Web informativo, cumple

con su principal objetivo que es el de dar a conocer la carrera al mundo,

y brindar información ¡mportante la misma que podría ser de úllima hora

a todos los estud¡antes de la LSl.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Una vez culminadas todas las actividades referentes a la elaboracion de

nuestro tópico y en base a las exper¡encias adquiridas en el transcurso

del desarrollo del mismo hemos concluido lo siguiente:

1. Una vez concluida la etapa de análisis, se debe definir una plantilla de

construcción de páginas dentro de un sitio Web, en la misma debe

espeficarse la forma de cómo estarán distribuidos los elementos dentro

una página Web.

2. Resulla ventajosa la utilización de una metáfora en el diseño de un sitio

Web, ya esla que brinda una mayor facilidad de comprensión al usuario,

la metáfora a utl¡zarse deberá ser definida dependiendo del grupo objetivo

para el cual fue diseñado el sitio Web.

3. Es muy ¡mportante que una vez culminada la etapa de desarrollo del sitio

Web, se realice el análisis de usabilidad, ya que este nos permite conocer

las debilidades en el diseño del sitio Web y asÍ poder corregirlas.

4. Para organizar la presentación de la información en las páginas Web,

imágenes, texto, etc, se debe utilizar tablas.
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5. Dentro del desanollo del sitio Web se debe contemplar la compatibilidad

de los navegadores

Las recomendaciones que podemos hacer sobre nuestro sitio Web son:

1. Si se desea ampliar el sitio con nuevas páginas se deberá mantener el

estandár utilizado en el diseño del misrno, conservando su funcionalidad y

cons¡stencia.

2. Se deberán realizar constantes actualizaciones de la información

utilizando el sitio admin¡strativo, presentando a los usuarios finales

información actualizada y en linea.

3. Se deberán realizar respaldos semanales de la base de datos y de las

ullimas actual¡zaciones del sitio Web evitando la perdida de la información

y cambios actuales.

Se deberán realizar la respeclivas rev¡s¡ones de los aspiranles y

constantemente dependiendo de la carga de datos bajar esta información

de manera mensual y una vez realizado el respaldo respectivo eliminar

los registros de tabla de aspirantes, logrando así un menor consumo de

recursos en la base de datos.



ANEXOS



ANEXO 1

TNSTRUCTIVO DE INSTALACIÓN DEL SIT¡O WEB

Los pasos a seguir para la instalación son los sigu¡entes:

1. Copiar el archivo LSl.zip en el disco dureo del Servidor Web y

descomprimirlo en una carpeta creada para esta aplicación.

La estructura de la carpeta LSI es la s¡guiente:
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Dentro de la carpeta LSI constan las subcarpetas: Administracion,

Basedatos, Css, lmágenes, lncludes, Log, Publico

Verificar que se hayan bajado en la ruta establecida todas las carpetas

del sitio con una carpeta principal llamada LSl, verificar que ex¡stan sus

correspond¡entes subcarpetas y archivos corno se aprecia en el primer

gráfico.

2. Una vez que se hayan descomprimido correctamente los archivos, crear

un directorio virtual usando el lnternet lnformation Server.
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3. Crear un directorio virtual como se indica en la siguiente figura.
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4. Establecer el nombre del directorio v¡rtual en nueslro caso LSI
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5. Hacer clic en Browser para establecer la ruta donde se encuentra el

direclorio raiz que conliene a todo el sitio, carpeta LSl.

6. Seleccionar la carpeta y hacer clic en OK
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7. Dar visto en los tres atr¡butos del sitio como se indica en la ligura

siguiente

Creado el directorio virtual lo siguiente a rcalizar es generar la

configuración ODBC de conección a la base de datos del sitio Web,

seguir los s¡guientes pasos:

B. Acceder al panel de control.
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9. Doble clic en el icono ODBC Data Source, ¡nmediatamente le presentará

la pantalla de administración de ODBC, seleccione la carpeta File DSN o

Archivo DSN (Ver Español)

add... I

i:, I_l
.t

qel D;E.tñru I
-:--------------

OK Cancet I Help I



10. Realizar clic en el boton Add, inmediatamenle le presentará:

ll.Seleccione el driver para el cual desea crear un recurso de acceso a

datos en nuestro caso Driver Microsoft Access (..nrdb), una vez

seleccionado dar clic en Next o Seguir.

12. lngrese el nombre ConexionLsi que es como se llamará la conección, clic

en Next.

0river da Microsoit para ¿rquivos terto (..txt;'.csv] 4rffiH[FqFr¡ffinffiI 4
Driver do Microsolt dBase {'.dbfl
0river do Microsoft Excel['.xls]
Driver do Microsoft Paradox {".db }

Driver para o MicrosoltVisual Fo*Pro
INTEFS0LV 0EM 3.11 32.ElT dBASEFile ['.dbf]
Microsoft Accers 0riva l".mdbl
Microsofl Access-T reiber ['.mdb)

ñ.ñft .lP z.¿ 11';',cr ¡l-flt,¡

4

S ou¡ce

Advanced.-, I
':---l

§ert >



ett :

-xl

Typ6 th.

ConexioñLSl BIornrse.--

i 9..r.

13.Se presentará la pantalla de finalización de la creación de una data

source, realice clic en F¡n¡sh o Finalizar.

14. lnmediatamente se le presentará la pantalla de indicar el lugar donde se

encuentra la base de datos, realice clic en la opción Select de Database o

Seleccionar de la Base de datos.

' ',:r : - :

D¿tab¿se

i....§_;1".t,, .:.. i !reate.. I n"p.,.,..' I co¡pacr.

f D4ubu*.:

úr, fiñd the location to save to Ltj

Cancd I

ü[l
ll¿nceJ I

Helo I
-------:--------J

ldvancad... I

trlrlr:

Pptlon*> |



l5.Seleccione la base de datos del sitio, en nuestro caso la ruta de nuestra

base de datos se encuentra en LSl/BaseDatos/BaseLsi.mdb, realice la

búsqueda de la ruta con respecto al lugar del disco en donde se

descomprimio el sitio Web, una vez seleccionada la base realice clic en

ok

0dabas€ Néme

D c:\
@ lnetpub

ffi wwwroot

Et Lsl

§ BaseDatos

I

I liedd Unly

l- Exelusive

List F¡las of lt pe:

Access Dalahases l'.m,

16. Una vez seleccionada la base dar clic en Ok en la pantalla del Odbc

Microsott Access Setup.

stfrrtrrt

atsbáse

ons)>

Basel'.inrdb

lñ.Ei,dr,-

D rles

f e.- El.l-PffiLrlli,I

.gJ

§{,iiork..

OK

Lancet

I

Dalabase:

It NorE

Datab¡se c:1..\Lil\E¿soD¿tos\BaseLsi.mdb

!reate... ll'l 8etárr I Eor¡pacr.....l

I¡n



17.Se presentará finalmente la Conección a la base de datos del sitio Web,

realizar clic en Ok

lS.Finalmente se generará un archivo con el nombre Conexionlsi.dsn en la

ruta.

c:/Program Files/Common Files/ODBC/Data Sources/ConexionLsi.dsn

Verifique se haya realizado correctamente este archivo, necesario e

imprescindible para el buen func¡onam¡ento de la aplicación Web para la

LSI.

!emove

I
Lonhoure.. I

--:_---:----_--l

§et Diedory I

cancet I ,{pdy I Heh 
I

OK



ANEXO 2
MANUAL DE USUARIO DEL SITIO ADMINISTRATIVO

1. Administración del Sitio Web de la LSI

Este sitio ha sido desarrollado con la finalidad de realizar las respectivas

actualizaciones a la base de datos que se maneja en el sitio Web de la LSl,

se actualizará información de estudiantes, profesores, materias, creación de

cursos, mensajes en cartelera Para accesar al m¡smo se deberá primero

pasar a través del mecanismo de seguridad establecido en el sitio

Administrativo. (ver figura 1.1)

La dirección Url del sitio Administrativo tiene estrecha relación a la ruta

principal del sitio Web de la LSl. Por ejemplo si la ruta para accesar al sitio

Web de la LSI es http://Ruta servidor Web/LSl , la ruta para acceder al sitio

Administrativo es: http://Ruta-servidor-Web/LSl/Administracion/Publico/lndex.asp,

presentándole la siguiente página de seguridad del sitio:

Administr.ación \ Segulidad

dBl 13 Ls¡ távó/
dentfiquÉ5e nores¡ndo 5u usu¿rio, ao¡trér€ñá e
.ónfrmádáñ dE 1¡ tr sm..

ll

;!'Í¡,.'ir¿,ÜÚl

Figur¿¡ l.l Pantalla de Seguridad del sitio Web Adm¡nistrativo

LSI

.-t J



Una vez que el administrador ha ingresado correctamente su usuario y

contraseña respectiva accesará al sitio Administrativo de la LSl.

Si el usuario y contraseñas ingresados son incorrectos, el sistema presentará

el mensaje de "Usuario no Existe" cómo se puede apreciar en la figura 1.2

Figura 1.2 ¡/lensaje del sistema. Usuario no Existe

En la figura 1.3 Tenemos los accesos a todos los Mantenimientos, Consultas

y Procesos para la administrac¡ón del Sitio Web de la Licenciatura en

Sistemas. En el mismo se podrá modificar los datos del los Profesores,

Estudiantes, Materias y Carteleras, así también como crearlos.

..1.,

Ad§:rinistración del Sile L.§.1.

.1,

il
tl Jl,¡ r.L*,i ,,"
§::¡::l o6t,, :.1 "r &)4d@i.hd¡ó¡ . Lñ; . ¿rr;..,"¡ +-¡ ¡.-,«,u J , iit!,i.1 :.ti,:., 5$nii.

Hiclosoft lnternet Explorer EI

J,^irninir.rñ¡ór - !¡c«i¡{ú..n sn.ró¿¡ dt t.ro,Dción cá.ftid - ú-rr.ar t .hd ErD¡o,.,

Llsuad,¡ no Eristeñ
--:l

J

&

ItÉF.r#

Figr¡ra l.J Pantalla Principal de la Administración del Sit¡o Web



También se podrá Consultar los datos de los profesores, materias,

Estudiantes, Aspirantes, de igual manera se podrá crear los cursos y/o

paralelos de la Licenciatura en Sistemas.

1.1. Mantenimientos

l.l.l. Mantenimientos de profesores

1.1.1.1 Consulta de profesores

¡
ci{iNrñ hrrp //.rpor,r,j¿'w,úP!bl io/M.nB.lcEicr Éso

Adrninistración \ Mantenimiento \

-_.1

i :.1
j rl li&n*l lúoá

Erlllrlll'S,.§tgú,.,1,iiEñÑ;ñ;"1-* E!u""¡:!/á'r"r¡*¿qoli-,.,r'.:'S#,:ñtrffifiÉ- ;jlliiÉffi1
Figura 1.4 Pantalla de Mantenim¡ento de Profesores

Si el código de Profesor no existe el sistema nos presentara la pantalla de la

figura '1 .6.

B¡¿n¡o¡r¡¡c¡¿¡ . trcm¡¿u! ó 3L¡ .r d.l.lo,mció. Gorcocial- lic,o:At tnro,na r,¡,tr* IIE¡EI

!:s?( _- t_l(l:N{'t¡¡ lt¡a t:!§ st§t¡:¡ta§ tru t\llrR'!¡Ár-¡(}¡

En la figura 1.4, se muestra la.pantalla de Mantenimiento de los profesores,

en el mismo podemos escribir el código del profesor que deseamos consultar

y luego dar clic en el Botón j, lr.go nos aparecerán los datos del mismo con

sus datos como se ve en la figura 1 .5.

l;?;;--?
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ttl!?ltrE
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hllp //erFo /d¿rw ñlPub ic./MañPd6sores ó:p
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t:srol.- l"¡c[,N(:l^l-t:RA E¡i slsTtr]r^S DE ¡NFoR]t.t('t(r¡¡

IIE¡ EI

r* rl

lcatr. rr erao6 r'rz zr v. rs

F;;3zg:a;
l.r¡"0-,*c¡ú@hd6¡r..0ú

l¡:::!;-

|Er..|¡súD.e,eoln¡.¡k.d.lUcr¡(EEeoA
lñ;--E

TI
il I

t-É...

Figura 1.5 Pantalla de Consulta de Profesores

F¡gura l.ó Mensaje de Advertencia

1 .1.1 .2 Modificac¡ón de Datos del profesor

Para modificar los datos del profesor primero se debe de consultar los datos

del mismo, siguiendo las indicaciones de la consulta del profesor. Cuando

l,lic¡o¡olt lnternel Explorer f,f,I

¿ -rl ¡
trÉler er Aclu.l.á' n.io

J' .1 .

. i'.li!o Ed¿iótr Y.r t¿!!'r.. !cr¡úr¡.{¡. Ayr,l!

l, .¡"1 -:-l

tñ!!lF
F -*!!11F

Administración \ Mantenim¡ento \ Profesores

-3, '.t .:rit, i r¡..¡:isr*rl é € qr'.1

todigo no Existet\
__j_1
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tengamos los datos del profesor(Ver figura 1,5), procederemos a modificarlo

para luego dar clic en le Botón cr¡ba¡:-l.

1.1.1.3 Ingresar Nuevo Profesor

Si no se ingresa el nombre del Profesor aparecerá la ventana de la figura 1.8.

Si no se ingresa un E-mail correcto aparecerá la ventana de la figura 1.9. Si

no se ingresa la Pagina Estática del Profesor aparecerá la ventana de la

figura'l .10.

Luego de estar seguros que todos los datos ingresados están correctos,

debemos de dar clic en el Botón tf**l

,-rdi,-lú del pfofeior e: ir¡p[,rt¡nle parE el r

i_q.' del FofÉsúr É:rlÉ dehidametite ingrer
¡e"lte

hlic;osof t lnternet Explorer E

Figura 1.7 l\4ensaje de Advertencia

Para ingresar un nuevo profesor debemos de tener los siguientes datos del

mismo: Nombre, Dirección, Teléfono, E-mail, Estado Civil, Titulo Obtenido,

Universidad en el que Obtuvo el Titulo, y alguna información adicional que

tengamos para ingresarla. Si tenemos en pantalla la consulta de algún

profesor podemos dar un clic en el Botón if&¡ Además tenemos que

tener en cuenta el código del profesor que vamos a utilizar debe de ser de

máximo 3 Caracteres, estos pueden ser tanto números como letras, si no lo

ingresamos aparecerá la ventana de Ia figura 1.7.

.4ceptai



l{ic¡osofl lnternel Explorer EX

i ¡".-"#ii i

,'t\r__:J

Figurs 1.8 Mensaje de Advertencia

EIE-l,,lailno es un mailconecto, favor verifique que el E.Mail
coIEctarier]te

i 4.:F+ii i

Figura I.9 Mensaje de Advertenc¡a

I La pÉginó estática relacronada al profesor es impo(ante para el regisüo de profesoros. por
,_jl f,3vrl, revise que el cómpo Págiria estálica esté debidomente ingresado

Figura l.l0 Mensaje de Advertencia

1.1.2. Mantenimiento de Estudiantes

1.1.2.1 Consulta de estudiantes

En la figura 1.11, se muestra la pantalla de Mantenimiento de Estud¡antes, en

el mismo podemos escribir la Matricula del Estudiante que deseamos

consultar y luego dar clic en el Botón J, lr"go nos aparecerán los datos del

mismo como se ve en la figura 1.12.

I'licrosofl lnlernet Explorer E

ilicrosof t lnternel E*plorer E

.'f\ El nombre del profesor e: impartdnle pard el reg¡stfo de prolesores, por fav,:r revise que el

_j_l No'nbre delp¡ofesq este debrdamer,te rnqesado

rceFt¿r
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Si la matricula del Estudiante no existe el sistema nos presentara un mensaje

de advertencia como se indica en la figura 1 .1 3.

Figura I.l3 Mensaje de Advertencra

Para modificar los datos del Alumno primero se debe de consultar los datos

del mismo, siguiendo las indicaciones de la consulta del Alumno. Cuando

tengamos los datos del Alumno(Ver figura 1.12), procederemos a modificarlo

para luego dar clic en le Botón 6t¡¡,,..4

1.1.2.3 lngresar Nuevo Estudiante

Para ingresar un nuevo Estudiante debemos de tener los siguientes datos del

mismo: Matricula, Nro de Cédula, Nombre, Teléfono, E-mail, Nacionalidad,

Año de lngreso, Titulo Obtenido anterior, Año de Graduación anterior,

Universidad en el que Obtuvo el Titulo anterior. Si tenemos en pantalla la

consulta de algún Estudiante podemos dar un cl¡c en el Botón ,'ie¡iitil.

Además tenemos que tener en cuenta la matricula del Estudiante que vamos

a utilizar debe de ser de máximo 10 Caracteres, estos deben ser números, si

no ingresa el numero de matricula aparecerá la ventana de la figura 1.14.

Si no se ingresa el Numero de Cédula del Estudiante aparecerá la ventana

de la figura 1 .15. Si no se ingresa el nombre del Estudiante aparecerá la

ventana de la figura 1.16. S¡ no se ingresa el Numero de Teléfono aparecerá

llicrosoft lnlernel Explorer §l

1.1 .2.2 Modificación de Datos del Estudiante

I \ C,rdigo no Err:te
_:_1



la ventana de la figura 1.17. S¡ no se ingresa el E-mail aparecerá la ventana

de la figura 1 .18. Si no se ingresa la Nacionalidad aparecerá la ventana de la

figura 1.19. Si no se ingresa el Año de lngreso a la Licenciatura de Sistemas

aparecerá la ventana de la figura 1-20.

Luego de estar seguros que todos los datos rngresados están correctos,

debemos de dar clic en el Botón e ¡¡bir l.

te,tise que al l'l,r del estrrdienle

Figura l.l4 Mensaje de Advertencia

revi:e que ell'lo deltÉdula estÉ d
rtéri,t É¿r¿ el rÉsistrcr dea

E rrlgf

Figurá l.l5 Mensaje de Advertenc¡a

l{ic¡osofl lnlernel Explorer E

W

l'{icroroft lnternet Erplorer E

l'tlic¡osoft lnternet Explorer E
tro d
IESE

F¡grra l.l6 Mensaje de Advertenc¡a
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Figura l.l7 lvlensaje de Advertencia
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Figura l.l9 Mensaje de Advertencia

t\
--ll

ElE nr:il del ertudi¿nte ar
el E-h4¡il del estudiante est

, n Lo lJ¡cror¡lCad delesruli¡nie es import,ir.t'i p¿rd e. r

_:_-\ re r:e ¡u: l¡ l,l¡cior¡1 
"..l 

dÉl e;tuJ,¡nte eil¿ debidJ

,h'.n
EIAño de Ingreso a la L
tavor rezise queAño de

5l del estudiante es irnp'lrtantÉ para el
lngreso a la LSI delestudiante esté

estudiantes- po,
ingresado

Figura 1.20 lvlensaje de Advertencia
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1.1.3. Mantenimiento de Materias

1.1.3.1 Consulta de Materias

En la figura 1.21, se muestra la pantalla de Mantenimiento de Materias, en el

mismo podemos escnbir el Código de la Materia que deseamos consultar y

luego dar clic en el Botón -:J, luego nos aparecerán los datos del mismo como

se ve en la figura 1 .22.

Ye' Ealoriror

J.],

,:l L(ri
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':n MÉÉ¡dtWord - l"!nr{¡d.. 81nami'ú.t *ion - ri"-,. :-1.. l,red . e:9' I il.i;§L¡ r¡¿¿ir

f,'igura L2l Pantalla de Mantenim¡ento de Mater¡as

Si el Código de la Materia no existe el sistema nos presentara la pantalla de

la figura 1.23.
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Figurn 1.22 Consulta de materias

Figura 1.23 Mensaje de Advertenc¡a

1.1 .3.2 Modificación de Datos de la Materia

Para modificar los datos de la Materia primero se debe de consultar los datos

del mismo, sigu¡endo las indicáciones de la consulta de la lvlateria. Cuando

tengamos los datos de la fi/ateria(Ver figura 1.22), procederemos a

modificarlo para luego dar clic en le Botón c'l-!el l,

I'licrosolt lnternet E*plorer E
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1.1.3.3 lngresar Nueva Materia

Para ingresar una nueva Materia debemos de tener los siguientes datos del

mismo: Código, Nombre, Costo y alguna lnformación Adicional que

deseemos guardar. Si tenemos en pantalla la consulta de alguna Materia

podemos dar un clic en el Botón i:l¡ir¡¡ár J. Además tenemos que tener en

cuenta el código de Materia a utilizar debe de ser de máximo 10 Caracteres,

estos deben ser números, si no se ingresa el Código de la Materia aparecerá

la ventana de la figura 1.24.

Si no se ingresa el Nombre de la Materia aparecerá la ventana de la figura

1.25. Si no se ingresa el Costo de la Materia aparecerá la ventana de la

figura 1.26, Si no se ingresa la definición de la Materia aparecerá la ventana

de la figura 1.27. Si no se ingresa la Pagina Estática aparecerá la ventana de

la figura 'l .28.

Luego de estar seguros que todos los datos ingresados están correctos,

debemos de dar clic en el BotÓn 9r!¡r l.

Figura 1.24 l\¡ensaje de Advertencia

f\ El tódigo de Ia materie n: imBorl¡nte para el relislrD de la máteria, por lavor revise que el
._jl llódro¡ de l¿ materia esté debrd¿-nente rngres¿do
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Figur.r 1.27 l\4ensaje de Advertencia
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Figura l.2tl Mensaje de Advertencia
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1.1.4. Mantenimiento de Carteleras

1 .1 .4.1 Consulta de Carteleras

En Ia figura 1.29, se muestra la pantalla de Mantenimiento de Carteleras, en

el mismo podemos escribir el Código de la Cartelera que deseamos consultar

y luego dar clic en et Botón jJ, tu"go nos aparecerán los datos del mismo

como se ve en la figura 1 .30.

L

hllp://.r¡rl/d.rFr/Publico/Mrc¡ .ldá ¿rp
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Si el Código de la Cartelera no existe el sistema nos presentara la pantalla de

la figura 1 .31 .
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Figura 1.29 Pantalla de Mantenimiento de Carteleras
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Figura 1.30 Pantalla de Consulta de Carteleras

Figura l.3l Mensaje del Advertenc¡a

1.1.4.2 Modificación de Datos de la Cartelera

Para modificar los datos de la Cartelera pr¡mero se debe de consultar los

datos del mismo, siguiendo las indicaciones de la consulta de la Cartelera.

Cuando tengamos los datos de la Cartelera(Ver figura 1.30), procederemos a

modificarlo para luego dar clic en le Botón !r!!!ii.1.
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1.1.4.3 lngresar Nueva Cartelera

Para ingresar una nueva Cartelera debemos de tener los siguientes datos del

mismo: Código, Fecha de lngreso, Asunto y el Texto a Publicar. Si tenemos

en pantalla la consulta de alguna Cartelera podemos dar un clic en el Botón

Lir,r p i¡ r

Si no se ingresa el Asunto o Tema aparecerá la ventana de la figura 1.32. Si

no se ingresa el Texto a Publicar aparecerá la ventana de la figura 1 .33,

Luego de estar seguros que todos los datos ingresados están correctos,

debemos de dar clic en el Botón . G'-i!!I.].

El¡.5unto o tEmó En ln E,ltElEra Bs imFortElrtE para el
.ú,¡unl,r o Tema en la c,3rtelÉrd Ésté debid,3r0,:r,te inqre

i"-Á,úiriál-

Figura l.J2 Mensaje de Advertencia
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tlic¡osolt lnternet Erplorer E

Hierosolt lnternel Erplorer E

-$á

I

Figura LJ3 Mensaje de Advertencia



1.2. Procesos

1.2.1. Creación de Cursos

1.2.1.1 Consulta de Cursos

En la figura 1.34, se muestra la pantalla de Creación de Cursos, en el mismo

podemos escribir el Código del Curso que deseamos consultar y luego dar

clic en el Botón ij, luego nos aparecerán los datos del mismo como se ve en

la figura 1.35.

J

Administración
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:*sta,rli Géá3 i¡*r¡r"¿-paa ' l,Si§i:; ]¡i.r'¡

I¡E¡E¡Adr*i¡l¡¿ción. Liccnciórura eñ S¡.t¿ñe d6 lnfo¡Dft15ñ EcrcE¡E¡ - llic¡coft lñle¡nel Explorer

.J- ¿-:l' ,4 1¿

&
I

¡

rr-rr-

;:;

ESPOI, - r.t('[!\('r4TI'Rt E!{ §lS'rEIIAS DÍi tNF()R]\tlr:¡(}ai

lñltlñI con¡!¡lt¡t

Ifigura 1.3{ Pantalla de Creac¡ón de Cursos



Si el Código del Curso no existe el sistema nos presentara la pantalla de la

figura 1.36.
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Figura 1.36 Mensaje de Advertencia
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1.2.1.2 Modificación de Datos del Curso

1.2.1.3 lngresar Nuevo Curso

Para ingresar un nuevo Curso debemos de tener los siguientes datos del

mismo: Matena, Profesor, Descripción del Curso, Termino, Año, Aula, Fecha

de lnicio, Fecha de finalización, día y hora que se dicta el Curso. Si tenemos

en pantalla la consulta de algún Curso podemos dar clic en el Botón , Uüili I

Si no se ingresa la Descripción del Curso aparecerá la ventana de la figura

1.37. Si no se ingresa el Termlno aparecerá la ventana de la figura 1.38. Si

no se ingresa el Año aparecerá la ventana de la figura 1.39. Si no se ingresa

el Nombre del Aula aparecerá la ventana de la figura 1.40. Si no se ingresa la

Fecha de Inicio y Fecha de Finalización correctamente aparecerá la ventana

de la figura 1 .41 .

Luego de estar seguros que todos los datos ingresados están correctos,

debemos de dar clic en el Botón 9t:L¡l I, lnmediatamente aparecerá la

ventana de la figura 1.42 indicando el Nuevo Numero de Curso Creado.

il _, r11. -,:pción der. -,..!
_:-, i te dÉL,danrente in?rÉ óda

F.¡s el reqisho, por.l

l

L¡erorort laternct E!.olo.cr E

Figura 1.37 Mensaje de Advertencia

Para modificar los datos del Curso primero se debe de consultar los datos del

mismo, siguiendo las indicaciones de la consulta del Curso. Cuando

tengamos los datos del Curso(Ver figura 1.35), procederemos a modificarlo

para luego dar cl¡c en le Botón ,' 
o¡*q"].
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Figura 1.39 Mensaje de Advertencia
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Figura 1.40 Mensaje de Advertencia

ñ

Figura l.4l Mensaje de Advertencia
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Figura 1.42 Mensaje de lnformación



1.3. Consultas

1.3.1. Consulta de Profesores

Dando clic en la Consulta de Profesores, aparecerá(Ver figura 1.43) todos los

profesores de la Licenciatura en sistemas de lnformación con los siguientes

datos: Código, Nombre, Dirección, Teléfono, E-mail y el Estado del mismo, el

cual indica Sí esta o No Activo.

c¿1., L¡ G¡not¿ Mz 2r v. l5

d¡iio u.¡.¡.á6[.tm¡il..om

B.lív.r F.rÁ¡ñ¿o Ruir Moá¡n6

bnui¡l!oi6,o."c

Ro!r60 aJnri A.oit¡ Po!.r

:j

Figura 1.43 figura Pantalla de Consulta de Profesores
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1.3.2. Consulta de Materias

Dando clic en la Consulta de materias, aparecerá(Ver figura 1.44) todas las

Materias de la Licenciatura en Sistemas de lnformación con los siguientes

datos: Código, Nombre, Definición, Costo en Dólares y el Estado del mismo,

el cual indica Sí esta o No Act¡va.

conrbl/6¡¡idád d. soft r:r.

orq¡^i¿¡.1¡ii v M.r.¡ld!

F.¡.' ¿a aomtut.d.7.e

Lid..

Figura l.J4 Consulta de Materias

1.3.3. Consulta de Estudiantes

Dando clic en la Consulta de Estudiantes, aparecerá(Ver figura 1 .45) la
pantalla principal de la misma.

http //espovd¡rsiñ/Publ6/CáM¡lái...asp
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Figura 1.45 Pantalla Principal de Consulta de Estudiantes

Para consultar los estudiantes se debe de ingresar el Año que ingreso el

Alumno, y luego dar clic en el Botón iifj'Éil. Luego aparecerá la pantalla

de la figura 1 .46.

En la figura 1.46, podemos seguir consultando los estudiantes también por el

Estado de los mismos, estos pueden ser: Activos, Eliminados y Graduados

de la Licenciatura en Sistemas de Información,

Puede Utilizar el Botón Limpiar

lngreso.
--!¡gl§l, para Borrar el contenido del Año de

1r

¿ku

.!:**i.¡li*

Conr.¡llr*
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Figura 1.46 Pantalla que Muestra la Consulta de Estud¡antes

1.3.4. Consulta de Aspirantes

En la figura 1.47 , se aprec¡a la pantalla principal de la Consulta de Aspirantes

de la Licenciatura en Sistemas de lnformac¡ón.
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F¡gura 1.47 Pantalla Principal de Consulta de Aspirantes(L. S.l.)

Para consultar los Aspirantes se debe de ingresar un rango de fechas de

ingreso del Alumno, y luego dar clic en el to,6n . c"n"'rt!ti'|. Luego aparecerá

la pantalla de la figura 1.48.

*-!' rr J i]'
Eúrq'.rsd: róvr¡il.s llhr.a¡L I Cn¡r¿o

á
Archi?o Ed:oóñ !'r t¿wi¡s l!er,.i¡ie¡!ár §1!.J¡

.'',.' Principal \ Consultas \ Asp¡ranteq

;Jtlst",rl éé4i3 " -¿.[ :81] 7 55i l¡

li§Í0¡- - ¡-lCfti( t1TrR.\ [t§ stsrr]\t¡ts D[ l)if()R1\t.\cto§

kñ
. Coñrültrt '



Adrini.tráción - L¡c.nciólura éñ si.leoás do lnlorDeiiio Eereñc¡¡l - üicrosolt lnl6rn.l Exp¡o,or

ISPOL. L¡CEIi('IA'II'RA [I§ S§TETIAS DE T¡iTORtI,ICION

EE¡81

hlrp //.spol¡sóó6/Pri, ico/Cor$sútr.s.¡sp

Principal \ Consultas \

B!rqú.¡I. D.i r..h¿ .1. I¡qrcro

't*t T-

."*,., i .,*¡., I

o.<ir..r,/or/)onr - Hi.b 31/r2lror

:J

'hL 
@krla:l

sr.,tlr.: 6 é 5 3 ! rJ r |trffiñr*ró;illl
Figura l.4tl Pantalla que Muestra la consulta de Aspirantes

En la figura 1.48, podemos seguir consultando los Aspirantes de la

Licenciatura en S¡stemas de lnformación, por un rango de Fecha. La

Información que muestra la consulta es: Cédula, Nombre, Apellido, Titulo

Obtenido, Institución donde se gradúo, Año de Graduación, Fecha de

lngreso, Ciudad donde reside, Dirección, Teléfono, E-mail, Empresa donde

habaja, Actividad que se dedica la empresa, el Estado del aspirante.

Puede Utilizar el Botón Limpiar

de lnscripción.

lllti¡¡.1, para Borrar el contenido de la Fecha
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2. Estructura de directorio del Sitio Administrativo

p Il Lsi

ll ll Administracion
, .§ css

i-J.ft lmagenes
, :... ü Menulnf

{l! tncludes

' ü Los
. ..§ Publico

. ü BaseD atos

'ü cs*
Éj ü lmagenes

'G D¿nera

[:l Lstudrante§: I .§ FlujoMaterias' § Materias
, :....[] Menulnf' : Sl ürganizacion

l-l l'flncrpBl

' : § Prolesores
r. []l Includes

ü Publico

Figor¡ 1..t9 Estructura de Archivos

La estructura del sitio administrativo contempla los siguientes subdirectorios:

Css: Contiene archivos de formato de estilo.

lmágenes: Contiene todas la imágenes presentadas en el sit¡o administrativo

tanto .gif como . jpg

lncludes: Contiene archivos de funciones javascript para las respect¡vas

val¡daciones para los ingresos de datos en los formularios respectivos.

Publico: Contiene todas la páginas del sitio administrativo

I
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