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RESUMEI\

El presente trabajo desarrolla el diseño e implementación de un sitio web para la

carrera de Licenciatura en Sistemas de Información de la ESPOL, tratando de

incluir en este proyecto todas las normas contempladas en el curso de interacción

hombre máquina, y teniendo la finalidad de brinda una guía ágil, amena y de gran

importancia para las personas que deseen información sobre esta carrera.

En su primera parte se sustentan todos los conceptos teóricos utilizados para el

desa¡rollo de la interfase gráfica de este sitio, con sus características y ventajas.

Posteriormente se detalla la infraestructura utilizada para el desarrollo del sitio y se

sustenta el porqué de esta implementación, además de indicar las opciones

transaccionales del mismo y como los estudiantes de esta carrera pueden

interactuar con el sitio web del LSI.

La Web es principalmente un medio visual pero con mucha carga de información.

Es similar en muchos aspectos a la televisión pero con una audiencia que tiene

millones de opciones para seleccionar y un periodo de atención muy corto.
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El contenido es muy importante pero Ia presentación es clave para retener la

atención. El diseño de la web y la facitidad de navegación juegan un rol crucial en

convertir un navegante casual en un cliente. El diseño web inteligente es una

mezcla de sentido común, habilidad y conocimiento.

Existen elementos que nos hace parecer únicos. Ese aspecto especial que algunas

web tienen y que la mayoría no. Las websites "únicas" no fueron creadas usando

modelos y gráficos corrientes.

El diseño web es importante en el éxito o fracaso de una página web pero la

apariencia sola no es suficiente. Diversos estudios han mostrado que los visitantes

preñeren webs que les ofiecen formas de participar o interactuar. Boletines, libros

de visita, y formularios para enviar comentarios (feedback) son solo algunas

formas con las que puede interactuar con sus visitantes y potenciales clientes, y

proporcionarles un vehículo para contactar. Una website "viva" hace que los

visitantes quieran venir a ver que es lo que hay nuevo en tu web.

Un Sitio Web no solo debe ser una vitrina con productos o servicios, sino que debe

cumplir la misión de crear negocios para la empresa, nosotros sabemos que de nada

sirve una web muy bonita y espectacular si luego no vende.
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I¡{TRODUCCIOh{

Teniendo como objetivo el desanollo de un sitio web para la carrera de

Licenciatura en Sistemas de información, se solicitó realizar a los estudiantes del

tópico de graduación de esta carrera, el análisis, disefro e implementación de un

sitio web con este fin.

Esta planificación de forma general conlempla lo siguiente:

¿ Análisis de la estn¡ctura del sitio web

¿ Diseño de la interfase gráfica del sitio web

7 Recopilación de la información del sitio web

¿ Desarrollo de las páginas principales del sitio

/ Pruebas de usabilidad del sitio web

./ Documentación del proyecto

Se han definido varias etapas para este nabajo, las cuales se han priorizado en

orden de importancia" para establecer los pasos a seguir y un mecanismo para

verificar el cumplimiento de lo planificado.
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1. La Carrera

1.1 Historia

Esta carrefa nace como la necesidad de mejorar el nivel académico de los

tecnólogos en computación (Analistas de Sistemas) que la ESPOL, preparó para el

mercado nacional e intemacional.

En 1997, se inicio de manera formal el primer curso de Licenciatura en Sistemas de

Información.

En 1998, se gradúa la primera promoción de Licenciados en sistemas de

información.

En 2000, se inicia el tópico que tienen como finalidad seleccionar el mejor

proyectos para poder publica¡ un sitio web para la LSL

1.2 Objetivos.

Para la realización del presente trabajo se deben considerar las siguientes metas:

o Brindar a la colectividad un sitio web con la más completa información sobre la

carrera de Licenciatura en Sistemas de Información.

. Permitir que en este sitio web los estudiantes de la carrera puedan interactuar

entre ellos, con sus profesores y personal administrativo, de una manera ágil,

rápida y efrciente.
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2. Marco Teórico

2.r EL WWW

2.1.1 ¿ Qué es el WWW ?

Un conjunto de servicios hipermediales, ofrecidos en todo el mundo a través

de INTERNET, constituyo en lo que se llama WWW (World Wide Web -

Telaraña de cobertura mundial).

No existe un centro que administre esta red de información (INTERNET),

sino más bien está constituída por muchos servicios distintos que se conectan

ent¡e sí a través de referencias en los distintos documentos, por ejemplo, un

documento contenido en un computador en Canadá, puede tener referencias a

otro documento en Japón, o a un archivo en Inglaterra, o a una imagen en

Suecia.

Para acceder a WWW, basta con un computador, una conección a InterNet, y

algrin programa que sirva para conectarse a los distintos servidores WWW,

como NetScape, NCSA-Mosaic, MS Intemet Explorer, Lynx, etc.
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2.1.2 ¿ Cómo localizar información en WWW?

A pesar de que no existe un computador central WWW, existen computadores

donde uno puede anotar su servicio de información en una lista, o consulta¡

dicha lista. De estos computadores, Ios más comúnmente usados son (sólo por

dar algunos ejemplos): Yahoo y All The Web.

2.1.3 ¿ Cómo funciona el WWW?

El WWW está basado en un modelo cliente-servidor, utilizando el protocolo

HTTP: ¡rO"r¡u¡ rransfer protocol. Un computador actúa como servidor,

ofreciendo la información hipermedial, y otro como cliente, recibiéndola. El

computador que actúa como servidor, debe estar corriendo un prograrna

especial, llamado httpd (hyper-text transfer prolocol daemon), que es capaz de

recibir los requerimientos de información y atenderlos. El computador que

actúa como cliente, no necesita ningún aditamento especial, basta con el

programa (NetScape, Mosaic, etc.).

El cliente al indicá¡sele que se conecte a algún servicio en el Web, envía una

señal al computador indicado solicitando la información. El servidor la recibe

y contesta este requerimiento, enviando el documento solicitado.
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2.1.4 ¿En que formato está la información ?

En WWW, se pueden encontrar sonidos, imágenes, animaciones, etcétera. Sin

embargo, el propósito principal es ofrecer servicios hipermediales, que

contengan un poco de todos los anteriores. Estos servicios hipermediales son

documentos que contienen imágenes, sonidos, etc., junto con enlaces a otros

documentos hipermediales.

Estos documentos hipermediales son archivos de texto simples, que están

escritos en un lenguaje llamado HTML (hyper-text markup language, o

lenguaje de hypertextos). Este documento, por ejemplo, está escrito en

HTML.

Referenciaahif:,7ñww-ejcdoresdelweb.com/307/article- I 045.html
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2.2 Web y Redes

Antes de comenzar a hacer páginas web, existen algunos conocimientos

previos que debemos domina¡. Aqui intentamos exponerlos claramente, pero

de manera minimalista para no aburrir. Hemos evitado material superfluo en

la medida de lo posible.

2.2.1 ¿Qué es Internet?

En un comienzo los computadores funcionaron de manera aislada. Más tarde,

distintas compañías comenzaron a ofiecer formas de comunica¡

computadores. Muchas formas distintas. En un principio, una para cada marca

de computador, de tal forma que si alguien deseaba montar una red, debia

tener varios computadores iguales cada uno equipado con tadetas adicionales

que permitieran comunicación entre ellos. Ejemplos de redes son: Ethemet,

IBM Token Ring, Novell, etc. Cada red tiene un cierto lenguaje (protocolo) de

comunicaciones.

Intemet es una forma de establecer comunicación entre distintos tipos de

redes. Para ello, dentro de cada red se escoge un computador que actúe como

Gateway, que se preocupa de t¡aducir el lenguaje intemo de la red en el

lenguaje de Intemet, llamado TCP/IP.
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8ed Iolen Bing
Bed fihernel

Oto red

Fig. 2.2.1. Red de Redes

Por lo anterior, Intemet es una red de redes.

2.2.2 ¿Qú significa TCP/IP?

Las dos componentes del lenguaje o protocolo de Intemet se denominan

TCP

Es el protocolo de transferencia entre computadores, básicamente establece

que la información debe ser dividida en fragmentos o "paquetes" que se

propagan de manera separada y luego se juntan en el destino.

hle¡net
ocP/rP)
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IP

Es el protocolo de direcciones, básicamente establece que cada computador

se identifica por su "dirección IP" compuesta de 4 números (ej.:

146.83.4.57)

2.2.3 ¿Cómo funcionan las redes sobre telefonía?

El esquema anterior es vr{Llido para computadores p€rmanenlemente

conectados a Intemet. En el caso de que no estén siempre conectados.

probablemente se conecten vía teléfono. El teléfono establece una red cuyos

componentes van cambiando:

fo U¡uqrio dssconcc lqdo
Lhvqrio concc todoo

o
o

o

.o
.,)
(¡)

o

HErnd

Fig. 2.2.-i. r *:f,T;* rereronia

2.2.4 ¿Qué es el Web?

E[ tener un lenguaje unihcado que comr,rnica computadoras, se abre Ia

posibilidad de que una computadora perteneciente a la red ofrezca un s¿rvic/o
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a las demás. Por ejemplo, puedo ofrecer el servicio de "tener varios a¡chivos

disponibles para ser bajados" en un computador específico. Esle servicio en

particular se denomina FTP y fue uno de los primeros en introducirse.

El Web (World Wide Web) es otro servicio. Mediante é1, un computador

puede ofrecer documentos pÍrra ser vistos por obos usuarios en la red. Estos

documentos tienen la característica de que incluyen referencias a elementos

multimediales y a otros documentos.

2.2.5 ¿.Cómo funciona?

Se necesitan varios protocolos o acuerdos para hacer que un servlclo como

éste prospere. Es requerido un protocolo de direccionamiento, un protocolo de

transferencia y un protocolo de especificación de documentos. Estos son

respectivamente URL, HTTP y HTML.

URL (direccionsmiento)

Este protocolo establece que para identificar un recurso en el Web, se

utiliza¡á una frag¡nento de texto de la forma

http://COMPUTADOR/DIRECTORIO/PAGINA, en que COMPIJTA DOR

es el nombre simbólico de un computador conectado a la red (este nombre

simbólico es transformado a una dirección IP mediante un procedimiento
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complejo, pero veloz), DIRECTORIO es una carpeta dentro de ese

coMpuTADoR y ARCHIYO es el nombre de un archivo.

HTTP (transferencia)

Este protocolo establece que al conectarse un computador con otro, para

pedir un documento tiene que decirle GET documento HTTP/version, y que

el servidor responderá 200 Found y luego el documento. Este protocolo está

incorporado en todos los browsers, y se la operación es invisible para el

usuario. Para probarlo, ejecutar telnet www.yahoo.com 80, luego escnbir

GET / HTTP/I.0 y presionar dos veces ENTER. El servidor responderá con

un documento.

HTML (documentos)

Este lenguaje establece que cada documento comienza con <HTML>,

termina con <HTMD y que dentro del mismo exisle una serie de

marcadores, elementos o comandos que indican cómo se estructura el

documento.
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2.2.6 ¿Cómo se hacen las páginas Web?

Una página Web se constmye utilizando el lenguaje HTML. Para ello, existen

varios software que permiten ahorrarse el trabajo de escribir las ma¡cas, o

transforma¡ documentos de otros formatos

El software es opcional. Muchos preferimos hacer las páginas directamente a

mano, ulilizando un editor de texto. HTML es tan simple que no se necesita

nada más.

2.2.7 ¿Cómo se ponen páginas web a disposición del

público?

No existe ningún tipo de control editorial en el Web. Cualquiera puede ofrecer

cualquier cosa. Sin ernbargo, se necesita contar con un computador

permanentemente conectado a Intemet. Nadie ofrece un sitio diciendo "visiten

mi sitio de 12:00 a 16:00 porque a esa hora me conecto", por lo tanto es

necesario contratat un servicio denominado ¡rr¡¡r".



23

2.2.8 Publicando en Internet

Direcciones IP

Intemet está definida por un protocolo o lenguaje de kansferencia de a¡chivos

(TCP - Trorr¡"r Control protocoi y un protocolo o lenguaje de direcciones

(lP - Internet Prorocol)'

Cada dirección está formada por 4 octetos (números de 8 bits, entre 0 y 255)

separados por un punto. Por ejemplo: t92.168.2.31 es una dirección [P. Una

misma dirección IP puede ser ocupada por un y sólo un computador a la vez.

Las direcciones IP presentan una cierta jerarquía dentro de una red, por

ejemplo, en una empresa es posible que todas las direcciones IP de cada

computador comiencen con 1g2 .169.2 . y se diferencien sólo er¡ el último

número, o comiencen con 1g2 . 16g . y se diferencien en los dos últimos

números, etc.

Las direcciones IP pueden ser frjas o variables. Un computador que está

siempre conectado a internet necesita conservar la misma IP siempre, en

cambio si uno se conecta intermitentemente, puede serle asignada una

dirección al azar cada vez dentro de la misma red; esto por un asunto de

economía de las direcciones: un proveedor de conección a intemet (ISP -

Inrernet Sertice provider) puede tener un millón de usuarios pero sólo una



fracción está conectada en algún momento y sería absurdo asignarle una

dirección IP a cada uno, por lo cual los usuarios de conecciones por teléfono

tienen direcciones IP variables.

Para servir páginas en Intemet es necesario hacerlo desde un computador

peffnanentemente conectado a Internet, usualmente, esto también significa

tener una IP fija

De otra forma los usuarios del sitio web no podrían dar con el sitio porque en

Intemet la única forma de acceder a un computador es conocer su dirección IP

o su nombre simbólico (que es traducido internamente a una dirección IP).

Esta restricción no corre para el caso en que ud. instale un servidor web en su

propio computador y lo utilice ud. mismo, para hacer pruebas, por ejemplo;

otros usuarios de lnternet no podrán acceder a él pero desde su computador sí

se podrá acceder.

2.2.9 DNS - Traducción nombres a direcciones IP

Las direcciones IP son en general incómodas para los usuarios y dificiles de

recordar, es por esto que se provee de la conveniencia de nombres simbólicos

asociados a direcciones IP.
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Estos nombres simbólicos corresponden a secuencias breves de números.

letras o guiones separadas por puntos. Algunos nombres simbólicos son:

astal avi sta. box . sk, www. sl ashdot . org y cnn. com.

Lo que aparece m¿is a [a derecha - sk, org y com en nuestro ejemplo - se

denomina dominio de primer nivel (TLD - Top Level Domain) y representan

una zona geográfrca o una zona global (en este caso, Eslovaquia.

Organización sin fines de lucro y Organización comercial).

Dominios pr¡mer nivel

G lo b oles Por Puís

.com .n el .or E .cl .et .co

Fig.2,2.9.1. Dominio de primer nivel

A continuación de derecha a izquierda aparece el nombre de dominio - box.

s'l ashdot y cnn en el ejemplo. Los nombres de dominio estan

almacenados en un directorio global y distribuído llamado DNS (¿r.o¡,

Name Service) y son asignados por instituciones acreditadas por el ICANN

Qnterne¡ Corporationfor Asigning Names and Numheri'

Opcionalmente se puede utilizar un nombre de computador o un

subdominio - asta'lavi sta y www en el ejemplo.
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El sistema de DNS consta de dos partes: un sólo directorio global asociado

a cada dominio de primer nivel, que es mantenido por ICANN y muchos

directorios locales asociados a cada nombre de dominio.

Por ejemplo, en la figura 2.2.9.2 se observa el nombre box y la dirección IP

del directorio local para ese nombre estfur almacenados en el directorio

global del dominio de primer nivel sk. El nombre al tav i sta y la

dirección IP final de astal avi sta . box . sk están almacenados en el

directorio local del dominio simple box. En el diagrama se ilustran las

tablas de asignación que traducen direcciones IP en nombres.

sk
box 178.121.12.5
foo 111.214.54.67
otro 118-L2-Ll1 .224

box. sk
astal aü sta 178. 121. 19.4
nerorder 178.121.19.6
black 168.52-].24-8

qstolov¡sto.box.sk

Fig,2.2,9.2. Tabla de traducción de dirección lP

f
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De esta forma para encontra¡ la dirección IP asociada a un nombre

simbólico es un proceso iterativo - esto para que no sea un sólo computador

el que atienda todas las consultas, sino que se intente distribuir la carga. Lo

único que falta decir es que es el mismo ICANN el que mantiene una tabla

más global donde se indica cual es la dirección IP del servidor de nombres

de cada dominio de primer nivel.

2.2.10 Pago por DNS

El pago por DNS tiene dos pates: la inscripción y mantenimiento de la

inscripción y el pago por el servicio de nombres. Ambos pagos pueden

hacerse independientemente.

En primer lugar usted debe cancelar un c¿rrgo por inscribir el nombre de

dominio y posiblemente por mantener su inscripción vigente. Usualmente

tanto el cargo inicial como el de mantención son montos pequeños y este

último se cancela cada l -2 años.

En segundo lugar ud. debe cancelar, usualmente a un proveedor de hosting,

por mantener la tabla de traducción de nombres simbólicos a direcciones IP

de su dominio. [¡ normal es que el proveedor de hosting mantenga esta

tabla por un valor nominal o que va incluído dent¡o del costo de hosting.



28

Dependiendo del tipo de dominio y del país uno incluso puede realizar una

inscripción de dominio y cancelar por él sin tener un servidor DNS donde

poner la tabla de traducción de direcciones. En tal caso se habla de un

dominio con "DNS pendiente" que normalmente tiene una duración

limitada por la misma institución encargada de repartir los nombres.

. Cada país tiene un encargado de administra¡ el dominio de primer

nivel de ese pais (ej.: en Chile es NIC-CHILE). Para los dominios de

primer nivel globales (.com, .net, .org), existe una lista de instituciones

acreditadas por ICANN. Estas instituciones se llaman "registrars" y

compiten enfre si en servicios adicionales y precio

2.2.11 Pago por Hosting

El pago por hosting incluye como base una cantidad de espacio en disco

duro.

Usualmente el límite más importante que impone el proveedor de hosting es

un límite de transferencia en bytes mensual o similar, como un límite de

número de usuarios mes.
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EI negocio de los servidores virhrales es el siguiente: ellos disponen de

algunos grandes servidores con una línea dedicada (conexión perrnanente).

Cada uno de sus grandes servidores atiende múltiples servidores virtuales

Muchos sc¡vidores virluoles

Algunos grondes compulodores

CorEccaó,n pcrronc¡lc o mcrrEl

Fig. 2.2.11. Conexión permanente de Servidores

Las variables a considerar al momento de comprar hosting incluyen:

1. ¿Cuál es el precio y cuánto esprcio ofrecen? Existe una infinita

va¡iedad de precios y vale la pena dedicar tiempo a cotiza¡ bien.

considerando fundamentalmente las fuentes de financiamiento y la

ganancia esperada con e[ sitio. Una regla es multiplicar el espacio que

ud. estima por 2para poder mantener algún tipo de respaldo en línea.

2. ¿Dónde están los senidores? Si sus clientes pertenecen en gran

mayoría a un mismo país, contrate hosting en ese país y verá tiempos

de respuesta siempre mejores que fuera de las fronteras, puesto que la

I
-,t

nn t f It
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topología de lntemet si bien es globalizada muchas veces tiene grandes

troncales agrupados pof zona geográfica. Por otra parte, si sus clientes

son globales, contrate hosting en estados unidos, europa o japón.

3. ¿Cuál es el entorno prr¡ ¡pl¡c¡ciones que ofrecen? Si su plataforma

de diseño es NT o Windows (: mala elección :) contrate hosting en una

máquina NT o Windows (a menos que sirva sólo páginas estáticas, en

tal caso obtendrá mayor velocidad con un servidor Unix). Si su

plataforma de diseño es Unix, contrate hosting Unix. Ademas varios

proveedores ofrecen servicios adicionales de bases de datos, carros de

compra, etc.

4. ¿Qué tan rápidos son los serv¡dores? La mayoría son muy rápidos

pero siempre es bueno verificar mirando sitios que lengan un servidor

virtual con ese proveedor y ver que tan bien responden.

Referencia: .tej \1e añrc c

http://www.tejedoresdelweb.comi30T/article- 1 050.htm I
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2.3 URL

2.3.1 Qué es un URL?

Un URL es un Localizador Uniforme de Recursos (Uniform Resource Locator).

Piense en esto como en una extensión al nombre normal de un archivo. No

solamente puede apuntar a un archivo en un directorio, sino que también puede

apuntar a una máquina en la red, siendo servido bajo cualquier via o método. Los

URL's pueden apuntar a documentos profundamente almacenados en bases de

datos, los resultados de una orden finger o archie, o cualquier otra cosa. Los URL

establecen el método de busqueda de la información dentro de una etiqueta de

anclaje.

<A HREF="método:/,/hosVdir/subdir/archivo"> texto <A>

La primera parte del URL, antes de las dos diagonales, especifica el método de

acceso. La segunda es tipicamente la dirección de la computadora donde el servicio

o los datos se localizan.

2.3.2 Forma de los URL

Los URL (Uniform Resource Locator) constituyen una manera estandanzada

de dar una dirección en lnterNet a un recurso de información.
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La forma del URL dependerá de lo que se está referenciando. Las formas de

un URL pueden ser ;

. http - Para a¡chivos hipertexto.

. ñle - Para archivos no hipertexto.

¡ gopher - Para busqueda como Gopher.

r trews - Para noticias de Usenet.

¡ telnet - Para login en máquinas remotas.

. ftp - Pa¡a servicios de intercambio de archivos via anonima.

¡ m¡ilto - Pa¡a el envio de correo electrónico.

2.3.3 Referenciando un hypertexto

Sintaxis

Jemp

http ://COMPUTADOR:PORT/DIRI /Dru/...iDIRr¡/ARCHIVO

http : //sunsite. dcc.uchile.cywr/paint/autt/index.hunl
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2.3.4 Partes del URL de un hypertexto

El URL comienza con: http;//, que indica que lo que viene es una

referencia a un hlpenexto. A continuación se indica el nombre del

COMPUTADOR en que se encuentra el documento, luego el DIRECTORIO

en que se encuentr4 y finalmente el nombre del ARCHIVO en que está

guardado el hypertexto.

El PORT es opcional, e indica lt puerta del computador a través de la cual se

permiten los requerimientos WWW. Si no se especifica el nombre del

ARCHIVO, se buscará un a¡chivo llamado ir.,¿sx . html .

Los servicios Wflll usualmente tienen una página localizada en la

raí2, llamada precisamenle i ndex. htnl, asi que en la mayoría

de los casos, indicar sólo el nombre del computador es suficiente

para iniciar una busqueda.

Notrs

El directorio que se indica está tomado en referencia al directorio base del

servicio HTML (no coincide con la raiz del á¡bol de subdirectorios del

computador).
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Se puede indica¡ el directorio de un usuario. En este caso, tampoco se accesará

al directorio HOME del usuario, sino a un subdirectorio llamado pub_www

localizado a partir del directorio HOME del usuario

2.3.5 Referenciando una sección de un hypertexto

Sintaxis

emp

2.3.6 Partes del URL una sección de un hipertexto

La única diferencia con el IIRL de hypertexto es la parte final. Mediante el

sigrro # se indica que lo que viene a continuación es una SECCION dentro del

HyperTexto.

Notas

En HTML, las secciones en los documenlos se marcan con un comando del

siguiente tipo:

hrtp : //CoMPUTADOR:PORT/DIRI /DIR?.../DrRn/ARCHM#SECCION

http ://sun site.dcc.uchile. cVwm/painvauth/index.htm lfHal i
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2.3.7 Referenciando un documento gopher

Sintaxis

emp

2.3.8 Partes del URL de un documento gopher

El URL comienza con: gopher:/7, 9ue indica que lo que viene es una

referencia a un servicio de tipo gopher. A continuación se indica el nombre

del COMPUTADOR en que se encuentra el documento, luego el

DIRECTORIO en que se encuentr4 y finalmente el nombre del ARCHIVO en

que está guardado el documento.

Notas

El sistema Gopher es a¡rterior al sistema WWW y actualmente existe mucha

información en este tipo de sistemas, que gradualmente ha ido trasladándose a

servicios hypermediales.

gopher://COMPUTADOR: PORT/DIR I /DIR2/.../DIRn/ARCHIVO

gopher://sunsite.dcc.uchile.cVceclreadme.t¡rt
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2.3.9 Referenciando un servicio FTP

Sintaxis

emp

2.3.10 Partes del URL de un servicio FTP

El URL comienza con: ftp://, que indica que lo que viene es una referencia a

un servicio ftp (transferencia de archivos) A continuación se indica el

nombre del COMPUTADOR que ofrece el servicio FTP, luego el

DIRECTORIO en que se encuentra, y finalmente el nombre del ARCHM.

En caso de que no se especilique ARCHM, se estará referenciando a un

índice con los contenidos del DIRECTORIO especificado. En caso de que no

se especifique el DIRECTORIO, se referenciará a la raíz del servicio FTP.

ft p://COMPUTADOR:PORT/DIR I /DIR2/.../DIRrI/ARCHIVO

ftp ://sunsite.dcc.uchile.cVOS/packages
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2.3.11 Referenciando un archivo cualquiera

Sintaxis

emp

2.3.12 Partes del URL al referenciar un archivo

cualquiera

El URL comienza con: file://, que indica que lo que viene es una referencia a

un archivo cualquiera. A continuación se indica el nombre del

COMPUTADOR que donde se encuentra el archivo, luego el DIR-ECTORIO

en que se encuentr4 y ñnalmente el nombre del ARCHM.

Referencia: httP://www re«lelweb.com/307/article- I 05 2.html
I

fi le ://COMPUTADOR :PORT/DIRI /Dru/.../D IRn/ARCHIVO

fi Ie ://sunsite.dcc.uchile.cVoS/packages
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2.4 Búsquedas en la Web

2.4.1 Introducción

El propósito de este punto es entender cuáles son las etapas en la búsqueda en

el Web y cómo funciona un buscador Web. Está dirigido a usuarios de

buscadores que deseen profundizar en el tema, como también a quienes

publican contenido; en él no se cubre el tema de cómo realizar buenas

búsquedas, sino más bien los aspectos teóricos y técnicos involucrados en el

proceso.

2,4.2 Etapas en la Búsqu eda

A nivel general, la búsqueda de información en la Web tiene varias etapas

I . Necesidad de información

2. Transformación de la necesidad

3. Búsqueda

4. Revisión de los Resultados
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2.4.3 Necesidad de información

Una persona requiere de información. Este requerimiento puede ser estable, o

ir vanando, y normalmente se puede clasificar como verirtcació, (validación

de algo que la persona cree cierto), consciente (más información sobre un

tema conocido) o indefinido (conceptos en un dominio desconocido).

Otra clasificación posible es mediante un eje temporal: inicialmente el usuario

busca información genérica o de transfondo respecto a un tema, luego

información dentro de las arktas del tema, para finalmente escoger una

aproximación en particular y profundizar en un área específica. Estas etapas

son más bien secuenciales.

2.4.4 Transformación d e la necesidad

Una vez que el usuario tiene la necesidad de información, si utiliza el Web

puede: ingresar directamente la URL de un sitio que piense que puede

satisfacer su necesidad, dirigirse a un directorio en que se pueda explorar un

listado de sitios web por tema o dirigirse a un buscador web donde se ingresen

palabras clave (como Google).
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Si bien unas pocas veces el usuario conoce un sitio específico donde puede

encontrar respuesta a su inquietud, o al menos comenzar una búsqued4 es mrís

común que recurra a un buscador web.

Ir a un buscador tiene sus complicaciones, puesto que [o que antes podía tener

distintos grados de vaguedad, ahora enfrentado a la caja de búsqueda debe ser

tan específico como unas pocas palabras, o en el mejor de los casos, una

pregunta normal, como las que recibe Ask Jeeves.

La mayoría de los buscadores recibe un poco más que sólo palabras, por

ejemplo, se puede rodear una frase entre comillas para decir que se necesitan

calces de esa frase tal como está escrita alli, o se antepone un siglro + a ciertas

palabras para forzar su inclusión, etc. Estos operadores son usados por los

usuarios más avanzados; y su uso sigrrifica mejores resultados para quienes

los saben ocupar.

2.4.5 Búsqueda

El proceso de búsqueda es lo mas oscuro para los usuarios, durante él se

realizan varias operaciones que casi siempre implican consultar un índice de

páginas, que es una representación compacta del contenido de éstas. El

buscador obtiene una lista de documentos, luego los ordena de mayor a menor
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importancia (esto se llama rrnking), los consolida (ej.: eliminar duplicados,

agrupar los de un mismo sitio, etc.) y los presenta al usuario.

2.4.6 Revisión de los Resultados

En esta etapa el usua¡io se enfrenta a algunas decenas de direcciones (l-fRLS),

elige una que le parece interesante, la revisa, escoge otra, navega un rato,

vuelve atrás, hace una nueva consulta, etc.

Tiene múltiples alternativas. Es muy raro que a la primera consulta el

buscador le muestre páginas de su interés; lo normal son más de 2 consultas

por sesión antes de darse por vencido, encontrar lo que se buscaba o cambiar

de buscador o de método.

Lamentablemente, es muy común que la persona no encuentre lo que buscaba,

sea porque se distrajo navegando por páginas de otras temáticas, o porque

simplemente no desea dedicarle mas tiempo a la búsqueda. Encontrar

información en Intemet, es un proceso que puede ser bastante frustrante, como

seguramente más de alguno de los leclores sabe por experiencia propia.
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2.4.7 Cómo funciona un Buscador

Un buscador Web tiene tres subsistemas:

Un Recolector que visita una serie de páginas Web, incorporandolas a

una Colección

Un Index¡dor que convierte [a colección en una esl¡uctura más

manejable y pequeñ4 llamada frdice

Un Busc¡dor propiamente tal que recupera ciertas páginas del indice

basado en un requerimiento del usuario

a

Fig.2.4.7,1. Función de un Buscador

2.4.8 Recolector

El recolector tiene la tarea de crea¡ la colección de páginas, para ello, visita

una serie de páginas iniciales o puntos de partida, las incorpora a la colección.

Web

Colección

lndeEdor

Índice
Burc¡dor

@
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extrae los enlaces de eslas páginas, verifica si est¿fui o no presentas ya, y si no

estih, visita estas páginas referenciadas.

El proceso es recursivor y se realiza en un ciclo:

I . Revisa¡ la lista de URLs por visitar y escoger una

2, Visita¡ esa dirección

3. Tra¡sformarla para incorporarla a la colección (normalmente, elimina¡

etiquetas e imágenes de la página, convertir documentos Word o PDF

a texto simple, recortrrla si es demasiado $ande)

4. Extraer los links de la página. y si alguno no está en la lista. agregarlo

5. Volver al primer paso

Ínurcr

COLECCION

un: 2

auto : 2

azul: 3

una: 1,3

2 hüp //cc cua

Un auto verde ...

3 http //aa ctb
Unr c¡sa a¿r¡l ...

t htF //dd cur

Una cesa vsrde ..

casa: 1,3

verde: 1,2

Fig.2.4.8.1. Función de un Recolector
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2.4.9 Indexador

Un indexador tiene como tarea crear una representación concisa de los

documenlos, que permita hacer búsquedas muy rápidas sobre ellos.

Lo usual es utilizar un lndice invertido. En é1, la colección es convertida a

una lista de palabras, cada una de las cuales apunta a una lista de documentos.

2.4.10 Buscador

Ahora busca¡ es muy fácil, por ejemplo, si alguien necesita los documentos

donde aparezca "casa", el sistema busca en la lista (índice) la palabra "casa", y

obtiene de inmediato cuáles son los documentos que contienen Ia palabra. Si

se pregunta por dos o más términos, el sistema deberá comparar las listas de

cada uno de los términos, realizando una unión o intersección según

corresponda.

Cómo vemos, encontrar los documentos no es dificil. El real desafio es

encontrar los mejores documentos. La Web es enorne, y hay montones de

páginas en ella, pero una persona no puede hacer nada útil si el buscador Ie

entrega 10000 páginas para que las revise - ¡no terminaria nunca!, asi que el

proceso de ranking (ordenamiento) es crucial para tener, digamos, l0 o 20

direcciones, cantidad que es mucho más razonable.



Una aproximación es comparar las palabras de la consulta con las palabras

que hay en los documentos encontrados. Esto es t¡n poco mris complejo que

simplemente contar cuantas veces aparece cada palabra de la consulta en cada

documento, puesto que hay una variable extra a considerar.

Si [a página encontrada contiene una palabra por Ia que se preguntó al

buscado¡, que no aparece en casi ningún otro documento, entonces eso es una

buena evidencia de que la página que estamos mirando es importante. Esto ha

sido usado durante años con bastante éxito.

Fig.2.4.10. Potencias índices y Potencias páginas de contenido

Por ejemplo, en la figura 2.4.10 tenemos numeradas algunas potenciales

índice. y con letras las potenciales páginas de contenido. Vemos que'b'

y'g'claramente atraen la mayoria de los enlaces desde otras páginas,

por [o cual las marcamos como la "mejores páginas de contenido".

.t5

b b

4
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Así mismo, la página '4' se destaca como "mejor página índice",

precisamente porque apunta a las dos "mejores páginas de contenido".

No es la página con más enlaces necesariamenle, de hecho'5'tiene más

enlaces, pero no son los más apropiados. Al mismo tiempo, el puntaje

como página de contenido de'c'aumenta, porque aparece en una bucna

fuente de información. Este procedimiento se repite varias veces,

sumando puntos como indice y como contenido.

Con algunas variaciones, este esquema se utiliza para rankear resultados

en las máquinas de búsqueda más actuales, nornalmente en

combinación con el ranking por contenido que mostrabamos más arriba.

Rcfcrencia: ttp: Lll rc c artrc c- lnl
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2.5 Un Sitio Web

2.5.1 Introducción

Tal como un periódico, por ejemplo, no es sólo una colección de artÍculos, un

sitio Web no puede ser simplemente una colección de páginas.

2.5.2 ¿Qué se busca al d iseñar un sitio Web?

Observemos primero el hecho de que en los computadores personales, muchas

cosas son simila¡es entre sí. Distintos programas funcionan de manera muy

similar. Típicamente el primer elemento de la barra de menú es "File..." o

"Archivo...", y el último es "Help..." o "Ayuda...". Esto porque poco a poco la

gente se ha ido acostumbrando a trabajar en ¿mbientes así, le es cómodo pasar

de un progtama a otro y aprender a aprovechar las nuevas funcionalidades.

En el World Wide Web, ocurre un proceso muy similar. Casi siempre hay

botones "Home", un botón para enviar correo electrónico al diseñador o al que

mantiene la página, una tabla de contenidos, etc.

Lo que pasa es que cuando una persona llega por primera vez a un sitio,

ocurre un proceso muy r.ipido en que la persona aprende a navegar por é1.

Esto ocurre en los primeros 2 o 3 minutos, y es crucial que éste aprendizaje

sea lo más expedito posible para la persona que llega. Muchos sitios incluso
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proveen de una página de ayuda que explica que tipo de ayudas de navegación

se usan y cómo moverse adecuadamente.

Fig. 2.5.2.1. Estructu¡a de contenido de un sitio *,eb

Es por ello que conviene adherirse al "esüindar", por lo menos en cuanlo a la

estructuración de los contenidos y trat.¡¡ de producir un sitio Web que

responda a las características que el usuario promedio esperaría.

Además, las personas eslán mucho más acostumbradas a los libros, en que la

información se presenta en forma lineal, que a la navegación hipermedial que

requiere una mayor atención por parte del usuario.

El proceso de diseño Web que se debería contar con una serie de etapas que

permitan transforma¡ pedazos de información dispersos, o en el mejor de los

c¿rsos un conjunto de información estructurada de manera lineal, en un sitio

que haga que al usuario sentirse cómodo y encontrau lo que busca de la

manera más nlpida posible.

Por último, veamos de qué cosas se quejan más a menudo los usu¿¡ios del

Web

I
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l. De la velocidad de transferencia (80.9%)

2. De la capacidad para organizar la información que bajan (download) a

su computador (35.6%)

3. Del tiempo que pierden en encontrar lo que buscan (32.4%)

Contra el segundo ítem no hay mucho que se pueda hacer, ni de que

preocup¿¡rse a menos que se esté ofreciendo información para ser bajada al

computador del usuario bajo la forma de un a¡chivo comprimido o algo

simila¡. Contra el primer y tercer ítem si hay se puede hacer mucho, por medio

de un diseño cuidadoso.

2.5.3 Etapas del diseño Web

Estas son algunas etapas que se sugieren para diseñar eficientemente un sitroi

es conveniente no comenzar a escribir ninguna línea de código HTML antes

de completar las primeras etapas.

2.5.3.1.1. Delimitacién del tema

Esta es [a etapa crucial, se define de qué se va a tratar el Web, que

cosas se incluirán y qué no.
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Si no se evalúa adecuadamente la ca¡rtidad de tiempo que se dispone

contra la cantidad de tiempo requerida para elaborar un sitio de la

magnitud deseadq el resultado puede ser desastroso. Muchos

proyectos Web fiacasan porque comienzan a crecer y crecer sus

especificaciones, sin que haya detnis un trabajo ordenado de

delimitación de contenidos.

Fig. 2.5.3.1.1,1. Sitios Web específicos

Obsérvese lo siguiente: la mayoría de los sitios que son premiados

con distinciones como "Lo mejor de...", "La mejor página de la

semana ...", "Top 5Yo del Web", son sitios que se dedican a temas

muy específicos. La gente no quiere un montón de sitios que tengan

referencias a otros lugares, la gente lo que busca es el contenido.

2.5.3.1.2. Recolección de la información

En esta etapa se recolecta la información que se va a poner en el

Web, de acuerdo a la especificación hecha en la etapa anlerior. Es

m
flr

m
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conveniente asocia$e con alguien como un "proveedor de

contenido", puesto que como mencioné antes hay mucha gente que

le tiene aversión a los computadores y que dispone de valiosísima e

interesante información.

2.5.3.1.3. Agregación

Una vez que tenemos la información que irá an el sitio, comeruamos

una clasificación apropiada. Aqui hay que encontrar un adecuado

balance entre la linealidad y la jerarquización'

. Aplicamos una clasificación de tipo lineal a fragmentos de

información que requieren que la persona que los lee vaya

ava¡zando poco a poco en el conocimiento de algo, como en

un libro. Usualmente los pondremos en una misma página'

usando FRAMES o una tecnica similar si se estima

apropiado.

. Aplicamos una clasificación de tipo jerrfuquica a trozos de

información que sean complementarios o que dependan uno

de otro, como secciones y subsecciones' Usualmente los

Pondremos en diferentes Páginas'
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Fig. 2.5.3.1.3.1 Aplicación de tipo jerárquico

2.5.3.1.4. Estructuración

En este punto se estructwa la manera en que se unen las diferentes

páginas, de acuerdo a [a agregación de contenidos realizada en la

etapa anterior. Se provee de un botón home para todas las páginas

(altamente recomendado), de enlaces que permitan la jerarquización

que diseñamos y de enlaces entre elementos de una misma jerarquía

si se desea.

Desde este punto en adelante se puede trabajar en la implementación

HTML propiamente tal.

Fig. 2.5,3.1.4.1. Jerarquización
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2.5.3.1.5. Metáfora

Fig.2.5.3.1.5.1 Referencia de páginas por medio de un click

Existen muchas páginas que esperamos sean accesadas desde

diferentes partes de nuestro servicio (por ejemplo: un glosario o una

ayuda). Quiás en alguna parte del documento mencionamos a otra

página y sería interesante que el usuario pudiera hacer click en esa

referencia para ir a la página que estamos referenciando.

A esta etapa le llamamos "metáfora" pues permite referirse a una

misma entidad (en este caso, una página HTML) en diferentes

contextos.
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2.5.3.1.ó. Diseño y estilo gráfico

Fig. 2.5.3.1.6.1, Diseño y estilo depende mucho del diseñador

Un estilo gráfico adecuado puede ser algo importantisimo a la hora

de hacer que la persona que nos visita se sienta cómoda, y como una

manera de alivia¡rar el contenido y hacerlo más digerible.

En cuanto a la cantidad y tamaño de las imágenes, hay que adoptar

un equilibrio. Hay sitios que se basan casi por completo en grandes

y lentas imágenes GIF, ot¡os que se ven bastante pobres pues son

casi sólo texto, con lo que se desaprovechan los métodos

multimediales. El esquema que se adoptará (que se encuentra en

algún lugar entre ambos extremos) varÍa de diseñador a diseñador y

es un punto importante a considerar.

Otro punto importante en la etapa de definición de la parte gráfica.

es intenta¡ en lo posible mantener una cierta coherencia gráfica, y

atreverse a innovar en cl¡anto a las distribuciones. Un color de
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fondo, un fondo o una distribución interesante de los elementos

dentro de una página es algo que no se olvida con facilidad.

2.5.3.1.7. Ensamblefinal

En este punto concretamos el diseño, con los últimos enlaces que

sean necesarios e incorporamos el estilo gráfico a las páginas, se

ensambla el sitio con una portada que sea capaz de presentar en una

sola página fisica al menos lo más relevante del sitio, se instalan

links bacia la página personal del autor y/o su dirección de correo

electrónico.

2.5.3.1.8. Pruebas

Finalmente, es necesario revisar la coherencia general del sitio, que

no hayan links "rotos" que no conduzcan a ninguna parte; revisar la

redacción y ortografia de las páginas, hacer los ajustes necesarios

para separar las páginas que sean demasiado extensas en páginas

más pequeñas.

Para esla etapa, lo mejor es tratar de ponerse en el lugar de las

person¿¡s que vean los documentos, y seguir los pasos que

suponemos que ellos seguirán.

IA: tcJ e \\e .co artlc e-l tnl
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3. El sitio Web

3.1 Análisis previo

Como un proceso de actualización tecnológica de todas las carreras de ta ESPOL,

se vio la necesidad de desarrollar un sitio web que permita que la comunidad pueda

acceder a todo tipo de información con respecto a la carrera de Licenciatura de

Sistemas de Información, canera relativamente nueva en la ESPOL. Es por esto

que, como parte de un tópico de graduación se vio la necesidad de desarrollar un

sitio web para que pueda ser publicado y difundido por Ia facultad. Las secciones

que conforman este sitio fueron seleccionadas durante el desarrollo del tópico. Y

también se selecciono la plataforma para el desarrollo del sitio web.

Es importante anotar que como parte del tópico también se vieron todas las reglas y

normas necesarias para un correcto diseflo, en la sección de interacción Hombre -

máquina.
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3.2 Los Participantes.

El Sitio Web esta¡á desarrollado de acuerdo a las definiciones dadas por el director

de tópico, el tribunal, el personal administrativo de la carrera, un estudiante de

niveles inferiores de la Licenciatura y una persona externa o aspirante a la carrera.

3.2.1 Clientes del Sistema

Tabla 1 - 1 Caracter¡st¡cas de los Clientes

3.3 Servicios.

Personal docente de la carreraProfesores

Personal que actualmente cursa las matenas de

la carrera.

Estudiantes

Tersonalgeneral del área admtntstratlva de la

LSI

Personal Administrativo

Térsonaslñleres«fos en ingresar a la LSIAspirantes

El sitio web a desarrollar brinda los siSuientes servicios de información:

I

I

I

I

Drscnrpcrórcurntns
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Información General:

Información General acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de

Información, requisitos de ingreso, horarios, costo de la carrera, convalidaciones,

requisitos de graduación, etc.

Libro de Visitas:

Muestra las opiniones enviadas o registradas por los diferentes visitantes del Sitio'

ademiis puede ingresar su opinión.

Mapa del S¡tio:

Muestra información sobre el contenido del Sitio Web

Cartelera:

Muestra mensajes ingresados en el sitio para que sean expuestos en una cartelera'

los mismos que senín presenlados por un lapso de una semana a partir de la fecha

de ingreso.
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Contáctenos:

Muestra información sobre en que lugar y como puede localiza¡ la Licenciatura en

Sistemas.

Historia:

Información histórica acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de

Información, desde sus inicios.

Materias:

Consulta de materias que se dictan e información sobre el contenido de las mismas.

Estudiantes:

Consulta de Estudiantes de la Carrera.

Profesores:

Consulta de profesores de la Carrera y acceso a la hoja de vida de los mismos'

Graduados:

Consulta de estudiantes graduados de la Carrera de Licenciatura en Sistemas'

Aplicaciones:
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Permite ingresar a la parte aplicativa del sitio, aquí se podrá da¡ ma¡rtenimiento a la

base de datos del sitio y también permite ingreso de calificaciones de estudiantes.

Para ingresar usted necesita tener asignada una contraseña por el administrador del

sltl0.

3.4 Costos.

Para el presente proyecto, los costos estimados que deberia de brindar la LSI son:

Tabla 1-2 Costos €n dólaras

3.5 Recursos.

3.5.1 Recursos Humanos:

El recurso humano destinado a trabajar en este proyecto son tres estudiantes del

tópico de graduación de [a carrera de Licenciatura en Sistemas de lnformación.

3.100Scrvidor

3.(.)0uSoft-ware

200Mantenimiento

ó.3UUTostos cIéI Proyecto

Pnovucto vlLon
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El cuerpo directivo de la facultad es la responsable de validación, verificación y

calificación del sitio web a desarrolla¡.
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4. Diseño

4.1 Opciones y Servicios

Como primera pafe del proyecto de desarrollo del sitio web de la Licenciatura de

Sistemas de Información, se evaluaron y definieron las diferentes áreas que el

mismo abarcará, luego de una exhaustiva investigación en otros sitios similares.

Estas áreas son las definidas luego de la evaluación realizada:

¡ Información General

. Libro de Visitas

. Mapa del Sitio

¡ Cartelera

. Contáctenos

. Historia

r Materias

. Estudiantes

. Profesores

r Graduados

¡ Aplicaciones
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4.2 Interfase Gráfica

La interfase gráfica que se desarro ará esta de acuerdo, a los estándares

intemacionales de diseño y para el mismo hemos seleccionado lo mejor de los

sitios web de las mejores universidades de Latinoamérica y el mundo.

Se incluye un menú fijo activo, un esquema general de frames, el mismo que

permite que el usuario pueda navegar dantro de la información de una manera

nlpida y efectiva.
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4.3 Diseño de Base de Datos

4.3.1 Definición de Tablas

4.3.1.1.1. Tabla Maestra de Alumnos

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de T¡bla: Alumnos Base de datos: LSI

Descripción: Contiene los datos correspondientes a cada Tipo: Maestro

uno de los alumnos registrados en licenciatura

ISEÑ0 DE ORI\TATO DE ABLAS

POSt

I
)
3

4
5

6
7

(' Cl,AvE CAMFO

cx_alumno
tx_nombre
tx_apellido
tx_direccion
tx_telefono
tx_mail
st alumno

DESCRIPCI TIPO I_O\ vALlDAclóN
>0Código de alumno

Nombres de alumno
Apellidos de alumno
Dirección de alumno
Telefono de alumno
E_mail de alumno
Estado de alumno

N
C
C
C
C
C
C

?5
25
25
l5
25
I A = activo

I = inactivo
E=gresado

Obsenaciones: Tipo de campo:
C
N
wt
D

Caracter
Numérico
Memo
Date
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4.3.1.1.2. Tabla Maestra de Profesores

Drseño or Fonn¡ro or Trnlls
POSr

I
2

3

4
5

6
7

Df,scRTPcIÓN

Código de profesor
Nombres de profesor
Apellidos de profesor
Título de profesor
Lugar de trabajo
profesor
Telefono de profesor
E_mail de profesor
Estado de profesor

N
C
C
C
C

C
C
C

<>
<>
<>

0
TIPOc cl,AvE

25
25
20
25

t5
25
50

r-ox v¡r-r»,rctónCAMPO
cxjrofesor
tx_nombre
tx_apellido
tx_titulo
tx_trabajo

tx_telefono
tx_mail
tx observacion

C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date

Tipo de campo:Observaciones:

DESCRIPCIÓN DE TABLAS

l\,lombre de Tabla: Profesores

Descripción: Contiene los datos correspondientes a cada
uno de los profesores que pertenecen a [a carrera de
Licenciatura en Sistemas de Información

Base de datos: LSI

Tipo: Maestro
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4.3.1.1.3. Tabla Maestra de Materias

DESCRIPCIÓN DE TABLAS

Nombre de Tabla: Materias Base de datos: LSI

Descripción: Contiene [os datos correspondientes a cada Tipo: Maestro

uno de las materias que son dictadas en licenciatura

DrsEño or FonñrATo DE T¡.sr-¡s

POS¡

I
2

3

4
5

6
'7

c cl,AvE CAMPO

cx_materia
cx_nivel
tx_nombre
cx_profesor
cx-cupo_total

nescnrpcrón
Código de alumno
Número de nivel
Nombre de maleria
Código del profesor
Nro total de alumnos
por materia
Cupo disponible
Enlace del contenido
de materia

TrPo r-oN vlt-torcIór
N
N
C
N
N

N
C

25
ó0

cx_cupo_disp
tx observacion 50

0bsen'aciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date
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4.3.1.1.4. Tabla Maestra de LSIMPAIS

DESCRIPCIÓN DETABLAS

Nombre de Tabla: LSIMPAIS Base de datos: LSI

Descripcién: Contiene los datos correspondientes a

paises

Tipo: Maestro

Drsrño DE FoRMATo Df, TreLrs
POSIc ct-AvE CAMPO

cx_pais
tx nombre

DF,SCRIPCIÓN

Código de país

Nombre de país

TIPO I-ON vAt-trrActÓ:\.

I
2

N
N 25

Obsen'aciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caractcr
Numénco
Memo

Date
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4.3.1.1.5. Tabla Transaccional de Notas

DESCRIPCIÓN DE TABI,AS

Nombre de Tabla: Notas

Descripcién: Contiene las notas de alumnos, del primer,
segundo parcial y su promedio

Tipo: Transaccional

oe Fonu¡.ro or Trsr-rsDrs¿ño

POSI C CI,AvE CAMPO
cx_alumno
cx_materia
cx_nivel
tx_termino
cx_notal
cx_nota2
cx jromedio

o¿scnrrcrów
Código de alumno
Código de materia
Número de nivel
Termino y año
Nota del primer parcial
Nota del segundo parcial
Promedio del parcial

TIPo l.oN vet-lolctól
I
2
3

4

5

6
7

N
N
N
C
N
N
N

Observaciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date

Base de datos: LSI
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4.3.1.1.6. Tabla Maestra de LSITVisitas

DESCR]PCIÓN DE TABLAS

Nombre de Tabla: LSITVisitas

Descripción: Contiene cada uno de los comentarios
de los usuarios que visitan el sitio web.

Base de datos: LSI

Tipo: Transaccional

POSt

1

2
3

4
5

6
7
a

9
l0

C CLAVE CAMPO

cx_visita
tx_nombre
tx_mail
fe_regi stro
tx_ocupacion
tx_ciudad
cxjais
cx_llegada
tx_asunlo
tx comentario

DEscRlPcróN
Código de visita
Nombre de usuario
E_mail del usuario
Fecha de registro
Ocupación de usuario
Cuidad
País

Código de llegada
Asunto
Comentarios

LoN vAl.tDACIó¡iTIPO
N
C
C
D
C
C
N
N
C
C

40
25

50
50

30
70 c> ¡ó'

ISENO DE ORITTATO DE ABLAS

Observaciones: Tipo de campo:
C Caracter
N Numérico
M Memo
D Date
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4.3.1.1.7. TablaTransaccionaldeAplicaciones

DESCRIPCIÓN DE TABI,AS

Nombre de Tabla: Aplicacion Base de datos: LSI

Descripción: Contiene las aplicaciones autorizadas a un Tipo: Transaccional
usuano

ISENO DE ORNIATO DE ABLAS

POSIC

I
2

3

4

CLA\E CAMPO
co_aplica
co_tipousua
ds_aplica
fe_ingapli

DESCRI
,TIPO LON VAL¡

5

5

50

Código de aplicación T
Código tipo usuario T
Descripciónaplicación T
Fecha de ingreso aplic. D

Observaciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date
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4.3.1.1.8. Tabla Maestro de Autorizaciones

DESCRIPCIÓN DE TABLAS

Nombre de Tabla: tbautoriza Base de datos: LSI

Descripción: Contiene las autorizaciones de cada Tipo: Maestro
usuano

SEÑO DE ORMATO DE ABLAS

POSt

1

2

3

4
5

C CI-A1'E CAMPO

co usua

'TIPO LON

8
5

5

5

YAt-IDACI

co_aplica
co tipousua
lc ingapli
cl usua

Código de usuario T
Código de aplicación T
Código tipo usuario T
Fecha de ingreso apli. D
Código Login T

Obsen'aciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date
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4.3.1.1.9. Tabla Maestro de Usuario

DESCRIPCIÓN DE TABI,AS

Nombre de Tabla: tbusuar Base de datos: LSI

Descripción; Contiene las autorizaciones de cada usuario Tipo: Maestro

ISEÑO DE OR}IATO DE ABLAS

POSf

1

)
3

4
5

6

c ct_AvE CAMFO

co_usua
cl aplica
no_usua
ap_usuario
fe_ing
st usua

DESCRI TIPO

T
T
T
T
D
T

LON VALIDACI
8
5

30
30

Código de usuario
Código Login
Número de usuario
Aplicación usuario
Fecha de ingreso
Estado de usuano I

Observaciones: Tipo de campo:
C Caracter
N Numérico
M Memo
D Date
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4.3.1.1.10. Tabla Maestro de Tipo de Usuario

DESCRIPCIÓN DETABLAS

Nombre de Tabla: tbtipousua Base de datos: [-Sl

Descripción: Contiene los tipos de usuarios Tipo: Maestro

ISENO DE ORII'ATO DE ABLAS

¡OSIC CLAVE CAMPO
co_tipousua
ds_tipousua

DEscRlPCtóN
Código de usuario
Descripción usuario

TIPO r-ou v,rr-lo¡,ctó¡t
5

30
I
')

T
T

Obsen'aciones: Tipo de campo:
C
N
M
D

Caracter
Numérico
Memo
Date
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co_usr8 (FX)
co_tiPoueJa/3 (FK)

co-aPl¡cs (FX)

d_u$az
fe autotza

LSlMAlum ños

lJs.ra no

LSlMProbsorBs

LS ff Notas

tx_bfmiño
o(_alumno (FK)
cr_matria (FK)

o(_niwl (FK)
cxJorofesor (FK)

cr_nota1
o(*nota2
cfjfomedio

uglano

LSIMM atenas
cl_matna
o(_niv€l
cxl¡rolosr (FK)

tx-nom brÉB
c(_orpo_total
q_cupo_d ¡sp

tr obsNac¡onz
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Aplica o oñ

co_tipousra/3 (FK)
co_aplica

ds_a plr
fe_ingapli

LSIMPe¡s

LSlTVidta s

cx_vi s ta
oUrais (FK)

tx_ñombrB/4
tr_mailB
le_rEg idro
tx _o qJ pa ci on
t-x_ci ud ad
cx_llegada
tx_agJ nb
tx_obsrvacioñ6

4.3.2 Diagrama Entidad/Relación

_?-':l
d_ugJe
no_uaja

fo_irig
d-usr¡a

pc

ds_t¡pou rra

cLdumno
tx_mmbÉ
ü(_ep6llió
&d¡rrcdon
b(_tslelom
t¡-mail
rl-alumno

a-rl{:a -
tr_nom blBz
ü_epellidoz
q_ütulo
U-taba,o
h_tel6fmoz
tx_ma¡U2
t(_obs rvac¡ on

:!LT_.
lx_nom brr6
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5. Desarrollo

5.1 Esquema de desarrollo

El esquema de desarrollo utilizado para el presente proyecto fue el tratar de incluir

la mayor cantidad de información que puede ser requerida por los diferentes tipos

de usuarios de sitio, apegados a la delinición inicial de los servicios que el mismo

debía de brindar. Otra consideración importante del sitio fue la de la velocidad de

carga de la información, teniendo presente que este sitio puede ser accedida por

usuarios que tengo un medio de comunicación de baja capacidad y puedan sentirse

frustrados a I no poder navegar por este sitio de una manera rápida y adecuada.

Además, una de las consideraciones importantes para el desarrollo de este sitio fue

la de seleccionar las herramientas técnicas comunes y que se¿rn de gran uso en el

mercado nacional.

5.2 Plataforma de desarrollo

Durante el proceso inicial se analizaron el porqué de las diferentes plataformas de

desarrrollo de sitios web, tratando siempre de utiliza¡ herramientas estándafes en el

mercado que permitan que el estudiante mejore su nivel de conocimiento o

aprenda a utilizar softwa¡e actual para desanollos de sitio web.
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5.3 Requerimientos para la implementación del sitio

Para la correcta implementación de los programas de nuestro sitio web se deben

tener las siguientes consideraciones:

. El servidor en el que se instalen los sitio deben tener instalado Intertret

Inform¡tion Server,

¡ Copiar la carpeta WEBLSI en el directorio c:Unetpub\wwrYroot del servidor

en el que intalará,n los sitios.

. En la carpeta Weblsi (carpeta principal del sitio), se encuentra un a¡chivo

tlamado Servidor.inc, en este archivo se debe especifrca¡ la ruta de la base de

datos que utiliza el sitio (se encuentra en la carPela data dentro del sitio).

. Copiar el a¡chivo LSI.ini en el directorio c:füVindows, en este archivo se debe

especificar la ruta de la base de datos (se encuentra en la carpeta "data" dent¡o

del sitio).

¡ Crear dsn de sistema y de archivo con el nombre de LSII direccionándolos a

la siguiente dirección:

c :VnetPut\wwwroot\weblsi\Data\lsi.mdb

. Instalar el componente pysulcomp que se encuentra en la carpeta 
(Archivos

requeridos para la in§trl¡ciótrUnstal¡dor-de-Componente" que esta

incluida en el sitio. Para esto se debe ejecutar el a¡chivo Setup.exe. Luego de

instalarlo se debe registrar el archivo Pysulcomp.dll, copiar la dll que se
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encuenfa en [a carpeta "componenle Logon" dentro del sitio, copiarla a la

carpeta "c:\winnt\syslem32" y luego poner en la opción "Ejecutar" del "Menú

lnicio" la siguiente instrucción:

regsvr32 C :\WINNT\system3 2\PYADCVCOMP.dI I
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6. Tecnología

6.1 Tecnología Utilizada

La tecnología utilizada en el sitio es la estándar del mercado y de un nipido

crecimiento durante los últimos años. [a tecnologia es de la empresa americana

Microsoft. El detalle de esta tecnologia es:

7 Windows 2000

¿ Microsoft Index Server

7 FrontPage 2000

¿ Adobe PhotoShoP

¡ Multimedia Flash

r' ASP, Active Server Page

¡ El IeÍ Engine de Access

,z Visual InterDev

Todas estas herramientas permitieron el desarrollo rápido y efectivo del sitio web.
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6.2 Sustentación de uso de esta tecnología

Seleccionamos la plataforma NT para el desa¡rollo de este sitio debido a que

actualmente es un estánda¡ en el país y porque es uno de los sistema mas fáciles de

utilizar para la implementación y desarrollo de un sitio de este tipo. Además esta

tecnología ya se encontraba a disposición de la LSI, y eso generaba un ahorro

importante de costos con respecto a este proyecto.
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7. CONCLUSIOI{ES

Creemos que con [a implementación de este sitio web en [a Licenciatura de

Sistemas de información, contribuimos de una forma decidida al desarrollo de

nuestra universidad, además de difundir de una manera correcta y adecuada a la

difusión de esta carrera para que pueda ser optada por gran cantidad de técnicos y

bachilleres nacionales o extranjeros, con claras inclinaciones profesionales hacia el

area de sistemas.

Esperamos que el diseño y desarrollo de este sitio web sea del agrado de todos los

diferentes tipos de usuarios que lo accedan y que los mismos puedan siempre

encontrar una respuesta rápida y concreta a todos sus requerimientos.

El principal objetivo de este proyecto era implementar un Sitio Web para la

Licenciatura en Sistemas de lnformación que brinde la mejor información que

requiere un estudiante de esta carrera, como también un aspirante a la misma. Este

objetivo lo hemos alcanzado al poder recolecta¡ y validar todas las opciones de

este sitio con los usuarios tanto intemos como extemos de nuestra solución'
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7.1 Como llegamos alcaruzar nuestros objetivos

El sitio posee las siguientes características que hacen que el sitio sea utilizable:

Aprendible,- El sitio es muy fácil de utilizar y ser manejado, el usuario podrá

navegar en él como en cualquier sitio web y aprender por sí mismo, logrando

dominarlo cada vez más. Decimos que el sitio es aprendible ya que cumple con los

siguientes requisitos:

eJ ecutarse carga una p grna, e

browser (navegador) le indica lo que

esta sucediendo.

e ut1 lza menus en a parte supenor e

izquierda que son comunes y de fitcil

visualización.

Predecible: Porque el usuano ¡tene una

idea o sabe de antemano lo que va ha

ocurrir en el sito al ejecutar una acción

Tn-EI6rmáEi6f Eeneral vamos a

encontrar información como: carrera,

costos, admisiones, etc. Que son

necesarios para los usuarios que

quieren informarse de la ca¡rera

Sintetizable forque el usuano Pueoe

ver y entender lo que el sistema esta

haciendo.

Familiar: rque se u lzan a OS

diseños comunes que aParecen en

cualquier programa de ventanas y en

otras páginas.

lene men tones, tcos, etcGeneralizable: rque e I to

realiza¡ lo mismo que otros sitios web.

Consistente: rorque srgue un estandar

de diseño en sus Páginas, que le dan

elegancia e institucionalidad.

tr lzamos un es en cuan a

colores, tipo de letras Y botones.

I
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Ftexible.- El sitio de Licenciatura esla creado basándose en las necesidades

actuales y futuras, adaptándose a ellas tratando de satisfacerlas. Decimos que el

sitio es flexible ya que cumple con los siguientes requisitos:

Posee diálogos intercambiables: )e

pucdc interactuar con el sitio.

El usuano puede ejecutar una consulta

y tener respuesta por parte del sitio o

sistema.

Multihilo: Porque pueoe procesar vanos

diálogos en aproximadamente el mismo

tiempo

Tuéde cargar varias ventanas, stn

perder el hilo del origen.

Puede Migrar Tarer: Porque Pueoe

realizar varias acciones desde una

página.

os usuaiios pueden cambtar de

secciones, cargar nuevas páginas, poder

realizar búsquedas, etc.

Sustituible se puedan reallzar

acciones de diferentes maneras

Que puedtnegar a otra secctón desde

cualquier lugar del sitio en que se

encuentre.

I
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Robusto .-Se ha buscado en el diseño del sitio que cumpla con los objetivos

establecidos por los diferentes tipos de usuarios, que posea una tasa de respuesta

óptima, pueda restablecer una acción mal ejecutada, prevenga errores y mantenga

informado al usuario. Decimos que el sitio es robusto ya que cumple con los

siguientes requisitos:

¡ se eJecuta una accl n y esla se

encuentra errada el usuario tiene la

potestad de cancelarla.

uee etrvo pnnclp eo

nuestro es mostra¡ información

sobre la carrera de Licenciatura en

Sistemas de Información

Observeble: forque se pueoe enlenoef el

estado en que se encuentra el sitio.

Sr-se realiza una búsqueda en el

sitio sobre un tema especifico este le

indica el resultado de la misma.

Recuperable: rermlle recuPerar o

deshacer una acción una vez que se

reconoce como erTor.

Posee une ¡lta tasa de respuesta: Que ta

tasa de respuesta de la carga de las páginas

sea alta(rápida).

TIo se utIlIza¡on gráficos de tamaño

grande para que las páginas no sean

lentas en la carga

Se adapta e Ie tarea: Yorque el sltlo

cumple con los objetivos del usuario.
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8. ANEXOS
Anexo 1. Gráficos del Sitio

8.1 Información General

En esta opción podemos consultar información acerca de la Carrera de

Licenciatura en Sistemas de Información, como sus objetivos, [a estructura,

convalidaciones, el contenido académico, horarios, costo de la carrera y

financiamiento, etc.

obj.livo.
Nu¡úr¡ lnrhudó¡
tuüdüt!
Coll!lld!donu¡
Conl.nldo At'dómlco

U.cl!Ii.e-¿!-CbE
Porñl 0@ptdonrL/P.r.n.l
Cotu ¡r Fiñrndtñ¡.nto
AimUonó
C¡rr.rrrI

Licenciatura en
5istemas de lnformación

lñúonn.(¡
Ganar¡

¡
¡
¡
t
¡
t
t
t
¡
¡

§D§\'

lL

¡ñldr*o¡ G.lF¡¡ a¡lr. ¡tr vBl.r ta.p. rr.l !.1.. c¡rt t .. totl¡<l.lÚ

tt

€t
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8.1.1 Objetivos

8.1.2 Nuestra Institució n

Los objtlror d.l ñml dc Uc€ncralur¡ .o Sr3!.lfi¡t de lñbñr¡crón do la C.nir¡ .ñ
lnhlmlltrca ioñ lor ¡{nxanlat

. En!!ñ¡r lácñrcar , ñáodologla! p¡ra tld.rinollo da 3rla,üla óa nftnnaclÚn con

sñbqus sn la Adñnr8lractóñ
. Fol¿lacar lo¡ coñocútrantos sobn ¡luio d¡ ¡arñmortaa modam¡8 dc h¡rdr¡re,

soltf..re oñ al amb'anla ampra¡m¡l
. Oo¡¡roll.r ¡¡ loa adudi¡nlos nutt?3 hab¡ld¡&¡, aipac|¡lm.nlo ds lrpo garañcral a

ñ.i da maJor¡r lur Folbilidadrs d! dcr¡rollo Fola'rontl denlro ds lls dür!'s

@
I

L¡ E¡cu.l¡ Sup.nor Polnacnrc¡ d.lt¡or¡lESPoI, .¡ oñ caffm o6l¡t.l da .duc rcrÓñ

suD.nor .{rónámo. dt itñltg¡ción } d. consuh.. qur !m,. ¡l 9.ft &td. octlbrt 29 d'
1958

L¡ F¡cun.d d.lngonE.l¡ .ñ El.clrcrd.d y CohPul¡cróñ FIEC. olr.ce ed.nó! c'r'r¡' d'
or.q..do.n r,d.ñ¡s d. pd.ñcr.. Eloctón,c¡ I comD'¡.cóñ. y ¿ ñrtldt Por¡gr¡do l'
M¡43!l¡.n Sr¡lsñr. d. lílÉñ.cróñ G0runc'.| (MSIG)

El Prooram. de l.cñoloai. .ñ Compul.c'óñ Pn0TCOM. ofuca .d€ñas l'§ srgursnls€

c¡ne¡¿1rácnrc¡¡ ¡n ar;1,3,3 d. Sopo'l!.ñ Mtcocompúl¿do"6 Progr¡m¡c'óñ d€

Sllt.mes y S.cr€t¡n.do.n Srrltm¡3 d. lnfoñ.cróñ Adrclo'¡lm.nl. oft'c' tÍtdt¿n!s uñ

3rderna m;d!¡l¿. ds iañm¡ñol loa iiguron!€! calúc¡dos d. c¿p¿cn¡cróñ a5¡313ñie de

Compul¡crón 8l3rco. A!¡!t.nl. d. Comgúffún Av.nldo. Op.r¡dor d.
Mrc;ror¡pulaóor.3. Soportt.n Lirll.no. d. Micmcorñpt¡¡dor.¡ Sopol. .n orlaño

lrlulsJlro (RÁl¡tución

-

O\ietivo<

¡.lorñ.oo. 6.nr.t l,t od.Yral¡. tl.p. ¿a §¡xo C.n h.. Conl¡.tffi

--,ii-

,'tLicen<iatura en
Sistemas de lnformación

lnformac¡ón
Gcncnl

trl4c¡ó. r¡É.1 L¡Ü'c.¡ v.¡r.. xo. rtd t rio a.i.Lt. c.da'l6ot

,'l |rL)Licenciatura en
Sistemas de lnformación

ln6orm¡(ló
Ganarí
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8.1.3 Estructura

8.1.4 Convalidaciones

Los curlor da la Ucañc¡atuta a¡ Srilrm¡s d¡ lÍlorm¡cróñ a3lañ o,!¡ñr¡¡dos.¡ dos láí¡rño! ¡cadáñrcos
El Progom. cod¡r¡pl. l. .pr.b.cún rh 13 cur¡o3 y uñ Poy.cto d. Gndu.crón A m€¡os 5 cuú03
§.ráñ ¡.1 ¿.!.lacnrc¡ y lo¡ ór.nl.¡ d.l ll.¡ ¡dmúr¡ldrY. C.d¡ curro t¡ndrÚ uñs du..cún d.56 hor.3

s'|?.

t

f

-

Licenciatura en
Sistema¡ de lnformación

tí,)

LoB asludr.tfaa podr!ñ .orw¡IÚrr .lguña¡ m¡t.n¡s pot ¡quq¡raa,óñ d. progr.h¡ 0

rindrrndo un tra,Yra6, pato !ólo h¡Bla wr ma¡mo d. do! matanas

L¡. corr¿Id.c.oñ.¡ no lo. ¿inomálc¡1.6tño au,al¡a 2l¡ ¿poü¡crón talCoñf¿
Coord¡n¡do. do C.rr.¡s eñ lñtl]ínáirc., Corñptr¿c¡óñ E

Confolidocienel

I

Licenciatura en
S¡rtemas de lnformación

lñfoñn¡<¡én
GrnGral

ErJ¡rsiu¡o

f^* I
tJ

lñí..ñx'ó..-lE¡l L¡b.ú ¡t Yúrd xd d.l lrb a¡d.L.. Cd¡.i.¡g

it.L

lnlorm.dón
6cnrnl

t - a¡ó. (*ñ.r i,Lo ¡r. vnl.. ra.9. ¡Ll ad- a-LL.¡ contadder

h

et

L'.1

!
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8.1.5 Contenido Académ ico

8.1.6 Horario de Clases

LD6 astudññaa Dquanráñ ¡proü¡r uñlol¡ld.lr¡ca crrlo3 lor mrarnol qua ¡a lndic¿ñ ¡

. Co¡lrll d. C.l(,.d d.l Soir¡n

. Orginrr¡ción y Málodo3

. Radas d€ Compul¡dDrsr

. El¡dlEl,c.

. Pl¿nseción y Coñlrcld. Pñroctor

. Ardnoñ. de Sr¡l¡m¡.

. S¡.1.ñ.r d.lñ6m¡crón

Conlenido AcodÁmico

lnfurm..¡ó¡
Ganclrl

El mrcro d€ cla¡aa óa la¡ m¡lon¿€ rogúla¡s¡ al a ,¡rtrr dol 16 dó octubra t,d 2m1 Los €rámÓñe6 s¡ tom¿rán

d6rlro do l. s6.ñan¡ óa atámaño3,lot di¡! corú!90ña,¡a.ia3 & c.da írlañ.

IARTES rtfRCoLEs JUEVfS vltRHrs

Esr¿disnc¿ 'Org. Y látodot

rglfn ?2ttn Pl.ñ y Cllot Pmy I

Horo¡io de CL¡sa¡

TATERIAS REGULARTS

' Esrá mr.n. 3¡ r.ñl lot luñ.i $.m.t d. l8¡I ¡ 2O{n

orRsos í»utÁRls .

f

-

lnlormaclón
Grncr¡l

€,

tñr,ñi'o. c.É..r r¡b.o d. v.rt..

,i ltLi<enciatura en
Sistemas de tnformación

¡l,rl*.óñ G.ñn.¡ r,lnc d. vDt . ¡.c. dd lt¡to c..l.l-. coltr{Ú

-!
,r lr'l ,LLicenciatura en

Sistemas de lnformación

luonan¡os
lrsim. zrm

t lJti Es

'O19. Y Iólodo¡
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8.1.7 Perfil Ocupaciona I/Personal

8.1.8 Costos y Financiamiento

El Lcsncr¡do !n S.sl.rñ.s d. l orí1.cúñ !. ds!!mP.ñ¡ como

. O.rtrla (h Si.l.m¡r o Jú d.l D.p.(¡mdo t,. Sl.m¡¡ do un¡ .rTll!.

. Oir¡clor o Jrt d. Grurot d. Arllitit, oj3.ilo , oa..tlllo d. Srtl.m¡!

. Admrnrl¡¡dor d. C.rlro. d. Cómpúo d. ü¡ .m9'ta.

. 
^¡asor 

sn ¡l p.Eca3o orlama¡aroñal d. .mp.c¡aa
. A¡aror añ al afl. lñforÍrltrca rh a¡n9raaaa

. Audtor lnloñ.lico da ampr.a¡r.

talils6

P.rfilO.¡rp¡doñ.1

-

Elco¡lo ds c¿d¿ cu6o...á d. US¡ 110 Si .a c oñ.id.r¡ un promedE da 6 curror por c¿d'
lamrño al corlo drl mÉño a! da US¡ 650 dól¡r.t nil! il .orto de l. mlriaula (USE6

dó1.¡!!), al coato dal lomtn.no , lo3 darúchot ds gr.duacrÓr La fo,m¡ ds plgo 3ará ¡l
colr¡dó con ch.qu. c.rl,ac.do ¡ .oibll d. ESPOL o (oñ t.ll.l¡. d. 

'dddo

Los .slud¡¡nl.t dBPondr¡n d. ln¡ncr.rñDrto ¡ lr¡Yái d. lo! cradilos ds¡ lnitlulo
Ecu¡tori¡no do CÉ¿no Educ.lm I 8oc¡r (tECE) L¿ ESPOL brñd.rá ¡coro 

'n 
l¿ obl'ncióñ

y sn .l sr0uamranlo d¡ drchoi cÉdio¡

E

Costo¡ ¿ f inancion¡anlo

I

LiGen(¡atufa en
S¡itemas de lnformación

lnlo¡rnrtlón
6enGral

¡ñrlrru.úá c.ñ¡t rrbó & vñtd x@ d.i llr. 4..r.1..¡ co¡t¡d.n6

--3-
Licenciatura en
S¡stemas de lnforma<ión

lnforma<lón
Gañar¡l

hlc¡Bon G.ñ.1 L.üF d. v$ld I+¡ ¿Ll §.1¡o c..1.¡..¡ coñla4r¡,E

,!
tt

et
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8.1.9 Adiciones

8.1.10 Carrera

JId¡¡E
Lo3 asolr¡rlos dabarlñ lcr Craduado! dt c¡í!rl! alñaa aláraa da lríormÉlrca, corno la da

An¡¡ist¡ de Sl!l.ñ.! da la ESPOL t 9r.r.ñt¡¡ .l tiulo ac¡dañrco d. l. rnbtrtucrón luPtnot
qua aa ¡o olorgó C.rlúc¡do da C¿liñc¡c¡onri dobid¡rnrnla lagalr¡do

En c¿ro d. qua el .iprr¡nl. no 60¡ un an.lral¡ d. Srst€m¿E qEdu¡do .n l¡ ESPOL debuá

pres.ñl¡r do m¡nar¡ ¡d.coñ¡¡

. EI contanrdo da lo3 aurros apmbado! !n la ¡ñ3litucÚn qus 16 coñc.dú allllulo

. C!mcul!m Vdai ¡ctu¡lrtado

. ConcluÍ c0n órdo .lprsca¡o da ¡alacclfi ¡ ca¡ga (,el CoñnÓ d. C¡[e€a a¡

lnfomúl¡c¡ r Coitpul¡crón d€ l¡ ESpOL

La Ucencrstur. añ Sr3lam.a da lnfotm¡crón i3lá ab!€rla ¡ pareonas ñ¡croñ.|.3 o a¡t¡nl'ras
.acogd¡3 ¡ ll¡ ás do un pmcaao d. ¡dmrsúfl, curo Pn¡ctP.l propósno .3 güañlr¡tr qu' l§s

tiauroi rstudiraer longrn la c¡p¡cldad, molmclón y tñ.durat n.cee¿n¿8 pa'¡ culmrñ'r con

-

Li(enc¡atura en
Sistemas de lnforma<ión

LoE pmfusún¡la¡ rñolucr¡dos on la5 ártas da El§iom¡s y lacñolog1¡ d¡ compul¡cióñ 3'
.rif.ñl¡ñ dl¿ . d¡¡ ¡ un arnbi.ds qus Etolucroñ. rlpidamsnt.. d€ .lll qu.. s§los

orof.sronalas buiqu.n ¡clu¿h¡ar s'JÉ coñocrrñradDt da m¿¡ot¡ p€ñódlc' con 'l 
objlo d'

¡¡sponder ¿ lo¡ c¡mbi¡m¡s problút¡¡ , n¡co.rd¡daa da rrloí¡¿cióñ dt l¡3 org'ñ'zacroñs6

A¡la a!|. 6.hd¡d. l¡ ESPOL ¡ lñvó! dt l¡ F.cuhad do lngEn¡áná €ñ Eltclncrd¡d y

Compúacóñ {FIEC) y drl Pro!r.ñ. d. T6cnolo!1. .¡ CorñpdscÉn (PROfC0M) ofrtts i l'
comuñú.d l. C.r..i;.n hloñnlrrc..l. mrm¡ qu. ..ll comprtndrd¡ d. 3.r' ñrtl'i' Los

culro pr,ñaro¡ ¡ñ?lsr da l. Camr¡ rñ lnfomal'c¡ pamnrrán . loi aluó'rf'3 qus curstn

est¡ cin¡r¡ obl€ner eltñulo Úo A¡alsl¡s ds srsl€mal y conlrnue¡ polerorm¡nl€ con los

dos úhrmoB ñísla3 9¡r¡ obts¡6r álttulo dq Lrconcr.dos sn Sr3temas da lnfÚrn¡crón

I

L¡(enc¡atur. en
Sistemas de lnformación

lnlonñaclón
GGnGr.l

rnld-xo. (¡r§.¡ ¡.tro d.lEl.r lr.a¡. d.¡ 9Üo c-|.a... lontrktffi

.S

,r lr FoG

lntofm.(¡ór
Gcncnl

@

^. 
lr1 L

l¡6.c d. vúr.r a{+. dal 9üo (..i.ltr. a..lilaÚ
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8.2 Libro de Visitas

8.2.1 Libro de Visitas

F.drr d!
tuqllro

nóñ.m ¿.1
\rLrrtr. I

19,,U12m !

19,O3rm1
19i03/2n 1

S¡ludor 9,{r.r¡01--------lE"*.-"|!'"-
lg/rlt2col
nrcrñ)1 Sal!do-=---M
?2,O]?üll--------7G",r"f,lh!!
ntBlxal

glsimio lbañ¡z nñvm1
11Á3rZA1
2tf]Bfrnl
2¡n1am1---ffi
2¡ff3r?fnl-------ffinrci
0.ao¡rff11

r

Corr.o
tl.dróñ¡co

Por mocllo d6 blJ¡cado€iCóño ll.gó.

Por ftvor añola tr mñ.rt!rt6 y¡¡laroñd.. P¡ra aü! páglñ¡'

Sl al nalr¡|. .a aoüra alguñ¡ clnl¡ltr raaloñd.r.ñoa lo ñ& Dronlo
po.¡b1..

b

t

Rcgistro de Vis¡tantes,

-

IG

8uBca,

.g

6
,' l'1,..,:Licenciatura en

Sistemas de lnformación
Llbro de
v¡rtü

Eusca

!tL¡(enc¡atura en
Sistemas de lnformación

li.¡f, dd 9Üo (¡fl.l.r¡ co¡i¡f¡añ{



8.3 Mapa de Sitio

st

l¡*lrnadóñ Oanarl r¡Ét da h CÍlfa da li:'tailÚl ar güílat d'
ú.rnaciün. t¡t¡¡itta dr ¡ryra!. horriol. a¡ato da h crrrn.
cÍinfdaciort.a, lrq¡b¡oa da gñdu¡lh atc

i¡lualr. ba Qlio.raa ar iha o n¡l.lñaht Por loa &rül'r vi'l'ñi" d'l
Sfio. .dút& Fr.dr ile.É.r sJ oPiión.

itr.ta iñniaclh ..üo .l cúlan¡¡h dal Stio Wab.

Éíli-tfit hhoalca acrt¡ ¡ lt c-tra da UGüdúr¡ fi Ealrn" d'
Énndón, (h3¡ rn hlc]oa

fuadla & t¡fsia $r. aa |Icttt a hbdrción rot't a¡ aol|l'nib dt l¡'
nfuiaa-

Cdtr¡tr da añ¡diíaa (l¡. arrl| rinu*rada h C¡ññ

. ldortñ.dóñ Gonsrll

. L.tr! a. tr¡L&¡.

.I.,¡adsfo

. ErE4t

.Iff¡

. E!Í¡.!ú.!

. P.olh.-

t
I

M¿¿a

19/03n001Corf€o Ihclrónlm

Clud.ütú.do

mc .ñvlo lá &tccrónC.omo lhgo r rrr. ddoT

Consulta de V¡s¡tantes

T
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,arp. dcl
5¡t¡o

Coñ¡uha d§ Prclttor¡¡ th l¡ Camr¡ y eccalo . l. hoji de vida da lo. mremoc

--1¡-

qB

ra.p. d<,1 t¡i. a.'ta]a.. Cor*¡dücr¡drúñ¡<¿ñG.ña.l ubro d. vr.¡trt
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§alud.
ffi s¡8o¡,o¡ tr¡o,¡¡¡r ¡e i,-l

I
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8.4 Cartelera

¡r.r hO )(i.. Od..
ParG ¡lnEl da Tetoa da Li:.¡a¡dúa ¡i f¡üürat
F.¿r: t E/rIn
IlUo: Erfi!. d. Stb
l¡{¡: Pu liq r*¡ rn ,n¡¿ cql ür tlÉ €b . d hg. R.u.

$¡. llr h¡a al tror d. hdlft..

@

-
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r.§

Pnr ftür lñ!rE t m.r..lB Y d.nb .nond6 qu. dd6 qo' rt¡n publl!¡dot 
'ñ 'd' ddo

Todd l6 r;u¡do. lnsr.t¡¿6 t rañ gubllc¡dd Por un. t.m.ñ. dtd' l! rtdt' d' ln¡rtro d'l
hblro.

!. tÉ c@n1c.. rorlo. lot.!tud!.Dtc. d. Llc
Irr€d! qu. l! r.qn¡ón !.ñMl qü.dt.sp.ndrd.

reso de Anunciosln

llnq 
alto,'l,ror¡o

fftulo

0!

@I

t

-
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I
Bu.c.,

-!

C¡rtclc¡a

r¡r.c ó. vÉrr.. lo. ¿.ls.rE a.rl.lc.. c.ñlE.ñ

¡.tú*¡.á G.k¡ l't!,o a. vÉró l..9. <r.¡ t¡l¡. all.¡.'. 
"dr"l@

Eurc!,
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8.5 Contáctenos

P.¡i matona iñformaa I obliñcrón da lo. f!íñ'rl¡ño¡ d. rñgrrso, coñl¡cl.r 1.3

ofu¡ñ.! ¿. l¡ tlc.nd.úr. .ñ Sh.ñ¡ d. lñfonn¡dón .ñ !l C.nPUr P.ñE d0

l¿ ISPOI-

0lr.cdón: Msllcón 103 y LoJ.
T.lalünc I]2 191 . 565 2¡1- 565 ?5/ - 5n566 5¡5á7 - F¡x 5Ú71

allrm¡lmr a loi e¡ludranta3 orra a gtuabcn l¡ Lcanaláon an srsl.m¡0 da

lnfomacróñ y qua darar[n coúñur con l¡ M¡.ld¡ an S¡dam¡a d. lll0m¡cún
Gallncr¡|. !. l.t dlclra cunoa a!p.cr¡I.! da nñl¡cróñ pl'llo .l rng !o ¡ l¡ MSIG

Eltiulo do Lcoñcr.do añ Sr.t¡tn¡s ds líform¡ciÚñ ¡¡ Yllido l¡mbúñ p.r. conlnu¡r

adudDr d. poslg.¡do tn cualqul.r unrñB¡dad n¡cúñal. d.lalranjaro

Conlóciano¡

Ud: hll

l',lqil

Licenciatura en
Sirtemas de lnformación

-

Llorú*¡óñ O.ú¡ a,b.o d. YEl.. l¡li. d.l 9t. c-ltlÚ. Cod..rñ.

Buscd
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8.6 Historia

Información histórica acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de

Información, desde sus inicios.

Eil¡ c.mr¡ n¡ca como l¡ ñacatid¡d d. m¡ror¡r alrml ¡c¿daíwo da lo¡ lacnólooos tn
comDut.cú¡ (^¡r¡hls! d. Sil.rñ.3) qu. l¡ ESPoL. pr.p.ó P¡r¡ !l m.rc¡do ¡¡croñ¡l .

Eñ 19S. t. gridú.1. prrn.r¡ 9romocrón
da bcañcrado3 6ñ !t!l.m¡! da

En 2m. 5§ rnrcr¿ .llóP¡co qu.l¡€nen
Eo¡¡o fñaId¡d a.l.c c roñ¡. ll m.,or
pm!.clo! P¡r. Poda, Pr¡blrc¡t uñ 3 

'o
w.b p.r¡ l¡ LSI

En 1997. !. rnrcro d. m¡ntrs fo,.ñ.ltl
pnm6r cuiro da tJcañcr¡lur¡ !n sr3!arñ.!
d. lnfofm.cróñ

H¡Jtori.

I
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8.7 Materias

Consulta de materias que se dictan e información sobre el contenido de las

mrsnlas

;ffi---E@"¡^ Y !.r.dd
FLr.ir EsP Í41

,n c.ór 
.Fr,r*.

ffi---Tr.^-*. ¡c"¿' ¿. ¿*.¿-

;ffi,r--Ed.;

¡EE
Consulta de Matlrias
¡@

I

Phñmc.dóo d. ta.ld.ñ¡. d. lñloñt.dón
Arliculo 'Lctora! cl¡ ! añ l. ¡dmmlltr.oón do lo! 3r!lomt6 d' rnlo'rn¡crón'' rnt'!
i"rfo 

-'pro".¿,rn,"ro 
¿" 

"lh.¿mr.nlo 
de lor pl.no¡ d.l'cnologi¡¡ , sl6l'm¿6 d' rñfDín¡crón con l¿

artrla0i¡ dol n6gocro
ca¡o '¡ulo Y.fl¡ drana ¡ a ' ra.¡
¡¡Luro :.olñp.-¡,"n¿o . l¡ dr.c.róñ ruP.nor 

'ñ 
el d!3'nollo óá lo' s's!€rñ¡3 do rñfom¡'róñ'

C¡lo 'c.rgo exp.rso r .', ttrc¡o

Ls.Hrñ6 da lnforltt¡dón r al .?olt .1. gadÚn d' l¡ 
'rñr""Caso'mrs F¡ald! coolls!', hbrr¡c¡a

¡rr""l": :f. .or'ri¡u",0" A" ios ¡r¡rmr¡ d¡ rnfo¡m¡cróñ t l. rmpl¡ñl.có¡ d.le stlrtl'gi' tmprsse'¡l'

S¡ÁiámoÁ ds lnlorfiroción

Crnl!ñldo

Fuñd.m.ñtÉ d. lB tu.tt8 i.Inlofm.dÚn

I

L¡cenc¡aturá €n
Sistemas de lnformación
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8.8 Estudiantes
Consulta de Estudiantes de la Carrera.

¡ Coorub¡ & Er$d¡rer eor Ert¡do
¡ Coñilba G"ncral & ErlJóáp¡rt

Estudi¿ntes

Li<enciatura en
Sistemas de lnformación

t'

trlo.ñ¿n GqÉ.¡ lrtrc aL Y¡sld ¡.c. irl 9üo <rra... (dta¡.l.s

_-5-
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8.8.1 Alumnos por Estado

Er¡do I
Consulta de Alumnos por Estado

@

L¡cenciatura en
Sistemas de lnformación

I

Coniu¡l¡, S

.L

@

c&ril.r. cóñrEr.tu.

,,! »



s8

8.8.2 Consulta General de Estud iantes

CoÍ3o
El.drónlcoli'I.r,

Arour¡¡¡lo A¡¿ust o6c^i o¡ar
.¿JA airox:t JUIY [E¡¡¡onr
tasaxTÉs ioc¡uio lúuro

E6C.!^¡IE tLOiÉt rOiOC

rliria¡oÉzar¡rirouaYA r 
^co

o^¡cr PLUA JUd C^ILOS

so¡r cLE^EIH r

oo¡aar^¡ rruo J^cxEUtiÉ DEL

OOIC IEZ YEPC¿ IETCY DEL ¡OCLO

-

Ocódrqo ONomb.r OaP.lhdo
Consulta de Estud¡antcs

ñf i^ rAÁ|l¡o,oio¿ 
^¡Jrau0 h"

Fredu.do
13,¿du.do,m*;IoP..¿

vM^oo cuoro¡oE EPi¡rout

i"d.,Er-.5lM UE 
'ELTNAXULIO¡JOi6E .o.o.i.r"ri -ñp,.d!.doL CUPO Ur¡¡OO JOaO€¡LSO{

Eerosado,*¡ñE;-¡uxiE rLo.!s Jo.óE irc^ÁDo

D¡recnior IE|llono l¿il

@l

I
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8.9 Profesores

Consulta de profesores de la Carrera y acceso a la hoja de vida de los mismos.

Protc¡orat

-

Licenciatu¡a en
Sistemas de tnformación

I Por nret ' maren¿

¡ Esr-o¡rql

t tu¡ld

t'

,a.r¡ rt l9r¡o C..l.l.ra cúft¡.rddr r.m.<6 (,.6.1 ut o d. úrr.t
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:ifl
FlliiEIl¡7Ef.¡IErd

Consulta da ProLsores

ÑEE@
@

Li(enciatura en
Sistemas de lnformación

Doios Farsonolss

@

I
M¡¡tar en Admnalractón
lñdurln.l y f.cnologl.
AIN'RO SANTAI'¡A

Sllam.! da llomacroo
¡31607- 15)75
.nuD_o¡d¡.r€r.hoo com

Códlgo

fthrlo

I.l.r¡!

Irll

I

Licenciatura en
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Icoasurtar g
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"nrr¡d6!t

-3-
,^ i''t



l0l

8.10 Graduados

Consulta de Estudiantes de Ia Carrera.

@

-

L¡cenciatura en
Sistemas de lnformación

a cód§o G Nombr! a ap.lldo

¡um¡o: lru,¡

Consulta de Es¡¡d¡sntes Graduados

t,,?of¡F5'rÉtr¡ c¡loaroi JotJE LUr! F.á.
FÚ

iffiG-oir^r e¡¡cxec¡¡los L!,s Fu
i6¡T*EiIo co¡oov¡ ruts roa¡¡to Fu
!.Eor2r2l.asrELlo 

^ouuo 
doia ru

¡CA¡¡IE ¡OD'IOU€¿ LUI§ 
^T,TEDO

i1¿ilDnocc¡on f.l.fon 'l

Busc6r

F

ro

C.d.L'. Com¡<16..
§.:_-,4-

). .,

Lrrñsa.(ffi¡l r'n'.a.Yúlt x¡.l.ls¡lF
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8.1 1 Aplicaciones

Pantalla principal de aplicaciones, permitirá e[ acceso a los usuarios que están

autorizadas para realizar transacciones tales como: ingreso, consulta, modiñcación

y eliminación.

A continuación se presentará la pantalla principal de aplicaciones:

Cuando sea ingresado el usuario y password correctamente present¿¡rá la pantalla

de mantenimiento a las que tendrá acceso a las opciones, dependiendo del tipo de

Uatrd i..ncu.ñtrt cñ rl Slrt.m! d. Apllc.cloñ.r d. LSI

Il¡E¡ar¡r ! l¡§ -\Iüc¡alottar

@

rL",.a"' f---
o-., I-

Licenciatura en
Sistemas de lnforma(ión
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usuario. Por ejemplo: si es un tipo de usuario "Administrador del Sitio" podrá

tener acceso a las aplicaciones:

a

a

a

Usuario

Aplicaciones

Perfil Usuario

Autorizaciones

Notas

Materias

Será mostrará [a aplicación con una carpeta en la cual tendrá que dar doble click

en el nombre para que [e presente el menú despegable.
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El ¡O--rrodo, O¡ts,t'o

, Moñ|. l¡l)o¡s
. Moñl- Parfl t¡uono

. Moñ1. aD¡i.o<roñ¡

. Mdñt- autoro.roñ!

. Moñl Mol.nd
Menú despegable

.<l-

@

rst

,t !tLicenciatura en
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8.1 1.1 Utilización de Mantenimientos

Permite realizar una consulta por criterios:

Código

Nombre

Apellido

Una vez seleccionado el criterio deberá ingresar el numero, nombre o apellido

dependiendo de la selección anteriormente elegida.

También encontrará consulta de criterios por medio de combos, como por ejemplo:

Mantenimiento de Materias, los cuales tendrá que elegir los criterios para realizar

una consulta.

. Nivel

. Materia

. Profesor

Para ejecutar la consulta deberá hacer click en el botón <Consultar>' en cada

pantalla de consulta que será mostrara debajo de la pantalla de criterios de

consulta, tendrá un link, esto es reflejado por el código de cada consulta que es un

registro y tiene el color azul eléctrico, al digitar un click en uno de esos códigos,



l0ó

irá a otra pantalla "Modif,/Elim. De xxxx "en la que le permitirá modifrca¡ o

eliminar el registro

ción de CriteriosPa¡talla de Se

t.¡..añ.hr ó¡ fj,¡duedo
Eqr€e¿do

rLaor Jo.o¡ Hror.,a: trLria

,orór ^uriuo 
rrti^a^ir¡o

tl¡il

@

Mañtenimiento dé Estudiantes

I

rürod.vlrd i.9.ódtlo c.d.a.r. <. a.ria

8u.c6,

-¿L
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Con el botón <lngresar> irá a una pantalla "Ingreso de XXX" permitirá ingresar
un regislro.

8.11.2 Mantenimiento de Estudiantes

E- e¡tvd,onrq dc ljl
. Moñ1. Eslud'oñlát

@

L¡cenc¡atura en
Sistemas de tnformación

I

I

-3-

tEq

lt



a cód,Bo 6 Nomb.. c Ap.n'do
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códlgo:

,srfÉr6aL.rBfuNO

iffi
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8.1 1.3 Mantenimiento de Profesores

@

d p,ot..o,-

. Moñ|, Proldor€

-

rr.r... , lii6iE-

r6J
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Tltulo:
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8.11.4 Mantenimiento de Administrador del Sitio

@
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8.11.4.1.1. Mantenimiento de Usuario

¡6 Cód.Co a Chr C Noñbls a &.r¡do
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8.11.4.1.2. Mantenimiento de Perfil Usuario
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8.11.4.1.3. MantenimientodeAplicaciones
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8.11.4.1.4. MantenimientodeAutorizaciones
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8.11.4.1.5. MantenimientodeMaterias

. o-o INiv.l:
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Códl9o: lrunúnj.7
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8.11.4.1.6. MantenimientodeNotas
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8.12 Utilización de Botones

Permite ir a la pantalla de ingreso

@t
Permite aceptar el ingreso de un registro

Elimina un registro

Regresa a la pantalla anterior

8.13 Mensajes de Alerta
Estos tipos de mensajes serán encontrados en el transcurso de la navegación en el

Sitio Web LSI en la opción "Aplicaciones", esto serán mostrados mientras no

sean ingresados su contenido al momento de hacer un ingreso o modificación de

un registro.

BOTONES DESCRJPCII

Permite ejecutar la consuha dependiendo de los criterios

seleccionados

@;f
Modifica un registro

@t
Ir a la siguiente pantalla

tl¡c'órdrt l,¡¡án t trplor.r El

A

I

I

lfurosoll lñlcrñrl [lf)lorfl 1..

A lrÍr!.. c1p &po.!itL d. nt aú.

I

HE¡úr¡ll lr¡rcrñcl t rplor+r l.l

A ñgü. er dúf¡aL ü ñü¡i.

Regrosar
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8.14 Mensajes de Confirmación

Estos mensajes serán encontrados al momento de hacer un ingreso de registro.

arrorólt lnt.,ñ.| f rph.d

l_!E!c_
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9. GLOSARIO
.\RPA}}, I Red infbrmátrca de Delensa de Estados Unldos, ongen de

IntemeI.

D:IS Domain Name System. Sistema de Nombres por Domtnlos.
Nombre o dirección individual de Intemet.

E-Mail Eléatronlc Nfail. Coneo Electrónrco.

¡'l P I e rans er L Transferencia de a¡chivos.

Gatewav asare e comunlcact entre distintas rcdes.

Gopher rstema IN acr por menues.

H ipermedial nn documento Hipermedial contiene lnfbrmaclón a traves de

la cual usted puede navegar. Por lo general, existen múltiples
rutas que se pueden toma¡ en búsqueda de la información
requerida. La información puede aparecer en muchos
formatos: texto, gtáficos, sonido, películas, etc.

HiDertexto to escn cn que conhene en aces a

documentos que pueden ser a su vez documentos hipertexto
Los documentos hipefexto son accedidos normalmente a

través de navegadores WWW.

H',t ll t. per ext guage e que

permite el hipertexto, básico en Web.

HT'IP 1 ran er oco rntercam to

información en Web.

Link. Enlace con otra parte de Ia red.

N avegar erse por a et

rneuta suano

I

I
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Protocolo Normas y códigos
puntos de [a red.

que permiten Ia comunicactón entre los

\iBScript ICrOSO I aSlc un unto

sistema de programación Visual Basic. Microsoft Intemet
Explorer y posteriores, junto con otros exploradores de Web,
pueden leer program¿rs VBScript incrustados en páginas

HTML. Los programas de VBScript se pueden ejecutar en el

servidor Web o en el equipo donde está instalado el

explorador de Web.

Ventana rmagen en a a monl que

distintas posibilidades de operar u opciones, el desarrollo de

cietos procesos, etc. Su uso permite superponerlas para ver

aquello que deseamos, manteniendo a la vez olras ventanas

en superposición o en otros sectores de la pantalla.

\\\!-\¡/ or e

I

I
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