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RESUMEN

El presente trabajo desarrolla el disefio € implementacion de un sitio web para la
carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacién de la ESPOL, tratando de
incluir en este proyecto todas las normas contempladas en el curso de interaccion
hombre maquina, y teniendo la finalidad de brinda una guia agil, amena y de gran

importancia para las personas que deseen informacion sobre esta carrera.

En su primera parte se sustentan todos los conceptos teoricos utilizados para el

desarrollo de la interfase grafica de este sitio, con sus caracteristicas y ventajas.

Posteriormente se detalla la infraestructura utilizada para el desarrollo del sitio y se
sustenta el porqué de esta implementacién, ademas de indicar las opciones
transaccionales del mismo y como los estudiantes de esta carrera pueden

interactuar con el sitio web del LSI.

La Web es principalmente un medio visual pero con mucha carga de informacion.
Es similar en muchos aspectos a la television pero con una audiencia que tiene

millones de opciones para seleccionar y un periodo de atencion muy corto.
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El contenido es muy importante pero la presentacion es clave para retener la
atencion. El disefio de la web y la facilidad de navegacién juegan un rol crucial en
convertir un navegante casual en un cliente. EIl disefio web inteligente es una

mezcla de sentido comun, habilidad y conocimiento.

Existen elementos que nos hace parecer tnicos. Ese aspecto especial que algunas
web tienen y que la mayoria no. Las websites "unicas" no fueron creadas usando

modelos y graficos corrientes.

El disefio web es importante en el éxito o fracaso de una pagina web pero la
apariencia sola no es suficiente. Diversos estudios han mostrado que los visitantes
prefieren webs que les ofrecen formas de participar o interactuar. Boletines, libros
de wvisita, y formularios para enviar comentarios (feedback) son solo algunas
formas con las que puede interactuar con sus visitantes y potenciales clientes, y
proporcionarles un vehiculo para contactar. Una website "viva" hace que los

visitantes quieran venir a ver que es lo que hay nuevo en tu web.

Un Sitio Web no solo debe ser una vitrina con productos o servicios, sino que debe
cumplir la misién de crear negocios para la empresa, nosotros sabemos que de nada

sirve una web muy bonita y espectacular si luego no vende.
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INTRODUCCION

Teniendo como objetivo el desarrollo de un sitio web para la carrera de

Licenciatura en Sistemas de informacion, se solicito realizar a los estudiantes del

topico de graduacion de esta carrera, el analisis, disefio e implementacion de un

sitio web con este fin.

Esta planificacion de forma general contempla lo siguiente:

v

v

Analisis de la estructura del sitio web

Disefo de la interfase grafica del sitio web
Recopilacion de la informacion del sitio web
Desarrollo de las paginas principales del sitio
Pruebas de usabilidad del sitio web

Documentacidén del proyecto

Se han definido varias etapas para este trabajo, las cuales se han priorizado en

orden de importancia, para establecer los pasos a seguir y un mecanismo para

verificar el cumplimiento de lo planificado.
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1. La Carrera

1.1 Historia

Esta carrera nace como la necesidad de mejorar el nivel académico de los
tecnologos en computacion (Analistas de Sistemas) que la ESPOL, prepar¢ para el
mercado nacional e internacional.

En 1997, se inicio de manera formal el primer curso de Licenciatura en Sistemas de
Informacion.

En 1998, se gradia la primera promociéon de Licenciados en sistemas de
informacion.

En 2000, se inicia el topico que tienen como finalidad seleccionar el mejor

proyectos para poder publicar un sitio web para la LSI.

1.2 Objetivos.

Para la realizacion del presente trabajo se deben considerar las siguientes metas:

o Brindar a la colectividad un sitio web con la mas completa informacion sobre la
carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacion.

o Permitir que en este sitio web los estudiantes de la carrera puedan interactuar
entre ellos, con sus profesores y personal administrativo, de una manera agil,

rapida y eficiente.
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2. Marco Teorico

2.1 EL WWW
2.1.1 ; Qué es el WWW ?

Un conjunto de servicios hipermediales, ofrecidos en todo el mundo a través
de INTERNET, constituyo en lo que se llama WWW (World Wide Web -

Telarafa de cobertura mundial).

No existe un centro que administre esta red de informacién (INTERNET),
sino mas bien esta constituida por muchos servicios distintos que se conectan
entre si a través de referencias en los distintos documentos, por ejemplo, un
documento contenido en un computador en Canada, puede tener referencias a
otro documento en Japén, o a un archivo en Inglaterra, o a una imagen en

Suecia.

Para acceder a WWW, basta con un computador, una coneccion a InterNet, y
algun programa que sirva para conectarse a los distintos servidores WWW,

como NetScape, NCSA-Mosaic, MS Internet Explorer, Lynx, etc.



2.1.2 ; Como localizar informacion en WWW?

A pesar de que no existe un computador central WWW, existen computadores
donde uno puede anotar su servicio de informacion en una lista, o consultar
dicha lista. De estos computadores, los mas comtinmente usados son (solo por

dar algunos ejemplos): Yahoo y All The Web.

2.1.3 ; Como funciona el WWW?

El WWW esta basado en un modelo cliente-servidor, utilizando el protocolo
HTTP: pypertext transfer protocol- Un computador actia como servidor,
ofreciendo la informacién hipermedial, y otro como cliente, recibiéndola. El
computador que actia como servidor, debe estar corriendo un programa
especial, llamado httpd (hyper-text transfer protocol daemon), que es capaz de
recibir los requerimientos de informacion y atenderlos. El computador que
actia como cliente, no necesita ningin aditamento especial, basta con el

programa (NetScape, Mosaic, etc.).

El cliente al indicarsele que se conecte a algun servicio en el Web, envia una
sefial al computador indicado solicitando la informacion. El servidor la recibe

y contesta este requerimiento, enviando el documento solicitado.
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2.1.4 ;En que formato esta la informacion ?

En WWW/ se pueden encontrar sonidos, imagenes, animaciones, etcétera. Sin
embargo, el propdsito principal es ofrecer servicios hipermediales, que
contengan un poco de todos los anteriores. Estos servicios hipermediales son
documentos que contienen imagenes, sonidos, etc., junto con enlaces a otros

documentos hipermediales.

Estos documentos hipermediales son archivos de texto simples, que estan
escritos en un lenguaje llamado HTML (hyper-text markup language, o

lenguaje de hypertextos). Este documento, por ejemplo, esta escrito en

HTML

Referencia: http:/7www.tejedoresdelweb.com/307/article- 1045 html
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2.2 Web y Redes

Antes de comenzar a hacer paginas web, existen algunos conocimientos
previos que debemos dominar. Aqui intentamos exponerlos claramente, pero
de manera minimalista para no aburrir. Hemos evitado material superfluo en

la medida de lo posible.

2.2.1 ;Qué es Internet?

En un comienzo los computadores funcionaron de manera aislada. Mas tarde,
distintas compaifiias comenzaron a ofrecer formas de comunicar
computadores. Muchas formas distintas. En un principio, una para cada marca
de computador, de tal forma que si alguien deseaba montar una red, debia
tener varios computadores iguales cada uno equipado con tarjetas adicionales
que permitieran comunicaciéon entre ellos. Ejemplos de redes son: Ethernet,
IBM Token Ring, Novell, etc. Cada red tiene un cierto lenguaje (protocolo) de

comunicaciones.

Internet es una forma de establecer comunicacion entre distintos tipos de
redes. Para ello, dentro de cada red se escoge un computador que actiue como
Gateway, que se preocupa de traducir el lenguaje interno de la red en el

lenguaje de Internet, llamado TCP/IP.
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Red Ethernet

Red Token Ring o—

internet
(TCF/IP)

Ohared

Fig. 2.2.1. Red de Redes

Por lo anterior, Internet es una red de redes.

2.2.2 ;Qué significa TC P/IP?
Las dos componentes del lenguaje o protocolo de Internet se denominan:

TCP

Es el protocolo de transferencia entre computadores, basicamente establece
que la informacion debe ser dividida en fragmentos o "paquetes” que se

propagan de manera separada y luego se juntan en el destino.
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IP

Es el protocolo de direcciones, basicamente establece que cada computador
se identifica por su "direccion IP" compuesta de 4 numeros (ej.:

146.83.4.57)

2.2.3 ;Como funcionan las redes sobre telefonia?

El esquema anterior es valido para computadores permanentemente
conectados a Internet. En el caso de que no estén siempre conectados,
probablemente se conecten via teléfono. El teléfono establece una red cuyos

componentes van cambiando:

)

o
= . Modem E o Usvario desconectado
é' 0O ﬁ @ Usuvario conectado
-] @ Liodem =

Mod §
. em |.c
. internet
Gateway

Fig. 2.2.3.1. Redes sobre Telefonia

2.2.4 ;Qué es el Web?

El tener un lenguaje unificado que comunica computadoras, se abre la

posibilidad de que una computadora perteneciente a la red ofrezca un gopvicio
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a las demas. Por ejemplo, puedo ofrecer el servicio de "tener varios archivos
disponibles para ser bajados" en un computador especifico. Este servicio en

particular se denomina FTP y fue uno de los primeros en introducirse.

El Web (World Wide Web) es otro servicio. Mediante él, un computador
puede ofrecer documentos para ser vistos por otros usuarios en la red. Estos
documentos tienen la caracteristica de que incluyen referencias a elementos

multimediales y a otros documentos.

2.2.5 ;Como funciona?

Se necesitan varios protocolos o acuerdos para hacer que un servicio como
éste prospere. Es requerido un protocolo de direccionamiento, un protocolo de
transferencia y un protocolo de especificaciéon de documentos. Estos son

respectivamente URL, HTTP y HTML.

URL (direccionamiento)

Este protocolo establece que para identificar un recurso en el Web, se

utilizara una fragmento de texto de la forma

http://COMPUTADOR/DIRECTORIO/PAGINA, en que COMPUTADOR
es el nombre simbélico de un computador conectado a la red (este nombre

simbdlico es transformado a una direccion IP mediante un procedimiento
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complejo, pero veloz), p/RECTORIO €5 una carpeta dentro de ese

COMPUTADOR Y ARCHIVO ¢€s €l nombre de un archivo.

HTTP (transferencia)

Este protocolo establece que al conectarse un computador con otro, para
pedir un documento tiene que decirle GET documento HTTP/version, y que
el servidor respondera 200 Found y luego el documento. Este protocolo esta
incorporado en todos los browsers, y se la operacion es invisible para el
usuario. Para probarlo, ejecutar telnet www.yahoo.com 80, luego escribir
GET / HTTP/1.0 y presionar dos veces ENTER. El servidor respondera con

un documento.

HTML (documentos)

Este lenguaje establece que cada documento comienza con <HTML=>,
termina con </HTML> y que dentro del mismo existe una serie de
marcadores, elementos o comandos que indican como se estructura el

documento.
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2.2.6 ;Como se hacen las paginas Web?

Una pagina Web se construye utilizando el lenguaje HTML. Para ello, existen
varios software que permiten ahorrarse el trabajo de escribir las marcas, o

transformar documentos de otros formatos

El software es opcional. Muchos preferimos hacer las paginas directamente a

mano, utilizando un editor de texto. HTML es tan simple que no se necesita

nada mas.

2.2.7 ;Cémo se ponen paginas web a disposicion del
publico?

No existe ningun tipo de control editorial en el Web. Cualquiera puede ofrecer
cualquier cosa. Sin embargo, se necesita contar con un computador
permanentemente conectado a Internet. Nadie ofrece un sitio diciendo "visiten
mi sitio de 12:00 a 16:00 porque a esa hora me conecto”, por lo tanto es

necesario contratar un servicio denominado poring-
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2.2.8 Publicando en Internet

Direcciones IP

Internet esta definida por un protocolo o lenguaje de transferencia de archivos

(TCP - Transfer Control Protocol) ¥ un protocolo o lenguaje de direcciones

(IP - internet Protocol)-

Cada direccion esta formada por 4 octetos (numeros de 8 bits, entre 0 y 255)
separados por un punto. Por ejemplo: 192.168.2.31 es una direcciéon [P. Una

misma direccion IP puede ser ocupada por un y solo un computador a la vez.

Las direcciones [P presentan una cierta jerarquia dentro de una red, por
ejemplo, en una empresa es posible que todas las direcciones [P de cada
computador comiencen con 192 ,168.2. Y se diferencien solo en el ultimo
numero, 0 comiencen con 192 168. Y sc¢ diferencien en los dos ultimos

numeros, etc.

Las direcciones IP pueden ser fijas o variables. Un computador que esta
siempre conectado a internet necesita conservar la misma I[P siempre, en
cambio si uno se conecta intermitentemente, puede serle asignada una
direccidon al azar cada vez dentro de la misma red; esto por un asunto de
economia de las direcciones: un proveedor de coneccién a internet (ISP -

Internet Service Provider) puede tener un millén de usuarios pero s6lo una
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fraccién estd conectada en algiin momento y seria absurdo asignarle una
direccion IP a cada uno, por lo cual los usuarios de conecciones por teléfono

tienen direcciones [P variables.

Para servir paginas en Internet es necesario hacerlo desde un computador
permanentemente conectado a Internet, usualmente, esto también significa

tener una IP fija

De otra forma los usuarios del sitio web no podrian dar con el sitio porque en
Internet la unica forma de acceder a un computador es conocer su direccion [P
o su nombre simboélico (que es traducido internamente a una direccion IP).
Esta restriccion no corre para el caso en que ud. instale un servidor web en su
propio computador y lo utilice ud. mismo, para hacer pruebas, por ejemplo;
otros usuarios de Internet no podran acceder a €l pero desde su computador si

se podra acceder.

2.2.9 DNS - Traduccion nombres a direcciones IP

Las direcciones IP son en general incomodas para los usuarios y dificiles de
recordar, es por esto que se provee de la conveniencia de nombres simbolicos

asociados a direcciones IP.



25

Estos nombres simbolicos corresponden a secuencias breves de nimeros,
letras o guiones separadas por puntos. Algunos nombres simbolicos son:

astalavista.box.sk, www.slashdot.orgy cnn.com.

Lo que aparece mas a la derecha - sk, org y com en nuestro ejemplo - se

denomina dominio de primer nivel (TLD - 7op Level Domain) ¥ representan

una zona geografica o una zona global (en este caso, Eslovaquia,

Organizacion sin fines de lucro y Organizacion comercial).

Dominios primer nivel

/\

Globales Por Pais
.com .net .org .cl . .es .co

Fig. 2.2.9.1. Dominio de primer nivel

A continuacion de derecha a izquierda aparece el nombre de dominio - box,
slashdot y cnn en el ejemplo. Los nombres de dominio estan

almacenados en un directorio global y distribuido llamado DNS (pomain

Name Service) Y son asignados por instituciones acreditadas por el ICANN

(Internet Corporation for Asigning Names and Numbers)-

Opcionalmente se puede utilizar un nombre de computador o un

subdominio - astalavista y www en el ejemplo.
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El sistema de DNS consta de dos partes: un so6lo directorio global asociado
a cada dominio de primer nivel, que es mantenido por ICANN y muchos

directorios locales asociados a cada nombre de dominio.

Por ejemplo, en la figura 2.2.9.2 se observa el nombre box y la direccion [P
del directorio local para ese nombre estan almacenados en el directorio
global del dominio de primer nivel sk. El nombre altavista y la
direccion IP final de astalavista.box.sk estan almacenados en el
directorio local del dominio simple box. En el diagrama se ilustran las

tablas de asignacion que traducen direcciones IP en nombres.

sk

box 178.123.32.5
foo 111.234.54.67
otro 118.12.113.224

box.sk

astalavista 178.123.19.4
neworder 178.123.19.6
black 168.52.124.8

|

astalavista.box.sk
Fig. 2.2.9.2. Tabla de traduccion de direccion IP
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De esta forma para encontrar la direccion IP asociada a un nombre
simbdlico es un proceso iterativo - esto para que no sea un sélo computador
el que atienda todas las consultas, sino que se intente distribuir la carga. Lo
inico que falta decir es que es el mismo ICANN el que mantiene una tabla
mas global donde se indica cual es la direccion IP del servidor de nombres

de cada dominio de primer nivel.

2.2.10 Pago por DNS

El pago por DNS tiene dos partes: la inscripcién y mantenimiento de la
inscripcion y el pago por el servicio de nombres. Ambos pagos pueden

hacerse independientemente.

En primer lugar usted debe cancelar un cargo por inscribir el nombre de
dominio y posiblemente por mantener su inscripcion vigente. Usualmente
tanto el cargo inicial como el de mantencion son montos pequefios y este

ultimo se cancela cada 1-2 afos.

En segundo lugar ud. debe cancelar, usualmente a un proveedor de hosting,
por mantener la tabla de traduccion de nombres simboélicos a direcciones [P
de su dominio. Lo normal es que el proveedor de hosting mantenga esta

tabla por un valor nominal o que va incluido dentro del costo de hosting.
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Dependiendo del tipo de dominio y del pais uno incluso puede realizar una
inscripcion de dominio y cancelar por €l sin tener un servidor DNS donde
poner la tabla de traduccién de direcciones. En tal caso se habla de un
dominio con "DNS pendiente" que normalmente tiene una duracion

limitada por la misma institucion encargada de repartir los nombres.

« Cada pais tiene un encargado de administrar el dominio de primer
nivel de ese pais (ej.: en Chile es NIC-CHILE). Para los dominios de
primer nivel globales (.com, .net, .org), existe una lista de instituciones
acreditadas por ICANN. Estas instituciones se llaman "registrars" y

compiten entre si en servicios adicionales y precio

2.2.11 Pago por Hosting

El pago por hosting incluye como base una cantidad de espacio en disco

duro.

Usualmente el limite mas importante que impone el proveedor de hosting es
un limite de transferencia en bytes mensual o similar, como un limite de

numero de usuarios mes.
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El negocio de los servidores virtuales es el siguiente: ellos disponen de
algunos grandes servidores con una linea dedicada (conexién permanente).

Cada uno de sus grandes servidores atiende multiples servidores virtuales

Muchos servidores viruales

- Taun pa

Algunos grandes computadores

Coneccion permanente a infeinet

Fig. 2.2.11. Conexion permanente de Servidores

Las variables a considerar al momento de comprar hosting incluyen:

1. ;Cuadl es el precio y cuanto espacio ofrecen? Existe una infinita
variedad de precios y vale la pena dedicar tiempo a cotizar bien,
considerando fundamentalmente las fuentes de financiamiento y la
ganancia esperada con el sitio. Una regla es multiplicar el espacio que

ud. estima por 2para poder mantener algun tipo de respaldo en linea.

to

;Dénde estan los servidores? Si sus clientes pertenecen en gran
mayoria a un mismo pais, contrate hosting en ese pais y vera tiempos

de respuesta siempre mejores que fuera de las fronteras, puesto que la
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topologia de Internet si bien es globalizada muchas veces tiene grandes
troncales agrupados por zona geografica. Por otra parte, si sus clientes

son globales, contrate hosting en estados unidos, europa o japon.

(Cual es el entorno para aplicaciones que ofrecen? Si su plataforma
de disefio es NT o Windows (: mala eleccion :) contrate hosting en una
maquina NT o Windows (a menos que sirva sdlo paginas estaticas, en
tal caso obtendra mayor velocidad con un servidor Unix). Si su
plataforma de disefio es Unix, contrate hosting Unix. Ademas varios
proveedores ofrecen servicios adicionales de bases de datos, carros de

compra, etc.

.Qué tan rapidos son los servidores? La mayoria son muy rapidos
pero siempre es bueno verificar mirando sitios que tengan un servidor

virtual con ese proveedor y ver que tan bien responden.

Referencia: http://www.tejedoresdelweb.com/307/article-1046.html

http://www.tejedoresdelweb.com/307/article-1050.html
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2.3 URL

2.3.1 Qué es un URL?

Un URL es un Localizador Uniforme de Recursos (Uniform Resource Locator).
Piense en esto como en una extensiéon al nombre normal de un archivo. No
solamente puede apuntar a un archivo en un directorio, sino que también puede
apuntar a una maquina en la red, siendo servido bajo cualquier via o método. Los
URL's pueden apuntar a documentos profundamente almacenados en bases de
datos, los resultados de una orden finger o archie, o cualquier otra cosa. Los URL
establecen el método de busqueda de la informacién dentro de una etiqueta de
anclaje.

<A HREF="método://host/dir/subdir/archivo"> texto </A>

La primera parte del URL, antes de las dos diagonales, especifica el método de
acceso. La segunda es tipicamente la direccion de la computadora donde el servicio

o los datos se localizan.

2.3.2 Forma de los URL

Los URL (Uniform Resource Locator) constituyen una manera estandarizada

de dar una direccion en InterNet a un recurso de informacion.
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La forma del URL dependera de lo que se esta referenciando. Las formas de

un URL pueden ser :
» http - Para archivos hipertexto.
» file - Para archivos no hipertexto.
= gopher - Para busqueda como Gopher.
= news - Para noticias de Usenet.
» telnet - Para login en maquinas remotas.
« ftp - Para servicios de intercambio de archivos via anonima.

= mailto - Para el envio de correo electronico.

2.3.3 Referenciando un hypertexto

Sintaxis

jemplo:
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2.3.4 Partes del URL de un hypertexto

El URL comienza con: http://, que indica que lo que viene es una
referencia a un hypertexto. A continuaciéon se indica el nombre del
COMPUTADOR en que se encuentra el documento, luego el DIRECTORIO
en que se encuentra, y finalmente el nombre del ARCHIVO en que esta

guardado el hypertexto.

El PORT es opcional, e indica la puerta del computador a través de la cual se
permiten los requerimientos WWW. Si no se especifica el nombre del

ARCHIVO, se buscara un archivo llamado ; ndex . html.

Los servicios WWW usualmente tienen una pagina localizada en la
raiz, llamada precisamente Tndex.html, asi que en la mayoria
de los casos, indicar solo el nombre del computador es suficiente

para iniciar una busqueda.
Notas
El directorio que se indica estd tomado en referencia al directorio base del

servicio HTML (no coincide con la raiz del arbol de subdirectorios del

computador).
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Se puede indicar el directorio de un usuario. En este caso, tampoco se accesara
al directorio HOME del usuario, sino a un subdirectorio llamado pub www

localizado a partir del directorio HOME del usuario

2.3.5 Referenciando una seccion de un hypertexto

Sintaxis

jemplo:

2.3.6 Partes del URL un a seccion de un hipertexto

La unica diferencia con el URL de hypertexto es la parte final. Mediante el
signo # se indica que lo que viene a continuacion es una SECCION dentro del

HyperTexto.
Notas

En HTML, las secciones en los documentos se marcan con un comando del

siguiente tipo:
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2.3.7 Referenciando un documento gopher

Sintaxis

2.3.8 Partes del URL de un documento gopher

El URL comienza con: gopher://,» que indica que lo que viene es una
referencia a un servicio de tipo gopher. A continuacion se indica el nombre
del COMPUTADOR en que se encuentra el documento, luego el
DIRECTORIO en que se encuentra, y finalmente el nombre del ARCHIVO en
que esta guardado el documento.
Notas

El sistema Gopher es anterior al sistema WWW y actualmente existe mucha
informacion en este tipo de sistemas, que gradualmente ha 1do trasladandose a

servicios hypermediales.
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2.3.9 Referenciando un servicio FTP

Sintaxis

2.3.10 Partes del URL de un servicio FTP

El URL comienza con: ftp://, que indica que lo que viene es una referencia a
un servicio ftp (transferencia de archivos) . A continuacién se indica el
nombre del COMPUTADOR que ofrece el servicio FTP, luego el

DIRECTORIO en que se encuentra, y finalmente el nombre del ARCHIVO.

En caso de que no se especifique ARCHIVO, se estara referenciando a un
indice con los contenidos del DIRECTORIO especificado. En caso de que no

se especifique el DIRECTORIO, se referenciara a la raiz del servicio FTP.
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2.3.11 Referenciando un archivo cualquiera

Sintaxis

2.3.12 Partes del URL al referenciar un archivo

cualquiera

El URL comienza con: file://, que indica que lo que viene es una referencia a
un archivo cualquiera. A continuacion se indica el nombre del
COMPUTADOR que donde se encuentra el archivo, luego el DIRECTORIO

en que se encuentra, y finalmente el nombre del ARCHIVO.

Referencia: http://www tejedoresdelweb.com/307/article-1052.html
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2.4 Busquedas en la Web
2.4.1 Introduccion

El propésito de este punto es entender cuales son las etapas en la busqueda en
el Web y como funciona un buscador Web. Esta dirigido a usuarios de
buscadores que deseen profundizar en el tema, como también a quienes
publican contenido; en ¢l no se cubre el tema de como realizar buenas
busquedas, sino mas bien los aspectos tedricos y técnicos involucrados en el

proceso.

2.4.2 Etapas en la Basqueda
A nivel general, la busqueda de informacién en la Web tiene varias etapas:
1. Necesidad de informacion
2. Transformacién de la necesidad
3. Busqueda

4. Revisidn de los Resultados
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2.4.3 Necesidad de infor macion

Una persona requiere de informacion. Este requerimiento puede ser estable, o
ir variando, y normalmente se puede clasificar como verificacion (Validacion
de algo que la persona cree cierto), ~onsciente (Mas informacién sobre un

tema conocido) 0 jndefinido (conceptos en un dominio desconocido).

Otra clasificacion posible es mediante un eje temporal: inicialmente el usuario
busca informacion genérica © de transfondo respecto a un tema, luego
informacion dentro de las gpistas del tema> Para finalmente escoger una
aproximacion en particular y profyundizar €0 un area especifica. Estas etapas

son mas bien secuenciales.

2.4.4 Transformacion d e la necesidad

Una vez que el usuario tiene la necesidad de informacion, si utiliza el Web
puede: ingresar directamente la URL de un sitio que piense que puede
satisfacer su necesidad, dirigirse a un directorio en que se pueda explorar un
listado de sitios web por tema o dirigirse a un buscador web donde se ingresen

palabras clave (como Google).
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Si bien unas pocas veces el usuario conoce un sitio especifico donde puede
encontrar respuesta a su inquietud, o al menos comenzar una busqueda, es mas

comun que recurra a un buscador web.

Ir a un buscador tiene sus complicaciones, puesto que lo que antes podia tener
distintos grados de vaguedad, ahora enfrentado a la caja de busqueda debe ser
tan especifico como unas pocas palabras, o en el mejor de los casos, una

pregunta normal, como las que recibe Ask Jeeves.

La mayoria de los buscadores recibe un poco mas que solo palabras, por
ejemplo, se puede rodear una frase entre comillas para decir que se necesitan
calces de esa frase tal como esta escrita alli, o se antepone un signo + a ciertas
palabras para forzar su inclusion, etc. Estos operadores son usados por los
usuarios mas avanzados; y su uso significa mejores resultados para quienes

los saben ocupar.

2.4.5 Busqueda

El proceso de busqueda es lo mas oscuro para los usuarios, durante €l se
realizan varias operaciones que casi siempre implican consultar un indice de
paginas, que es una representacion compacta del contenido de éstas. El

buscador obtiene una lista de documentos, luego los ordena de mayor a menor
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importancia (esto se llama ranking), los consolida (ej.: eliminar duplicados,

agrupar los de un mismo sitio, etc.) y los presenta al usuario.

2.4.6 Revision de los Resultados

En esta etapa el usuario se enfrenta a algunas decenas de direcciones (URLS),
elige una que le parece interesante, la revisa, escoge otra, navega un rato,

vuelve atras, hace una nueva consulta, etc.

Tiene multiples alternativas. Es muy raro que a la primera consulta el
buscador le muestre paginas de su interés; lo normal son mas de 2 consultas
por sesion antes de darse por vencido, encontrar lo que se buscaba o cambiar

de buscador o de método.

Lamentablemente, es muy comtun que la persona no encuentre lo que buscaba,
sea porque se distrajo navegando por paginas de otras tematicas, o porque
simplemente no desea dedicarle mas tiempo a la busqueda. Encontrar
informacion en Internet, es un proceso que puede ser bastante frustrante, como

seguramente mas de alguno de los lectores sabe por experiencia propia.
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2.4.7 Cémo funciona un Buscador
Un buscador Web tiene tres subsistemas:

« Un Recolector que visita una serie de paginas Web, incorporandolas a

una Coleccion

. Un Indexador que convierte la coleccion en una estructura mas

manejable y pequeiia, llamada Indice

. Un Buscador propiamente tal que recupera ciertas paginas del indice

basado en un requerimiento del usuario

Recolector ..., -
Indexador
«f——{ Buscador

Fig. 2.4.7.1. Funcion de un Buscador

2.4.8 Recolector

El recolector tiene la tarea de crear la coleccion de péginas, para ello, visita

una serie de paginas iniciales o puntos de partida, las incorpora a la coleccion,
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extrae los enlaces de estas paginas, verifica si estian o no presentas ya, y si no

estan, visita estas paginas referenciadas.
El proceso es recursivo, y se realiza en un ciclo:

1. Revisar la lista de URLs por visitar y escoger una

[ o)

Visitar esa direccion

3. Transformarla para incorporarla a la coleccién (normalmente, eliminar
etiquetas e imagenes de la pagina, convertir documentos Word o PDF

a texto simple, recortarla si es demasiado grande)

4. Extraer los links de la pagina, y si alguno no esta en la lista, agregarlo

5. Volver al primer paso

INDICE
COLECCION
1. http //dd cl/c azul: 2

Una casaverde ...

2 http /ice cifa f*u / '?'casa: 1.3
Un auto verde ... B
v
~ ¥ o~ N jun: 2
3 http //aa clb
Una casa azul ... —~—una: 1,3

. verde: 1,2

Fig. 2.4.8.1. Funcion de un Recolector



44

2.4.9 Indexador

Un indexador tiene como tarea crear una representacion concisa de los

documentos, que permita hacer busquedas muy rapidas sobre ellos.

Lo usual es utilizar un indice invertido. En él, la coleccidn es convertida a

una lista de palabras, cada una de las cuales apunta a una lista de documentos.

2.4.10 Buscador

Ahora buscar es muy facil, por ejemplo, si alguien necesita los documentos
donde aparezca "casa", el sistema busca en la lista (indice) la palabra "casa", y
obtiene de inmediato cuales son los documentos que contienen la palabra. Si
se pregunta por dos o mas términos, el sistema debera comparar las listas de
cada uno de los términos, realizando una unién o interseccion segun

corresponda.

Coémo vemos, encontrar los documentos no es dificil. El real desafio es
encontrar los mejores documentos. La Web es enorme, y hay montones de
paginas en ella, pero una persona no puede hacer nada util si el buscador le
entrega 10000 paginas para que las revise - jno terminaria nunca!, asi que el
proceso de ranking (ordenamiento) es crucial para tener, digamos, 10 o 20

direcciones, cantidad que es mucho mas razonable.



Una aproximacion es comparar las palabras de la consulta con las palabras
que hay en los documentos encontrados. Esto es un poco mas complejo que
simplemente contar cuantas veces aparece cada palabra de la consulta en cada

documento, puesto que hay una variable extra a considerar.

Si la péagina encontrada contiene una palabra por la que se pregunto al
buscador, que no aparece en casi ningun otro documento, entonces €so €s una
buena evidencia de que la pagina que estamos mirando es importante. Esto ha

sido usado durante afios con bastante éxito.

—
b
W

I
tn

Fig. 2.4.10. Potencias indices y Potencias paginas de contenido

Por ejemplo, en la figura 2.4.10 tenemos numeradas algunas potenciales
indice, y con letras las potenciales paginas de contenido. Vemos que 'b’
y 'g' claramente atraen la mayoria de los enlaces desde otras paginas.

por lo cual las marcamos como la "mejores paginas de contenido”.
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Asi mismo, la pagina '4' se destaca como "mejor pagina indice",
precisamente porque apunta a las dos "mejores paginas de contenido".
No es la pagina con mas enlaces necesariamente, de hecho 'S' tiene mas
enlaces, pero no son los mas apropiados. Al mismo tiempo, el puntaje
como pagina de contenido de 'c' aumenta, porque aparece en una buena
fuente de informacién. Este procedimiento se repite varias veces,

sumando puntos como indice y como contenido.

Con algunas variaciones, este esquema se utiliza para rankear resultados
en las maquinas de busqueda mas actuales, normalmente en

combinacion con el ranking por contenido que mostrabamos mas arriba.

[

L
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2.5 Un Sitio Web
2.5.1 Introduccion

Tal como un periddico, por ejemplo, no es sélo una coleccion de articulos, un

sitio Web no puede ser simplemente una coleccion de paginas.

2.5.2 ;Qué se busca al diseiiar un sitio Web?

Observemos primero el hecho de que en los computadores personales, muchas
cosas son similares entre si. Distintos programas funcionan de manera muy
similar. Tipicamente el primer elemento de la barra de menu es "File..." o

"Archivo...", y el dltimo es "Help..." o "Ayuda...". Esto porque poco a poco la
gente se ha ido acostumbrando a trabajar en ambientes asi, le es comodo pasar

de un programa a otro y aprender a aprovechar las nuevas funcionalidades.

En el World Wide Web, ocurre un proceso muy similar. Casi siempre hay
botones "Home", un botén para enviar correo electronico al disefiador o al que

mantiene la pagina, una tabla de contenidos, etc.

Lo que pasa es que cuando una persona llega por primera vez a un sitio,
ocurre un proceso muy rapido en que la persona aprende a navegar por €l.
Esto ocurre en los primeros 2 o 3 minutos, y es crucial que éste aprendizaje

sea lo mas expedito posible para la persona que llega. Muchos sitios incluso
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proveen de una pagina de ayuda que explica que tipo de ayudas de navegacion

se usan y como moverse adecuadamente.

Hy

Fig. 2.5.2.1. Estructura de contenido de un sitio web

Es por ello que conviene adherirse al "estandar", por lo menos en cuanto a la
estructuracion de los contenidos y tratar de producir un sitio Web que

responda a las caracteristicas que el usuario promedio esperaria.

Ademas, las personas estan mucho mas acostumbradas a los libros, en que la
informacion se presenta en forma lineal, que a la navegacion hipermedial que

requiere una mayor atencion por parte del usuario.

El proceso de disefio Web que se deberia contar con una serie de etapas que
permitan transformar pedazos de informacion dispersos, o en el mejor de los
casos un conjunto de informacion estructurada de manera lineal, en un sitio
que haga que al usuario sentirse comodo y encontrar lo que busca de la

manera mas rapida posible.

Por ultimo, veamos de qué cosas se quejan mas a menudo los usuarios del

Web
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1. De la velocidad de transferencia (80.9%)

2. De la capacidad para organizar la informacién que bajan (download) a

su computador (35.6%)
3. Del tiempo que pierden en encontrar lo que buscan (32.4%)

Contra el segundo item no hay mucho que se pueda hacer, ni de que
preocuparse a menos que se esté ofreciendo informacion para ser bajada al
computador del usuario bajo la forma de un archivo comprimido o algo
similar. Contra el primer y tercer item si hay se puede hacer mucho, por medio

de un disefio cuidadoso.

2.5.3 Etapas del diseiio Web

Estas son algunas etapas que se sugieren para disefar eficientemente un sitio;
es conveniente no comenzar a escribir ninguna linea de cédigo HTML antes

de completar las primeras etapas.

2.53.1.1. Delimitacion del tema

Esta es la etapa crucial, se define de qué se va a tratar el Web, que

cosas se incluiran y qué no.
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S1 no se evalua adecuadamente la cantidad de tiempo que se dispone
contra la cantidad de tiempo requerida para elaborar un sitio de la
magnitud deseada, el resultado puede ser desastroso. Muchos
proyectos Web fracasan porque comienzan a crecer y crecer sus
especificaciones, sin que haya detrds un trabajo ordenado de

delimitacion de contenidos.

j

J 7

Fig. 2.5.3.1.1.1. Sitios Web especificos

Obsérvese lo siguiente: la mayoria de los sitios que son premiados

con distinciones como "Lo mejor de ...", "La mejor pagina de la
semana ...", "Top 5% del Web", son sitios que se dedican a temas

muy especificos. La gente no quiere un monton de sitios que tengan

referencias a otros lugares, la gente lo que busca es el contenido.

2.53.1.2. Recoleccion de la informacion

En esta etapa se recolecta la informacion que se va a poner en el

Web, de acuerdo a la especificacion hecha en la etapa anterior. Es
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conveniente asociarse con alguien como un “proveedor de
contenido", puesto que como mencioné antes hay mucha gente que
le tiene aversion a los computadores y que dispone de valiosisima e

interesante informacion.

2.53.1.3. Agregacion

Una vez que tenemos la informacion que ira en el sitio, comenzamos
una clasificacion apropiada. Aqui hay que encontrar un adecuado

balance entre la linealidad y la jerarquizacion.

. Aplicamos una clasificacion de tipo lineal a fragmentos de
informacién que requieren que la persona que los lee vaya
avanzando poco a poco en el conocimiento de algo, como en
un libro. Usualmente los pondremos en una misma pagina,
usando FRAMES o una técnica similar si se estima

apropiado.

. Aplicamos una clasificacion de tipo jerarquica a trozos de
informacién que sean complementarios o que dependan uno
de otro, como secciones y subsecciones. Usualmente los

pondremos en diferentes paginas.
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Fig. 2.5.3.1.3.1 Aplicacion de tipo jerarquico

2.5.3.1.4. Estructuracion

En este punto se estructura la manera en que se unen las diferentes
paginas, de acuerdo a la agregacion de contenidos realizada en la
etapa anterior. Se provee de un boton home para todas las paginas
(altamente recomendado), de enlaces que permitan la jerarquizacion
que disefiamos y de enlaces entre elementos de una misma jerarquia

s1 se desea.

Desde este punto en adelante se puede trabajar en la implementacion

HTML propiamente tal.

Fig. 2.5.3.1.4.1. Jerarquizacion

—{7

LN




2.5.3.1.5. Metafora

Fig. 2.5.3.1.5.1 Referencia de paginas por medio de un click

Existen muchas paginas que esperamos sean accesadas desde
diferentes partes de nuestro servicio (por ejemplo: un glosario o una
ayuda). Quizas en alguna parte del documento mencionamos a otra
pagina y seria interesante que el usuario pudiera hacer click en esa

referencia para ir a la pagina que estamos referenciando.

A esta etapa le llamamos "metafora" pues permite referirse a una
misma entidad (en este caso, una pagina HTML) en diferentes

contextos.
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2.5.3.1.6. Diseiio y estilo grafico

=

Fig. 2.5.3.1.6.1. Disefio y estilo depende mucho del disefiador

?

Un estilo grafico adecuado puede ser algo importantisimo a la hora
de hacer que la persona que nos visita se sienta comoda, y como una

manera de alivianar el contenido y hacerlo mas digerible.

En cuanto a la cantidad y tamafo de las imagenes, hay que adoptar
un equilibrio. Hay sitios que se basan casi por completo en grandes
y lentas imagenes GIF, otros que se ven bastante pobres pues son
casi solo texto, con lo que se desaprovechan los métodos
multimediales. El esquema que se adoptara, (que se encuentra en
algin lugar entre ambos extremos) varia de disefiador a disefiador y

es un punto importante a considerar.

Otro punto importante en la etapa de definicion de la parte grafica,
es intentar en lo posible mantener una cierta coherencia grafica, y

atreverse a innovar en cuanto a las distribuciones. Un color de
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fondo, un fondo o una distribucion interesante de los elementos

dentro de una pagina es algo que no se olvida con facilidad.

2.5.3.1.7. Ensamble final

En este punto concretamos el disefio, con los ultimos enlaces que
sean necesarios e incorporamos el estilo grafico a las paginas, se
ensambla el sitio con una portada que sea capaz de presentar en una
sola pagina fisica al menos lo mas relevante del sitio, se instalan
links hacia la pagina personal del autor y/o su direccion de correo

electronico.

2.5.3.1.8. Pruebas

Finalmente, es necesario revisar la coherencia general del sitio, que
no hayan links "rotos" que no conduzcan a ninguna parte; revisar la
redaccion y ortografia de las paginas, hacer los ajustes necesarios
para separar las paginas que sean demasiado extensas en paginas

mas pequenias.

Para esta etapa, lo mejor es tratar de ponerse en el lugar de las
personas que vean los documentos, y seguir los pasos que

suponemos que ellos seguiran.

Referencia: hitp://www.tejedoresdelweb.com/307/article-1060.html
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3. El sitio Web

3.1 Analisis previo

Como un proceso de actualizacion tecnolégica de todas las carreras de la ESPOL,
se vio la necesidad de desarrollar un sitio web que permita que la comunidad pueda
acceder a todo tipo de informacion con respecto a la carrera de Licenciatura de
Sistemas de Informacion, carrera relativamente nueva en la ESPOL. Es por esto
que, como parte de un topico de graduacion se vio la necesidad de desarrollar un
sitio web para que pueda ser publicado y difundido por la facultad. Las secciones
que conforman este sitio fueron seleccionadas durante el desarrollo del topico. Y

también se selecciono la plataforma para el desarrollo del sitio web.

Es importante anotar que como parte del topico también se vieron todas las reglas y
normas necesarias para un correcto disefio, en la seccion de interaccion Hombre -

maquina.
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3.2 Los Participantes.

El Sitio Web estara desarrollado de acuerdo a las definiciones dadas por el director
de topico, el tribunal, el personal administrativo de la carrera, un estudiante de

niveles inferiores de la Licenciatura y una persona externa o aspirante a la carrera.

3.2.1 Clientes del Sistema

Tabla 1 - 1 Caracteristicas de los Clientes

CLIENTES e
Profesores Personal docente de la carrera
Estudiantes Personal que actualmente cursa Tas materias de

la carrera.

ersonal Administrativo | Personal general del area administrativa de la

LSI

Aspirantes Personas interesados en ingresar a la LSI

3.3 Serviclos.

El sitio web a desarrollar brinda los siguientes servicios de informacion:
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Informacion General:

Informacién General acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de
Informacion, requisitos de ingreso, horarios, costo de la carrera, convalidaciones,

requisitos de graduacion, etc.

Libro de Visitas:
Muestra las opiniones enviadas o registradas por los diferentes visitantes del Sitio,

ademas puede ingresar su opinion.

Mapa del Sitio:

Muestra informacion sobre el contenido del Sitio Web.

Cartelera:
Muestra mensajes ingresados en el sitio para que sean expuestos en una cartelera,
los mismos que seran presentados por un lapso de una semana a partir de la fecha

de ingreso.
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Contactenos:

Muestra informacion sobre en que lugar y como puede localizar la Licenciatura en

Sistemas.

Historia :

Informacion histérica acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de

Informacion, desde sus inicios.

Materias :

Consulta de materias que se dictan e informacion sobre el contenido de las mismas.

Estudiantes :

Consulta de Estudiantes de la Carrera.

Profesores :

Consulta de profesores de la Carrera y acceso a la hoja de vida de los mismos.

Graduados :

Consulta de estudiantes graduados de la Carrera de Licenciatura en Sistemas.

Aplicaciones:
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Permite ingresar a la parte aplicativa del sitio, aqui se podra dar mantenimiento a la
base de datos del sitio y también permite ingreso de calificaciones de estudiantes.
Para ingresar usted necesita tener asignada una contrasefia por el administrador del

sitio.

3.4 Costos.

Para el presente proyecto, los costos estimados que deberia de brindar la LSI son:

Tabla 1 - 2 Costos en ddlares

Software 3.000
Mantenimiento 200
Costos del Proyecto 6.300

3.5 Recursos.

3.5.1 Recursos Humanos:

El recurso humano destinado a trabajar en este proyecto son tres estudiantes del

topico de graduacion de la carrera de Licenciatura en Sistemas de Informacion.
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El cuerpo directivo de la facultad es la responsable de validacién, verificacion y

calificacion del sitio web a desarrollar.
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4. Diseino

4.1 Opciones y Servicios

Como primera parte del proyecto de desarrollo del sitio web de la Licenciatura de
Sistemas de Informacion, se evaluaron y definieron las diferentes areas que el
mismo abarcar4, luego de una exhaustiva investigacion en otros sitios similares.
Estas areas son las definidas luego de la evaluacion realizada:

o Informacion General

o Libro de Visitas

e Mapa del Sitio

o Cartelera

e« Contactenos

e Historia

e Materias

o Estudiantes

e Profesores

o (Graduados

e Aplicaciones
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4.2 Interfase Grafica

La interfase grafica que se desarrollarda esta de acuerdo, a los estandares
internacionales de disefio y para el mismo hemos seleccionado lo mejor de los

sitios web de las mejores universidades de Latinoamérica y el mundo.

Se incluye un menu fijo activo, un esquema general de frames, el mismo que
permite que el usuario pueda navegar dentro de la informacion de una manera

rapida y efectiva.



4.3 Diseiio de Base de Datos
4.3.1 Definicion de Tablas

4.3.1.1.1.

Tabla Maestra de Alumnos

64

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: Alumnos

Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene los datos correspondientes a cada
uno de los alumnos registrados en licenciatura

Tipo: Maestro

—

3

Disexo pe Formato e TaBLAS

DESCRIPCION

POSIC CLAVE CAMPO TIPO LON VALIDACION

1 v cx_alumno  Caédigo de alumno N = i

2 tx_nombre  Nombres de alumno L 25 s 4

3 tx_apellido  Apellidos de alumno 5 23 L

4 tx direccion Direccion de alumno C 25

5 tx_telefono  Telefono de alumno L 15

6 tx_mail E_mail de alumno C 25

" st alumno  Estado de alumno v 1 A =activo
[ = inactivo
E=egresado

Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date

—
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4.3.1.1.2. Tabla Maestra de Profesores

DESCRIPCION DE TABLAS

—

—

Nombre de Tabla: Profesores

Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene los datos correspondientes a cada
uno de los profesores que pertenecen a la carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacion

Tipo: Maestro

| _ Disexo pe FormaTo DE TaABLAS |
POSIC CLAVE “CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 o cx_profesor Cadigo de profesor N > 0
2 tx_nombre Nombres de profesor C 25 <™
3 tx_apellido Apellidos de profesor C 25 <>
4 tx titulo Titulo de profesor cC 20 <>
5 tx trabajo Lugar de trabajo C 25
profesor
6 tx_telefono Telefono de profesor C 15
7 tx_mail E mail de profesor C 25
tx_observacion Estado de profesor Cc 50
Observaciones: Tipo de campo:
C Caracter
N Numérico
M Memo
D Date
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4.3.1.1.3. Tabla Maestra de Materias

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: Materias

Base de datos: LSI

—

Descripcion: Contiene los datos correspondientes a cada||Tipo: Maestro
uno de las materias que son dictadas en licenciatura

|

Diseno pe Formato pE TaBLAS

|

POSIC CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 v cX_materia Codigo de alumno N
2 cx_nivel Numero de nivel N
3 tx_nombre Nombre de materia C 25 <
4 cx_profesor Codigo del profesor N < 0
5 cx cupo total Nro total de alumnos N
por materia
6 cx_cupo_disp  Cupo disponible N
7 tx observacion Enlace del contenido C 50
de materia
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date
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4.3.1.1.4. Tabla Maestra de LSIMPAIS

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: LSIMPAIS Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene los datos correspondientes af|Tipo: Maestro
paises

| Disgso pe Formato pe TaBLas |
POSIC CLAVE  CAMPO DESCRIPCION _ TIPO LON  VALIDACION
1 o CX_pais Codigo de pais N
2 tx_nombre Nombre de pais N 25 <7
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date




68

4.3.1.1.5. Tabla Transaccional de Notas

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: Notas Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene las notas de alumnos, del primer, || Tipo: Transaccional
segundo parcial y su promedio

| Disexo pe Formato b TaBLAS |
POSIC CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 v cx_alumno  Cédigo de alumno N
2 v cx materia  Cddigo de materia N
3 v cx_nivel Numero de nivel N
4 " tx_termino  Termino y afo C 15 <
5 cx_notal Nota del primer parcial N
6 cx_nota2 Nota del segundo parcial N
7 cx_promedio Promedio del parcial N
Observaciones: Tipo de campo:
C Caracter
N Numérico
M Memo
D Date




4.3.1.1.6.

Tabla Maestra de LSITVisitas
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DESCRIPCION DE TABLAS

—

Nombre de Tabla: LSITVisitas

]

Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene cada un

de los usuarios que visitan el sitio web.

o de los comentarios

Tipo: Transaccional

—

Disero pE FORMATO DE T ABLAS

—

—
—

POSIC CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 ! cx_visita Cadigo de visita N
2 tx_nombre Nombre de usuario C 40 <
3 tx_mail E_mail del usuario C 25
4 fe_registro Fecha de registro D = el
5 tx_ocupacion Ocupacién de usuario  C 50
6 tx_ciudad Cuidad C 50
7 cX_pais Pais N
8 cx_llegada Codigo de llegada N
9 tx asunto Asunto & 30 e
10 tx_comentario Comentarios - 70 <7
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M  Memo

D Date
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4.3.1.1.7. Tabla Transaccional de Aplicaciones

DESCRIPCION DE TABLAS
Nombre de Tabla: Aplicacion Base de datos: LSI
Descripcion: Contiene las aplicaciones autorizadas a un||Tipo: Transaccional
usuario.
| ~ Disgxo DE FORMATO DE TABLAS l
POSIC CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 o co_aplica Codigo de aplicacion T 5
2 " 4 co_tipousua Codigo tipo usuario T 5
3 ds_aplica Descripcion aplicacion T 50
4 fe _ingaph Fecha de ingreso aplic. D
Observaciones: Tipo de campo:
C Caracter
N Numérico
M Memo
D Date




4.3.1.1.8.

A

Tabla Maestro de Autorizaciones

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: tbautoriza

Base de datos: LSI

S —

usuario

Descripcion: Contiene las

 —

autorizaciones de cadal|Tipo: Maestro

DISEIQO DE FORM ATO DE_TABLAS

|

POSIC CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 v co_usua Coédigo de usuario T 8
2 X co_aplica Cddigo de aplicacion i 5
3 v co tipousua  Cddigo tipo usuario i § 5
4 fe ingapli Fecha de ingreso apli. D
5 cl usua Codigo Login T 3
= —
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date
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4.3.1.1.9. Tabla Maestro de Usuario

DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: tbusuar Base de datos: LSI

Descripcion: Contiene las autorizaciones de cada usuario ||Tipo: Maestro

[ Disexo pE Formato pE TaBLAS _ |
POSIC  CLAVE CAMPO DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION

1 v cO_usua Codigo de usuario A 8

2 o cl_aplica Codigo Login T 5

3 no_usua Numero de usuario T 30

4 ap_usuario Aplicacion usuario T 30

5 fe ing Fecha de ingreso D

6 st_usua Estado de usuario T 1
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date




4.3.1.1.10. Tabla Maestro de Tipo de

Usuario
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DESCRIPCION DE TABLAS

Nombre de Tabla: thtipousua

Base de datos: LSI

I

Descripcion: Contiene los tipos de usuarios

Tipo: Maestro

| Disexo pe FormaTo pe TaBLAS |
POSIC CLAVE CAMPO " DESCRIPCION TIPO LON VALIDACION
1 ¢ co tipousua  Coddigo de usuario i § 5
2 ds tipousua  Descripcion usuario T 30
Observaciones: Tipo de campo:

C Caracter
N Numérico
M Memo

D Date




4.3.2 Diagrama Entidad/Relacion

Autonzacion
co_usua (FK)
co_tipousua/3 (FK)
co_aplica (FK)
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Tipo_usuario

c_usuafl2 X
fe_autonza

LSIMAlumnos LSIMProfesores

LSIMM aternas
cx_matria
cx_nivel
cx_profesor (FK)

<= tx_nombre/3
cx_cupo_total
cx_cupo_disp
tx_observacion/2

LSITNotas
tx_termino
cx_alumno (FK)
ox_matria (FK)
ox_nivel (FK)

‘= cx_profesor (FK) §= *
cx_notal

ox_nota2
cx_promedio
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Aplicacion
co_tipousua/3 (FK)
co_aplica

ds_apli
fe_ingapli

LSIMPais

LSITVisitas
cx_visita
cx_pais (FK)
tx_nombre/4
tx_mail/3
fe_registro
tx_ocupacion
tx_ciudad
cx_llegada
tx_asunto
tx_obsemwacion/3




S. Desarrollo

5.1 Esquema de desarrollo

El esquema de desarrollo utilizado para el presente proyecto fue el tratar de incluir
la mayor cantidad de informacién que puede ser requerida por los diferentes tipos
de usuarios de sitio, apegados a la definicién inicial de los servicios que el mismo
debia de brindar. Otra consideracion importante del sitio fue la de la velocidad de
carga de la informacién, teniendo presente que este sitio puede ser accedida por
usuarios que tengo un medio de comunicacion de baja capacidad y puedan sentirse

frustrados a | no poder navegar por este sitio de una manera rapida y adecuada.

Ademas, una de las consideraciones importantes para el desarrollo de este sitio fue
la de seleccionar las herramientas técnicas comunes y que sean de gran uso en el

mercado nacional.

5.2 Plataforma de desarrollo

Durante el proceso inicial se analizaron el porqué de las diferentes plataformas de
desarrrollo de sitios web, tratando siempre de utilizar herramientas estandares en el
mercado que permitan que el estudiante mejore su nivel de conocimiento o

aprenda a utilizar software actual para desarrollos de sitio web.
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5.3 Requerimientos para la implementacion del sitio

Para la correcta implementacién de los programas de nuestro sitio web se deben

tener las siguientes consideraciones:

e El servidor en el que se instalen los sitio deben tener instalado Internet
Information Server.

o Copiar la carpeta WEBLSI en el directorio c:\Inetpub\wwwroot del servidor
en el que intalaran los sitios.

o En la carpeta Weblsi (carpeta principal del sitio), se encuentra un archivo
llamado Servidor.inc, en este archivo se debe especificar la ruta de la base de
datos que utiliza el sitio (se encuentra en la carpeta data dentro del sitio).

o Copiar el archivo LSLini en el directorio c:/Windows, en este archivo se debe
especificar la ruta de la base de datos (se encuentra en la carpeta “data™ dentro
del sitio).

o Crear dsn de sistema y de archivo con el nombre de LSI1 direccionandolos a
la siguiente direccion:

c¢:\InetPut\wwwroot\weblsi\Data\lsi.mdb

. Instalar el componente pysulcomp que se encuentra en la carpeta “Archivos
requeridos para la instalacion\Instalador_de_Componente” que esta
incluida en el sitio. Para esto se debe ejecutar el archivo Setup.exe. Luego de

instalarlo se debe registrar el archivo Pysulcomp.dll, copiar la dll que se
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encuentra en la carpeta "componente Logon" dentro del sitio, copiarla a la
carpeta "c:\winnt\system32" y luego poner en la opcion "Ejecutar” del "Menu
Inicio" la siguiente instruccion:

regsvr32 C:\WINNT\system32\PYADCVCOMP.dII
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6. Tecnologia

6.1 Tecnologia Utilizada

La tecnologia utilizada en el sitio es la estandar del mercado y de un rapido
crecimiento durante los ultimos afios. La tecnologia es de la empresa americana
Microsoft. El detalle de esta tecnologia es:

v Windows 2000

v Microsoft Index Server

v FrontPage 2000

v Adobe PhotoShop

v~ Multimedia Flash

v ASP, Active Server Page

v ElJet Engine de Access

v Visual InterDev

Todas estas herramientas permitieron el desarrollo rapido y efectivo del sitio web.
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6.2 Sustentacion de uso de esta tecnologia

Seleccionamos la plataforma NT para el desarrollo de este sitio debido a que
actualmente es un estandar en el pais y porque es uno de los sistema mas faciles de
utilizar para la implementacion y desarrollo de un sitio de este tipo. Ademas esta
tecnologia ya se encontraba a disposicion de la LSI, y eso generaba un ahorro

importante de costos con respecto a este proyecto.
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7. CONCLUSIONES

Creemos que con la implementacién de este sitio web en la Licenciatura de
Sistemas de informacién, contribuimos de una forma decidida al desarrollo de
nuestra universidad, ademas de difundir de una manera correcta y adecuada a la
difusion de esta carrera para que pueda ser optada por gran cantidad de técnicos y
bachilleres nacionales o extranjeros, con claras inclinaciones profesionales hacia el

area de sistemas.

Esperamos que el disefio y desarrollo de este sitio web sea del agrado de todos los
diferentes tipos de usuarios que lo accedan y que los mismos puedan siempre

encontrar una respuesta rapida y concreta a todos sus requerimientos.

El principal objetivo de este proyecto era implementar un Sitio Web para la
Licenciatura en Sistemas de Informacién que brinde la mejor informacién que
requiere un estudiante de esta carrera, como también un aspirante a la misma. Este
objetivo lo hemos alcanzado al poder recolectar y validar todas las opciones de

este sitio con los usuarios tanto internos como externos de nuestra solucion.
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7.1 Como llegamos alcanzar nuestros objetivos

El sitio posee las siguientes caracteristicas que hacen que el sitio sea utilizable:

Aprendible.- El sitio es muy facil de utilizar y ser manejado, el usuario podra

navegar en ¢l como en cualquier sitio web y aprender por si mismo, logrando

dominarlo cada vez mas. Decimos que el sitio es aprendible ya que cumple con los

siguientes requisitos:

Predecible: Porque ¢l usuario tiene una
idea o sabe de antemano lo que va ha

ocurrir en el sito al ejecutar una accion

Fn Informacion General vamos a

encontrar informacién como: carrera,

Que

usuarios

costos, admisiones, etc. son

necesarios para los que

quieren informarse de la carrera

Sintetizable: Porque el usuario puede
ver y entender lo que el sistema esta

haciendo.

Al ejecutarse la carga de una pagina, el

browser (navegador) le indica lo que

esta sucediendo.

"Familiar: Porque se ufilizan formatos y

disefios comunes que aparecen €n

cualquier programa de ventanas y en

otras paginas.

Se utiliza menas en la parte superior ci

izquierda que son comunes y de facil |

. ) . \
visualizacion. \

Generalizable: rorque el sifio puede

realizar lo mismo que otros sitios web.

Tiene menus, botones, graficos, etc.

Consistente: Forque siguc un estandar

de disefio en sus paginas, que le dan

elegancia e institucionalidad.

Utilizamos un estandar en cuanto a|

colores, tipo de letras y botones.
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El sitio de Licenciatura esta creado basandose en las necesidades

actuales y futuras, adaptandose a ellas tratando de satisfacerlas. Decimos que el

sitio es flexible ya que cumple con los siguientes requisitos:

S¢

Posee dialogos intercambiables:

puede interactuar con el sitio.

ET usuario puede ejecutar una consulta |
y tener respuesta por parte del sitio o

sistema.

Multihilo: Porque puede procesar varios
didlogos en aproximadamente el mismo

tiempo

Puede cargar varias ventanas, sin

perder el hilo del origen.

Puede Migrar Tarea' Porque puede

realizar varias acciones desde una

pagina.

Los usuarios pueden cambiar de

secciones, cargar nuevas paginas, poder

realizar busquedas, etc.

Sustituible: WJue se puedan realizar

acciones de diferentes maneras

Que pueda Tlegar a otra seccion desde
cualquier lugar del sitio en que se

encuentre.
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Robusto .-S¢ ha buscado en el disefio del sitio que cumpla con los objetivos

establecidos por los diferentes tipos de usuarios, que posea una tasa de respuesta

Optima, pueda restablecer una acciéon mal ejecutada, prevenga errores y mantenga

informado al usuario. Decimos que el sitio es robusto ya que cumple con los

siguientes requisitos:

Observable: rorque se puede entender ¢l

estado en que se encuentra el sitio.

St se realiza una busqueda en el
sitio sobre un tema especifico este le

indica el resultado de la misma.

Permite recuperar o

Recuperable:
deshacer una accion una vez que se

reconoce como €rror.

Si se ejecuta una accion y esta se
encuentra errada el usuario tiene la

potestad de cancelarla.

Posee una alta tasa de respuesta: Juc [a

tasa de respuesta de la carga de las paginas

sea alta(rapida).

No se utilizaron graficos de tamano
grande para que las paginas no sean

lentas en la carga

Se adapta a la tarea: rorque el silio

cumple con los objetivos del usuario.

Porque el objetivo principal de

nuestro es mostrar informacion

sobre la carrera de Licenciatura en

Sistemas de Informacion
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8. ANEXOS

Anexo 1. Graficos del Sitio
8.1 Informacion General

En esta opcion podemos consultar informacion acerca de la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de Informacién, como sus objetivos, la estructura,
convalidaciones, el contenido académico, horarios, costo de la carrera y

financiamiento, etc.

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Contactenos

Licenciatura en gt TR S g 1 Home
Sistemas de Informacion '

3)
Historia
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

L]
L]
L
L
1
-
L]
L]
e
L]




8.1.1 Objetivos

16N Gener: Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en : St 1] . Home
Sistemas de Informacion : ‘

Informacion
General

Historia Los objetwos del nwvel de Licenciatura en Sistemas de Infarmacidn de la Carrera en

Haterise Informéatica son los siguientes

Estudiantes ) =
Ensefiar técnicas y metodologias para el desarrolio de sistemas de informacion con

enfoque en la Administracion

Fortalecer los conocimientos sobre el uso de herramientas modernas de hardware y
software en el ambiente empresanal )
Desarrollar en los estudiantes nuevas habiidades, especialmente de tipo gerencial, a
fin de mejorar sus posibilidades de desarrollo profesional dentro de las dversas

Profesores
Graduados
Aplicaciones

8.1.2 Nuestra Institucio n

Inform wn General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Home

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Informacidé
General

Historia La Escuela Supenor Paltécnica del Litoral ESPOL, es un centro estatal de educacion

superior auténoma, de investigacién y de consulta, que sirve al pais desde Octubre 29 de

Materias 1958
Estudiantes

Profesores La Facultad de Ingenieria en Electncidad y Computacion FIEC, ofrece ademas carreras de
Graduados pregrado en sistemas de Potencia, Electrénica y Computacién; y a nivel de Postgrado: la
Aplicaciones Maestria en Sistemas de Informacién Gerencial (MSIG)

El Programa de Tecnologia en Computacién PROTCOM, ofrece ademas las siguientes
carreras técnicas en Analisis de Soporte en Microcomputadores, Programacion de
— Sistemas y Secretanade en Sistemas de Informacion Adicionalmente ofrece mediante un
sistema modular de serminanos los siguientes certificados de capactacién Asistente de
Computacién Béasico, Asistente de Computacién Avanzado, Operador de
Microcomputadores, Soparte en Uilitanios de Microcomputadores, Soporte en Disefio
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8.1.3 Estructura

Informacién General /1% s 4 Contact

Licenciatura en . , »

Sistemas de Informacion ‘ ' —

Informacién =
General |

Los cursos de la Licenciatura en Sistemas de Informacién estén organizados en dos términos acadérmicos
El Programa contempla la aprobacidn de 13 cursos y un Proyecto de Graduacion. Al menos 5 cursos
Historia serén del 4rea técnica y los restantes del drea administrativa Cada curso tendrd una duracién de 56 horas
Materias

Estudiantes

Anslsta

Prolescies da Swtemas

Giaduados

Aplicaciones T &0 T 40 T 40 T 40

000%E7 00T0 0000047 0OEE4 || 1000082 00000 |

Seminario 11l Contrel Calida d Orga nizacién Redes da Estadistica Finarzas | |

= | | e Sofwan y Miitod o Compuladores |

/ L
——— v . - - - oL

sams [ soonmee 00004 00000 10000412 10000R0 omons |
r Plan Y Contral || Audtoria de Sem inario IV Sishaimas de Simuacin Finanaas Il ‘
Da Proyects SisemE - Infoerm acibn ' |

Infermacion General Libvo de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenocs

Licenciatura en o . - Mome
Sistemas de Informacion

Informacion
General

Historia Los estudiantes podrén convalidar algunas matenas por equiparacion de programa o

. rindiendo un examen, pero sélo hasta un méximo de dos matenas
aterias

Estudisntes Las convalidaciones no son automaticas, sino sujetas a la aprobacidn del Comité

Coordinador de Carreras en Informatica y Computacidn

Aplicaciones

Profesores




87

8.1.5 Contenido Académico

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contictencs

Licenciatura en s B 3 _ Home
Sistemas de Informacion

Informacior
General

Los estudiantes requenrédn aprobar un total de trece cursos los mismos que se indican a
continuacion

Historia
Mat s

Estudiante
studiantes Control de Calidad del Software

Organizacitn y Métodos
Redes de Computadores
Estadistica
Finanzas |

Prolesares
Graduados

Aplicaciones

Planeacitn y Control de Proyectos
_ Auditoria de Sistemas

Sistemas de Informacidn

Simulacidn

Informacitn Genera Libro de V s Mapa del Sstio Cartelera Contactenos

Home

Licenciatura en s TP R, ; »
Sistemas de Informacion 1

Informacién
General

Historia El inicio de clases de las matenas regulares es a partir del 16 de octubre del 2001 Los examenes se tomaran
dentro de la semana de exdmenes, los dias correspondientes de cada matena

Materias

Estudiantes

S MATERIAS REGULARES

Graduados

HORARIOS LUNES MARTES MIERCOLES | JUEVES VIERNES
19h00 - 22h00 | *Org. Y Métodos Redes Estadistica | Finanzas | | *Org. Y Métodos
19000 - 22h00 | Plan. Y Ctrol Proy | Sist. Infomacién | Simulacién | Finanzas Il

Aplicaciones

* Est4 matena se verd los lunes viernes de 18h30 a 20nh00

L
—

CURSOS MODULARES
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8.1.7 Perfil Ocupacional/Personal

Infarmacidn General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Comactenos

Licenciatura en - E ; Home
Sistemas de Informaciéon :

LT
al

L

()
-

Historia
Mat
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aphcaciones

Informacién
General

Perfil Ocupacional
El Licenciado en Sisternas de Informacién se desempefia como

Gerente de Sistemas o Jefe del Departamento de Sistemas de una empresa
Director o Jefe de Grupos de Anilisis, Disefio y Desarrollo de Sistemas
Administrador de Centros de Cémputo de una empresa

Asesor en el proceso organizacional de empresas

Asesor en el drea Informética de empresas

Auditor Informético de empresas

Empresano

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en ol ¢ L . Home
Sistemas de Informacion i

Histona
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

Informacién
General

El costo de cada curso serd de US$ 110. Si se considera un promedio de & cursos por cada
término el costo del mismo es de US$ 680 délares mas el costo de la matricula (US$65
délares), el costo del seminano y los derechos de graduacidn. La forma de pago sera al
contado con cheque cerificado a nombre de ESPOL o con tanetas de crédito

Los estudiantes dispondrén de financiamiento a través de los créditos del Instituto
Ecuatoriano de Crédito Educativo y Becas (IECE) La ESPOL brindard apoyo en la obtencidn
y en el seguimiento de dichos créditos

Regresar
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8.1.9 Adiciones

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Historia
Maternias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitie Contactenos

Home

Los aspirantes deberan ser graduados de carreras afines al drea de Informatica, como la de
Analista de Sistemas de la ESPOL y presentar el titulo académico de la institucidn supenor
que se lo otorgd. Certficado de Calificaciones debidamente legalizado

En caso de que el aspirante no sea un Analista de Sistemas graduado en la ESPOL debera
presentar de manera adicional

« El contenido de los cursos aprobados en la institucidn que le concedid el titulo

o Cummiculum Vitae actualizado

« Concluir con éxito el proceso de seleccién a cargo del Comité de Carreras en
Infarmatica y Computacidn de la ESPOL

La Licenciatura en Sistemas de Informacién est4 abierta a personas nacionales o extranjeras
escogidas a través de un proceso de admisidn, cuyo pnncipal propdsito es garantizar que los
fuluros estudiantes tengan la capacidad, motivacidn y madurez necesanas para culminar con
éxito sus estudios

8.1.10 Carrera

Licenciatura en

Informacion Gener: Libro de Visitas a del Sitio Contactenos

Home

Sistemas de Informacion

Historia
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados
Aplicaciones

Informacién
General

Los profesionales involucrados en las dreas de sistemas y tecnologia de computacion se
enfrentan dia @ dia a un ambiente que evoluciona rapidamente, de alli que, estos
profesionales busquen actualizar sus conocimientos de manera penddica, con el objeto de
responder a los cambiantes problemas y necesidades de informacidn de las organizaciones
modernas

Ante esta realidad, la ESPOL a través de la Facultad de Ingenieria en Electncidad y
Computacién (FIEC) y del Pragrama de Tecnologia en Computacidn (PROTCOM), ofrece a la
comunidad la Carrera en Informatica, la misma que estd comprendida de seis niveles. Los
cuatro pnmeros niveles de la Carrera en Informatica permitiran a los estudiantes que cursen
gsta carrera obtener el thulo de Analistas de Sistemas y continuar postenormente con los
dos ultimos niveles para obtener el titulo de Licenciados en Sistemas de Informacion

Reg
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8.2 Libro de Visitas
8.2.1 Libro de Visitas

Informacion General o de Visitas Mapa del Sitio Cartelera

Licenciatura en " F " 4 - b ¢ ) Home

Sistemas de Informacion

Libro de
Visitas

["3.::;:':' Nombre F;::;:: Asunto
Historia 1P ablg Marmol 19/03/2001  |Pruebas
Materias ana del Carmen Moran 19032001  [Critica Constructiva
Estudiantes d<adaDahhays | 19032001 [Felictaciones B
Profesores 4 ;’97"’3""1 Meza 19/03/2001 Saludo
Gradubdios ‘:Pao*a Caslro 19032001 [Felictaciones ]
e Blose Yera 20032001 _[Saludo
Zhenndfer Ullayn 22/0372001 Felictaciones |
GPally Cobos 22/03/2001  [Felicidades |
B dSergio lbatier 2032001 [Felicidades — | |
100yly Jaramillo 240372001 [Pruebas '
11jNadia Belen 24;[1549(]31 IFelicidades | |
12Mary Saenz 24032001 |Muy bonito | ¥
13iCaros Torres 240372001 Felicidades.|
14fF rancisco Campana 04042001  [Comentang -l

Libro de Visitas Mapa del Siuo

Li(el"l(iatura en . % ¢ : ':” ) ] Home
Sistemas de Informacion 4

Por favor anota tus comentarios y sugerencias para esta pagina.

Si el mensaje es sobre alguna consulta responderemos lo més pronto ‘
posible.

Registro de Visitantes

Historia

Materias Nombre

Estudiantes Corren
Profesores Electronico

Graduados Ocupacion
Aplicaciones

Ciudad/Estado

Pais Argentina i

i(Cédmo llegd a

oste sitio? Por medio de buscadores .

Asunto g
Comentario i |
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Informacédn General Libro de Visitas Mapa del Sitic Cartelera Contactencs

Licenciatura en ot ek , \ —
Sistemas de Informacion ' !

t: ) Consulta de Visitantes
— e -

- Nombre IGeovanny Meza ‘

stona — ‘

) ‘Correo Electrénico 19/03/2001
Materias I
Estudiantes Ompadé" ',Especxahsta |
Profesores Cludad/Estado Quito - [
Graduados Pais ] [Uruguay
Aplicaciones iComo llego a este sitio? [Un amigo/a me envico la direccidn
nto Sahudo
omentario [Un saludo muy especial a mus amigos los graduados de LSI

L
oy

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en s IO » Home
Sistemas de Informacion . ‘ -

Mapa del
Sitio

Infi Informacién General acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de
Informacién, requisitos de ingreso, horanos, costo de la carrera,
convalidaciones, requisitos de graduacidn, etc
Historia Libro de Visitas Muestra las opiniones erviadas o registradas por los diferentes vsitantes del
Materias Sitio, ademds puede ingresar su opinién.
Estudiantes Mapa del Sitio Muestra informacién sobre el contenido del Sitio Web
Profesores
Graduados Histaria Informacién historica acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de
Aplicaciones Informacidn, desde sus inicios.
Materias Consulta de materias que se dictan e informacién sobre el contenido de las
mismas.

_ Estudiantes Consultas de estudiantes que cursan actualmente la Camera

Profesores Consulta de profesores de la Carrera y acceso a la hoja de vida de los mismos "
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8.4 Cartelera

Infermacion General Mapa del Sitio Contactenos

Licenciatura en

Sistemas de Informacioén

Cartelera

&

(

De: Ing. Xavier Ochoa

Historia

|

f Para:  Alumnos de Topicos de Licenciatura en Sistemas
Matenas | Fecha: 13052001
Estudiantes | Tiulo: Entrega de Sitio
Prolesares | Mensaje: Por favor envien un mail con su sitio web a el Ing Raue

Graduados ! que nos hard el favor de instalarios

Aphcaciones

Ingresar

—
—

Infermacion General Libro de Visitas Mapa del Sstia lery Contactencs

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Por favor ingresa tus mensajes y demés anuncios que desees que sean publicados en este sitio.
Todos los anuncios ingresados serdn publicados por una semana desde la fecha de ingreso del

& - |
— Ingreso de Anuncios !

Historia

Matenas [Lng mﬂ!ﬂll’ﬂno
Estudiantes €
Prolesores I.Alurrraos de Licencatura

Graduados

IReumu:'m Semanal

Se le comunica a todos los estudiantes de Licenciatura en
Sistemas gque la reunion semanal queda suspendida.

Aplicaciones

'
=

Hegrasar




8.5 Contactenos

Informaciorn 1 Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en - Sk 8 Home
Sistemas de Informacion

Historna
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

|
]

Para mayores informes y obtencién de los formularios de ingreso, contactar las
oficinas de la Licenciatura en Sistemas de Informacién en el Campus Pefias de
la ESPOL

Direccién: Malecén 103 y Loja

Teléfonos: 302 191 - 565 241- 565 257 - 530556 - 530557 - Fax 530371
Url: http /Awww fiec 8spol.edu. ec

Mail

Alternativas a los estudiantes que a prueben la Licenciatura en Sistemas de
Informacién y que desearen continuar con la Maestria en Sistemas de Informacién
Gerencial, se les dictard cursos especiales de nivelacién previo el ingreso a la MSIG

El titulo de Licenciado en Sistemas de Informacién es valido también para continuar
estudios de postgrado en cualquier unversidad nacional o del extranjero

93
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8.6 Historia

Informacién histdrica acerca de la Carrera de Licenciatura en Sistemas de

Informacion, desde sus inicios.

Informacon General Libro de Visitas Mapa del Sitro Cartelera Contactenos

Home

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

Historia

: | "
.
L _\) Esta carrera nace como la necesidad de mejorar el nivel académico de los tecndlogos en
i computacion (Analistas de Sistemas) que la ESPOL, prepart para el mercado nacional e
internacional
Historia En 1997 se inicio de manera formal el

pnmer curso de Licenciatura en Sistemas
de Informacidn

Matenas
Estudiantes

Profesores . .
En 1998, se gradua la pnmera promocion

de Licenciados en sistemas de
informacion

Graduados

Aplicaciones

En 2000, se imicia el 1épico que tienen
como finalidad seleccionar el mejor
proyectos para poder publicar un sitio
web para la LS|




8.7 Materias

Consulta de materias que se dictan e informacién sobre el contenido de las

mismas.

Inlor macan General Libro de Visitas Mapa del Sitio Contact

Licenciatura en BNy Lt : Home

Sistemas de Informacion

t;:%) Nivel
r- Matena | Todos

5> N
Profesor | Todos l

Historia

Consuitar §

Ma as
Estudiantes

Profesores
Graduados [Saminario Il - Control de calidad OLIVAR RUIZ 200
Aplicaciones Organizacién y Metodos [CARLOS CORRAL 100 |
il Redes de Computadaras WLBERT ESPINAL 100
1 [Estadistica DARIO VERGARA 100
10000370 Finanzas | ROBERTO ACOSTA 100
_ p:w Flaneacion y Cantrol de Proyectos LENIN FREIRE 200
10000404 Kaminario Il Auditoria de Sistemas BOLVAR RUZ 100
1 Sistarmas de Informacion JARTURD SANTANA 200
110000420 Bimulacien EDOAR ZTOQUIERDO 200
m Finanzas || MILLIAM HIDALOO E‘
1 ICert Suf Inglés Médule 3, 4y 5 TESIS TESIS mj

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Contactenos

Licenciatura en o) 1] : o
Sistemas de Informacion /

T

570,
(=)
1 Contenido:

e

Historia Fundamentos de los sisternas de informacién
Transparencias

Planificacién de los sistemas de informacién
Articulo “factores claves en la administracidn de los sistemas de informacién”, incae
Texto “procedimiento de alineamiento de los planes de tecnologias y sisternas de informacion con la
Aplchcinnas estrategia del negocio
Caso “auto venta diana § a.” 1ese
Ariculo. *comprometiendo a la direccion supenor en el desarrollo de los sistemas de informacién”

— Caso “cargo expreso s @, incae

Los sistemas de Informacion y el aporte a la gestién de la empresa

Caso "mrs Fields cookies™, hbr-incae

Anticulo: "la contribucién de los sistemas de informacién a la implantacién de la estrategia empresanal”
= ool om (3l 8 pma asan” _hbr

Prolesores

Graduados
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8.8 Estudiantes

Consulta de Estudiantes de la Carrera.

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera

Licenciatura en
Sistemas de Informacioén

Home

Estudiantes

Consulta de Estudiantes por Estado
Consulta General de Estudiantes

Historia [ %]
L

Materias

Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones
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8.8.1 Alumnos por Estado

Informacion General ibro de Visstas Mapa del Sitio

-

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

Consulta de Alumnos por Estado
Estado g

Materias
Estudiantes

Profesores
Graduados

Aplicaciones




98

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Contactenos

Licenciatura en ; al Home
Sistemas de Informacion

Consulta de Alumnos por E

Correo

N° Mat. Alumno Direccién | Teléfono Electrénico

100502800 APOUINARIO ARZUBE OSCAR OMAR sta 27808

HO0813227 JAZUA BRIONES JULY ALEXANDRA [Swr 231210

Histornia BASANTES ROBALING RICHARD

11 3542
Materias [£996 17080 IGIOVANNY 4

Estudiantes 199410348 [CORNEJO OAYREY OLOA HAYDEE

Profesores [ESCALANTE FLORES JORGE
1090083 10
Graduados RICARDO
Aplica F ERNANDEZ CHIRIGUAYA MARCO
plicaciones hoaro 1380
ANTONIO

100514030 |GARCIA PLUA JUAN CARLOS

_ 100400133 [GARCIA ROMERD SONIA ELIZABEHT [Sur

IGOMEZ JARAMILLO JACKELINE DEL

u =]
0020228 Rocio I}(nﬂc

100203804 [GONZALEZ YEPEZ MERCY DEL RDCIC;MM

Informacion General Libro de V s tele Contactenos

Licenciatura en AP : _ Home

Sistemas de Informacion

Consulta de Es
O Cédigo @ Nombre O Agellido
Alumnao: IJ—Ong -

Direccion

Telefono Mail Estado

Cadigo Nombres

19830291 1 RIVERA FARINO JORGE AURELIO Sur Activo
Profesores
s 1080027 280LATA TAPIA JOROE ENRRIQUE Exte 342432 | \Graduado
Graduados
198804411 LOPEZ JATIVA JORGE HAMILTON Marte 83823 Graduadol
HO0000SA5IALVARADD CHANG JORGE ENRRIQUE [Sur 34734 KBctivo
1900038 15NIGUEZ BELTRAN WILSON JORGE Nors oBsas4 Actvo
100401880[DEL CAMPO LITARDO JORGE WILSON IDeste 083434 jogeo@hatmail com Graduado
1QOA0SI10ESCALANTE FLORES JORGE RICARDO MNorte 233832 Egresadoj
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8.9 Profesores

Consulta de profesores de la Carrera y acceso a la hoja de vida de los mismos.

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en IO Home
Sistemas de Informacion - » 2 4

Profesores

T

&)

Historia ® Por el y matena
Materias % Pornvel
Estudiantes & General
Prolesores l
Graduados

Aphicaciones ‘

= \




Informacion Genera Libre

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

Nvel

100

o de Visitas Mapa del Sitio

Contactenas

Home

200

Histona

Matenas
Estudis
Profesores
Graduados

Aplicaciones

Profesor

Consultar 5

SANTANA ARTURO I

Hegresar

Informacion Genery

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

—

)

Historna
Maternias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

Libro

de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Home

8
Master en Admimistracion

Cédigo

Tiwlo Industnal y Tecnologia
Nombres ARTURO SANTANA
Materia Sistemas de Informacion
Telefono 431607- 436075

Mail arturo_santana@yahoo com
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8.10 Graduados
Consulta de Estudiantes de la Carrera.

Informacsin General Libro de Visitas Maga del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en \ T \ Home

Sistemas de Informacion

Consulta de Estudiantes Graduados

B € Codigo & Nombre € Agellido
Alumno: [LUIS

Historia

Materias

Estudiantes H@7701741)ESTRELLA CALDEROM JORJE LUIS aste i 535340
S 107801401|CORDOVA MARTINEZ LUIS CRISTOVAL _[Swl ) 234534 |

1988040 18|C ORRAL SANCHEZ CARLOS LUIS Sut 231343 ) | |
Graduados 108007 184CAMING CORDOVA LUIS HORACIO But Aa2337 ;
Aplicaciones 100A0Z2TZ|CAS TELLD AGULLO ANDRE LUIS 0 aste [ 2430 |

100A0I084E SCALANTE RODRIOUEZ LUIS ALFREDO [Sur | 534221 |

—
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8.11 Aplicaciones

Pantalla principal de aplicaciones, permitira el acceso a los usuarios que estan
autorizadas para realizar transacciones tales como: ingreso, consulta, modificacion

y eliminacion.

A continuacion se presentaré la pantalla principal de aplicaciones:

Informacs Libro de Visitas Mapa del Sitsc Cartelera

-

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Home

Usted se encuentra en el Sistema de Aplicaciones de LSI

Ingresar a las Aplic:

Historia
Matenas
Estudiantes
Profesores
Graduados
Aplicaciones

L]
=7

Cuando sea ingresado el usuario y password correctamente presentara la pantalla

de mantenimiento a las que tendra acceso a las opciones, dependiendo del tipo de
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usuario. Por ejemplo: si es un tipo de usuario “Administrador del Sitio” podra

tener acceso a las aplicaciones:

e Usuario

e Perfil Usuario
o Aplicaciones

e Autorizaciones
e Notas

e Materias

Sera mostrara la aplicacién con una carpeta en la cual tendra que dar doble click

en el nombre para que le presente el menu despegable.
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Infermacidn Genera Libro du Visitas Mapa deol mitio Cartelera Comactenos

Licenciatura en s TR g Home
Sistemas de Informacion :

] Adminstrador del Sitie

{d‘s s Mant. Usugnos
) p—
i # Manl. Perfil suanc

» Mani, Aplicaciones
Histona

- * Mani. Avtonzaciones f

Materias Manl. Avtorzagiones Menu despegable
Estudiantes #» Manl Malenas

Profesores

& Mant. Nolos

Graduados

Aplicaciones




8.11.1 Utilizacion de Man tenimientos

Permite realizar una consulta por criterios:

o (Codigo
e Nombre
e Apellido

Una vez seleccionado el criterio debera ingresar el numero, nombre o apellido

dependiendo de la seleccion anteriormente elegida.

También encontrara consulta de criterios por medio de combos, como por ejemplo:
Mantenimiento de Materias, los cuales tendra que elegir los criterios para realizar

una consulta.

e Nivel
e Materia
e Profesor

Para ejecutar la consulta deberd hacer click en el botéon <Consultar>, en cada
pantalla de consulta que sera mostrara debajo de la pantalla de criterios de
consulta, tendra un link, esto es reflejado por el cddigo de cada consulta que es un

registro y tiene el color azul eléctrico, al digitar un click en uno de esos codigos,
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ira a otra pantalla “Modif/Elim. De xxxx "en la que le permitira modificar o

eliminar el registro.

Pantalla de Selegcion de Criterios

Mapa del Sitio Contactenos

Licenciatura en
Sistemas de Infc rmacion

Home

Mantenimiento de Estudiantes
8! c Codigo & Nombre ¢ Apellido
( : Alumno: lJORGE

Historia m

Matenas

Estudiantes

Profescies

Nomibies Telefono

Mail Estado

Graduados 9000844 ORGE ENRRIQUE ALVARADO CHANG Wcivo
Aphicaciones 99901900l ORGE WILSON DEL CAMPO LITARDD | 983434 Jogeo@hotmail com [Graduado
11990003 10LORGE RICARDO ESCALANTE FLORES ) 233532 Egresado
1 LSON JORGE INIGUEZ BELTRAN - Gasas4a WAcivo
_ 1 11MORGE HAMILTON LOPEZ JATIVA A5I873 Graduado |
1998027 24U0RGE ENRRIQUE OLAYA TAPIA 32432 IGraduado
i_______ 1 11JORGE AURELIO RIVERA FARINO - [ Actvo

. 7 7
~"
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Con el boton <Ingresar> ira a una pantalla “Ingreso de XXX permitira ingresar
un registro.

8.11.2 Mantenimiento de Estudiantes

Informacion Gener F Libro de Visitas Mapa del Sitio [FTT T

Licenciatura en
Sistemas de Informacién

=) Estudiantes de LSI
< ) # Mani. Esludiantes

Historia
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones
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Informacivn General Libro de Visitas uo Cartelera

Licenciatura en s T _ Home

Sistemas de Informacion

Mantenimiento de Estudiantes

" Cédige & Nombre € Apellido

Alumno: JJUAN

Historia
Materias
Estudiantes

Profesores

Cadigo Nombres Telefono Estado

Graduados 19830 154 1JUAN ALFREDO ARTEAGA ORTUNO aTTBAs raduado

Aplicaciones [1997 1499allUAN JAVIER BRITO GRANDES 2905 lactvo
(1999 14630DUAN CARLOS GARCIA PLUA 538323 [Egresado
19950004 DUAN JOSE PEMAFIEL OUZMAN Actvo
9890 163GUUAN BOSCO SANCHEZ RUGEL IGraduado
miczﬁ}ium CARLOS YEPEZ PALADINES ae8rs WAcivo

Informacion General Libro de Visitas Mapa del Situo f Contactencs

Licenciatura en _ Home
Sistemas de Informacion :

Cédigo: |199603333

Nombres: JJENNIFER CAROLA
Apellidos: JULLAURI CASTRO
Estudiantes DireccionSAUCES IV

Profesores Telefono: |5760362
Graduados

Histonia

Materias

Mail: [J_ULLAURIG@HOTMAIL COM
status: |Acnvo

I Aceptar B

Aplicaciones




Cartelera

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

cébdigo: |1 97

Nombre:

Hrstora Apellidu' AETEAGA ORTUR

Materias
ntes Telefono: |677645

Prolesores Mail:
Gradua =
ESChchiory Status: | Graduado i

Aplicaciones
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Contactenos

Home

8.11.3 Mantenimiento de Profesores

Informacion General Mapa deol Sitio

-

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

@ profesores

® Manl, Profesores

Historia
Matenas
Estudiantes
Prolesores
Graduados

Aplicaciones

I
==

Contactenos

Home
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sn Genera Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactenos

Licenciatura en A ] Home

Sistemas de Informacion

Mantenimiento de Profesores
T & Codigo © Nombre © Apellido

3

Profesor:

Historia
Matenias
Estudiantes

Profesores

Graduados | 1RUZ BOUVAR ngenier 3 Pzl pre 40 bina
Aplicaciones ZCORRAL CARLOS Licanciade ‘ V
:;7 HESPINAL ALBERT Brgenisre ] I
| S ' - . — =
‘ 4VERGARA DARIO Ingeniere Mecanico Ty oot cam g‘
i kil
- ] [ 287237 —
[__ { SACOSTA ROBERTO  jingeniere | 283112
[ IFREIRE LENIN P aster an Sistamas ¢ |
1
| B{SANTANA ARTURD astar an Administra Banco del Pacifico St e
l : | «mo78

Informacion Gene Libro de Visitas Mapa del Sitic

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Cédigo:

Nombre: |0AR

Historia T - A
Matatug Apellido: [VERGARA
Aaterid
Estudiantes Thtulo: |ingeniero Mecanico
Prolesores - Trabajo:
———

Graduados

Aplicaciones Telefono: |249339- 238130

Mall: |dano_vergara@hotmail com




Infermacio

Licenciatura en
Sistemas de Informacién

Profesores
Graduados

Aplicaciones

8.11.4 Mantenimiento de Administrador del Sitio

v General

Mapa del Sitio Cartelera

Ccodigo: |1
Nombres: TURO
Apellll:-lus: SANTANA

Titula:- Ingeniero
Trabajo:
Telefono:345234
Mall: Jasantana@hotmail com
Aceptar B

Home

111

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Historia
Matenias
Estudiantes
Profesores
Graduados
Aplicaciones

Admungirador del Sit

Mant. Usuanos
Mant, Perfil Usugno
Mant. Aplicaciones
Mant. Auforzaciones
Mont _Malenas

Mant. Notas

10

Hume




8.11.4.1.1.

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Historia
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplhicaciones

-

Mantenimiento de Usuario

Informacion General

Libro de Visitas

# Cadige © Clave ¢ Nombre © Apeliido

Mapa del Satio

Usuario: [

Cartelera

Conthcienos

Home

Codigo  Clave Nowmbre Apellido Fech. Ingr.  Status
Q0000 Wdministrador JAdministrador 014022001 | Actvo
Qo001) luisf uis [Galeas Leon o 22/03/2001 | Actvo
Qiﬂi -pnnJuhanna Carbo 22032001 | Actwvo
00004 adrfAdna B Estevez 210372001 | Actvo
oo kdckarla “[panihaus Cabos 0B/04/2001 | Actwvo
(0008 mpriMana Elena Pina 1205/2001 | Actwvo
0010 manaManha Ullaun Castro — [12052001 | Actvo

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

&)

Historia
Materias
Estudiantes
Profesores
Graduados

Aplicaciones

_———
g

Cédigo: 00000

Mapa del Sitio

Clave:

00000

Nombre:

ministrador

B Apellido:

mlmsl.mdod

Status:

Ao B

XIS I

Cartelera

»

Contactenos

Home

112
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Informacion General l ] Mapa del Satic

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

MODIFELIM, DE USUARIO

?:: Cédigo:
£y go: 00000
Clave: J00000

g Nombre: [Administrador
Matenag

Estudiantes Apellido: ministrador

Profesores Status: | Actrvo i
Graduados
m l“-:}r::'m'

Aplicaciones

8.11.4.1.2. Mantenimiento de Perfil Usuario

Cartelera

Home

Licenciatura en
Sistemas de Informacién

|!lpn de Usuario: !Mm.nwstradorca\ Sito 5'

)
==

Histona

Matenias

Estudiantes

Prolesores IAdmiristrador del Sitio
Graduados r Jperfil de pruebas
Aplicaciones I 4Profesores

SPersonal Administrativo de LSI
studiantes de LSI

4

——
—




tnformacidn Genesal ibro Mapa del Sitio Contactenss

Licenciatura en

Sistemas de Informacién

Cédigo: J00000

Historia Descripcién: lmmslrndm del Sihol
Maternas

Estudhantes \
protesores hcepar & I Reoresa]

Graduados .
Aplicaciones N

Contactencs

Licenciaturaen
Sistemas de Informacion

Cédigo: - 00000
Descripcién: IE'umst:ud-:r del Sitio

Profesares
Graduados
Aplicaciones ‘

—— |
-
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8.11.4.1.3.

Informacion General

-

Licenciatura en

Sistemas de Informacién

Historia

Materias

Fetudiantes
Profesores
Graduados IAdministrador

Aplicaciones el SiL10

1§lrador

Administr

Adminigtrador

Tipo de Usuario

Mantenimiento de Aplicaciones

Libro de Visitas

Mapa del Sitio

Cartelera Contacienos

»

g!pn de Usuario: iAdmlmsilcdm del Sto !
Cadigo 4

Apli on
00001

De Nombie Pagina

e |

anl Usuanos

m\rlsm:: T 00002fMant Perfil Usuano J:IIIZP asp ‘

3 asp

4 asp i.

jmant_nota asp
|

ant. Aplcaciones

00004Mant. Autonzaciones

|

C():U‘Sfdam Notas

Licenciaturaen

Home

Sistemas de Informacion

Histora
Maternas
Estuchantes
Prolesores
Graduados

Aplicacones

—_—
| Buscer

Tipo
Usuario: | Administrador del Stio |
—_—— |
Cédigo: J00001 l
Descripcién: |Mant Usuano N
| } "Dmblu —— — —
1
I Pagina: 00001 espt ~

Creow o W ne |



Licenciaturaen
sistemas de Informacién

Cédigo: |

Historia

Descripcién: [Mant Usuenos
Nombre

Estudiantes

Caitelora

00001 asp

Profesores
Graduados
Aplicaciones

Comtactenas

Home

116
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8.11.4.1.4. Mantenimiento de Autorizaciones

Informacion Gemneral Libro de Visitas Mapa del Sitio Cartelera Contactencs

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

o 9@ [T

Usuario: IUUUI 0

Historna

Matenias
Fech. Nom,
Autorizacion Payina

Estudiantes

Tipo de Cadigo

Profesores Usuatio Desc. Aplicacion

Graduados

Usuario

. f | profesor asp |

Aplicaciones Profesores

Home

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Tipo de Usuario: | Profesores

Historia | Aplicacion: | Mant Profesores I

Materias 3 Usuario: |Martha Ullsun Castro =
Estudiantes

Proflesores

Graduados

Aplicaciones

I
i_._




Castelera Contactencs

Informacion General de Vistas Mapa del Site

Licenciatura en el ! A » Home
Sistemas de Informacién - ' .

Tipo de Usuario: |Fiox

Aplicacién: |Mant F
Historia
istoria Usuario: Martha Ullaun Castro

Maternias
iminar 233 Ragresar

Estudiantes

Profesares
Graduados
Aplicaciones

118
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8.11.4.1.5. Mantenimiento de Materias

Informacson General Libro de Visitas Mapa del Sitio Comtactenos

Licenciatura en s T, Home

Sistemas de Informacion

Nivel :
Materia:| Todos

Profesor: | Todos |
Materias

Estudiantes

Profesares
Graduados

Aplicaciones Codigo Nombie Profesor
Organizacidn y Matodos ARLOS CORRAL | lmJ
10000354 [Aedes de Computadaras JALBERT ESPINAL 100 |
[0000302 [Estadistic [DARID VERGARA I 100 |
10000370 Finanzas | ROBERTO ACOSTA [ 100 |
10000404 [Seminario Il - Auditoria [BOLIVAR RUZ 1 100
10000467 [Seminarie | RRHK fousTavo eaLID [ 100 |

Informacion General tas Mapa del Sitio Ld Comatenvs

Licenciatura en
Sistemas de Informacion

Cédigo:

Nombre: |Sistemas de Inftormacion

Histona —
Profesor: | SANTANA ARTURO i

Materias —

Estudiantes Cupo Total: |30

Profesores Cupo dbp.: ”i

Graduados

Aplicaciones

I
=




Informacion Gener Contactenos

Home

Licenciatura en

Sistemas de Informacion

Nombre: | arizs
Nivel: | 100
Materias Profesor: | CORRAL CARLDS

Estudiantes Cupo Total : |30

Histara

Prolesores
Graduados Cupo disponible : |20

Aplicaciones

[—
o




8.11.4.1.6. Mantenimiento de Notas

Informavion General

Licenciatura en s T g : Home
Sistemas de Informacion !

121

Mantenimiento de Notas

€ Cédigo ® Nombre ¢ Apellido [
Alumno: JLUIS

{
e |
Matenia:|Finanzas Il . |

Histona
Materias [ atinet L

Estudiantes

Profesores
Graduados

Aphcaciones

N§7701741U0RJE LUIS ESTRELLA CALDERON Finanzas Il 200 ] 7 7
ILUIS FERNANDO RODRIGUEZ |
9800 16 18] Finanzas || 200 | 8 8 l
WEINTIMILLA |
_ - i
(1991059420 1IS ENRRIQUE CANO PENAFIEL Finanzas Il 200 7 7 7|
1999020908 UIS ANTONIO GODOY CHOCA Finanzas Il 200 | 7 7 ¥ ‘

Informawan General Libsro d 2a de Cartelera

Licenciatura en s TR A ; \ Hame
Sistemas de Informacion '

Alumno: | ABAD MOLINA WILLIAM SALVADOR I

Materia: | Redes de Computadoras §i|

()
—
Histona T-rmlnn:w_

Materias
Estudiantes Nota 1: 8

Profesores Nota 2 : |9
Graduados

Aplicaciones

==
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Infurmacien General Libro de Visitas 2 Cartelera Contactenos

Licenciatura en ) cak 2 1 Home

Sistemas de Informacion

MODIF / ELIMIN. DE NOTA
Codigo:

Nombre: | O I <ELLACS

Historia Materia: [Finans

Materias Termino: |2 - 1937

Estudiantes Nota 1: 16

Prolesores — — ——
Graduados Nota 2: |7

Aplicaciones

I
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8.12 Utilizacion de Botones

BOTONES

RIPCIC

Ingresar |

Permite ir a la pantalla de ingreso

Consultar K

Permite ejecutar la consulta dependiendo de los criterios

seleccionados.

>
o
(7]
L=
ik
=
-
%

Permite aceptar el ingreso de un registro

Modificar (=)

Modifica un registro

X

Eliminar »

k

Elimina un registro

Continuar

Ir a la siguiente pantalla

Hegresar

Regresa a la pantalla anterior

8.13 Mensajes de Alerta

Estos tipos de mensajes serdn encontrados en el transcurso de la navegacion en el

Sitio Web LSI en la opcion “Aplicaciones”, esto seran mostrados mientras no

sean ingresados su contenido al momento de hacer un ingreso o modificacion de

un registro.




124

8.14 Mensajes de Confirmacion

Estos mensajes seran encontrados al momento de hacer un ingreso de registro.

dictosoft Intemet F xplorer F

%
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9. GLOSARIO

ARPANET Red informatica de Defensa de Estados Unidos, origen de
Internet.

DNS Domain Name System. Sistema de Nombres por Dominios.
Nombre o direccion individual de Internet.

E-Mail Electronic Mail. Correo Electronico.

FTP File Transfer Protocol. Transferencia de archivos.

Gateway Pasarela de comunicacion entre distintas redes.

Gopher Sistema de informacién por menues.

Hipermedial

Un documento Hipermedial contiene informacion a traves de
la cual usted puede navegar. Por lo general, existen multiples
rutas que se pueden tomar en bisqueda de la informacion
requerida. La informacién puede aparecer en muchos
formatos: texto, graficos, sonido, peliculas, etc.

ipertexto Documento escrito en HTML que contiene enlaces a otros

documentos que pueden ser a su vez documentos hipertexto.
Los documentos hipertexto son accedidos normalmente a
través de navegadores WWW.

HTML HiperText Markup Language. Procesador de texto que
permite el hipertexto, basico en Web.

HTTP HiperText Transfer Protocol. Protocolo de intercambio de
informacion en Web.

Link. Enlace con otra parte de Ia red.

Navegar Moverse por Ta red (Internet).

nternauta Usuario de Internet.
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Protocolo

Normas y cédigos que permiten la comunicacion entre los
puntos de la red.

VBScript

Microsoft Visual Basic Scripting Edition, un subconjunto del
sistema de programacion Visual Basic. Microsoft Internet
Explorer y posteriores, junto con otros exploradores de Web,
pueden leer programas VBScript incrustados en paginas
HTML. Los programas de VBScript se pueden ejecutar en el
servidor Web o en el equipo donde esta instalado el
explorador de Web.

Ventana

Sector de Ta imagen en Ia pantalla del monitor que muestra
distintas posibilidades de operar u opciones, el desarrollo de
ciertos procesos, etc. Su uso permite superponerlas para ver
aquello que deseamos, manteniendo a la vez otras ventanas
en superposicion o en otros sectores de la pantalla.

World Wide Web. Telarafia Mundial.
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