
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

Facultad de lngeniería en Electricidad y Computación

"Diseño, lmplantación y Administración del Sitio Web
de la Licenciatura en Sistemas de lnformación"

TESIS DE GRADO

Previa a la obtención del título de:

Licenciado en Sistemas de lnformac¡ón

Presentada por:

Rodolfo Sánchez Gilbert.
Jimmy Villavicencio Molina.

Jaime Pinela Pincay.

GUAYAQUIL - ECUADOR

AÑO

2001



AGRADECIMIENTO

A nuestra Universidad
por las enseñanzas
impartidas a lo largo de
nuestra carrera, a
nuestros padres por el
apoyo y cariño
prodigado durante esta
etapa de nuestra vida .y
a todas aquellas
personas que de una u

olra manera han
colaborado para la
culminación de nuestros
estudios



DEDICATORIA

A Dios

A nuestros padres

A nuestros hermanos



TRIBUNAL DE GRADUACION

DR, ENRIQUE PELAEZ

Director de Tésis

ING CARLOS VILLAFUERTE

Miembro Principal

ING ARTURO SANTANA

Miembro Principal



DECLARACION EXPRESA

"La responsabilidad por los hechos e ideas expuestos en esta tesis, nos

corresponden exclusivamente, y el patrimonio intelectual de la misma, a la

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL'.

(Reglamento de Exámenes y TÍtulos profesionales de la ESPOL)

Rodolfo Sánchez Gilbert Jimmy Villav¡cencio Molina

Jaime Pinela Pincay

,t)
(



RESUMEN

Nuestra tes¡s trata sobre el anál¡sis, diseño e implementación del Sitio Web

de la Licenciatura de Sistemas de lnformación, institución de la cual

formamos parte como estud¡antes activos. Dicho diseño fue realizado

tomando en cuenta que el sitio sea: aprendible, flexible, robusto, cons¡stente,

navegable y demás conceptos relacionados a los tópicos de lnteracción

Hombre-Máquina y Diseño e lmplementación Orientado a la Web para

max¡mizar su usabilidad.

Para tál efecto se analizaron las necesidades actuales que tiene la L S.l. de

un Sitio de Web, los beneficios que este traería consigo, los usuarios a

quienes estarÍa d¡rigido y los objetivos del mismo, tal y como se detalla en el

Capítulo 2. Una vez definidas las necesidades, los objetivos y las

dimensiones generales del sitio, se determ¡naron una serie de guías y reglas

para su confección con el oblet¡vo de crear un sito estándar, cuyo diseño esté

acorde a la misrón y metas de la LSI para lograr alcanzar sus objetivos.

Pensando en los clientes hacia los cuales se orienta la inst¡tuc¡ón, se

construyó un sit¡o web fácil de manejar, intuilivo y con información suficienle

que satisfaga a los usuarios.
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INTRODUCC!ON

Con el paso de los años hemos visto como la tecnología ha ido

evolucionando obligando a las diferentes instituciones, organizaciones y

empresas a responder ante estos cambios. El tema de nuestra tesis surge

como una necesidad de la Licenciatura en Sistemas de lnformación (L.S.l.)

de darse a conocer como un ente de educación superior de calidad y

competente a travás de un medio muy usado y de bajo costo: lnternet.

Esta tesis consiste en el análisis, diseño e implementación del sitio web de la

LSI Nuestro trabajo fue realizado tomando en cuenta una serie de guías y

reglas para su construcción con las cuales se trató de crear un sitio de fácil

navegabilidad, intuitivo, agradable, que llenara las expectativas de los

usuarios y que esté acorde con los objetivos de Ia institución.

El desarrollo del sitio web estuvo orientado a cumplir con los requerim¡entos

entregados por la dirección de la tesis, los lineamientos sobre el cual se basa

nuestro diseño fueron mater¡a de estudio de los tópicos de lntsracción

Hombre-Máquina y Diseño e lmplementación Orientado a la Web.



Capítulo I

1. LICENCIATURA EN SISTEMAS DE INFORMAGION

1.1 Reseña Histórica.

La Escuela Superior Politécnica del Litoral ESPOL, És un centro estatal

de educación superior autónomo, de investigación y de consulta, que

sirve al país desde Octubre 29 de 1958.

[l] La carrera de LSI ha tenido siempre una relación muy estrecha con la

FIEC, partiendo del hecho de que fue esta unidad académica de la

ESPOL la que realizó su creación como una Propuesta de su área de

computación.

[1] Reseña preparada por Carlos Villafuerte Peña, Profesor de la ESPOL
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En julio de '1994, el lng. Sixto García, a esa fecha Coordinador del área

de computación, conjuntamente con los lngenieros Jaime puente, Guido

Caicedq y Carlos Monsalve, profesores del área, prepararon una

propuesta que buscaba el ordenamiento de la oferta de programas de

educación en informática en la ESPOL, en razón de que en aquella

ápoca, además de la FIEC y el PROTCOM que dictaban regularmente

programas de computación al nivel de pre-grado, el Centro de Educación

Continua de la ESPOL, que no es una unldad académica, había

empezado a ofrecer programas puntuales de educación en informática.

La propuesta recomendaba una estructura académ¡ca con dos carreras

en ¡nformática al nivel de pre-grado: lngeniería en Computación y

Licenciatura en Sistemas de lnformación, cuyos graduados tendrian la

opción de seguir un programa de post-grado como la Maestría en

Sistemas de lnformación Gerencial. La propuesta también implicaba que

el programa de Análisls de Sistemas en el ámbito de tecnología sea

absorbido por el de licenciatura de modo que los analistas graduados en

la ESPOL y otros profesionales de nivel similar puedan tener la opción de

alcanzar niveles mayores de formación académica, incluso hasta de post-

grado.

La carrera de LS I empezó su funcionamiento, previa aprobación de su

creación por parte de los organismos de decisión de la ESpOL, en
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octubre de 1994 (ll término 94-95), admitiendo estudiantes en ese término

y también en el I término 95-96 (mayo de 1996). Desde el principio realizó

sus actividades en el Campus Las Peñas, bajo la responsabi¡idad

académica y administrativa de Ia FIEC, e ¡nicialmente con el apoyo

logístico del Centro de Educación Continua de la ESPOL.

La LSI se creó in¡cialmente como una carrera cuya responsabilidad

académica y administrativa residía en Ia FIEC, coex¡stiendo con el

programa de análisis de sistemas a cargo del PROTCOM. Sin embargo,

con la finalidad de optimizar la enseñanza de informática en la ESPOL y

de aprovechar mejor los recursos evitando la duplicación de esfuerzos, se

convino en un acuerdo con el PROTCOM a través de un convenio entre

esta unidad y la FIEC que condujo a la creación de la Carrera en

lnformática con dos niveles de formación: el primero de Análisis de

Sistemas al nivel de tecnología a cargo del PROTCOM, y el segundo de

Licenciatura en Sistemas de lnformación a cargo de la FIEC; este

esquema de funcionamiento comenzó a operar a partir de octubre de

1995 administrado por un Com¡té Coordinador de Carreras en lnformát¡ca

y Computación, presidido por el Decano de la F IEC e integrado por

directivos de ambas unidades.

Desde entonces la carrera en su conjunto ha experimentado algunos

cambios curriculares que han modificado ligeramente el pénsum inicial y
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su duración. En la actualidad los estudiantes podrían concluirla en 6 u 8

semestres académicos, dependiendo de la dedicación del alumno.

Aunque inicialmente la mayoria de los estudiantes que accedían

directamente al nivel de Iicenciatura eran analistas de sistemas

graduados con anterioridad a la creación de la carrera, actualmente

buena parte de los alumnos son estudiantes que prosiguen al nivel de

licencialura sin haberse graduado previamente de analistas.
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1.2 Objetivos de la LSl.

f2l La idea de crear la carrera de LSI surgió como una respuesta de la

ESPOL, y en particular de la Facultad de lngeniería en Electricidad y

Computación, FIEC, a la necesidad de ofrecer un programa académico

que permitiera alcanzar los siguientes objetivos:

a) Formar profesionales especializados con sólidos conocimientos

técnicos en el área de informática y con capactdad para apl¡car

técnicas y procedimientos para fiscalizar y controlar la gestión,

instalación y manejo de redes en centros de cómputo, ut¡lizar sistemas

operalivos y de seguridad, y, formular, administrar y controlar

proyectos informáticos.

b) Promover la investigación participando profesores y estudiantes, y;

c) Fomentar proyectos interdisciplinarios que establezcan vínculos

estrechos entre la ESPOL, la comunidad, el Estado y el sector

empresarial.

[2] (Tomado del "Reglamento de Funcionamiento de la Carrera de
Licenciatura en Sistemas de lnformación", aprobado por el Consejo de
Administración de la carrera el dia 23 de noviembre de 1994, y por la
Comisión Académica del Consejo Politécnico en sesión efectuada el día
12 de abril de 1995 )
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Los objetivos anteriormente mencionados le han permitido a la ESPOL

normalizar y optimizar la oferta de programas académicos en el área de

informática, y, muy importante, se ha logrado consolidar una oferta

académica que ha permitido a los analistas de sistemas acceder a niveles

de formación superiores, a los que antes no tenían acceso.

1.3 Misión.

Formar profesionales con la más alta preparac¡ón técnica y de calidad,

haciendo uso del lema de la ESPOL "Ciencia, Tecnología y Educación al

Servicio del País" brindando fórmulas de soluciones, desarrollando

investigaciones y prestando servicios en el área informática.

I .4 Estructura.

El Decano y Sub-Decano de la Facultad de lngeniería Eléctrica y

Computación cuentan con la colaboración de los coordinadores de área y

de los programas de post€rado y licenciatura que son los responsables

de la planificación y ejecución de las act¡vidades académicas y de

¡nvestigación en sus respectivas áreas.

Actualmente el personal administrativo de la L.S.l. está formado por:

. La coordinadora de la Carrera.

. Coordinadora de Ventas de la L.S.l. / M.S,l.G.
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Secretaria Académica de la L.S.l. / M.S.l.G.

1.5 J ustificación

El requerimiento de crear un Sitio Web para la L.S.l. surge como una

alternativa para satisfacer la necesidad de esta institución de estar al día

en lo que a tecnología informativa se refiere, además de acceder a una

parte importante de mercado de manera directa, como lo son, las

personas que a diario navegan en la lnternet. De este modo la institución

espera darse a conocer y promocionar sus servicios a un grupo objetivo

más amplio.

1.6 Expectativas de la Licenciatura,

Con la publicación del sitio, la L¡cenciatura entra en el mundo de la

lnternet con toda su información, tanto para los usuarios internos

(alumnos y personal adm¡nistrativo), como para los usuarios externos

(personas de diferentes tipos, s¡n relac¡ón directa con la carrera), pues se

espera impulsar esta carrera como alternaliva a los jóvenes bachilleres,

así como a profesionales graduados en la ESPOL o pertenec¡entes a

otras universidades en carreras afines.
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La Licenciatura trata de proyectar a través del sitio la cal¡dad del

profesional que se forma en sus aulas, no simplemente personas con

conocimientos técnicos, sino administrativos.

Otro punto importante a mencionar es la interacción que podría tener el

alumno regular de la L.S.l con Ia información al dÍa, a la que tendría

acceso. Por ejemplo, desde la lnternet podría acceder a los documentos

de cada clase que se d¡cta durante el semestre de las diferentes materias

que este cursa.

Al cumplirse estos objetivos la Licenciatura espera que la demanda de

estudiantes por la carrera vaya en aumento, con la garantía de

promocionar a los profesionales que forma, en un sitio que será visitado

por empresas que requieran sus seryicios.



Capítulo 2

2. ANALISIS

2.1 Beneficios que se obtendrán con el Sitio Web.

El desarrollo e implementación del Sitio Web beneficiará tanto a la

Licenciatura, a los usuarios internos y externos, como a los

desarrolladores, pues el estar en la Internet ya no es una novedad

sino una realidad y necesidad, para estar conectado con el mundo que

está requiriendo más y más información. A continuación

enumeraremos los beneficios que podrían obtener las partes

mencionadas:

La Licenciatura:

Ahorro de recursos, t¡empo y dinero. La Licenciatura invertirá

menos y llegará a una mayor audiencia, se requerirá como máximo

una persona para administrar el sitio, de igual manera se requerirá

de menos papelería, pues toda la información de interés público



será mostrada en el sitio web, estando asi al alcance de quien la

desee.

Mantener información actualizada de todos los servicios que se

ofrece al usuario final.

Retro-alimentación, a través del 'Libro de Vis¡tas' los usuarios

pueden expresar sus opiniones a cerca del sitio y de los servicios

que ofrece la institución, siendo esta fuente muy ¡mportante para el

mejoramiento continuo de la carrera.

Usuarios:

a

Tener la información actualizada en el momento que este la

requiera y desde donde esté, el usuario ya no tiene que trasladarse

a las instalaciones de la Licenciatura para requerir información.

EL usuario puede acceder a la lista e informac¡ón de alumnos de la

L.S.l., esta alternativa es de gran interés para el usuario externo de

tipo empresarial, de manera que el sito se convierte en un medio

de promoción laboral de sus alumnos.

Se le brinda la oportunidad al usuario que publique sus

sugerencras, comentarios con respecto al sitio.

Otro servicio importante para este, es la publicación en el sitio de

avisos clasificados, a manera de cartelera, aquí el usuario podrá

mostrar información como ventas de libros, cursos a dictar, entre
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otros. Estos avisos tendrán que ser aprobados por el

administrador, pues es é1, en última instancia, quien publica el

aviso.

Clasificados de trabajo, se publicarán tantos avisos como

requerimientos tengan las empresas, así mismo con el pelil a

aplicar, formando una "Agencia de empleo virtual', resultando

beneficiados tanto la empresa como el estudiante.

a

Desarrolladores:

Pa¡a cada integrante de este proyecto es una satisfacción personal

y profesional ser parte de la construcción e implementación de este

sitio, porque nos permite culminar nuestra carrera al obtener el

título académico de Licenciados en sistemas de lnformación y al

mismo t¡empo aportar al desarrollo de la L.S.l.

Los conocimientos adquiridos a lo largo del desarrollo del proyecto

van formando parte de la experiencia requerida en el mercado

laboral.

Nos permite poner en práctica los conocimientos adquiridos, ya con

un criterio formado al respecto.
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2.2 Meta del Sitio.

Que el usuario interactúe y satisfaga sus necesidades de información de

manera fácil, intuitiva y agradable, en el instante que este la requiera y

s¡n estar fís¡camente en las instalaciones.

2.3 Objetivos del Sitio Web.

Los objetivos del sitio son los siguientes:

Poner al alcance de los usuarios (bach¡lleres, empresarios y público

en general) toda la información (general, académica e histórica) de la

L.S.l., y de esta forma cubrir sus expectativas y satisfacer sus

necesidades de información.

Llegar por este medio a sectores industriales y comerciales con el fin

de promocionar y promover a los estudiantes que cursan la

Licenciatura en Sistemas de lnformación, publicando información de

interés laboral.

Contar con un sitio administración que permita la manipulación de

cierta información solo a personal autorizado.

Poner al servicio del estudiante y personal académico una'Cartelera

Electrónica', donde este pueda publicar avisos de diferentes tipos

como venta de libros, cursos a dictar, entre otras actividades.

a
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Poner en práctica las técnicas aprendidas para el diseño e

implementación de un sitio web, siguiendo las directrices de una

correcta interfaz (lnteracción Hombre-Máquina).

2.4 Descripción de los Usuarios.

Los usuarios que v¡s¡tan el sitio los hemos clasificado en dos grupos bien

diferenciados:

o Usuarios internos y;

. Usuarios externos.

Usuarios lntemos.- En este grupo lo conforman los estudiantes

regulares de la licenciatura, el personal administrat¡vo y académico de la

misma; dentro de sus intereses tenemos:

El personal administrativo puede publicar la informac¡ón o

cualquier tema que es de orden público, tal como cursos

vacacionales, inicios de clases, seminarios, entre otros, de

manera fácil; de esta forma pueden llegar a un mayor número

de estud¡antes sin mucho esfuerzo, ganando tiempo y

aumentando la productividad del empleado.
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Para los estudiantes es muy novedoso y útil el tener

información de las clases que se dictan a diario, cada profesor

puede publicar, por medio de la administración de l¡cenc¡atura,

todas las clases que dictará durante el semestre, y a la vez

mantener informado a sus estudiantes de cualquier

eventualidad con respecto a la mater¡a.

La administración puede llevar estadísticas de la audiencia que

navega por el sitio y de esta manera puede retro-alimentarse,

así se podrá saber si el sitio está llegando con la información a

la audiencia esperada y saber el grado de aceptación. Por

medio del libro de vis¡tas se puede receptar sugerencias

directas para mejoras al s¡tio, para incluir información sobre

algún tópico en especial o mejoras en el servicio.

Usuarios extemos.- Este grupo lo conforman personas de diferentes

tipos, sin relación directa con la carrera, estos pueden ser: bach¡lleres,

profesionales graduados en la ESPOL o pertenecienles a otras

universidades en carreras afines, usuarios de tipo empresarial en busca

de personal calificado, entre otros. Dentro de sus intereses tenemos:
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Referente a las empresas e industrias tenemos la búsqueda de

grupos selectos de estudiantes de un alto nivel académico e

intelectual, con el f¡n de asignar las áreas de sistemas de dichas

empresas a verdaderos líderes totalmente capacitados.

En un medio donde dia a dÍa los bachilleres de nuestro país están

asediados de ¡nstitutos y pseudo-universidades, se les abre una

puerta para concretar sus estudios en una institución de prestigio,

de esta manera ellos podrán conocer y sentirse satisfechos de la

información detallada que se les ofrece en el sitio, presentándoles

los difeaentes requisitos que necesitan para ingresar así como las

perspectivas profesionales.

2.5 Marco Teórico.

A continuación describiremos algunos conceptos importantes en quo son

la base teórica de nuestro trabajo de tesis.

Criterios de Usabilidad de un Sitio Web.- La usabilidad de un Sitio Web

es la medida del éxito del diseño del mismo. Los criterios de usabilidad de

un sitio se dividen en tres categorÍas
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o Aprendible.- El usuario puede por sí mismo aprender a usar el

s¡stema, hasta dom¡narlo. Esta categoría se compone de cinco

factores:

. Predecible.- El usuario conoce de antemano la

funcionalidad de cada opción.

. Sintetizable, - Muestra al usuario el resultado de una

operación o proceso, resumen de información.

. Familiar.- El usuario reconoce en la interfase opciones

de su uso habitual y asocia las funciones.

. Generalizable.- La interfase debe poseer opciones de

uso común en la web.

. Cons¡stente.- El sitio debe mantener una estruclura y

diseño estándar que ayude al usuario a identificar cada

parte del sitio.

o Flexible,- Proveer múltiples maneras en las que el usuario

pueda comunicarse con la interfase. Está compuesta por c¡nco

factores:

. Poseer diálogo intercambiables,

. MultiHilo.- Permitir varias conexiones con el usuario en

paralelo.
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Migrar Tarea.- La interfase puede realizar las funciones

del usuario.

Sustituible.- Permitir al usuario realizar un proceso de

varias formas.

Personalizable. - La interfase puede adaptarse al usuario.

o Robusto.- Una intelase que previene errores, ayuda a

corregirlos y mantiene al usuario informado sobre el estado del

sistema. Esta categoria la forman 4 factores:

. Observable.- Permitir al usuario ver y entender el estado

del sistema. Poseer buena navegabilidad.

. Recuperable.- Permitir al usuario regresar al estado

anterior después de un proceso.

. Tasa Alta de Respuesta en carga de datos.

. Ajustarse a la Tarea.-

Metáfora de un Sitio.- El uso de metáforas en el diseño de sitios web

nace del uso de los "modelos mentales'en los seres humanos, estos

crean modslos mentales para casi todo. El modelo mental en la web

es como el usuario piensa que el sistema es. El diseño orientado a los

modelos mentales ayuda a que el usuario genere imagine por

asociación Ia estructura y funcionalidad del sitio.
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Páginas HTML.- HTML es un lenguaje sencillo utilizado para

presentar información en la WWW (World Wide Web) HTML

(HyperText Markup Languaje), como su nombre indica es un lenguaje

de marc€¡s para la creación de hipertextos. Por hipertexto

entenderemos texto con una presentación agradable, e¡n inclusión de

elementos multimedia (gráficos, video, audio) y con la presencia de

hiperenlaces que permiten relacionar otras fuentes de información en

documentos hipertextos.

Como se ha dicho es un lenguaje de marcas ya que en é1, las

instrucciones son trozos de texto resaltados convenientemente que

definirán la estructura lógica del documento. Por tanto un documento

HTML constará de texto que será el contenido y la información del

documento y de instrucciones HTML. Las páginas HTML resaltan el

contenido, le dan un formato fácil y agradable de leer con la posibilidad

de relacionar documentos y fuentes de información mediante

hiperenlaces.

Páginas ASP.- Active Server Pages (ASP) es una tecnologia

prop¡etaria de Microsofl. Se trata básicamente de un lenguaje de

tratamiento de textos (scripts), basado en Basic, y que se denomina

VBscript (Visual Basic Script). Se utiliza casi exclusivamente en los



servidores Web de Microsofl (lnternet lnformat¡on Server y Personal

Web Server). Los scnpfs ASP se ejecutan, por lo tanto, en el servidor

y puede utilizarse conjuntamente con HTML y Javascript para realizar

tareas ¡nteractivas y en tiempo real con el cliente. Con ASP se pueden

realizar fácilmente páginas de consulta de bases de datos, funciones

sencillas como obtener la fecha y la hora actual del sistema serv¡dor,

cálculos matemáticos s¡mples, entre otros.

[3] ASP, VBScript y Javascr¡pt son lenguajes de programación

comunes, luego su sintaxis es implementada en código ASC|l, por lo

que para poder crear, editar y modificar dicho codigo, sólo es

necesario utilizar un simple y común editor de textos, como puede ser

el "edit" del DOS, el "Notepad" o el "Wordpad" de los entornos

Windows, o cualquiera de los múltiples ed¡tores de texto que existen

en los entornos */X (Emacs, vi, joe, jed,...), así como en los Mac.

[3] MICROSOFT: eCommerce Development: Business to bus¡ness,
Microsoft Press, United States of America, 2000; 184-187:255-317 .



ll

Microsofi ha tenido la deferencia de crear, dentro de su suite de

desarrollo DevStudio, una aplicación específica para administración y

creación de proyectos Weó, denominada Visual lnterDev

Servidor WEB.- Los servidores web proveen el contenido sobre

lnternet usando el protocolo HTTP, estos aceptan el requerimiento

desde los navegadores (lE, Netscape) y les devuelven los documentos

HTML especificados en formato Web. Varias tecnologías se pueden

usar del lado del servidor para rncrementar las capacidades del

servidor más allá que solamente el de distribuir pág¡nas HTML.

Aunque parte de la tecnologÍa Cliente - Servidor, el Servidor Web

aporta unas ventajas adicionales en aspectos muy ¡mportantes como

son

El Web se crea normalmente como un sistema abierto al que

cualquiera puede contribuir y acceder desde cualqu¡er punto

de la red de la empresa: no requieren logins ni password

como los sistemas tradicionales Cliente - Servidor.

Los Servidores Web vuelcan información con un simple click

del ratón a través de un proceso de hipervínculo.

La información servida puede ser de cualqu¡er tipo (datos,

documentos, multimedia, etc..), gracias a la utilización de los

estándares internet. Esa información es de sólo lectura
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pues, a diferencia de los sistemas normales Cliente -

Servidor, el usuario no puede hacer cambios en el

dispositivo original de los datos.

Dado que el Servidor Web es de tan fácil acceso, ello hace

posible publicar información de forma instantánea en toda la

compañía mediante un simple almacenamiento de la misma

en el servidor.

La amplitud de la red suele ser mayor que otros s¡stemas

Cliente - Servidor, pues la mayor parte de intranet se

construyen sobre Redes de Área Extensa (WAN) más que

sobre Redes de Area Local (LAN).

La mayoría de servidores añaden algún nivel de seguridad a sus

tareas. Por ejemplo, si usted ha ido a alguna página y el navegador

presenta una ventana de diálogo que pregunta su nombre de usuario y

contraseña, ha encontrado una página protegida por contraseñas.

El servidor deja que el dueño o el administrador del servidor mantenga

una llsta de nombres y contraseñas para las personas a las que se les

permite ver la págrna, y el servidor permite el acceso sólo a quienes

ingresen la contraseña.

Los servidores más avanzados añaden seguridad para permitir una

conexión encriptada entre el servidor y el navegador para que
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información de suma ¡mportancia como números de tarjetas de crédito

puedan ser enviados por internet.

JavaScript.- Java es un Lenguaie de Programación Orientado a

Objetos ideado por Sun Microsystem. Tiene muchas cosas que lo

hacen parecerse a C++ pero es más seguro y sobre todo mucho más

fácil de leer. Es un lenguaje de propósito general por lo que se podría

crear cualquier tipo de aplicación con é1, pero su mayor éxito se

produce en lnternet, con los famosos Applets, las aplicac¡on€s

Cliente/Servidor (Servlets) o las tan de moda "Java Server Pages

(JSP)". Los programas JavaScript van incrustados en los documentos

HMTL, y se encargan de realizar acciones en el cliente, eomo pueden

ser pedir datos, confirmac¡ones, mostrar mensajes, crear animaciones,

comprobar campos, etc.

El programa que va a interpretar los programas JavaScript es el propio

navegador, lo que significa que si el nuestro no soporta JavaScript, no

podremos ejecutar las funciones que programemos. El Netscape y

Explorer lo soportan, el primero desde la versión 2 y el segundo desde

la versión 3. Las diferentes versiones de JavaScript han sido

finalmente integradas en un estándar denominado ECMAScript-262.
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Dicho estándar ha sido realizado por la organización ECMA dedicada

a la estandarización de información y sistemas de comunicación.



Capítulo 3

¡. orseño

3.1 Metáfora.

La metáfora, es decir la comparación abstracta del sitio, es de una revista

informativa dinámica, la misma que además de mostrar la información de

la carrera a los usuarios de una manera ordenada y clasificada, le va a

brindar diversos servicios.

3.2 Página Principal y Estándar.

El sitio está conformado básicamente de 2 páginas bien diferenciadas

Las mismas que descr¡biremos a continuación:

La página principal.- También llamada "Home" Es la página portada de

nuestro sitro, presenta enlaces hacia las demás páginas informativas que

lo conforman, el usuario podrá tener a su disposición todos los servicios

e información desde la ésta página.
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Las páginas estándar, estas páginas van a mostrar el contenido de

cada opción de la página principal, su formato y presentación dan su

nombre, pues se mantiene el diseño de todas las opciones y enlaces de

la misma en todo en Sitio Web.

3.3 Primer Tipo de Página (Página Principal).

A conlinuación mostramos la página principal de nuestro sitio

432 1 10
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El diseño de está página es diferente al del resto del sitio puesto que es la

página de Éntrada al mismo, el cual deberá captar la atenc¡ón del usuario

para que éste decida ingresar. La página está enmarcada dentro de un

óvalo como diseño para la distribución de la información.

Las partes que la conforman la página principal las hemos enumerado en

la figura 1. y las describimos a continuación:

I . En la parte superior en letras azules se visualiza el nombre de la

carrera de Licenciatura de Sistemas de lnformación, como título de

la página principal

2. En la parte superior de la página se visualiza un Menú de Botones

para acceder a páginas que interactúan con la base de datos.

Entre estos tenemos:

Registros, desde esta opción el estudiante podrá registrarse

en nuestra base de datos.

a Estudiantes, muestra la consulta general de estudrantes

que actualmente cursan la Lrcenciatura.

Materias, muestra la consulta general de todas las materias

que conforman el pénsum de la Licenciatura, con el código
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respectivo de cada materia, asÍ como el nivel al cual

pertenece, además al dar click sobre una materia se

presenta en otra página la descripción de la materia.

Profesores, presenta la consulta general de profesores con

su respectivo correo electrón¡co.

Promociones, muestra la consulta general de todos los

graduados hasta la fecha, en orden cronológico.

3. Debajo del menú superior se encuentra una colección de fotos

referentes a la lnstitución, esta coleccrón es también parte del

segundo tipo de página. la página estándar del sitio.

4. En Ia parte izquierda de la página se encuentra el Menú de

lnformación, este contiene 5 secciones informalivas, en estas

opciones está concentrada la mayor parte de la información de

nuestro sitio, a continuación las mencionamos:

Quienes Somos:

Reseña, describe como surgió la LSl, así como los objetivos de

la carrera.
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Sus lnicios, Describe cuándo empezó la LSl, cómo y en qué

fecha, además de quienes fueron sus primeros dirigentes y

profesores.

Contenido, Presenta el contenido académico de la LSl, con

enlaces a informac¡ón específica de cada materia, además hace

referencia a las convalidaciones que el alumno puede hacer.

lmágenes, Muestra un conjunto de imágenes de las

¡nstalaciones de la Licenciatura.

Objetivos del Programa:

Objetivos, Menciona los diferentes objetivos académicos que la

LSI pone a servicio de los estudiantes, tamb¡én presenta el

perfil profesional que ofrece, así como las habilidades de tipo

gerencial que la carrera brinda.

Misión, Destaca la misión con la cual está comprometida la LSI

y la ESPOL en general.

Financiamiento, Se refiere a los costos de la LSl, además de

financiamientos del cual el estudiante puede hacer uso, como el

IECE.
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lnformación Académica:

Presentación, Muestra una pequeña introducción referente a

los servicios que ofrece la LSl, así e¡mo el grupo objetivo al

cual va d¡rigido.

Pénsum, Se muestran todas las materias que el alumno debe

cursar para obtener el título de la Licenciado en Sistemas de

lnformación, cada materia es un enlace hacia información

específica de la misma.

Horarios, lnforma lo referente a los horarios de clases y lugar

donde se dictan.

Administración del Sitio: (Refiérase al Anexo 2)

AI contener el sitio web información dinámica, resulta necesario

el presentar intefaces para la captura y actualización de datos

que el servidor recibe y procesa, esta función es la que

desempeña la sección de Administración del Sisfema del sitio

web, la cual solamente puede ser utilizada por usuarios

administrativos La opción de registros es la única permitida

para que el usuario externo puede hacer uso para separar

cupos en las materias que desea registrarse, las demás

¡ntefaces de mantenimiento son de uso exclusivo de personal
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adm¡n¡strativo vinculado a la Licenciatura en Sistemas de

lnformación.

Dentro de este opción, el administrador, ingresando su clavo y

password, puede dar mantenimiento a los diferentes tablas de

consulta que el sitio posee, tales como

. Profesores

. Plan de estudio

. Notas

. Alumnos

r Servicios

r Eventos

. Graduados

Actualización registros

El único ingreso que permite modificación es la actualización

de registros de estudiantes, los estados que maneja son p =

pre-reg¡strado, r = registrado, e = eliminado.

El ingreso del registro del estudiante será realizado por él

m¡smo, es decir habrá una interacción entre el alumno y Ia

administración de la LSl, con lo cual el estudiante puede
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reservar su cupo s¡n necesidad de estar presente en las

instalaciones de la Universidad

El registro del estudiante será válido una que vez que se

cancele el valor del mismo, en ese momento la administración

procederá a cambiar el estado al registro del estud¡ante. De tal

modo que si el estudiante ha separado cupo mediante la web,

pero no lo cancela, otro estud¡ante podrá tener la posibilidad de

ocupar el cupo reservado, por lo que se rec¡mienda al

estudiante una vez que reserva el cupo por medio de la web,

haga efectivo el pago del mismo, en el lapso de 4 días de la

fecha de inicio de los registros, luego de este tiempo la LSI no

se responsabilizará de los cupos reservados.

Estructura y Organización:

Estructura de la LSl, presenta el detalle del personal

administrativo que conforma la LSl, con su respectivo correo

para rec¡bir sugerencias o quejas de parte de los usuarios, lo

que s¡rve de retro-alimentación para las mejoras continuas de

los diferentes servicios que ofrece la Licenciatura.
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Adicionalmente hemos querido mostrar la estructura de la FIEC

y del PROTCOM, por estar íntimamente ligados a la LSl, por lo

que también se presenta el personal que está al mando de

estas unidades.

Tanto en el menú superior como en el de la izquierda las letras que

describen los enlaces camb¡an a tonalidad amar¡lla al pos¡c¡onarse

el puntero encima de ellos.

5. A ta parte central de Ia página la hemos denominado "Destacados',

contiene el logotipo de la lnstitución debajo del cual se visualizarán

gráficos con enlaces a otros sitios de interés dentro de la ESPOL y

el Libro de Visitas. Esta sección posee una 'Bana de

Desplazamiento", la cual al pasar por encima de ella el puntero del

mouse, permite al usuario visualizar una serie de enlaces gráficos,

descritos a continuación:

lnternos

o Quienes Somos.

. Libro de Visitas.

. lnformación de la MaestrÍa en Sistemas de

lnformación.

Externos
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ESPOL

FIEC

ESPAE

PROTCOM

6. En la parte inferior se encuentra una colección de botones, que

forman un pequeño'menú de ayuda', estas opciones no muestran

información sobre la Licenciatura, más b¡en son enlaces a

información adic¡onal sobre el s¡t¡o. Este menú contiene las

siguientes secciones:

. Contáctenos.

. Mapa del sitio.

o Acerca de.

. Búsqueda. (Buscador del Sitio).

. Teléfonos.

7. Contiene los diferentes servicios del sitio y acceso al 'Libro de

Visitas'. Esta sección al igual que la sección 'Destacados' posee

una barra de desplazamiento que le permite al usuario observar

todas las opciones con el mouse. La sección de servicios cuenta

con los slgu¡entes enlaces:

. Servicios varios de la Licenciatura.
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Oportunidad de Trabajo.

Envíanos tus sugerencias.

Bájate lnformación de tus materias

8. En la parte de la derecha se puede tener acceso a las noticias,

esta aparecen dinámicamente y en secuencia según el orden de

ingreso a la base de datos.

9. La fecha del sistema se visualiza en la esquina inferior derecha del

sitio.

10, Esta parte contiene el número de visitas efectuadas al sitio

a
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3.4 Segundo tipo de Página (Página Estándar).

Todas las páginas informativas del sitio poseen el mismo estándar de

diseño, tal y como se muestra a continuación:
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Un aspecto importante que se tuvo en cuenta para el diseño de las

páginas que conforman el sitio web. fue el de obtener una buena

navegación dentro de la m¡sma, para lo cual se desarrolló un diseño

cuidadoso tomando en cuenta donde iban a estar ubicados cada uno de

los enlaces, para lo cual se siguieron las guías y reglas de diseño dadas

en el Capítulo 2 "Análisis de Usabilidad". En nuestro caso se utilizó un

menú horizontal en la parte de la cabecera correspondiente a los tópicos

principales, además se dotó de una "Lista Desplagable' con enlaces a las

secciones informativas prrncipales del sitio, a manera de'Directorio'y en

la parte izquierda de la página se colocaron enlaces relacionados a la

página actual. Las secciones con que cuenta la página estándar la

hemos numerado en la figura 2. y la descripción de cada una la

detallamos a continuación:

l. ldentificación de la sección lnformativa a la que pertenece la

pagrna

2. Logotipo de la lnstitución, forma parte de la cabecera de las

páginas y estará ubicado tanto en la parte superior izquierda de las

hojas cnmo en la parte superior derecha, ambos sirven de enlace a

la página princ¡pal.
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3. Lista de enlaces a páginas con información relacionada, estos

facilitan la navegabilidad a en Ia búsqueda de información. Los

enlaces a páginas relacionadas están ubicados en la parte

izquierda a la altura del texlo tendrán antepuesto una viñeta de

color rojo.

4, Contiene el menú cabecera para acceder a las opciones de

información generales del sitio. Las opciones del menú cabecera

son.

lnformación

Consultas

Objetivos

Servicios

Estructura

Buscar

5, Logotipo de la lnstitución, forma parte de la c¿becera de las

páginas y estará ubicado tanto en la parte superior izquierda de las

hojas como en la parte superior derecha, ambos sirven de enlace a

la página principal.
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6, Lista Desplegable denominada 'Directorio", esta contiene enlaces a

las secciones informativas principales del sitio y a la página Home.

Las opciones de navegación dentro del directorio del sit¡o son las

siguientes:

. LSI Página de inicio.

. Quienes somos.

. Objetivos del programa.

. lnformaciónAcadémica

o Estructura y Organización,

7. Título de la página estándar

L En la parte derecha de las páginas a la altura del texto estará

reservado para colocar una lista de enlaces internos(anclas)

dentro de la página aclual. Los enlaces internos (anclas) sirven

para ubicarnos en los subtÍtulos dentro de la página actual, eslán

en la parte derecha de la página a Ia altura del bloque de texto y se

distinguirán por tener antepuesto una viñeta de color azul,

9. Casi todas las páginas tienen como pie de página un botón el cual

es un enlace al inicio de la página actual, cabe anotar que es
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utilizado en páginas que por su extens¡ón en texto se pierde la

cabecera del mismo, de ahÍ la utilidad de este enlace.

10. Logotipo de la lnstitución, el cual es un enlace a la página

principal del sitio web.
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3.5 Base de Datos.

La base de datos proporcionada con el Sitio Web tiene por nombre

"bdlsi,mdb", ubicada físicamente en el director¡o de archivos ASP. Es

una base realizada en el programa Microsoft "Access' que cont¡ene las

sigurentes tablas:

TABLAS DESCRIPCION

Cabreg istro Transaccional de Cabecera de

Registros

Detregistro Transaccional de Detalle de

Registros.

Estud¡ante Maestro de Estudiantes

Eventos Maestro de Eventos

H it count Estadística de visitas al sitio.

Materias Maestro de Materias.

Mensaje lnformación de servicios

Notas Registro de Notas

PlanPeriodo Maestro de Plan de Período de Estudios.

Profesor Maestro de Profesores.

Servicio Maestro de Servicios

Usuarios Maestro de Usuarios

Tabla. No.1 Tablas del Sistema.

I



CABREGISTRO

Anio
Termino
Nro_malricula
Cod_Carrera
Monto_bruto
Monto_d6scuento
Monto_total
Velor_l erJrago
Valor_prersgistro
Estado
Forma_pago
Fecha_alta
Fecha_bajá
Fecha_r€gislro
Concepto

ESTUDIANTE

Nro_matricula
nombfes
direccion
telefonos
cod_auxiliar
estado_civil
sexo
nro lib militar
espec¡alizacion
profesronal
estado_academico
fecha_nacimiento
ciud a d
pafs_origen
lugarJrabajo
telefono_trabaro
becario
factor_p
cod_carrera
e_mail
fecha_graduac¡ón
fecha_ingreso
foto

DETREGISTRO

Anio
T€rm¡no
Nro_matr¡cula
Cod_Materia
Cod_caffera
Estado

An¡o
T€rmino
Nro_matricula
Cod_Mat€ria
Notal
Nota2
Nota3
Nota4

NOTAS

MATERIAS

Cod_materia
Cod_carera
Descripcion
Estado
Cod_prereql
M¡n_estud¡antes
Max_estud¡ant€s
TotaLhoras
Tipo_materia
Horário
Nivel
ruta

US UARIOS

Cod_usuar¡o
Tipo_usuario
Fecha_ultima_vrs¡ta
Numero_visitas
Password
Nombre

5{

SERVtCtO

Secuencia
Fecha
Comentario
Fono
Contaclo
Corr€o
Titulo
Tipo

EVENTOS

Secuencia
Fechajubl¡ca
T¡poJUbl¡ca
Comentario
Titulo
Estádo
Subtitulo
Fecha-expira

NOTtCtAS

Secuencia
Fecha
Oescripcion
Comentario
Fono
Coritac'to
Oir6ccion
CoÍeo
Estado

MENSAJE

MessagelD
MessagoPriYate
MessageDat€
MessageFrom
Emá¡l
URL
MessageSubject
MessageBody

PROFESOR

Codigo
Nombres
Profesion
Maestria
Especialidad
Estatus
Telefono
LugárJrába.io
Telefono_kabajo
Dirección_domicil¡o
Fecha_nacimiento
Sexo
E_mail
Foto
Curriculum

PLAN PERIODO

Anio
Termino
Cod_materia
Cod_profesor
horario
horas total
d ias

) cod_prof_re
estado

FlG. No.3 Base de Datos del Sitio Web de la L.S.l.



Capítulo 4.

4. IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB

4.1 Metodología de Trabajo.

La coordinación del trabajo en grupo comprendió de varios lineamientos

con respecto a la construcción del sitio web y a la documentación del

mismo que se establecieron desde el inicio del proyecto, entre los puntos

acordados están:

o La recopilación de información y entrevistas a los usuarios en la

organización estaría a cargo de todos los ¡ntegrantes del grupo,

delegándose la coordinación del mismo a una sola persona, quien

sería el vínculo principal de información entre la organización y el

grupo. Los dos restantes harían énfasis en la obtención de

información e ideas a partir de catálogos, bibliografias, revistas y
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explorac¡ón en sitios web, salvo en caso de eventualidades se re-

as¡gnarían tareas a los integrantes del grupo.

El cronograma de actividades, la planificación, análisis y diseño del

proyecto se efectuaría en conjunto, una vez desanollado estos pasos

se procedería a asignar el trabajo entre los integrantes del grupo,

med¡ante el establecimiento de áreas de desarrollo.

Las áreas quedaron inicialmente divididas en:

Construcción de la página de inicio, la creación de los estándares del

sit¡o y la metodologÍa de acceso a datos, con lo cual se dio inicio al

desarrollo del sitio,

Se tendrían 2 reuniones semanales (una en día laboral y el fin de

semana) para verificar el avance del proyecto en la pág¡na de inicio,

eslándares y el acceso a datos con la finalidad de emitir comentarios

o sugerencias que pudieran aportar para el beneficio de los mismos.

En cuanto a la documentación, el grupo definiría el formato de esta y

sería responsabilidad de cada uno fundamentar el trabajo que le fue

asignado, mediante un informe.

Cada miembro deberÍa hacer las pruebas respeclivas del trabajo

asignado y luego con todo el sistema integrado, para exponerlo al

criterio de los demás para su discusión, determinándose errores o

fallas que serían corregidas posteriormente, también se estableció que

sería responsabilidad de todos probar el sitio web en los diferentes
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navegadores para lo cual cada uno debería verif¡car la navegación

constantemente para reportar anomalías en el mismo.

Las pruebas generales se realizarían en un laboratorio instalado e¡n

las herramientas adecuadas necesarias para la e,jecución del sitio,

igualmente se tendrÍa copias de este por cada miembro del grupo,

para el avance del mismo.

El tamaño promedio de las páginas incluyendo los gráficos es de 25

Kb.

4.2 Guías y Reglas para la construcción del sitio WEB.

Guía: El sistema debe prop orcionar retroalimentación al usuario de

modo que éste entienda que operación se ha efectuado, además le

proveerá información adicional sobre el sitio web.

En las páginas interactivas (las que utilicen formularios) deberá

proporcionarse una respuesta como aceptación de los datos.

Cada página web deberá visualizar el título del tópico principal.

Cuando se utilicen enlaces interno (anclas) dentro de las páginas web,

excepto del que se dirige al inicio de la página, se deberán dirigir a

una línea de subtÍtulo en color azul, la cual ¡dsntificará la opción

escogida por el usuario.
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Cada página deberá visualizar el título de la información específica

que muestra la página en color azul a excepción de las páginas de

materias que se visualizarán en color rojo.

Las páginas tendrán en la parte derecha una lista de enlaces a

páginas relacionadas incluida la página actual, esta última no debe

tener activado el enlace, mostrando de esta manera que es la página

activa.

tir una buena nave abilidad.

El menú de cabecera estará presente en todo el sitio de tal manera

que el usuario pueda dirigirse a cualquier tópico principal desde

cualquier página

En la parte superior de la cabecera tanto en la izquierda como la

derecha existe un logotipo que es un enlace a la página de inicio,

igualmente al f¡nal de la lista de enlaces relacionadas está colocado un

icono con el logotipo de la instituc¡ón que es un enlace a la página de

tntcto

En las páginas cuyo texto es extenso y tenga información clasificada

en subtitulos, se han colocado anclas para la navegación dentro de la

mrsma
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Existirá en la cabecera de todas las páginas informativas un combo

con enlaces a temas principales del sitio, de tal manera que este

posea varias formas de dirigirse a los tópicos principales.

Los visitantes al sitio tendrán un máximo de tres niveles (tomando

como punlo de partida Ia página inicial del sitio) en cuanto a

navegabilidad se refiere, esto con el fin de que el usuario identifique

de manera sencilla la estructura del sitio.

Guía.- Debe existir un estándar para almacenar los archivos.

imagen

Las fotos que aparecen en las páginas deberán ir en formato jpeg.

Las páginas tendrán extensión HTM y para las de acceso a datos será

ASP.

Todas las páginas incluidas las de acceso a datos respetarán el

estándar predefinido

Guia: El sitio web debe ser interactivo.

Dentro del sitio existirá la opción del libro de visitas donde los usuarios

podrán registrar sus comentarios y sugerencias acerca del sitio o

sobre cualquier tópico,

o

. Los gráficos se manejarán en formato gif o jpeg, de acuerdo al tipo de
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Los estudiantes regulares de la Licenciatura podrán registrarse en las

diferentes materias de la carrera desde la web mediante la opción de

Registros, la cual almacenará los datos en el servidor con estado

pendiente hasta el momento que el personal administrativo los regrstre

definitivamente al cambiarle el estado a activo.

Los visitantes podrán consultar notic¡as, eventos, materias y

sem¡narios actualizados mediante programas ASP de consulta, que

interactúan con la base de datos.

No se utilizará frames

Se utilizará el lenguaje de programación ASP para la validación de los

formularios en las páginas HTML.

Las dimensiones que se emplearán al elaborar las tablas serán

relativas, esto es, definir su tamaño porcentualmente con relación a la

pantalla y no en base a pixeles, de esta manera las páginas se

ajustarán automáticamente a las dimensiones y resolución de la

pantalla

Se deberá probar el sitio web en los 2 navegadores más conocidos:

lnternet Explorer desde la versión 4.0 y Netscape 4.0.

La resolución de monitores en los que se probará este será de: 640 x

480, 800 x 600 y 1024 x 768.

Guía: El siti debe trabaiar en los naveqadores más populares.

a
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El tipo de letra estándar será "Verdana" de tamaño 2 para el texto y de

4 para los títulos.

Guía: El sit¡o web debe refleiar el nombre de la emp resa y los colores

tradicionales de la lnstitución.

Los colores predominantes dentro del sitio es el blanco para las

páginas, negro para el fondo de pantalla (el cual solo se v¡sualiza a los

costados de la página) y azul en la parte de la cabecera.

El blanco y el azul son los colores tradicionales de la lnstitución, con

lo cual se cumple el estándar, en cuanto a colores se refiere.

Los enlaces dentro de la parte de texto de la página serán de color

azul tradicional, una vez que ya se haya dado click en éste, el color

cambiará a púrpura.

Los textos, imágenes de enlaces que se encuentran en el menú de la

cabecera de color celeste, cambiarán a tonalidad amarilla al

posicionarse el cursor sobre el m¡smo, este efecto produce retro-

alimentación al usuario sobre la opción que está seleccionando.

El color de la letra para el texto y subtítulos será azul, los tÍtulos se

distinguirán por tener tonalidad roja para resaltar su importancia.

a

a

a



62

4.3 Herramientas Uti lizadas.

Para la construcción del Sitio Web utilizamos diversos tipos de aplicativos

de diseño y construcción de páginas Web además del software de

acceso a la base de datos, la descripción de cada uno y la justificación

de su uso la detallamos a continuación.

Herramientas de Diseño:

Adobe Photo Shop V*4.

Paint Shop Pro 6.0.

Microsoft Photo Editor Office 97

lnfo Center 32V-z.O.

Estas henamientas las hemos utilizado porque son las mayormente

usadas en la actualidad, además tenÍamos tutoriales, información y

experiencia de uso.

lnfo Center 32 es una herramienta de digitalización de imagen

proporcionado con el equipo de captura de imagen (scanner)

Herramientas de Desarrollo

Dreamweaver Ultradev V-3.0

UltraEdit 32V-6 zob
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Hemos utilizado estas herramientas por la facilidad en su manejo,

teniendo en cuanto que anteriormente cada integrante del grupo ya

había estado familiarizado con dicha herram¡enta

Herram ientas de Acceso a Datos

ASP (Active Server Pages)

Microsofl Access 97

MDAC V-2.1 (Microsoft Data Access)

Decidimos utilizar codificación de ASP para acceder a la base de

datos debido a que contábamos con un servtdor Windows NT

disponible para la implementación, además un factor decisivo para su

utilización fue que el principio de esta tecnología esta basado en

Vbscript, y nosotros contábamos con conocimientos e ¡nformación de

este lenguaje.

Access fue utilizado, por ser una base de datos ligera, de fácil uso y

administración que cumplía con los requerimientos de uso para la

implementación del sitio.

MDAC es el driver necesario para podernos referenciar a la base de

datos de Access.
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4.4 Árbol de Directorios.

El árbol de directorios utilizados por la LSI es el siguiente:

I ts¡

ü l*p
fJ Grateos

iJ xrmt

m ) Cbses

i!.-J Materias

Directorio RaÍz

Archivos ASP

Directorio de lmágenes.

Directorio de Páginas HTM.

Directorio de Archivos Down Load.

Directorio de páginas de Materias.

-------+

_)'
-------)

-------)

g J Profesofes 

-> 
Directorio de Curriculums,

'J ¡* ------| Librería de Javascript.
,l Library -------| Librería de Código HTML.

FlG. No.4 Arbol de Directorios.

Páginas del sitio de la LSI y su relación con el árbol de Directorios:

J l-si

lndex.htm

lndex.asp

,J Htmt

Admision. htm

Buscar. htm

Contacte nos. htm

Estf iec htm
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Estprotcom. htm

Estructura. htm

F inaciamiento. htm

Gprovecto. htm

Horarios. htm

Lsi.search

Maestria. htm

Mapa. htm

Materias. htm

Mision htm

Obietivos htm

Pensum. htm

Pensumaestria. htm

Perfil.htm

Plantilla, htm

Presentación.htm

Search.class

Telefonos. htm

J Clases

Contiene los documentos de las materias que serán

bajados desde el Sitio Web en formato zip.

-) Materi,:s
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Aud itoria. htm

Ccalidad.htm

Estadist.htm

F rna 1.htm

F inanza2 htm

Gprovecto. htm

lHM htm

Ma rketinq. htm

OroMetod htm

Redes.htm

Rhumano. htm

Simulación.htm

Sist lnfo. htm

J Profesores

curcalidad. htm

curestadistica. htm

curfinanzas. htm

curfinanzasl .htm

curredes. htm

cursimu lacion. htm

curs istemas. htm
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,J Asp
Acercade. asp

Bdlsi.mdb

Conreqis.asp

Conreqis.htm

Conscartelera. asp

Consestu.asp

Conseve as

(-onsevento.asp

Consqrad. asp

Consmate. asD

Consnota.asp

Consnota. htm

Consprof. asp

Consservicio. htm

Constrabaio. asp

Consvisita. asp

Counter db inc.asp

lnqadm. asp

lnqadm htm
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lnqa lum. htm

lnqEstu htm

lnqEve.asp

lnqEve. htm

lnqnota. asp

lnqnota. htm

lnqplan. asp

lnqplan. htm

lnqprof. asp

lnoprof, htm

lnoReqis. asp

InqReqis htm

lnqServi.asp

lnqServi. htm

lnovisita. asp

Librovisitas. htm

Modreqis.asp

Modreqis.htm

Noticias aso

Patron. htm

Siqnbook asp

Sub. inc
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Theme. inc

J Graficos

Archivos imágenes utilizados en el sitio.

J¡. stacamos.is

Dhtmllib is

Home. css

lmáqenes. is

Rolloverst.is

Scro ller. is

J Library

Cabecera3.lbi

4.5 Programación ASP.

a

Las páginas con programación ASP son invocadas, en la mayoría de

los casos, desde páginas HTM. Un ejemplo de esto es el caso de los

lngresos de datos, estos son capturados en un formulario HTM y luego

son enviados a una página ASP para que procese la información.

En el caso de las consultas en secuencia, se programaron

directamente con código ASP sin necesidad de tener una página

anterior que capture algún criterio de consulta.
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Para establecer la conexión con la base de datos se utiliza Microsoft

JET OLE Driver, con lo cual ya no se necesitarÍa crear una fuente de

datos ODBC para accesar a la base.

En la opción de Administración el personal asignado dará

mantenimiento a las siguientes tablas:

. Profesores

. Plan de Estudio

. Notas

. Alumnos

. Servicios

. Eventos

o Graduados

r Actualización de Registro

Para la manipulación de datos se utilizó código SQL tanto para

consultas, ingresos y modificaciones.

Detallamos las líneas de conexión a la base de datos

basedatos = Server. MapPath("ejemplo.mdb")

Set conexion = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

conexion. Open "Provider=Microsoft. Jet.OLEDB.4.0;

Data Source=" & basedatos & ";"
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La utilización de esta tecnología para el acceso y manipulación de

datos obedece a su rapidez y las ventajas que brinda para el

desarrollo de aplicaciones.



Capítulo 5

5. ANALIS¡S DE USABILIDAD

5.1 Análisis de Usabilidad del Sitio Web de la L.S.l.

El análisis, diseño y desarrollo del sitio fueron realizados basándonos en

los principros de usabilidad: aprendible, flexible y robusto, que han sido

materia de estudio en el tópico de lnteracción Hombre Máquina, de tal

forma que la navegabilidad, disposición de la información y diseño

maximizen el uso del sitio. A continuación detallamos como nuestro sitio

se ajusta a cada uno de los criterios de usabilidad.

5.1.1 Aprendible.

Este sitio web se enmarca dentro del crlterio de aprendible porque

cumple con los siguientes requisitos

Predecible.- Es predecible porque las opciones que la intefaz

muestra, están bien definidas y dispuestas, de manera que resulta fácil
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asumir la función que cada opción realiza, Todo los enlaces gráficos

están acompañados de texto que ayudan al usuario a identificar su

función, como se ilustra a continuación en la imagen de contactos que

se encuentra en la página principal.

rí¿
FlG. No.S lmagen de enlace a la sección de contactos de la LSl,

(HOME).

Sintetizable.- El sito mantiene informado al usuario del estado del

s¡stema, de tal modo que es fácil saber lo que esta ocurriendo a cada

¡nstante. Por ejemplo: todos los accesos a la base de datos están

diseñados de tal manera que mantengan al usuario informado de

cualquier error. La página de inlcio nos muestra el número de visitas al

sitio, además cuenta con una página de información la cual muestra el

número de usuarios concurrentes y una página denominada'Mapa del

Sitio" que contiene en resumen la estructura del mismo,

Familiar. La interface del sitio resulta familiar ya que su diseño esta

implementado basándose en ob¡etos de uso común como lo son

cuadros de texto, botones, listas desplegables, tablas, etc. Posee una

barra ¡nferior de botones de la página de inicio del sitio resulta muy
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habitual ya que contienen gráficos relacionados a la función que

realiza, además poseen texto informativo que complementa su uso El

uso de barras de desplazamiento en la página de inicio permite al

usuario intuit¡vamente descubrir información, por el uso tradicional de

la m¡sma, además nos permite mostrar mas cosas en un espacio

limitado

Generalizable.- Es generalizable ya que mantiene las mismas

opciones de la mayoría de páginas y aplicativos orientados a la web'

posee enlaces, botones y accesos que permiten la navegabilidad en el

sitio, además permite descargar archivos desde la web, enviar correo

electrónico, obtener información y demás func¡ones de uso habitual en

la lnternet.

Consistente.- El Sitio Web se conserva un standard en cuanto a

gráficos, colores, tipo de letra, botones, distribución de la información'

navegabilidad, posición de los menús etc. El diseño que mantiene la

interface en todo el sitio es consistente. Los colores utilizados son en

su mayoría relacionados con los colores característicos de la ESPOL'

La estructura de la página estándar se explica a profundidad en el

capitulo 3.
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5.1.2 Flexible.

Es flexible porque puedo rcalizat un proceso de varias formas y en

diferentes páginas del sitio, posee varios enlaces a una página

determinada, srn embargo el criterio "Personalizable" no es aplicado

en la interface.

Diálogos Intercambiables.- Las consultas con las que el sitio cuenta

hacen que la información v¡a¡e en dos vÍas desde y hacia el usuario. El

libro de visitas brinda la posibilidad al usuario de interactuar con el sitio

al permitirle emitir su cnterio, opiniones o simplemente delar algún

mensaje.

Migrar Tarea.- La opción de búsqueda con que el s¡tio cuenta, permite

que el sistema realice la función de navegabilidad del usuario-

Multihilo.- Nuestro Sitio al igual que la mayoría de interface§ Web,

permite utilizar var¡as ventanas para realizar más de un proceso al

mismo tiempo.
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5.1.3 Robusto.

Posee listas desplegables, "options buttons", "checklist' con

descripciones para cada opción, valores cargados por om¡s¡ón en

formularios y listas desplegables, además posee val¡daciones de los

ingresos en los cuadros de texto, lo cual minimiza las posibilidades de

procesar información errada.

Observable.- Muestra el estado del sistema al efectuar operaciones

con la base de datos tales como consultas, ingresos o modificaciones.

Los enlaces gráficos mantienen ayudas visuales que facilitan la

navegación al usuario, cada página de información muestra de manera

muy evidente el título que referencia la información de la misma, con el

objetivo de mantener informado al usuano del lugar del sitio en el que

se encuentra,

Recuperable.- Es recuperable, la opción de "back' (volver a la página

anterior) del navegador, está siempre activa, ninguna ventana

desactiva esta opción, no abre ventanas secundarias y todas las

páginas presentan varios enlaces a la página de inicio y en general a

las páginas de información principal del sitio.
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Tasa de respuesta.- La tasa de respuesta de carga de la interfase es

aceptable, siendo el tamaño promedio de las páginas estáticas de 25

Kb y el tiempo de respuesta medio al accesar a la base de datos de 12

segundos aproximadamente, este tiempo es razonable debido a los

accesos a la base que tiene que realizar.



Capítulo 6

6. INSTALACION

6.1 Requerimientos.

Para la instalación del sitio WEB se requiere lo siguiente:

Servidor

[4] Hardware

Computador Personal con procesador Pentium lll de 700 Mhz

128 megabytes (MB) de RAM

t4¡ MICROSOFT, eCommerce Development: Business to bus¡ness,
Microsoft Press, United States of America, 2000; 267 -317 .

a
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20 gigabyte (GB) Disco Duro

CD-ROM 52 X drive

Tarjeta de Red 10 Base 100

I Mb de memoria de video

Monitor SVGA (14 pulgadas)

Mouse PS1

Teclado

Acceso a lnternet con enlace dedicado, para d¡sponibilidad al

sitio web las 24 horas

Software

Sistema Operatrvo Windows NT 4.0 Server

Windows NT 4.0 Option Pack

Windows NT 5.0 Service Pack 4

lnternet Explorer 4.0 o superior

Microsoft Data Access 2.1 (MDAC)

Microsoft Site Server 3.0

Site Server 3.0 Service Pack 2

Windows NT Server 4.0 Service Pack 5

Base de datos BDLSI

lnternet lnformation Server (llS) para Windows NT.

Configuración del lnternet lnformation Server, para traducción

de código ASP
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Sistema Cliente

fsl En relación al hardware se requiere de por lo menos un

procesador Pentium I de 100 Mhz en adelante, con 16 Mb. de

memoria instalada, disco duro con espacio suficiente para la

instalación del sistema operat¡vo y navegadores, sugerido 1 GB. de

capacidad, monitor VGA con capac¡dad de 256 colores o más,

conexión a lnternet con un módem de 14.4 Kbps.

En relación al Sistema operativo se necesita Windows g5 o

Superior (Prefentemente Windows g8).

En cuanto al navegador se requiere Netscape 3.0 en adelante o

lnternet Explorer 4.0 en adelante

t5l MICROSOFT; eCommerce Development: Business to business,
Microsofl Press, United States of Amerrca, 2000; 267-317.
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6.2 Pasos para la lnstalación del Sitio Web.

Descomprimir el archivo empaquetado "lsi.zip" que contiene el sitio

en el d¡rectorio "c:\inetpub\wwwroot\".

Ejecutar el archivo de instalación del MDAC, que es driver que

permite el acceso a la base de datos (ver anexo 1)

lniciar el "Administrador de Servicios lntemet" llS. Ubicado

tradicionalmente después de la siguiente secuencia de opciones: lnicio

) Programas ) Windows N.T. 4.0. Option Pack ) Microsoft lnternet

lnformation Server.

Aparecerá la pantalla que se muestra a continuación:

áÉB c Q

: ÉoE rr rz :ll [:]

+ J lrldrÉl lrfúñatEn Sdvt
=¡@

r Él S,D FTP ei.d.lárn¡¡do
{ ¿ s¡Dw6b fD.rñdol
i} il slE v/6b d6 rúffü!¡o¿ñ

.r -ll Mim¡dl T r.ri!.cta¡ Slrva

SlúflP tr.d616¡nrüo

f stsw6b lDa.iál
á s¡ow¿ ¿ *''"'r,ah

D6trih
Eñ rarvEb

' Ioda6 d
C¡rEd. Fcd

¡

i" Lücrosofi Hana0enrcrn Consoh . l¡s¡¡lc . CqE{b RodÚfamet llgn¡thü Scn tri' servidorl IEIEI

Udo

FlG. No.6 Administrador de Servicios lnternet.

VAIü. Afi,Jda

- --- f---



a Seleccionando el elemenlo "Servido/', hacer click derecho con el

mouse y escoger la opción "Web Sitio", tal como sigue

lo.rd¡

áaf,E o @

- J r.rr¡.r l.fc.ne' s.Ei 5aD FTP !..¿.rdútdó

ffi
t¡5§!..*fi ¡rda {/

.r@
. §J srÉ
. J sr"
. as,E

oancüÉr

Cqñgr.dh 9¿. ¡.rr,¡ ! h.ctr .ú)i, d. ,{ráid

trÚ¡ d.doqix{h

))

a

FlG. No.7 Creac¡ón de un Nuevo Sitio en el llS-

Se iniciará el "Asistente para Sitio Web", lngrese en el cuadro de texto

Descripción del Sitio: "LSl" y luego pres¡one lEnter]

Arir¡rúá pr. ¡ñ W.b

Udrd E¡d. cr.¡ ü. d!!c.iit¡ñ pr. &, rlDl*'S
!t¡ iid$(Jb a¡ d Adr'¡6bdd ú ¡.r**

Drlseceh d.¡ úú)g.t

IEEI;r i|rosdft tl ¡¡q§rrd ConsoL hsnlEr Co§6do lloottldama¡l trofm¡ttm SawBf " aea!ülo.l

¡§lulc tl¿r ¿ §rlruwul,

FlG. No.8 As¡stente para Sitio Web.

I
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a A la pantalla de selección de dirección lP, que aparece a continuación

presione IEnter]

A¡l¿lra p¡a¡¡üo\ .b

§*.cit lá Ócih lP Pr. cd¡ rno W'b

F(Éto ICP c.r. .i! ¡ii] Wlb ÚrditiEd'r ml

F-

< él¡ó' c¡r.¡. I

FlG. No.9 Asistente para Sitio Web [lP]'

Escriba o escoja la dirección física del sitio

"c:\inetpub\wwwroot\¡s¡\" y presione IEnter]

, At¡r.ir.rr. *,\/.b

EtáÉrrio Ét ¡¡¡"r.,.í¡d!saM 'drñ'

Erqb¿ lo ¡¡¡ dt ..tÉ:o .u óaÉioao pdüa¡¿.:

F\úrPub\MoDr! '.r

e¡**' I

g Pún¡, ¡E E4 úó.l.m¡ 6.dl .no W'ü'

.*.. li3ffil c*a" I

lslliar{e ll¿rá ltlo Ylre§

AltiCurr$ 0nr. s¡i, r$,f¡

FlG. No.10 Asistente para Sitio Web [Directorio]'



lJ.1

En la pantalla de permisos seleccione todas las opciones y presione

lEnterl.

FlG. No.1 1 Asistente para Sitio Web [Permisos].

De esta forma habremos def inido nuestro sitio web dentro de llS.

Seleccionando el sitio que hemos instalado, haga click derecho con el

mouse y escoja "Directorio Virtual", tal como se muestra a continuación.

A¡¡d.rtr pü6 rlioW.b

¿olj Éarirúr dr ec!.o dgl.¡ cor{ir¡d püó
ldr ú..¡ú¡ pdlh,¡d?

17 Pd¡rti Gle dr l.du.
17 Pcrlti aaÉe ! ¡¡diY6 do Eor¡¡r¡lo¡

17 Pürti E¡n lh U r,diE d6 cúntldo.l

17 FbÍti @ d. lretu.

( ¿lr& CrEdd

§

Fn¿¡¿d
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FlG. No.12 Creación de un Nuevo Sitio en el llS.

En el cuadro de texto Alias para el directorio Virtual ingrese: "iissamples" y
presione IEnter].

' Als.rra pda rÉYo ¿acldb vil¡ra¡

r utlc¡ d¡ aüa*c psa arrd qr ñ..vo (irctdb
rYihx¡r¡.rt.¡iioW.b

A¡.¡ Dür cl e.¿úo d d.d..b viiu.t

I*

C-,*U Iat ElE

Asl§e g pafa n¡elo t&eclorx¡ vlrlrürl

FlG. No.l3 As¡stente para Nuevo Directorio Virtual.
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direcctorio:Escriba o escoja Ia dirección física del

"C:UnetPub\wwwroot\iissamples" y presione IEnter].

FlG. No.l{ Asistente para Nuevo Directorio Virtual [Ruta].

En la pantalla de permisos escoja lodas las opciones y presione [Enter].

En este momento habremos terminado de configurar nuestro sitio, la

carpeta "iissamples", que hemos configurado como direclorio virtual

contiene código html y asp que es llamado desde nuestro sitio como

librerías.

A¡¡tdt6 pda nrto cli.ddio viüd

E¡¡¡bol¡¡¡¡do ry lí.t dCú.ddio qr
corrirta laJab g! do¡oa pl/b¡c,]
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Para iniciar nusstro sit¡o de manara que esté acl¡vo, seleccione las

carpeta de nuestro sitio, haga click derecho con el mouse y escoja la

opción inicio, tal como se muestra a continuación. Si otro sitio web

estuv¡era ya in¡ciado debe ser detenido antes de ejecutar esta opción.
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FlG. No.15 lnicio del Sitio Web en el llS.
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ANEXOS



ANEXO 1

INSTALACION DEL MSDAC



lnstalación del Microsoft Data Access 2.1.

En el directorio "LSl" se encuenlra el archivo instalador con la vers¡ón 2.1 .

del MOAC (Microsoft Data Access), d¡cho este archivo s¡rve para instalar EL

OLE DRIVEF que realiza la conexión con la base de datos del sitio. Con el

uso de este driver simplificamos la instalación del sitio, debido a que ya no es

necesario configurar una fuente de datos.

Ejecute el sigu¡ente archivo de instalación
mdac_tl,,p exe

El proceso de instalación del MSDAC 2.1 . es muy s¡milar al de instalación de

cualquier apl¡cat¡vo de uso común, le presentará una serie de pantalla en

secuencia las mismas que detallamos a continuac¡ón, sugerimos responder

af¡rmat¡vamente a cada una de las mismas y escoger las opciones por

defecto.

Fbe ild úE f.5+r! &íl¡. ry.crüt ñ... üE PAEE Dgwri kq
loÉÚr.r.Cdlrr€¡úr.rl.

nE O C¡AEFUIIY: Íli¡ MEddt EndU¡rli;.tt.
ctur-A 1

CoiBeñ fo d¡ Hsp.dr

'4

.¡er, *i¡¡ .r¡rdd cdrsrü .dllr.

:)
§!B d d ü! qíE ol dr 8...úT LiFr. Assrr? lf yqr
No,ld¿a vl.lcÉ. To id¿ lú¡ n¡ ...!e !t¡ drttüt

y. lu"l

Iicrosdl D¡l Atcess 2,t ttE
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A los acuerdos de licencia escoja "Yes".

En la pantalla de Bienvenida seleccione "Continue".

Para iniciar la ¡nstalac¡ón del MSDAC, escoja el botón

A continuación se iniciará el proceso de instalación, la siguiente pantalla

mostrará el avance en el proceso.

.-lF W.t¡ñ ro rh. ¡risrd Od. ¡¿c.á 2t ha*.|¡ñ F¡gó

S.aLe crrd ¡id.a ?diñ n- c l,d.L .hrd EE I a. C.t r. h lE S.lot cd,ni!9. .¡sr.

WABI{NG: Ttt grorrs s rrdÉr.d b, colr¡¡e L4¿ ún h¡a,ñdirrul üád¡..

Y@ ñ., trld ü.,o¡oí 0d. Ac.á¡ 2 1 c! . úr!¡. ccrrpdr.. 5ú! ¡¡i..6dl Bad¡d. !o Borii.d
$lrhldúrÍdt trr. *ti.h ü. {.1.d i¡ ú! E r¡ Utr lrg!..A!l.r¡'ür i¡c¡¡d.d *ü }d¡ ¡dt§4

PLs. r.t. . trú'Er lo ¡..d ú. E d UÉ l-iá¡. Áá,-rs¡ ,Er,* ll odr¡ir .l .l ¡b Eñ sd
rú.tü.!r llÉr p.rrir io Üir tdtw¿.c pr.r¡.Et B] áÉ.{¡t b .ürirr. Fr iú.& .ac.C!E! d

I
Era 5.t! I

Io rrr ñdá¡.h.t ctl rlr ¡rOr ll¡úl

C§*lNoows\sYSTt M



Por ultimo la pantalla s¡guiente indicará el fin de la instalación, escoia "Ok".

Destinotion File:

C:\!VlN D 0\tS \SYS T E M\0DBCCR3¿ 0LL

' 
-,n," I

I

,rlE Múosoft Data Accacs ¿'l Set's t{as
conrpleted successfully.
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ANEXO 2

MANUAL DE USUARIO



MANUAL DE USUARIO

ADMINISTRACION DEL SITIO WEB

L¡CENCIATURA EN SISTEMA DE

INFORMACION

REVISION 1.0



PAGINA DE INGBESO A ADMINISTRACIÓN DEL SITIO

En esta pág¡na el usuario deberá ingresar su código de acceso [99] y su

contraseña [karen], seguidamente dará cl¡c en el botón lngresar.

LS]

INGRESO A ADMINISTRACION DEL SITIO

códiso l¡3

l-P¿ts'wot'a I

".f,"

:-:;l-=ir .ri-

Derde Aqru se podra da, ma¡tenimiento a la5 á¡.hivos principaler dEl

rirtema. Solo porlra ingresar perronal autorüado

MANT ENI MI E NTO DEL SISTEMA

I\ CRt SO S^f,"

g lrt,'a b.d

Notas

Alu¡¡¡os

Scnacrot

Lscnlo_s

G aó:¡dos

A¿n á¡,lcron R.rrstr,l

ig rrr,üEr bcd

o¡rÉctorlo

O*.gm.*

Administrae¡óñ



Una vez verificado los datos del usuario se mostrará la página donde podrá

acceder al menú de mantenimiento del S¡stema donde podrá ingresar

información de:

. Prolesores

o Plan de Estudio

. Notas

o Alumnos

. Servicios

. Evenlos

o Graduados

. Actualización de Registros

Si el usuario no se encuentra registrado en el s¡stema no le perm¡tirá acceder

LSI

Desd. Aqüi re po&¡ da¡ ma¡tenimiento a las archivos principeles del
ristema. Solo poüa ingresar personal autorizado

MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

IN(iRtsSOS

TT:

"A"
No está autorizado para
ingresar...

DirsdorloAdministración



OPCIONES DEL MENU DE MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

PROFESOBES

En esta opción se reg¡strará ¡nformación del personal docente de la

L¡cenc¡atura en Sistemas.

La información a ingresar se comprende de:

Código, Nombre, Dirección del Domic¡l¡o, Teléfono, correo, Estado (Activo o

lnactivo), lvlaestrías del Profesor, Especialidad, Lugar de Trabajo, Teléfono

del Trabajo, Fecha de Nacimiento, Sexo y Foto (Si la tuv¡ere, en este caso se

especifica la ruta donde se encuentra almacenada el archivo de imagen).

cod¡9o

Di¡Errió',

CoñEo

F.gt do

A"

Pq

Erwio¡ |

a. ..

a. ,. t, ..i
a. ... ..

INGRESO DE PROFESORES DE LSI

|v*.d,;l



PLAN DE ESTUDIO

Desde esta opción se crearán los planes de estud¡os para los períodos

semestrales, es decir los cursos que se abrirán en un período semestral. La

inf ormación a ingresar es:

Año, Térm¡no (1 ó 2), Cód¡go de la Materia, Código del Profesor que d¡ctará

la materia, Horario, Horas total del curso, los días a dictarse el curso durante

la semana, código de profesor emergenle, estado del curso, ruta del pénsum

de la matena (ubicación en disco del archivo que cont¡ene información de la

mater¡a).

Para reg¡strar el plan de estud¡o deberá el usuario dar clic en el botón de

lngresar para que se grabe el registro.

PLAN P ERIO DO EST U DIO

rr

xoras rotatf

-4"

tngrEsor I

a

RüIá
tr

Administrac¡ón

-l

Olñ.doriol



NOTAS

En esta opción se registrarán las notas de cada alumno en las materias en

que se encuentre registrado en el término activo. La información a ingresar

Año, Término, Número de Matrícula del alumno, Código de la Materia y las

notas que haya obtenido en el término actual.

Una vez ingresada la información el usuario deberá dar cl¡c en el botón

ingresar para que quede registrada la nota.

LSI

A"

¡ngrEsor I

I NGRESO DE NOTAS

lrroi
F

F-
T-rr

Administr.c¡ón



ESTUDIANTES

LS]

a E':ur,¿.res IÍtIGRESO DE ESTUDIANTES DE LSI
C cr¿duedoq
1 ..,, ,.= ., ., r , ,^ratrrcuLr

ProleJio¿r, IEE

- -f,"
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-l
Sr?ii r F..*,.;l

a

Luga. de
'rrabah

E stado
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En esta opción se podrá crear y modificar información de los alumnos que se

encuentren reg¡strados en la L¡cenciatura.

La información a ¡ngresar es:

Número de Matrícula, Nombre del Alumno, Dirección, Teléfono, Sexo, Estado

Civil, Libreta Mil¡tar, Especial¡dad, Profesional (si es o no), Lugar de Trabajo,

Teléfono del Trabajo, Fecha de Nac¡miento, Estado Académico, Ciudad y

PaÍs de Origen, Becario (si tiene becas o no) , Factor P del alumno, email,

Fecha de lngreso, Foto (ruta donde se encuentra almacenada el archivo de

imagen) .

Poster¡ormente a ingresar la información el usuar¡o deberá clic en el botón

enviar para que quede grabado el reg¡stro.

AsÍ mismo podrá consullar y modif¡car información del alumno.



CONSULTA DE ESTUDIANTES

Mostrará por pantalla los alumnos pertenecientes a la Licenciatura y su

estado académico actual.

Abad Mol¡n¡
Wdlarn Salvador

,q8u¡lar &ot
Con¡¡lo Fem¡¡do

§r:§re Espmosa

Bons A:rd¡cs

Alla Mcndore José

Albaa Roscro
AJ!¡o Ráü

Allaca Yungan

B¿lkrs Roao

Alncda Lrll¡
Mótuca dll RoEro

Al¡¡rerda Gala¡¡a

Raqu¿l Ror¡l¡.a

Ielefono Imai.l

198100067

1991028i7

198902512

l- rrado

.n"

¿
a
a.

CONSULTA DE ESTUDIANTES

E: Egresado R: Re$ler Iilrregul¿r T:Retirado

Ir'fatricula Nomb¡e

AIt¿¡ rano
I001ñ?al¿1 E.^r'-,^ T ,'.1.

!I



MODIFICACIÓN DE DATOS DEL ALUMNO

Desde esta opc¡ón se podrá mod¡ficar datos de alumnos ingresados.

Se deberá ¡ngresar primero la matricula del estudiante y dar clic en el botón

buscar.

Si la matrícula se encuentra almacenada se moslrarán los datos del

estud¡ante.

Una vez mostrado los datos en la página se procederá a modificar la

información que se requiera y para que se actualicen los datos se dará clic

en el botón Actualizar.

LSI

ACf UALIZACION ESfU DIANTES
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Desde aquí se ingresará información de los servicios que brinda el sitio de la

Licenc¡atura en Sistemas de lnformación.

Los servicios son de 2 tipos: Trabajo y Cartelera.

La información a ingresar es:

Fecha de Publicación, Título del servicio, Conlacto, Comentario, Teléfono de

lnformación, Tipo de Servicio y el correo electrónico para recibir mensaies.

Una vez ingresada esta ¡nformac¡ón el usuario deberá dar clic en el botón

lngresar para que quede grabado el registro.

LS

I NGRESO DE SE RVI CIOS

(dd/nln1/yyyy )

tng,esor 
I

^n )

a.
{
¡

lñb"i;l

I Eu"n:o,
I s".r: ss
a M:.i.",-, ". r 

recá.,
lrublE¿cíóti

t¡tu¡o

Cont¿cto

fsl,élono

Íipo

SERVICIOS

DireclorioAdminiotr.ción I



Desde esta opción se ingresará información concerniente a eventos que sea

auspiciados por la Licenciatura o sean de interés general al alumnado.

La información a ingresar es:

Fecha de Publicac¡ón (Fecha que se realizará el evento), tÍtulo del evento,

subtítulo, comentario (Descripción del evento), estado y fecha de expiración

del evento.

Para registrar los datos se deberá clic en el botón ¡ngresar.

I NGRESO DE EVE NTOS
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ACTUALIZACIO OE BEGISTROS

En esta opc¡ón se podrá modificar el estado de los reg¡stros previamente

almacenados.

Se deberá ingresar el número de matrícula y el estado al cual se quiere

actualizar el registro del estudiante (Para activarlo o desactivarlo).

Los estados son: Prerregistrado, Reg¡strado y El¡m¡nado.

ACTUALIZACION DE REGISTROS

,, fl,

a
ü
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INGRESO DE REGISTROS

a
a

I NGRESO DE REGISTROS

Mdttkul¿ /

{

1" r
frrr
T

rnEeso¡ |

En esta opc¡ón el estudiante podrá registrarse en las materias que se

encuentren aclivas en el perÍodo actual. Podrá registrarse en un máximo de

6 materias.

Para registrar los datos deberá dar clic en el botón ingresar (Esta opc¡ón es

también para uso de Administración).

La información a ingresar es: Matrícula, Nombre, Telélono y las Materias a

registrarse y las veces que hayan sido tomadas.



CONSULTA DE REGISTROS

Desde esta opción podrá consultar el registro un alumno y el estado en el

que se encuentra actualmente. Deberá ingresar el número de matrícula y dar

clic en el botón consultar.

LSI

CONSULTA DE REGISTROS ¡
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CONSULTA DE R EGI ST ROS

A i.Lr:::1o ¿srá Resirtrado

A"

a I I _.

¿

§Iatic¡rla Monto Fe(ha Ertedo

r 9Ei1ll5 ,140 0r/04/01 I

MEt.ri¡ Descripc¡ó!

l000Cl19 Con¡rol & Catrd¿d d¿ Softwa¡a

1000C147 Or8¡rr¿¿cron y M¿lodos

10{)útJl:,4 Rcd¿r d. Computadorcs

10ajilal62 Es!¿ás¡ca

Mostrará una página con la información del reg¡stro de ese alumno en el

período actual.

lnlclo





GLOSARIO.

ESPOL

Escuela Superior Politécnica del Litoral.

FIEC

Facultad de lngeniería Eléctrica y Computación.

LSI

Licenciatura en Sistemas de lnformación.

MSlG

Maestría en Sistemas de lnformacrón Gerencial.

Red

Conjunto de computadoras conectadas entre sí que intercambian información

y comparten recursos.

lntemet

Una red que puede ser accesada por todas las personas sin restricción

alguna y desde cualquier parte del mundo.

lntranet

Basada en la misma tecnología de la lnternet, que es accesada solo por

c¡ertas personas, por ejemplo los empleados de una empresa.

Aplicación

Un programa o conjunto de páginas Web que ejecutan una tarea específica.

Browser

Una aplicación usada para localizar y mostrar Páginas Web.



HTML

Hyper Text Markup Language. HTML es un lenguaje usado para crear

páginas en la Web. Una sentencia HTML es un comando que especifica

como la información debería ser mostrada en un browser. Los archivos

HTML son archivoss textos.

Página Web

Una página de datos (HTML) que puede ser v¡sta con un browser en la

lnternet.

vvww

World Wide Web Consortium (WC3), Consorcio lntemacional fundado en

1994 para desarrollar estándares en la Web.

Sitio

1. Un conjunto de páginas Web, agrupadas por una o más URL.

2. Cualquier información o material de contenido específico.

Sitio Web

Un lugar específico en la lnternet que provee información o contenido de un

mater¡al específico.



Usuarios

Personas que visitan las sitios web, en busca de información o diversión.

Libro de visitas

Página web accesada por los usuarios, en la cual ingresan sus sugerencias,

opiniones o cualquier información, la cual es almacenada en una base de

datos.

Base de Datos

Conjunto de tablas que almacenan información.

Tablas

Estructura de registros que contienen información relacionada.

Enlaces

Una referencia a un documento. Tipicamente una URL, o una ruta de

archivo.

URL

Localizador uniforme de Recursos, tiene instrucciones explícitas como

acceso a recursos en la lnternet.

Recursos

1. Un objeto en un sitio Web, tal c¡mo un gráfico, un archivo de audio, o una

página.

2. Equipos como impresora, scanner, cámara fotográfica entre otros que son

@mpartidos por el personal operat¡vo.



Option Button

Grupo de opciones de las cuales solo se puede seleccionar una.

CheckList

Opciones que se pueden activar o desactivar.

ASP

Servidor de Páginas Activas. Un ambiente de servidor ASP ejecuta los

procedimientos en el servidor y no en el cliente.

Is

lnternet lnformation Server. Una plataforma de lnternet que incluye un

Servidor Web, ambiente de desarrollo de aplicaciones, integrado con textos

de búsqueda, multimedia, y un sitio de administración extendido, todo estos

integrados con Microsoft Windows NT Server,

MHz

Unidad de medida de la velocidad de los procesadores de un computador.

MG

Unidad de medida de la capacidad de memoria de un computador.

GB

Unidad de medida de la capacidad de almacenamiento de un computador.

VGA

Video Graphic Adapler, Una tecnología de tarjeta gráfica de video.



Módem

Modulador Demodulador, transforma la señal analógica en digital y viceversa

Scanner

Dispositivo de captura de imágenes.



BIBLIOGRAFIA.

I MICROSOFT; eCommerce Development. Business to business, Microsoft
Press, United States of America, 2000; 267-317.

2 DESIFN; Taller de Aplicaciones'99, Sunlight, Ecuador 29 de Septiembre
1999; 5-46

3 lnformación obtenida de lnternet:

3.1 Srtio Web ASP 101 [http:i/www,asp101.com]

3.2 Sitio Web Desarrollo Web [http://www desarrolloweb.com]

3.3 Sitio Web Maestros Del Web [http://www.maestrosdelweb.com]

3.4 Tutorial Ultradev 4.(archivo en formato pdf de Acrobat Reader).


