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RESUMEN AI-, EJECUTIVO

Si una organización desea prosperar y melorar su productividad para volverse más

eficiente y compet¡tiva, extender su alcance geográf icamente part¡cipando en

mercados globales, ofrecer nuevos productos y servicios, tomar meiores

decisiones, aprovechar nuevas oportunidades, disminuir el r¡esgo y la

incertidumbre, anticipar y estar preparada a las variantes en el entorno, e incluso

cambiar profundamente su modelo de negocios para poder sobrevivir en un

mercado altamente competitivo, debe reconocer que la información es esencial y

sumamente importante para tener éxito. En la "Revolución de la lnformación y

Comunicación" que actualmente estamos viviendo, la tecnología de la información

juega un rol f undamental.

Es por estas razones que sé a realizado un sistema de información para la Carrera

de Licenciatura de sistemas que brinda a los estudiantes desde sus lugares de

traba¡o o del hogar, verificar información actualizada acerca de la Espol, las

ultimas noticias y sus reglas para ingresar a esta carrera. Otra de los beneficios

que ofrece la página WEB es que el estudiante puede registrarse en las materias

del presente semestre sin necesidad de acercarse a las instalaciones de

licenciatura. Delar separado los cupos de las materias obteniendo una respuesta

inmed¡ata de que si hay cupo o no y cuando es la fecha mÍnima del pago. En esta

página que se puede visualizar en lnternet puede realizar muchas consultas

acerca de la carrera, como por ejemplo: prolesores, materias, horarios, flujo de

mater¡as, ubicación, horarios, ultimas not¡cias. En la plataforma que se desarrollo

se aplica Ia arquitectura de 3 capas, lógica de negocios, lógica de datos, lógica de

presentac¡ón, gracias a esto, hay una rapidez en la visualización de información.

Mediante un sistema de mantenimiento se obtendrá los reportes de las personas

que se inscr¡bieron duranle el día que desee consultar. AsÍ mismo por medio del

sistema de mantenimiento se podrán ingresar noticias y obtener sugerencias que

el estudiante envíe.



Si se desea tener un detalle del estudiante que se registro se puede obtener una

consulta por el sistema de mantenimiento desarrollada en una plataforma visual.

El propósito es mostrar cómo utiliza la tecnologia de la información el comercio

electrónico.
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INTRODUCCION

Este trabajo de graduación t¡ene Ia finalidad de presentar el análisis, diseño e

implementación de páginas WEB para el Pre-registro de estudiantes para la

carrera de Licenciatura de Sistema de lnformación, tomando en cuenta una

serie de guías y reglas para su construcción con lo cual se trató de crear un

sitio de fácil, navegable, intuitivo y agradable que llenará las expectat¡vas de los

usuarios y que esté acorde con los obletivos de la institución.

Permite que el estudiante pueda realizar sus pre-registros através de la WEB

permitiéndole reservar cupo en cualquiera de las materias del semestre en

curso.

Además de ello proporcionará al público en general información

correspondiente a la Licenciatura.

Mediante uso de herramientas como: COM/DCOM, HTML, ASP, MTS, CSS,

DHTML para la construcción del sitio, proporcionando un ambiente

Cliente/Servidor.



CAPÍTULO 1

I.. ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

1 .1 .- Justificaciones

Licenciatura de Sistemas son unas la carrera en la ESPOL, donde se ofrece al

estudiante egresado de carreras como análisis de sistemas, entre otras a

continuar estudiando en el ámbito administrativo, que es el pensum ofrecido por

esta carrera.

El s¡stema de PRE-registro de estudiantes da la oportunidad a los estudiantes

que desean tomar esta carrera seleccionar las materias del presente semestre

sin necesidad de que se acerque a las ¡nstalac¡ones de la ESPOL. De esta

manera dar conocer y promocionar sus servicios a un grupo objetivo más

amplio, porque la mayoría de personas navegan en las páginas de lnternet.

Y en el ámbito administrativo llevar un control más rápido de la cantidad de

esludiante que desean tomar las materias del semestre.

1 .2.- Ob¡et¡vos Generales

El desarrollo e implementación de un sitio Web para PRE-registro de

estudiantes beneficiará a licenciatura de Sistema de información, porque de

esta manera ataetá a mas personas para el reg¡stro en las materias del

semestfe.

Beneficio a Licenciatura

Ahorro de recursos y t¡empo. Solo se requiere una persona que administre el

s¡tio Web y verifique los datos que ingresen los estudiantes que se están PRE-

reg¡strando.

Mantener al estudiante informado de las ultimas not¡c¡as o los que ofrece la

carrera para ellos.



CAPÍTULO 1

1.. ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.
1.1.- Justificac¡ones

Licenciatura de Sistemas son unas la carrera en la ESPOL, donde se ofrece al

estudiante egresado de carreras como análisis de s¡stemas, entre otras a

continuar estudiando en el ámb¡to administrativo, que es el pensum ofrecido por

esta carrera.

El sistema de PRE-registro de estudiantes da la oportunidad a los estud¡antes

que desean tomar esta carrera seleccionar las materias del presente semestre

sin necesidad de que se acerque a las instalac¡ones de la ESPOL. De esta

manera dar conocer y promocionar sus servicios a un grupo objetivo más

amplio, porque la mayoría de personas navegan en las páginas de lnternet.

Y en el ámbito administrativo llevar un control más rápido de la cant¡dad de

estud¡ante que desean tomar las materias del semestre.

1 .2.- Ob¡etivos Generales

El desarrollo e implementación de un sitio Web para PRE-registro de

estudiantes beneficiará a licenciatura de Sistema de información, porque de

esta manera atraerá a mas personas para el reg¡stro en las materias del

semestre.

Beneficio a L¡cenciatura

Ahorro de recursos y tiempo. Solo se requiere una persona que administre el

sitio Web y verifique los datos que ingresen los estudiantes que se están PRE-

registrando.

Mantener al estudiante informado de las ultimas noticias o los que ofrece la

carrera para ellos.
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Estudiantes o Usuar¡o

Tener información actualizada de la carrera y todos los beneficios que ofrece la

carrera.

Consulta de datos generales como prof esores que conformen la unidad

académica, materias, paralelos, ubicación, horarios y otros.

Se da la oportunidad de que el estud¡ante o el usuario envié sus comentarios.

Cuando el estudiante haya realizado el PRE-registro de la materia puede

verif icar si tiene cupo o no para el presente semestre.

También recibirá una contestación de sí esta reg¡strado en la materia que

realizo el PRE-registro y la fecha que tiene que acercarse a cancelar su pago.

De esta manera el estudiante interactúa d¡rectamente con la parte

administrativa de la carrera, en el instante que lo requiera y sin eslar

f Ísicamente en las instalaciones de la ESPOL.

1.3.- Especif¡caciones luncionales

El sistema tiene las siguientes funciones:

F El sistema de informaclón se implementa 3 diferentes tipos de lógica

: lógica de presentación, lógica de negocios y lógica de acceso de

datos.

L> Desarrollo de aplicaciones basada en componentes COM/ DCOM

- Tecnología ASP de lado del Servidor.

tl La arquitectura del s¡stema de información esta basada en 3

diferentes t¡pos de lógicas será agrupada ubicadas en las 3 capas,

capa de presentación, capa de lógica de datos y capa de acceso de

datos.

l- El proceso cl¡ente que se implementará la lógica de presentación

debe de ser de tipo dependiente, es decir solo podrá ser ejecutado

dentro de un contenedor como es el caso del Web Browser.



í- No se necesitará de ningún tipo de software adicional del lado del

cliente, lo único indispensable en el equipo donde correrá el proceso

el cliente es el de lener instalado un Web Browser.

í- lmplementa dentro de una pequeña pieza de códigos reutilizables la

lógica de negocios y parte lógica de acceso de datos.

[- Un Web Server que posea un motor generador de páginas web en

tiempo de ejecución.

[, '' Transaction Proccesing Server que en esencia el que permite una

administración de transacciones orientada a componentes y la

elecución de procesos.

l- Tiene una Database Server que soporte un gran almacenamiento

de datos, que perm¡ta implementar base de datos relac¡onales y la

ejecución de procedimientos almacenados.

i- lmplementa la lógica de acceso a datos, los componentes que

manejan la secuencia de comando para interactuar con la base de

datos.

1.4.- Especificaciones No Funcionales

E Piezas de código sean centralizadas con facilidad desanollo,

manten¡m¡ento e implementación.

l- No se retiene a los usuarios de realiza sus tareas debido a hardware

y software.

lf La capacidad de una aplicación de encontrar las nuevas

necesidades del negocio con el esfuerzo posible del grupo de

desarrollo.

L> Facilidad con lo que la aplicación de servicios puede ser movidos a

un ambiente

I



B La demandante con un pequeño impacto en el rendimiento del

s¡stema.

ú1, La aplicación es desarrollada en un conjunto de componentes qué

funcionaran en forma coordinada.

ú- Actualizaciones son menos complejas.

íi Desanollo es más fácil reduce la complejidad.

1.5.- Lim¡tac¡ones y Restricciones

L¡m¡tac¡ones

Ii Solo se podrá registrar estudiantes, dando la opción de que si desea

registrar como nuevo estudiante previa una solicitud que se ¡ngresa en

lnternet, es recibida es la base de la ESPOL previo un análisis del

departamento administrativo. En caso de aprobada puede utilizar su

número de cédula.

D Existen usuarios que desconfían en efectuar transacciones con alguien

que no conocen, sin papeles. Debido a esto el cambio de preferencias

podrÍa ser exlremadamente dif ícil.

li El acceso al lnlernet es caro aún y completamente inaccesible para

otros.

D Confiabilidad, estándares y algunos protocolos de comunicación están

aún en desarrollo.

D Herramienta de desarrollo de software está todavía evolucionando y

cambian rápidamente.

t- En algunos computadores puede que sea ¡ncompatible la versión de

explore lnternet.

ll Podrán realizar un PRE-registro los estudiantes que tengan un númsro

de matrícula en la ESPOL.



Restricciones

t- No se realizan pago por medio de esta página.

l-,- Solo se pueden tomar máximo 6 materias según los reglamentos del

pensum de la carrera de Licenciatura.

t:-- Se t¡ene que seguir el fluio académico determinado por la misma

facultad si usted toma una materia del segundo nivel superior debe el

estudiante haber aprobado las materias que dan flujo a esla mater¡a.

[- No se considerará el cupo reservado de una materia por un estudiante

un semestre anlerior.

l-' La página de pre-registro de estudiantes solo podrán ingresar como

usuario persona que tenga un número de matrícula en la ESPOL. Si no

tiene un número de matrícula o no lo recuerdan tendrán que llamar a

Licenciatura.

Ii No se podrá coneclar directamente con la base ex¡stente de la ESPOL.

Por ser una aplicación independiente a la misma.

ú: Flegistrarse en materias dictadas solo del presente término, no se

pueden hacer reg¡stros futuros.

1 .6.- Alcance

La implementación del desarrollo del sistema de inf ormación bás¡camente

realiza el PRE-registro de estudiantes en el presente térm¡no, se han

considerado todos los elementos de desanollo en paginas Web y muchas de

esta páginas muestra consulta de datos referentes a la carrera de Licenciatura

de Sistemas.

Mantenimientos de la información que se presenta en la página Web.

Seguridad en el PRE-registro de estudiantes, con su logon y password podrá

realizar su PR E-registro.



Consulta y reporte diarios de los estudiantes que son PRE-registraron a Diarios

o por rango de fechas.



CAPITULO 2

2.. ANÁLISIS DE LA INDUSTRIA Y PRODUCTO

2.1.- Definición de la lndustria y del producto.

El sistema de PRE-registro ofrece ahorro de recursos y tiempo. La licenciatura

de Sistemas lnformación con este sistema obtendrá en un determ¡nado tiempo

un detalle de los estudiantes que desean registrarse para el nuevo término.

Representando también al estudiante la oportunidad de reservar un cupo en la

materia que seleccione siempre y cuando la empresa decida tomarlo como

reservado este es un control operat¡vo.

2.2.- Clientes.

Las personas interesadas en este producto son los estudiantes, profesionales,

entres otros que desean seguir estudiando o mejorar su nivel académico, en

donde en cualquier lugar donde se encuenlre y tenga acceso en lnternet podrá

registrarse en la materias del semestre, verificando que se encuentre su

número de matrícula en la aplicación.

2.2.1,- Comportamiento del consumidor ante el mercado convencional.

El consumidor ante el mercado convencional, espera o tiene retraso en la

solicitudes.

Este mercado se enfoca a analizat si los objetivos de posicionamiento y ventas

se han conseguido o no con las acciones realizadas. El consumidor trala de

tener una respuesta inmediata de las solicitudes que requiere. La ventaia que

tiene este mercado, es la seguridad de que se están tram¡tando los papeles del

estud¡ante que solicite un PFIE-registro. La desventaja es que para verif icar y



sepafar un cupo para una materia t¡ene que acercarse a las instalac¡ones a

llenar la solicitud y esperar para ver si tuvo cupo o no en la materia solicitada.

2.2.2.- Reacción del consumidor ante el mercado virtual

Mercado virlual ofrece estrategias de comunicación. Una empresa que opere

on-line tiene más opciones que una empresa que opere off-line. Las

posibilidades de segmentación que t¡ene una campaña on-line son casi

ilimitadas. Por elemplo, en un medio tradicional como la televisión no podemos

llegar sólo a usuarios de internel americanos que accedan a determinado site

en castellano. Este nivel de segmentación es el que se puede util¡zar en

muchos sites en ¡nternet.

Además existen sites especÍficos en los que se puede redirigir el tráfico hacia

una tienda determinada.

Una cosa con la que hay que contar en comunicación de cualquier negocio en

lnternet es que son innovadores, algo que está construyendo el futuro de los

negocios, por lo que las campañas de publicidad, o relac¡ones públicas con los

medios de comunicación es f undamental en estos negocios.

Esta es una herramienta francamente útil en lnlernel, y a la que se deben

dest¡nar esfuerzos y presupuesto.

2.2.3.- Mercado virtual vs, Mercado Convencional.

En el sistema de PRE-registro el mercado virtual da la facilidad de que los

estudiantes tengan la oporlunidad de registrarse sin necesidad de salir de su

hogar o lugar de trabajo, y delar separada las materias que desea escoger para

el nuevo término.

Con el mercado virtual es impresc¡nd¡ble tener un sistema de información y

control que permita reasignar recursos a corto plazo.



Mercado convencional cumplen su objelivos en esta situación de tener mas

estudiantes a largo plazo. Y la información es mas lenta para tenerla a tiempo.

2.3.- Competidores

2.3.1.- Funcionalidad de los competidores convencionales existentes

Actualmente las universidades están promocionando mas carreras, con menos

semestres y materias, con este tipo de publicidad llaman al estudiantes a

ingresar a sus universidades. Otro tipo de competenc¡a, algunas universidades

ofrecen al estudiante que estudien en casa y ellos le ofrecen los libros del

pensum, de esta manera muchos de los consumidores se van por el lado más

fácil para adquirir un lítulo.

2.3.2.- Desaf íos Encarados por competidores convencionales

Los Desafios actuales que tienen la universidades es atraer a mas persona, por

medio de la publicidad, en donde especifican los paquetes que ofrecen con los

paquetes académicos.

2.4.- Proveedores.

Los proveedores en el medio son los estudiantes ya que obtienen información

de la carrera y la facilidad de registrarse para él término en curso.

2,5..- Productos sustitutos.

Actualmente como productos sustitutos serÍa en proceso manual.

2.6.- Análisis de FODA

De acuerdo con la investigación que se ha realizado con respecto a la

competenc¡a, seruic¡o y producto, podemos deducir que nuestra estructu ra

comercial debe esta basada en servicio,
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FORTALEZAS

l= Soluciones son a la medida del cliente.

D Procedimientos de datos ocurren en la fuente misma de los datos.

D La atención es eficiente y oportuna.

i- Soporte técnico mejorado y servicio al cliente.

i- Los estud¡antes que son los clienles que t¡enen información actualizada

acerca de la carrera de licenciatura de sistema.

3 Crecimiento tecnológico definido.

íi El cliente interactúa con la página WEB.

í=: EI sistema de información es fácil de entender y tiende a ser inteligente

por las fuentes de información que maneja.

E: Tiene capacidad y escalabilidad.

2l Sistema representa una necesidad al cliente.

í- La arquiiectura en su diseño es cliente - servidor.

3 Evaluaciones constante de la parte administrativa de la cantidad de

estudiantes que desean estudiar en el presente térm¡no.

2- Lógica de procesamiento es compartida entre múltiples procesos

clientes.

OPORTUNIDADES

íl Se evalúan los requerimientos de los estudiantes.

íi La tecnología hace que nuestro producto sea mas solicitado.

l- GuÍa de información actualizada de la carrera de Licenciatura de

Sistemas de I nformación.

l-,, Aplicación de apoyo para el desarrollo de aplicaciones distribuidas.

DEBILIDADES

. " Solo se utiliza para una sola carrera.



ri No se conecta d¡rectamente con la base de ESPOL.

I -, El proceso tiene que revisarse en la pantalla de mantenimiento si no la

información de las páginas se desactualizan.

AMENAZAS

l.l Otras páginas crecen también el PRE-registro de estudiantes.

í : Desanollo rápido y eficaz de otras empresas.

f+ Constantemente el crecimiento de la tecnología nos con lleva a ir de la

mano con estos avances.

li Poca publicidad de la página.

li No limitarse a consumir tecnología, también hay que desarrollarla.

['i- El sottware cada vez se vuelve más complejo y costoso.



3..MODELO DE NEGOCIOS

3.- Definición del modelo de Negocios

El modelo de negocio que nueslro sistema of rece es de Empresa a Consumidor

B2C, que en actualidad, el comercio eleclrónico ha evolucionado.

El modelo B2C son las manifestaciones más típico de la nueva modalidad, este

sitio de servicio se encuentra situado en lnternet, llegando a mucha mas

personas de manera ¡nmediata. También permitirá la participación de quienes

accesen a esta pag¡na.

El modelo de negocio presta servicios a la ESPOL, donde se alcanzará el

aumento de estudiantes interesados en la carrera de Licenciatura de Sistemas

de lnformación.

1. - Ventajas que se obtendría para la ESPOL:

í.i Reducción de costo de operaciones.

i Aumento a la competitividad.

2. - Ventajas para el Estudiante:

l-,- Reducción de Costo de operaciones.

f- Oportunamenle tiene información.

i- Separación de cupo para materias del presente semestre.

3.2. - Funcionalidad General

Se implementó el desarrollo de este sistema para realizar por medio de lnternet

el PRE-registro de estudiantes de la Licenciatura de Sistemas de lnformación.

Su funcionalidad principal es la s¡guiente:

[- lngresa a la página principal de Licenciatura, donde hay un link que

con un click ¡ngresa directamente al Pre-registro de estudiantes, solo

CAPíTULO 3
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si tiene logon y password para el usuario del Sistema, en caso de no

tenerlo el Sistema le da la flexibilidad de crear un nuevo Usuario que

se presenta por medio de un link en la página, esta solic¡tud es

recibida vía e-mail al personal Administrat¡vo encargado de la

Licenciatura aprobar el respectivo usuario, la confirmación de

creación del nuevo usuario es enviado al estudiante a la dirección e-

mail que escribió en el formulario de nuevo estudiante, allí se le

enviará su logon y password respectivo.

í'-, Después del primer paso, que se ingresó el logon y password, el

s¡stema le pide el número de matrícula, si no lo tiene puede dar un

click al link de Nuevo Estudiante, luego de ingresar estos datos, esta

solicitud es rec¡bida a la Secretaria de la ESPOL permitiéndole

verificar los datos ingresados en el formulario y act¡var la matrÍcula

del estudiante, el responsable le confirmará al estudiante vía email si

su solicitud fue aceptada.

[: Cuando haya terminado con los pasos anteriormente ingresará a la

página de PFIE-registro.

r= En la página de Pre-registro, automát¡camente le aparece las

materias y paralelos disponibles en Licenciatura de Sistema, con un

visto seleccionará Ia materias que requiere para el PRE-registro del

presente semestre. Después de haberse registrado le permitirá

imprimir las mater¡as que ha seleccionado.



3.2.1.- D¡agrama de flu¡o de procesos

Procesos de Consulta de Datos: Profesores, Mater¡as, Horarios y

Calendario

Procesos de nuevo Usuario y nuevo Estudiante

ENTRADA PROCESOS SALIDAS

V¡sualización
Página

Principal

Selección
Opción de
Consulta

Llama proceso
ASP que se ha
seleccionado

SALIDASPROCESOSENTRADA

Llenar
Formulario

Llama proceso
ASP que se ha
selecc¡onado

Env¡a
respuesta do
requer¡m¡ento

Visualización
Página

Principal

Selección
Opción en el

menú

I

Envía
respuesta

requer¡m¡ento



Proceso de Pre-Registro

ENTRADA PBOCESOS SALIDAS

Verifica
Usuario

Ver¡f¡ca
¡Jlat r Ícu la

NO

I

lngresar
Formular¡o

Nuevo
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Acceso de
Usuario

Acceso del
Estudiante

por No. Mak.
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Formularao

Nuevo
Estudianta

Presenta
f ormulario d€
Pre-Reg¡stro

lmprime l¡stado
de Maler¡as
6scog¡das en
Pre-Reg¡stro
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3.3. - Forma de Pago

En el desarrollo del Sistema de lnformación no se ha implementado el pago,

porque el estudiante tiene que acercarse d¡rectamente en las oficinas de la

Licenciatura ha retirar su papeleta de pago y realizar el pago respectivo en la

of icina de Tesorería.

3.4. - Seguridad

Garantiza que el Pre-Registro solo sea efectuado para estudiantes de la

Licenciatura. Los nuevos estudiantes a incorporarse deberán llenar el

Formulario de Nuevo Usuario y Nuevo Estud¡antes, estos requerim¡entos son

recibidos por la Secretaria de la Licenciatura que es encargada de habilitar los

usuarios y el número de matrÍcula en el Sistema Admin¡strat¡vo del Pre-

Reg¡stro.
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CAPITULO 4

4.. AROUITECTUBA DEL SISTEMA
4.1.- Justif¡cación de la selección del modelo

En el desarrollo del sistema de información se implementó el modelo de 3

capas que maneja la lógica de presentación, lógica de negocios y lógica de

accesos de datos.

En la capa 1, la lógica de presentación que es dependiente y es manejado en el

Web Browser. No se necesitará ningún tipo de software ad¡cional del lado del

cliente, porque el lnternet Explorer utilizá páginas HTML.

En Ia capa 2 se implementa la lógica de negocios y parte de la lógica de

acceso de datos que perm¡te la administración de transacc¡ones orientada a

componentes y la ejecución de procesos.

En la capa 3 soporta un gran almacenamienlo de datos relacionales y eiecución

de procedimientos almacenados.

Estos son sus beneficios:

l=1 Centralización de los recursos compartidos.

r' Balance de carga de trabajo.

['= Meioramiento en el acceso y manipulación de datos.

l+ Simplificar el acceso a recursos externos.

4.2.- Tipos de Proceso Cl¡entes.

En el desarrollo del Sislema de lnformación se elaboró dos sistema:

ú= Aplicación Administrativa

l'- Apl¡cac¡ón del Sitio WEB

El sistema administrat¡vo es un t¡po de proceso cliente independiente

El sistema de WEB es de tipo dependiente.



4.3.- Tipos de Procesos Servidores.

Se ha utilizado 3 tipos de proceso servidor:

Proceso Servidor Web

Cuando el usuario utiliza el Browser ya sea este lnternet Explorer o Netscape

en su computadora al dig¡tar alguna dirección en el URL este envÍa un

requer¡miento al Servidor Web y este le responde enviando página HTML o

código dinámico HTML. La herramienta utilizada en el Web Server es M¡crosoft

lnternet lnf ormation Server.

Proceso Servidor de Base de Datos

Administra la base de datos utilizando componentes de datos que permiten

ingresar, consultar, modificar, eliminar cada elemento o reg¡stro de cada tabla

de la base de Datos. Utilizando senlencias SOL para la respectiva creación de

tablas y mod¡f icaciones de datos. El producto utilizado f ue Microsoft SQL

Server.

Proceso Servidor de Transacciones

El producto utilizado para el desarrollo y poster¡ormente para poner en

producción al sistema es el Microsoft Transacción Server que Administra

Transacciones y hace ejecutar olros procesos. Maneja el pool de conexiones

al servidor de datos.

4.4,- Tipos de Middleware

El sistema utiliza tres tipos de middleware para su correcto funcionamiento:

HTTP, COM Y ADO/OLEDB.

El primer t¡po de Middleware es HTTP, un protocolo que por la capa de

aplicación dentro del modelo OSI permite la interacción entre el Web Browser y
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el Web Server. El usuario del sistema debe emplear un Browser para invocar al

Web Server que es el encargado de generar dinám¡camente el código HTML

que implementa la lógica de presentación este puede ser lnternet Explorer o

Netscape.

El segundo tipo de Middleware COM/DCOM es usado para la comunicación

entre el proceso, que se encarga de generar dinámicamente el código HTML

que es enviado al Browser y los componentes de negocio que corren dentro del

entorno de MTS.

También es empleado para la comunicación entre los componentes de

negocios y los componentes de datos.

Los componentes de negocios atienden a los requerimientos de las páginas

activas del serv¡dor, m¡entras que los componentes de datos también corren

dentro del entorno de MTS, son los que atienden los requerimientos de los

componentes de negocios. En ambas interacciones Cliente-Servidor

COM/DCOM como Middleware.

El tercer tipo de Middleware empleado por el sistema es ADO/OLEDB como el

API para acceso a base de datos.

Los componentes de datos son los que neces¡tan enviar requerimientos de

inserción, modificación, eliminación y consulta al servidor de base de datos, y

este último es el que atiende este tipo de requerimientos. Sin embargo es

importante mencionar que OLEDB no es empleado directamente desde los

componentes de datos, sino que por el contrario se utilizó ADO entre ambos

con la finalidad de que el acceso a los datos no sea tan complejo y sea más

fácil de programar.

S¡ uno de estos tres tipos de middleware falta, el sistema se verá incapacitado

para poder operar.
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4.5 Tecnología y Herramientas escog¡das para la lmplementación

D El producto Visual Basic 6.0 se utilizó para desarrollar los

componentes de datos COM.

í,= Se utilizó las librería de ADO en los componentes para acceso a

datos.

il Visual lnterdev para desarrol¡ar las paginas HTML y ASP.

í-' SOL Server v7.0 para el Database Server.

t- llS 4.0 para el Web Server

[} Windows 2000 Server como Sistema Operativo del equipo donde

correrán todos los tipos de procesos servidores: Database Server,

Transaction Processing Server y Web Server.

D Como Browser: lnternet Explorer 4.0 en adelante.

4.6 Requerimientos de Hardware y Software para !a puesta en Producción

SERVIDOR

Hardware

É- Computador Personal con procesador Penlium lll de 700 Mhz

l- 128 Megabytes (MB) de RAM

l=: 20 Gigabyte (GB) Disco Duro

L? CD-ROM 52 x drive

ú- Tarjeta de Red 10 Base I 00

[- B MB de memoria de video

l'i? Monitor SVGA (14 pulgadas)

I ,- Mouse

li Teclado

l- Acceso a lnternet con un enlace dedicado para disponibilidad al

sitio Web las 24 horas.



Software

CLIENTE

t/

í> Windows 2000 Server como Sistema Operativo del equipo donde

correrán todos los tipos de procesos servidores: Database Server,

Transaction Processing Server y Web Server.

t -. lnternet Explorer 4.0 o superior.

li Microsoft Data Access 2.1 (MDAC).

f.- llS 4.0 para el Web Server.

l .. SQL Server v7.0 para el Database Server.

i- Se requiere por los menos un procesador Pent¡um 1 de 100 Mhz

en adelante, con 16 Megabyte (MB) de memoria instalada, disco

du ro con espacio suf iciente para la ¡nstalación del sistema

operativo y navegadores sugerido 1 GB de capacidad, monitor

VGA con capacidad de 256 colores o más conexión a lnternet con

un módem de 14.4 Kbps.

l+ En Sistema Operativo se neces¡ta Windows 95 o superior.

[> En cuanto al navegador se requiere Netscape 3.0 en adelante o

lnternel Explorer 4.0 en adelante.



CAPíTULO 5

5.- IMPLEMENTACIÓN DE LA CAPA DE DATOS
5.1 Modelo Lógico de Datos

I
É.

J
)

(r

tf.

o
CE

I
o
cr

c(

ó

o
1
a
É

c

o
E

o

cr

t5I

É]

ETt>t
l"J

P]
6l
HL
il
rrl
i,

;I
8l

il

3l
ñl¡?l
fl
.tl

a

¿



l,l

DESCRIPCION OE CAMPO

fER anio numeric(4) NOT NULL PK Año el Beqistro
PK Término del Fleqistro

ESI matricula PK Matrícula del Esludiante
CRE estado Estado d6l r6q¡stro

Fecha de mod¡ficación
CRE_usuariomod Usuario que modilica el registro

IABLA:
DESCHIPCIÓN:

5.2 Modelo Físico de Datos

TABLA:
DESCRIPCIÓN:

RECABREGISTFO
CABECEFA DE BEGISTRO

RECALENDABIO
CALENDARIO

RECATALOGO
CATALOGO

REDETREGISTBO
DETALLE DE REGISTRO

CAMPO DESCFIPCION DE CAMPO
numeric(4) Año Actual de Proceso

NOI NU LL Term¡no Actual de Proceso
CAL descr¡pcion cha(30) NOT NULL DESCRIPCION de Eventos

NOT NULL Fecha que empieza el lermino

CAL_fechahasla NOT NULL Fecha donde termina el calendario

TABLA:
DESCBIPCIÓN:

TABLA:
DESCRIPCIÓN:
CAMPO LONGITUD TIPO OE OATO CLAVE DESCRIPCION DE CAMPO
TE FI anro n u merc(4 J NOT NULL PK Año el detalle del Rsaistro
TEB termino numér¡c(2) NOT NULL PK Término del Req¡sro
ESI malricu¡a cha( 10) NOT NULL PK Malricula del Estudiante
MAT codioo cha( 10) NOT NULL Códiqo de la Maleria
PAR codioo cha(3) NOI NULI Códiqo d€ Páral€lo
DRE resultado cha(1) NULL Besullado del Fleq¡stro

DRE estado cha(1) NOT NULL
Estado dol Registro N = Nornal A
= Arrastre C = Condicional

CAMPO TIPO DE OATO CLAVE DESCFIPCION DE CAMPO

Codiqo de Catáloqo

Descripción de Catáloqos
CAT eslado char(1) NULL Estado de Catálogos
CAT valor numeric(1 4,4)

lcAMpo lLoNcrruo lTrpo DE oATo lcLAvE

Icharfio) lNoT NULL I

lcha(r) lt¡ur-r- I

Jcha(1o) INULL I

JLONGITUD JTIPO OE DATO ICLAVE

lou,"u."

leÁL-an¡o TÑOÍ NÚtL IPK
IPK

ICAT codcataloo lcharl3) INOT NULL IPK
lcAT codioo lchar{61 INof NTJLL IPK

ICAT dascripcron lcha(3O) JNULL I

ILONGTTUO

JSubcodigo d€ Catálogo

|Váio-deT-aiál¡s6-JNULL

=
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TABLA:
DESCRIPCIÓNi

TABLA:
oEscBrPcrÓN;

BEESTUOIANTE
ESTUOIANTE

BEHORARIO
HORAFIO

FEMATEFIA
MATEBIA

REMATERPARAL
MATERIA PARALELO

CAMPO OESCRIPCION DE CAMPO

HOR dia PK
Día Bn qu6 se la materia se dá en
el S€mestre,

HOR Horario cha(10) NOT NULL Horarios de Clase
cha( 10) NOT NULL
cha(3) NOT NULL

TABLA:
DESCBIPCIÓN:
CAMPO LONGITUD TIPO DE OATO CLAVE DESCRIPCION DE CAMPO
MAT cod¡qo cha(10) NOT NULL PK Código de MalrÍcula
MAT_descripcion cha(18) NULL Descripción de la Materia
I,,4AT eslado cha(1) NULL Estado de la Maleria
MAT nivel cha( 18) NULL Nrvel de la Mat€ria

MAT pos¡cion cha (5) NULL Posición de la Materia en el Nivel

TABLA:
DESCRIPCIÓN:

LONGITUD TIPO OE DATO CLAVE OESCRIPCION DE CAMPOCAMPO
cha( 10) NOT NULL PK MatrÍcula del EsludianteEST matricula
cha(30) NULL Apellidos del EsludiantesEST apelldos

Cédula o RucEST cadruc cha( 14) NULL
Dirección de la casaEST direcc¡on cha(50) NULL

ES T direcciont cha(50) NULL Direcc¡ón del Trabajo
NacionalidadEST nacionalidad cha('18) NULL

cha(30) NULL Nombres del EsludianteEST nombrgs
EST ocuDacion cha(18) NULL Ocupación

Telélono de lá CasaEST lelefono cha(18) NULL
EST lelelonot cha(18) NULL Telélono del trabajo

TrabajoEST lrabajo cha(30) NULL

IIIIIIII

CAMPO LONGITUD T¡PO DE OATO CLAVE DESCRIPCION OE CAMPO

TEB an¡o numeric(4) NOT NULL Año de la Materia por Paralelo

TEB termino Término de la Mat€ria por Paralelo

numeric(3) NOT NULL Cupo Máximo

PAB_codiqo

PAB descrioción cha(20) NOT NULL D€scripción d€ la Materia Paralelo
PFO codiqo cha(6) NULL

l;*.* l;,-,"
ffi
@

IMAT codroo
JPAR cod¡qo

IPK

ILONGITUD JTIPO DE DATO ICLAVE

lnum6ric(3) INULL I lCupo Actual

lcha(3) INOT NULL I lcódrgo ds ParalBlo

m- IPK

IMAT codroo
IMAT cupoactual
IMÁr:c..rpo.a,
IMAT_c..rpo.,



CAMPO LONGITUD TIPO DE DATO CLAVE DESCRIPCION DE CAMPO
PAR codiqo numeric(3) NOT NULL PK Cód¡qo de Paramatros
PAB anio numeric(4) NULL Año de Proceso Aclual
PAR termino numsric(2) NULL Térmrno Actual de Proceso

PAF cóordinador cha(30) NULL
Nombre de Coordinador
Academico Actual

PAFI direccion cha(50) NULL Dirección de la Licenciatura
PAR email char(30) NULL Email de la Licencialura
PAR lacultad cha(50) NULL Facultad

PAR m€nsaiel varcha(75) NULL
Primer Mensajo para
publicaciones

PAFI mensaje2 varcha(75) NULL
Sequndo Mensaje para
Publ¡caciones

PAF mensaie3 varcha(75) NULL
Tercer Mensaje para
Publicac¡ones

PAF mensaie4 varcha(75) NULL
Cualo Mensaj€ para
Publicac¡ones

PAB telefono cha( 15) NULL faléfono ds la Licencialura
PAFI tiI ulol cha(15) NULL TÍtulo de Mensaje 1

PAFI titulo2 cha( 1 5) NULL Título del N¡ensaje 2

PAFi tilulo3 cha(15) NULL TÍtulo del Parralo 3
PAFl titul04 cha( 15) NULL Titulo del [,lensaje 4

TABLA:
DESCRIPCIÓN:

TABLA:
DESCRIPCIÓN:

REPARAMETBOS
PAFAMETBOS

FIEPROFESOB
PROFESOR

RETERMINO
TEBMINO

CAMPO LONGIfUD TIPO DE DATO DESCRIPCION DE CAMPO

PK Códioo del Profesor
PRO direccion cha(60) NULL Dirscción d€l Prof€sor

Email del Profesor
PBO estado cha(1) NULL Estado del Profesor

NOT NULL Nombres del Profesor
PRO telefono Teléono del Profesor

TABLA:
DESCRIPCIÓN:
CAMPO LONGITU O TIPO DE DATO CLAVE DESCFIPCION DE CAMPO

Estado del Tsrmino
TER fechalin Fecha Final del Término
TER fechaini

lPBo-cod¡go lcha(6) lNoT NULL
le LAvEI

ffi
Jcha(¡8) INULL I

ITER rermrno lnumeflc(z) INOT NJLL IPK llermrno

ldaretime INULL I
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TABLA:
OESCRIPCIÓN:

BEUSUAF]O
USUARIO

CAMPO TIPO OE DATO OESCHIPCION OE CAMPO

cha(10) PK Loqon del Usuario
Matrícula
Email del usuar¡o
Fecha d€ modificación
Pass\,¿word del usuario

USU status

Jusu_matr¡cura lcha(1o) JNULL I

lusu fecnat',,1o¿ ldaterime INof NULL I

luSU ¡asword lcha(1o) JNoT NULL I

JCLAVEEOñGrÍUr l
IUSU-logon INOT NULL
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5.3 Diagrama Entidad Relación
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5.4 Stored Procedured

No utilizamos Stored Procedure, las inserciones, consultas, modificaciones y

eliminaciones de sentencias SQL están hechas directamente en cada

componente de datos.

5.5 Proceso Servidor de la Base de Datos

En el desarrollo de cada componenle de datos se act¡va la librería Microsoft

Activex Data Object siendo un componente de MDAC (Microsofl Data Access)

que permite acceder a estructuras de datos basadas en la estrategia de UDA

de Microsoft.

ADO es fácil de usar e ¡ndepend¡ente del lengua¡e de programación, mejorando

los tiempos de respuestas y minimizando el tráfico en la red. ADO puede ser

usado en cualquier herramienta de Programación que soporta COM.

Una de la clave del modelo de ADO para aplicaciones distribuidas de tres

capas es la de habilidad de crear y desconectar objetos Recordset que es

transmitido en la capa media de negocios.

El trabajo del OLEDB es transparente logrando el modelo de obietos una

poderosa y flexible herramienta para administrar y acceder a cualquier tipo de

datos.
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Fig.1 Estructura del Proceso Servidor de Datos
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CAPITULO 6

6. IMPLEMENTACIÓN DE LA CAPA DE NEGOC¡OS

6.1.- Estructura de los componentes de Acceso a Datos.

i- Variables y Constante Globales.

,- Llamamos a la librerÍa API de Windows para tener acceso a información

del reged¡t como clave y el nombre de la Base de Datos.

.i Procedimiento de Conexión a la Base de Datos.

í-, Procedimientos de Grabar, Eliminar, Modificar retorna un valor 0 si se

efectuó correctamente en caso contrario retorna 1 .

í- Los proced¡mientos de consultas retornan un ob¡eto Recordset.

it- Los proced¡m¡entos de cada componente reciben parámetros cuando

son invocados.

6.2.- Objetos Distribuidos de Acceso a Datos

Se utiliza los objetos de ADO excepto de Error y Field que pueden ser creados

independ¡entemente.

Objetos de ADO como:

['] Connection emitiéndome así mantener y cerrar conexiones con la

Base de Datos.

Ll Recordset accediendo a los datos retornados del queries.

L= Command permitiéndole tener acceso a los resultados de los

queries que son eiecutados en la f uente de datos.

{if Error conleniendo inlormación de los errores de los datos.

l- Field de las columnas de datos de la tabla.
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EÍors

Fields

Paramelers Elt.k t".*- ,

Fig.2 Objetos de ADO

6.3.- Estructura de los componentes de Negocios

No se ha efectuado componentes de negocios, las reglas del negocio están

embebido en la página HTII¡1L las validaciones son hechas en el lado del Cliente

por medio del Client Script para mejorar los tiempos de respuestas para evitar

la saturación en la red, porque no se requiere que los datos viajen hasta el

servidor para ser validados, directamente la validación se lo hace en la página

HTML mediante el DHTML.

Conned¡on

R¿co¡dse¡

Comñat1d



CAPITULO 7

7. IMPLEMENTACIÓN DE LA CAPA DE PRESENTACION

7.1 Diseño del Sitio Web- Cliente Basado en Browser

En este diagrama nos muestra la manera de como están enlazadas las

páginas. En el primer nivel esta la página principal index.html que llama a todas

las opciones del menú que están en el segundo nivel. En el tercer nivel están

las diferentes páginas HTML y ASP que están contenidas en las opc¡ones de

menú cada una t¡ene una func¡ón específica.

Fig. 3 Flujo del Sitio WEB
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Arbol de Directorios

En el árbol de directorios tenemos la carpeta LSI-REG que contiene archivos

relacionados con el Sitio WEB. Cada carpeta dentro del LSI-REG tiene una

función especifica. En la carpeta css están almacenadas las hojas de estilos

como botones.css y estilo.css. La carpeta flash el archivo animfla.swf que

cont¡ene un archivo con animación. La carpeta lmagines están todos los .gif

que utilizado en la página WEB, en la carpeta library tengo todas las páginas

HTML y ASP.

1 
.I 

LsI-REG
l] __¡rrivate
{-ll -ScriptLibrary

, f..l flash
E {] imagines

E D botones
E Lf cabezera
E ü derecha
E I Graficos
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E {--l plantilla
E L] sub-titulos

E Ll L¡brary

Fig. 4 Árbol de Directorio
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7.2 Cl¡ente HTML

En el diseño del sitio fueron realizados basándonos en los principios de

usabilidad es decir que sea aprendible, flexible y robusto. Todo los enlaces

gráficos están acompañados de texlo que ayudan al usuario a identificar su

función.

Mant¡ene informado al usuario del estado del sistema, de tal modo que es fácil

saber lo que esta ocurriendo al ¡nstante.

El objetivo principal en la creación de las páginas es que sea de fácil

navegabilidad a los usuarios que la revisan y ayudar a los estud¡antes reservar

su cupo respectivo de una manera confiable. Se presenta la página princ¡pal

llamada index.html cuando es ingresada inmediatamente en el URL, aparece el

menú respectivo a sus costados.

La página principal esta hecha con frame. El frame principal es la página

¡ndex.html, esta permite llamar a la página de cabecera.html que contiene título

de la facultad y además permite agregar favoritos, regresar a la página de inicio

e información de acerca de la página.

El frame derecho e izquierdo cont¡ene las diferentes opciones del menú que

t¡enen efectos que se enfatiza su selección cuando el usuario pasa el mouse

sobre la opción, por medio de un click pueden accesar. Además permite

ingresar comentarios, ver anuncios de la facultad y un gráfico an¡mado sobre la

función principal de la página del Pre-Registro.

La interfaz del sitio resulta familiar ya que su diseño esta implementado

basándose en objetos de uso común como lo son cuadros de texlo, bolones

listas desplegables, tablas, etc.

Los gráficos ut¡lizados son de extensión .gif. Para apreciar mejor este sitio en

una resolución del monitor de 640x480 y 800x600. El tipo de letra es una

combinación de Arial, Helvetica, sans-serif con un tamaño de 2.

Los colores predominante es una gama de blanco, celeste y azul (ver Fig.5).
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Los distintos link para acceder a las páginas del sitio también se visualiza en el

frame de contenido al pie de la página.
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En el menú de lnformación General que se encuentra enmarcada con un color

azul obscu ro que se encuentra en el lado izquierdo del sitio se presenta los

Objetivos de la Licenciatura mostrando el perfil profesional y ocupacional que

obtiene el estudiante. Cuando el conten¡do es de varias líneas nos podemos

desplazar por medio del scroll para visualizar el resto de la información.
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Fig.6 Página HTML de Objetivos
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En el lado izquierdo de la página tenemos Ubicación con una breve información

del lugar y sus horarios de atención.

Link de Ubicacitin
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Fig. 7 Página HTML de Ubicac¡ón

de
de Informacir:nSistema

@ ^,r& 
¡ ¡¡ bldro

á u.¡r¡¡¡

ü0-r'

o ¡aoo,]"*o /

"r*n n71

OW,*r/
o r.E¡oá

lo Fr.ts

lvranan*
Ofu@ü

O C&ldib
O ¡lúa

t@
@



l,!

Opción de Flujo en el menú izquierdo, se observa las materias de Análisis

requeridas para tomar luego las de Licenciatura que esta resaltada con otro

color.

A(tu.lmcntc ¿n l. c¿rrera de Lrccnciltu.a ra tenan quc tom.r 6 módu¡or dr Ing¡¿s 
"ñ 

¿l CELEL P¿r. r.6li¿6r l¿

t.si5 dr Gr.du.crón rc tiéñé qu¿ t.n.r.prob6do cl módulo 5 dc Inglór.

o¡a?rl

¡@67
lm.r.,

Fig. 8 Página HTML de Flulo
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En la Admisión los dilerentes pasos para poder ingresar a la Licenciatura.
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Fig. 9 Página HTML Admisión
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En el menú derecho tenemos la opción de Nuevo Usuario que es un formulario

que envía un requerimiento de la solicitud de crear un usuario para que pueda

utilizar el Pre-registro de estudiante, estos datos afectan directamente a la Base

de Datos.
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La página Olvidaste tu Clave, le ayuda al usuario recordar su clave con solo

ingresar el e-mail, se le envía por med¡o de esle medio su clave y usuario.
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El registro de Estudiante es la actividad principal de este silio aqu í este

formulario perm¡te el acceso al pre-registro también proporciona un link cuando

el Usuario es nuevo.
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Fig.12 Página HTML Acceso al Registro de Estudiantes
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Previo al ingreso del usuario válido aparece la página que permite ingresar el

número de matrícula donde le permitirá hacer después el registro respectivo.
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Fig. 13 Página HTML Matrícula de Estudiante
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Una vez que el usuario ingresa su número de matrícula este tiene acceso al

pre-registro. En esta página puede seleccionar las materias, el tipo y paralelo.
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Fig. 14 Página ASP de Registro de Estudiante
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De manera general se presenta todos los profesores de la Licenciatura .

Link Consulta
de Profesores
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Fig.15 Página de Consulta de Profesores
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En esta consulta de Horarios se presenta las respectivas materias y Paralelo

clasificándola por los dÍas de la semana.

Link de Consulta
de Horarios
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Fig.'16 Página ASP Consulta de Horarios
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En la Consulta de Calendario se observa por un rango de fecha los distintos

eventos que se tiene en la Licenciatura.

Consulta de
Calendario

+-.'Old it-irJ-l-J 'l
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Fig.17 Página ASP de Consulta de Calendario
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De manera detallada las Consultas de las materias, clasificadas por nlveles.

Link Consulta de
Materias
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Fig.18 Página ASP de Consulta de Materias
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7.3.- Cliente DHTML

Por medio del Client Script a través del lenguaje Javascript se válida en los

formularios los objetos que luego serán enviados al serv¡dor por medio de una

página ASP. Las páginas que se utilizó DHTML fueron:

í:l Nuevo Usuario

ii Recordar Clave

[.- Acceso a Usuario

[-=: Matrícula del Estudiante

l- Registro de Estudiante

7.4.- Server Script - ASP

A continuación se detalla las páginas que son generadas dinámicamenle para

ello se utiliza objetos comunes de un formulario como combo, check y buttons,

por medio de estas páginas se tiene acceso a los datos.

Una vez ingresado el usuario y su número de matrÍculas en las páginas

anteriormenle mencionadas, le da la alternat¡va al usuario de seleccionar las

materias con su respectivo tipo y paralelo dependiendo del nivel de las

materias.

7.s.- css
Se utilizo holas de estilos que permiten cambiar la apariencia de las páginas

Web, se creo dos programas que permiten hacer los respectivos cambios y

estas son:

il Botones.css modifica fuente y colores de los botones.

í- Estilo.css cambia el scroll, f uente de texto tamaño y colores.

Son referenciadas en el código de la página Web en el tag <Head> de cada

página que se desea que cambie en un momento definitivo.



7.6 Cl¡ente StandAlone

Para poder al¡mentar la información que es utilizada en las Páginas Web que

perm¡ten el Pre-registro de los estudiantes de Licenciatura de Sistemas de

lnformación, se ha implementado una aplicación WlN32 elaborada en Visual

Basic utilizando componentes, capaz de dar manten¡maento a todos los

archivos referenciales de la Base de Datos. Con el uso de esta herramienta el

usuario podrá contar con una herramienta ágil y de fácil uso.

Presentación de la Pantalla Principal .- Esta es la pantalla principal del

sistema de mantenimiento, es un sistema independiente, elaborado en Visual

Basic, llama a los mimos componentes desarrollados en la página WEB.
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Fig.19 Pantalla Principal del Sistema Adm¡nistrat¡vo
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Mediante el uso de este apl¡cat¡vo los usuarios disponen de los siguientes

mantenimientos:

ll Estudiantes

ñ Parámetros Generales del Sitio de Pre-registro

l- Catalogo de Archivos

llTérminos

ll Profesores

li Materias

Lt Usuarios

íl Horarios de Clase

l- Asignación de Materias a Profesores

D Asignación de Materias a Paralelos

Denominamos como mantenimiento al proceso de crear un nuevo registro,

modificar un registro determinado, eliminar un registro, consultar e incluso emitir

un informe de dicha información.

Perm¡te elañiinar uñ
reg¡3tro
selecc¡onado

Bugcar
reglslro
determinado

UN

Perm¡te crear un

nuevo reg¡3tro Sallr de
opclón

la

Perm¡te guardar
¡nlormación de un

nuevo reg¡stro o uño

Generaclóñ de lnforñe

Fig.20 Opciones de Pantallas en el Sistema Administrativo
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Para poder cumpl¡r con el objetivo de cada opción el usuario en esta aplicación

d¡spone de la barra de henamientas en cada pantalla que le permitirá ejecutar

diferentes procesos. Los procesos están descritos en la figura anterior.

Manten¡miento de Estudiantes

Fig.21 Manten¡m¡ento de Estudiantes

EI uso de esta pantalla permitirá que el usuario pueda dar mantenimiento a los

datos del estud¡ante. La información a la cual el usuario pueda dar

manten¡miento es:

lnlormación Personal

Código del Estud¡ante (normalmente deber ser el número de matrícula), Cédula

de ldentidad, Apellidos, Nombres, Dirección, Teléfono, Ocupación,

Nacionalidad.
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lnformación del Trabalo

Nombre de la Empresa, Teléfono y dirección.

Parámetros Generales

Fig. 22 Mantenimiento de Parámetros General

Desde esla opción se dará mantenimiento a los parámetros generales

requeridos por el s¡t¡o de Pre-Registro de Estudiantes. La información a la que

el usuario podrá dar mantenimiento es: Nombre de la Facultad, Dirección

donde se encuentra ubicada, Teléfono, Email al cual se recibirán los mensajes

enviados por los visitantes al sitio, nombre del Coordinador Académico.

lnformación de Noticias a publicarse en la página. La página dispone de cuatro

noticias con su respectivo detalle que el usuario puede manelar desde esta

opción.
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Manten¡miento de Términos

F¡9.23 Mantenimiento de Términos

En esta opción se definirán los términos o periodos académicos que manejará

la facultad. La información a ingresar es: Año, Término, Fecha lnicial, Fecha

f inal del térm¡no, estado del término.

Mantenim¡ento de Profesores

Fig.24 Mantenim¡ento de Profesores

Con el uso de esta opción se podrá crear y modif icar información de los

profesores que dan clase en la facultad de Licenciatura de Sistemas de

lnf ormación.

La información a ingresar es: Código, Nombres del profesor, Dirección,

Teléfono y Email.
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Mantenimiento de Materias

Fig.25 Mantenimiento de Materias

En esta opción se podrá crear y modificar información de las materias que se

dictan en la facultad de Licencialura de Información.

La informaclón a ingresar es: Código de la materia, Descripción (nombre de la

Materia), Nivel en que se dicta la mater¡a, Estado de la Materia y posición

(permite saber cual es su posición dentro del flujo de la carrera).

Mantenimiento de Usuarios

Fig.26 Mantenimiento de Usuarios
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En esta opción se crearan los usuarios que tendrá la página y a su vez podrá

relacionarlos con los estudiantes que existen en el archivo de maestro de

estudiantes, esta relac¡ón permitirá que un estud¡ante tenga acceso a la página

para que pueda desarrollar las diferentes activ¡dades que esta dispone.

La información que se ingresará es: Logon, Password, Número de Matrícula,

Estado y Email. El resto de información que aparece en esla pantalla es el

resultado de ingresos previos.

Asignación de Materias por Profesor

Fig.27 Materias por Profesor

Mediante el uso de esta opc¡ón el usuario esta en capacidad de poder asignarle

a un profesor las mater¡as que va dictar.
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Esta opción muestra todas las materias que se hayan definido en el aplicativo

de Mantenimiento de Materias, dando la facilidad de selección de las mrsmas y

mediante el uso de las flechas este podrá ir agregando al lado derecho de la

pantallas las materia que dictará un profesor determinado.

Asignación de Materias por Paralelo

Fig.28 Asignación de Materias por Paralelo

Mediante el uso de esta opción el usuario esta en capacidad de poder asignarle

a un paralelo las materias que se le han asignado a un profesor determinado.

La información a ingresar es: Selección del término para el cual se le va ha

asignar mater¡as a un paralelo. lngreso de paralelo, ingreso del código del

profesor.
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Esta opción muestra todas las materias que se le han asignado a un profesor,

dando la facilidad de selección de las mismas y mediante el uso de las flechas

este podrá ir agregando al lado derecho de las pantallas de mater¡a que dictará

en un paralelo determinado un profesor.

Mantenimiento de Horarios

Fig.29 Mantenimiento de Horarios

Esta es una de las opciones mas ¡mportantes de este aplicativo de

manten¡mientos ya que con esta información los esludiantes o personas que

ingresen al sitio podrán verificar cuales son los horarios definidos para un

término determinado.

La información a ingresar es: Término para el cual se va definir el horario, Nivel

de Materia a filtrar, Paralelo para el cual se va ha definir el horarios, Hora a la
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que empezará a distarse una materia determinada, selección de las materias

en un periodo de Lunes a Sábados.

7,6.- Proceso Servidor Web

Para reconocer la carpeta que contiene la información de los directorios y las

páginas utilizadas en el proyecto se tuvo que referenciar todo el contenido en el

lnternet lnformation Server, para ello se le dio clic derecho en la carpeta y se la

compartío en la Web, en e URL de manera local

httpl/localhost/LSl_REG/index.ñfml nos permitía acceder al menÚ principal, en

el caso de no referenciar una página ASP en llS en el momento de levantarla

en el Browser no permite manejar la misma y nos sale un recuadro que simula

guardar un archivo en una ruta determinada.



CONCLUSIONES

El sistema de Pre-registro de estud¡antes tiene como finalidad, de darle al

estudiante de la Licenciatura en Sistema de lnformación la facilidad de

registrarse en las materias que desea para el nuevo semestre, sin necesidad

de acercarse a las instalaciones de la ESPOL.

Obteniendo una respuesta inmediala de que se obtuvo el cupo o no en la

materia que seleccionó para el presente semestre.

Tiene también la facilidad de dar a conocer los beneficios de la carrera,

información general como horarios, calendario de actividades, anuncios,

profesores y materias de una manera clara por medio de lnternet,

La información reg¡strada por el estudiante es revisada en lo poster¡or por el

personal Admin¡strativo asignado en la Licenciatura para la confiabilidad de

los datos, contado asÍcon información precisa.



RECOMENDACIONES

Para realizar un Pre-registro de estudiante se recomienda que se cree como

usuario en la página, por medio del Sistema Académico se le dará una clave,

en donde usted con su número de matrÍcula seleccionará las materias, para

el presente semestre. El Pre-registro no será válido mientras no se haya

cancelado los valores correspondientes en la papelela de pagos.

Si escogió una materia del segundo semestre tiene que verificar que haya

tomado las materias del primer semestre. Si no recuerda el flujo puede

consultarlo en la página principal.

Cuando ha realizado el Pre-registro tiene que recibir un mensa.je de

respuesta de la ESPOL porque verifican si hay cupo o no, o también si los

datos que ingreso son correctos.
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GLOSARIO
A

árbol

Un grupo de páginas relacionadas organizadas jerárquicamente en un

diagrama de sitio.

Archivo de estructura de s¡tio

El archivo en el servidor Web que almacena la información relacionada con la

exploración en un proyecto Web. Utilice los diagramas de sitio para modificar el

archivo de estructura de sito para un proyecto Web.

Archivo eiecutable

Archivos que representan programas, aplicaciones, archivos por Iotes,

secuencias de comandos y archivos DLL.

Archivo multimedia

lmagen, mapa de imágenes, sonido, vídeo o archivo de realidad virtual.

B

Barras de exploración

Un elemento de página textual o gráfico que incorpora vínculos a las páginas

que son parte de la estructura de exploración de un sitio. Puede diseñar y

modificar la estructura de exploración de un sitio en el Diseñador de sitios.

c
Capa 1 presentación.

Capa 2 Web Server que genera la lógica de presentac¡ón. Transaction

Proccesing Server que permitirá la ejecuc¡ón de aquellas piezas de código que

alimenta la lógica de negocios y parte de la lógica de acceso de datos.



Capa 3 DataBAse Server que permitirá la ejecución de procedimientos

almacenados que implementarán la parte restante de la lógica de acceso de

datos.

Control

Un elemento, como un botón, en una página HTML que se puede manipular

por el usuario para realizar una acción.

Control en tiempo de diseño PageNavbar

Un control en tiempo de diseño que genera automáticamente vínculos de barra

de exploración basado en la estructura de exploración que se define en los

diagramas de sitio para los proyectos Web. Si desea más información acerca

del control.

D

Diagrama de sitio

Una representación gráfica de la estructura de exploración de un sitio Web. Los

diagramas de sitio constan de uno o más árboles de páginas relacionadas.

Diagrama de vínculo

Una representac¡ón gráfica de la eslructura de vÍnculo de un sitio Web. Los

diagramas de vínculo utilizan iconos para representar elementos, como las

páginas HTML, en un sitio Web y líneas para representar los vínculos entre los

elementos.

Dirección URL

El localizador, o dirección, de recursos uniforme utilizado para identificar un

recurso en World Wide Web.

Oiseño

Una plantilla para la forma en que las barras de navegación se distribuyen una

página.



Diseño horizontal

Un diagrama de vÍnculos que muestra todos los vínculos entrantes a la

izquierda del elemento expandido y muestra todos los vÍnculos salientes a la

derecha del elemento expandido.

Diseño radial

Un diagrama de vínculos que muestra los vÍnculos entrantes y vínculos

salientes del s¡tio relacionados con el elemento expandido en un círculo

alrededor del elemento expandido.

Documento

Un archivo asociado a una aplicación, como Microsofto Word o Microsoft@

PowerPoint@.

E

Elemento

Un recurso que forma parte de un s¡tio Web. La Vista Vínculos representa los

tipos siguientes de elementos con iconos gráficos:

É- Páginas HTML

[- Hojas de estilo

l-- Páginas de Active Server (..asp)

ó Archivos global.asa

úl Diseños activos

ñ lmágenes

l- Mapas de imágenes

D Archivos de sonido

e= Archivos de vídeo

fJ Archivos de realidad virtual

D Archivos ejecutables

D Conexiones de datos

D Comandos de datos



D Encabezados de intervalo de datos

D Encabezados de ¡ntervalo condicional

íl Controles del diseñador genérico

í:i; Documentos de Microsoft@ Word

Ei Ho¡as de cálculo de Microsoft@ Excel

tl Archivos de Microsoft@ PowerPoint@

Ff Otras aplicaciones

l- Otros archivos de texto

lf Enviar correo a

li Noticias

l? Telnet

ll Desconocido

Elemento contraído

Un recurso cuyos vínculos entrantes y salientes no aparecen en el diagrama de

vínculos.

Comparar con elemenlo expandido.

Elemento desconocido

Un recurso que la Vista Vínculos no intentó comprobar; el elemento puede o no

existir. Utilice el comando Verificar para que La Visla Vínculos determ¡ne si el

vínculo es válido o si está roto.

Elemento expand¡do

Un recurso cuyos vínculos entrantes y salientes aparecen en el diagrama de

vinculos.

Comparar con elemento contraÍdo.

Elemento exlerno

Un recurso en un diagrama de vínculo que no es parte del proyeclo Web actual.

Elemento lnterno

Un recurso en un diagrama de vínculo que es parte del proyecto Web aclual.



Elemento pendiente

Un recurso que la Vista Vínculos está en proceso de comprobar. La Vista

Vinculos no finalizó la búsqueda del elemenlo que el vínculo señala en World

Wide Web.

Elemento válido

Un recurso que la Vista VÍnculos determinó que existe.

Estructura de exploración

La relación jerárquica entre pág¡nas en un proyecto Web utilizadas para

determinar los vínculos en las barras de exploración para un proyecto.

Explorador

Software que interpreta las etiquetas de los archivos HTML enviados a World

Wide Web, les da formato de páginas Web y las muestra al usuario. Algunos

exploradores también pueden abrir programas especiales para reproducir

archivos de vídeo o sonido en las páginas Web si se dispone del hardware

necesario.

F

Filtro

Un medio de excluir información que no coincide con una serie predefinida de

especificaciones.

I

lcono externo

La representación gráfica de un elemento en La Vista Vínculos que no es parte

del proyecto WEB actual. Un icono externo muestra una imagen del tipo de

elemento superpuesto sobre un globo que represenla a World Wide Web.

lcono interno

La representación gráfica de un elemento en La Vista VÍnculos que es parte del

proyecto actual. Un icono inlerno muestra una imagen que representa el tipo de

elemento como una página HTML, un archivo multimedia, etcétera.



P

Página de la barra de exploración global

Una página que aparecerá en la barra de exploración global como un vÍnculo'

Debe utilizar el control en tiempo de diseño PageNavbar en el archivo o aplicar

un diseño a la página para conseguir una utilización completa de esta opción.

Página destino

La página en el diagrama de sitio en la que se coloca la página origen para

crear una relación secundario o principal.

Página externa

Un archivo en un diagrama de sitio que no es parte del proyecto WEB actual.

Las páginas externas no pueden tener páginas secundarias en un diagrama de

s¡tio.

Página HTML

Una página Web creada utilizando HTML (lenguaje de etiquetas en hipertexfo)

como un archivo .htm o un archivo .asp.

Página independiente

Una página sin páginas principales ni páginas secundarias en un diagrama de

sitio.

Página origen

La página que arrastra para crear una relación secundaria o principal con otra

página en un diagrama de sitio.

Página principal

Una página con una o más páginas secundarias en un diagrama de sitio.

Página relacionada

Una página en un diagrama de s¡tio que comparte página principal con otra

página en un árbol.

Página secundaria

Una página con una página principal en un diagrama de sitio.



Protocolo

Una serie formal de reglas y formatos que los equipos utilizan para

comunicarse entre ellos. FTP y HTTP son dos ejemplos de protocolos utilizados

para transferir archivos entre equipos conectados a lnternet.

R

Relación

El tipo de vínculo que t¡enen dos o más páginas en la estructura de exploración

del sitio. Generalmente, puede tener relaciones principal-secundaria y

relaciones de igualdad. Puede definir las relaciones entre páginas en un

diagrama de sitio. El control PageNavbar utiliza la estructura de exploración que

crea para generar los vÍnculos de la barra de exploración de un proyecto Web.

S

Servidor Web

Un equipo, normalmente en lnternet, que actúa como anfitrión para http y

software relacionado con el servicio a Web.

V

Vínculo

La relación entre elementos en un sitio Web. Los vínculos pueden ser

hipervínculos entre pág¡nas o referencias a archivos que se incluyen en una

página, como los gráficos. La Vista Vínculos determina los vínculos para un

elemento basados en los atr¡butos y et¡quetas HTML en una página.

Los vínculos se representan por una lÍnea o diagrama de vínculo. El origen del

vínculo se ¡nd¡ca mediante una protuberancia; la dirección del vÍnculo se indica

mediants una flecha.



Vínculo entrante

Una referencia que indica un elemento expandido, indicando que el elemento al

otro exlremo de la lÍnea hace referencia al elemento expandido.

Vínculo roto

Una referencia a un elemento que no se puede localizar porque la dirección

URL no es válida, el elemento que el vínculo indica no existe o el servidor que

contiene el elemento está ocupado o tiene olras dificultades técnicas.

Vínculo saliente

Una referencia que señala a un elemento expandido, indicando que el elemento

expandido se vincula a los elementos a los que señala.

w
Web

Una página principal y sus páginas asociadas, ¡mágenes, documentos,

multimedia y otros elementos almacenados en un serv¡dor World Wide Web o

en un disco duro de un equipo.



APENDICE A.

ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR.

Desde un punto de v¡sta conceptual:

Es un modelo para construir sistemas de información, que se sustenta en la

idea de repartir el tratam¡ento de la información y los datos por todo el s¡stema

informático, permitiendo mejorar el rendimiento del s¡stema global de

información.

En términos de arqu¡tectura:

Los dist¡ntos aspectos que caracterizan a una aplicación (proceso,

almacenamiento, conlrol y operaciones de entrada y salida de datos) en el

sentido más amplio, están situados en más de un computador, los cuales se

encuentran interconectados mediante una red de comunicaciones.

IBM define al modelo Cliente / servidor

Es la tecnología que proporciona al usuario final el acceso transparente a las

aplicac¡ones, datos, servicios de cómputo o cualquier otro recurso del grupo de

trabaio y / o, a través de la organización, en múltiples plalaformas. El modelo

soporta un med¡o ambiente distribuido en el cual los requerimientos de serv¡c¡o

hechos por estac¡ones de trabajo inteligentes o "cl¡entes", resultan en un

trabajo realizado por otros computadores llamados servidores".

SERVIDOR.- Es cualquier recurso de cómputo dedicado a responder a los

requer¡mientos del cl¡ente. Los servidores pueden estar conectados a los

clientes a través de redes LANs o WANS, para proveer de múltiples servicios a



los clientes y ciudadanos tales como impresión, acceso a bases de datos, fax,

procesamiento de imágenes, etc.

CLIENTE.- Es el que inicia un requerimiento de servicio, El requerimiento inicial

puede convertirse en múltiples requerimientos de trabajo a través de redes LAN

o WAN. La ubicación de los datos o de las aplicaciones es totalmente

transparente para el cliente.

PROCESO D!STRIBUIDO

Es un modelo de sistemas y / o de aplicaciones, en el cual las funciones y los

datos pueden estar distribuidos a través de múltiples recursos de cómputo,

conectados en un ambiente de redes LAN o WAN.

ELEMENTO DE ARQUITECTURA

En esta aproximación, y con el obletivo de definir y delimitar el modelo de

referencia de una arqu¡lectura Cliente / servidor, debemos idenlificar los

componentes que permitan articular dicha arquitectura, considerando que toda

aplicación de un sistema de información está caracterizado por tres

componentes básica:

. Presentación / Captación de lnformación

. Procesos



Almacenamiento de la lnformación los cuales se suelen distribuir tal

como se presenta en la figura:
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Aplicaciones Cliente / servidor

y se integran en una arquitectura Cliente / servidor en base a los elementos que

caracterizan dicha arquitectura, es decir:

. Puestos de Trabajo
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Servidores tal como se presenta en la figura:
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Arquitectura Cliente / servidor

De estos elementos debemos destacar

. El Puesto de Trabaio o Cliente: Una Estación de trabajo o

microcomputador (PC: Computador Personal) conectado a una red, que

le permite acceder y gestionar una serie de recursos" el cual se perfila

como un puesto de trabaio universal. Nos referimos a un

microcomputador conectado al s¡stema de información y en el que se

realiza una pañe mayoritaria de los procesos

Se trata de un fenómeno en el sector ¡nformático. Aquellos responsables

informáticos que se oponen a la utilización de los terminales no programables,

acaban siendo marginados por la presión de los usuarios.

Debemos destacar que el puesto de trabajo basado en un m¡crocomputador

conectado a una red, favorece la flexibilidad y el dinam¡smo en las



organ¡zaciones. Entre otras razones, porque permite modificar la ubicación de

los puestos de trabajo, dadas las ventajas de la red.

tl Los Servidores o Back-end. "Una máquina que sumin¡stra una serie

de servicios como Bases de Datos, Archivos, Comunicaciones.

l- Los Servidores, según la especialización y los requerimientos de los

servicios que debe suministrar Mainframes

ñl Mini ordenadores

Especializados (Dispositivos de Red, lmagen, etc.. Una caracteríslica a

considerar es que los diferentes serv¡cios, según el caso, pueden ser

suministrados por un único Servidor o por varios Servidores especial¡zados.

li Figura de un Mainframe.

t--,.-' Las Comunicaciones en sus dos vertientes:

li lnfraestructura de redes

Componentes Hardware y Software que garantizan la conexión f ísica y la
lransferenc¡a de datos entre los distintos equipos de la red.

o lnfraestructura de comunicaciones

Componentes Hardware y Software que permiten la comunicación y su gest¡ón,

entre los cl¡entes y los servidores.

La arquitectura Cl¡ente / servidor es el resultado de la integración de dos

culturas. Por un lado, la del Mainframe que aporta capacidad de

almacenamiento, ¡ntegr¡dad y acceso a la información y, por el otro, la del

computador que aporta facilidad de uso (cultura de PC), bajo costo,

presentación alractiva (aspecto lúdico) y una amplia oferta en productos y

aplicaciones.

CARACTERISTICAS DEL MODELO CLIENTE / SERVIDOR

En el modelo CLIENTE / SERVIDOR puede encontrar las s¡gu¡entes

caracterist¡cas:



1. El Cliente y el Servidor pueden actuar como una sola entidad y también

pueden actuar como entidades separadas, realizando actividades o tareas

independientes.

li Las f unciones de Cliente y Servidor pueden estar en plataformas

separadas, o en la misma plataforma.
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3. Un servidor da servicio a múltiples clientes en forma concurrente.

4. Cada plataforma puede ser escalable independientemente. Los camb¡os

realizados en las plataformas de los Clientes o de los Servidores, ya sean por

actualización o por reemplazo tecnológico, se realizan de una manera

lransparente para el usuario final.

É.-l

li La interrelación entre el hardware y el software están basadas en una

infraestruclura poderosa, de tal forma que el acceso a los recursos de la

t.A,l



red no muestra la complejidad de los diferentes tipos de formatos de

datos y de los protocolos.

Un sislema de servidores realiza múltiples funciones al mismo tiempo que

presenta una imagen de un solo s¡stema a las estaciones Clientes. Esto se

logra combinando los recursos de cómputo que se encuentran f ísicamente

separados en un solo s¡stema lógico, proporcionando de esta manera el

servicio más efectivo para el usuario final.

También es importante hacer notar que las funciones Cliente / serv¡dor pueden

ser dinámicas. Elemplo, un servidor puede convertirse en cl¡ente cuando realiza

la solicitud de servicios a otras plataformas dentro de la red.

Su capacidad para perm¡tir integrar los equipos ya ex¡stentes en una

organización, dentro de una arqu¡lectura ¡nformática descentralizada y

heterogénea.

5. Además se const¡tuye como el nexo de unión mas adecuado para reconciliar

los sistemas de información basados en mainf rames o

mini computadorgs, con aquellos otros suslentados en entornos informáticos

pequeños y estac¡ones de trabajo.

6. Designa un modelo de construcción de sistemas informáticos de carácter

distribuido.

l- Su representac¡ón tÍp¡ca es un centro de trabajo (PC), en donde el

usuario dispone de sus propias aplicaciones de oficina y sus propias

bases de datos, s¡n dependencia directa del sistema central de

información de la organización, al tiempo que puede acceder a los

li recursos de este host central y otros s¡stemas de la organización ponen

a su servrcro.

En consecuencia, parte del control de las aplicaciones se transfieren del

computador central (servidor) a los PCs o estaciones de trabajo (clientes),



adquiriendo estas plataformas, entonces, un papel protagon¡sta en coniunto

del sistema de información.

En conclusión, Cliente / servidor puede incluir múltiples plataformas, bases de

datos, redes y sistemas operativos. Estos pueden ser de dist¡ntos proveedores,

en arquitecturas propietarias y no propietarias y funcionando todos al mismo

tiempo.

Por lo tanto, su implantación involucra diferentes tipos de estándares: APPC,

TCP/IP, OSl, NFS, DRDA coniendo sobre DOS, OS/2, Windows o PC UNIX, en

Tokenfiing, Ethernet, FDDI o medio coaxial, sólo por mencionar algunas de las

posibilidades. Dependiendo de estas característ¡cas y su combinación, resulta

el grado de complejidad de una solución C/S.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL MODELO CLIENTE / SERVIDOR

CLIENTE / SERVIDOR

El esquema Cliente / servidor posee las sigu¡entes ventajas:

Uno de los aspectos que más ha promovido el uso de sistemas Cliente /

servidor, es la existencia de plataformas de hardware cada vez más baratas.

Esta const¡tuye a su vez una de las más palpables ventajas de este esquema,

la posibilidad de utilizar máquinas considerablemente más baratas que las

requeridas por una solución centralizada, basada en sislemas grandes.

Además, se pueden utilizar componentes, lanto de hardware como de software,

de varios fabricantes, lo cual contribuye considerablemente a la reducción de

costos y favorece la flexibilidad en la implantación y actualización de

soluciones.

El esquema Cliente / servidor facilita la integración entre sistemas diferentes y

comparte información permitiendo, por ejemplo que las máquinas ya existentes

puedan ser utilizadas pero utilizando ¡nterfaces más amigables al usuar¡o. De



esta manera, podemos integrar PCs con sistemas medianos y grandes, sin

necesidad de que todos tengan que utilizar el mismo sistema operacional.

Al favorecer el uso de interfaces gráficas inleractivas, los s¡stemas constru¡dos

bajo este esquema tienen mayor interacción más intuitiva con el usuario. El uso

de interfaces gráficas para el usuario, el esquema Cliente / servidor presenta la

ventaja, con respecto a uno centralizado, de que no es siempre necesario

transmitir información gráfica por la red pues esta puede residir en el cliente, lo

cual permite aprovechar me¡or el ancho de banda de la red.

Una ventaja adicional del uso del esquema Cliente / serv¡dor es que es más

rápido el mantenimiento y el desarrollo de aplicaciones, pues se pueden

emplear las herramientas existentes (por ejemplo los servidores de SQL o las

herramientas de más bajo nivel como los sockets o el RPC ).

La estructura inherentemente modular facilita además la integración de nuevas

tecnologías y el crec¡miento de Ia infraestructura computac¡onal, favoreciendo

así la escalabilidad de las soluciones.

EI esquema Cliente / serv¡dor contribuye además, a proporcionar, a los

diferentes departamentos de una organización, soluciones locales, pero

permitiendo la integración de la inlormación relevante a nivel global.

El esquema Cliente / servidor tiene algunos inconvenientes que se mencionan a

continuación:

í- Además de lo anterior, se cuenta con muy escasas herram¡entas

para la administración y ajuste del desempeño de los sistemas.

úl En el desarrollo de aplicaciones Cliente / servidor se debe tener en

cuenta diferentes aspeclos, que se mencionan a continuación.

l- Es importante que los clientes y los servidores utilicen el mismo

mecanismo (por eiemplo sockets o RPC), lo cual implica que se

deben tener mecanismos generales que existan en diferentes

plataformas.



li Además, hay que tener estrategias pare el maneio de errores y para

mantener la consistencia de los datos. La seguridad de un esquema

Cliente / serv¡dor es otra preocupación importante. Por ejemplo, se

deben hacer verificaciones en el cliente y en el servidor. También se

puede recurrir a otras técnicas como el encr¡ptamiento.

l- El desempeño es otro de los aspectos que se deben lener en cuenta

en el esquema Cl¡ente / servidor. Problemas de este estilo pueden

presentarse por congestión en la red, dificultad de tráfico de datos,

etc.

írl' Un aspecto directamente relacionado con lo anterior es el de cómo

distribuir los datos en la red. En el caso de una organización, por

eiemplo, éste puede ser hecho por departamentos, geográf icamenle,

o de otras maneras. Hay que tener en cuenta que en algunos casos,

por razones de conliabilidad o eficiencia, se pueden tener datos

replicados, y que puede haber actualizaciones simultáneas.

A otro nivel, una de las decisiones que deben tomar las organizaciones es la de

si comprar o desarrollar los diferentes componentes.

FACTORES DE DESARROLLO

Los factores que están apoyando el desarrollo de las arquitecturas Cliente /

servidor, responden a un conjunto de fuezas presentes en el mercado y que se

concretan en:

l- Una f uerte demanda de interfaces fáciles y de sistemas or¡entados a

eventos.

El modelo aporta mayor atract¡vo visual, consistencia, mayor

productividad y menos errores.



ii] Una mayor rentabilidad. En base al equilibrio precio/rendimiento en

plataformas personales y servidor, acompañado de una clara

optimización del hardware y software.

[) Demanda de mejor acceso a datos de soporte a las actividades del

negocio y la toma de acciones.

l- Mejorar el posicionamienlo tecnológico. LAN server, interface SQL,

herram¡entas 4GL específicas para Cl¡enle / servidor, modularidad de

s¡stemas.

Consideraciones para la lmplantación CLIENTE / SERVIDOR.

En el momento en que una organización ( empresa o institución pública o

privada) empieza a distribuir sus aplicaciones y servicios de cómputo, la

administración de sistemas y la definición de dónde ubicar los datos, deben ser

seriamente consideradas y evaluadas. Un solo sistema de Redes LAN puede

requerir poca administración o nada de ella, sin embargo en un ambiente de

cómputo Cl¡ente / serv¡dor organizacional, las facilidades de administración de

sistemas son un requ¡s¡to indispensable para una implantación exitosa.

Además se consideran otros puntos como:

, 
=- Reforzar la sequ ridad de acceso.- En los sistemas distribuidos, el

acceso es frecuentemente limitado a proteger ciertos datos en un

servidor dado. Sin embargo, no hay ningún control físico, lógico o

administrativo para el control de los datos usados por múltiples PCs,

excepto para controlar el medio físico de almacena.le (discos, cintas,

etc.).

Íl Mantener la inteoridad.-Es necesario definir quién es el responsable de

mantener la integridad de los datos y de las aplicaciones que se

encuentran distribuidos en las redes que componen el s¡stema,

estableciendo polít¡cas y procedim¡entos de seguridad.



3. Recodif icación de las aolicaciones actuales.- Para determinar si deben

recodificarse las apl¡cac¡ones que actualmente se encuentran corriendo

en los sistemas mayores, deben considerarse al menos los siguientes

aspectos:

í- Verificar si las aplicaciones de alto procesamiento transaccional

pueden ser soportadas por el s¡stema de LANs.

3 Cerciorarse que se cuenta con la documenlación de diseño de

las aplicaciones originales. Sobre todo cuando se trata de migrar

las apl¡cac¡ones v¡tales de la organización.

L-¡ Evaluar el tiempo de programación meses / hombre requerido

para recod¡ficar los programas. En ocasiones esto no.iustifica el

costo-beneticio pare efectuar la migración.

4. Soporte de Proveedores .-Otro problema potenc¡al es el soporte y

servic¡o. Una red está generalmente integrada con productos de varios

proveedores. Entre más proveedores involucrados en un sistema, más

dif Ícil es la determinac¡ón de los problemas. Esta situación llega a

empeorar por la falta de experiencia en ambientes distribuidos y

heterogéneos.

5. Existen otros costos oue también deben ser incluido s en esta l¡sta de

co n s ide racio nes.

Entrenamiento inicial y permanente a todos los usuarios. Mantenimiento

de personal de soporte calificado. Administración del riesgo y t¡empo

para la implantación. Necesidad de consultores externos. Desarrollo y

mantenimiento de las aplicaciones.

ñ Crecimiento exponencial de costos.

til Cableado y otras facilidades.

l=r Equipo adicional.



l) Costos por incurrir en errores.

li Costos por el retraso en la obtención de los beneficios.

í-- Costos por mantener licencias de software al mismo nivel.

li Costos de distribución de modificaciones de programas base.

Existen dist¡ntos modelos Cliente / servidor. La clasificación más común se

expone a continuación:

Conf iguración Cliente / servidor
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a) Presentación Distribuida

La estación de trabajo programable (PWS) tiene como única tarea el ofrecer

una presentación gráf¡ca al usuario final. Realizada sobre aplicaciones

preexistentes en el host, este tipo de distribución se puede aplicar a ambientes

de redes compuestas por host y estaciones de trabajo programables.

La presentac¡ón ofrecida por el mainframe es usada por las terminales no

programables, mientras que la estación de trabajo programable puede brindar

una interfaz gráfica, sin modilicar las aplicac¡ones del host.

Eiemplo:

Presentación Distribuida: Bajo AS/400 O Windows

b) Presentación Remota

Las funciones de presentación son realizadas exclusivamente en las estaciones

de trabajo y se aplica a redes de terminales del tipo PWS. Aquí nace el primer

problema de implementación: ¿Cómo comunicarse con la lógica aplicativa

alojada íntegramente en el host ?. Ejemplo : Presentación Flemota: Cajeros

automáticos.

c) Procesos Distribuidos

Las funciones aplicativas son realizadas local y remotamente. Es el tÍpico caso

en el cual una aplicación en el host brinda servicios generales a varias

aplicaciones instaladas en estaciones remolas.

Eiemolo: Procesos Distribuidos: Correo Electrónico

d) Acceso a Base de Datos Remota

E¡ sistema remoto brinda servicios de manejo remoto de base de datos,

mientras la lógica apl¡cat¡va res¡de completamente en el sistema local. La

distribución quedaría fuera de la responsab¡l¡dad de los programadores de la



aplicación. Eiemolo: Bases de Datos Remota: Aplicaciones del lNEl, SUNAT,

etc

e) Base de Datos Distribuida

La solución es similar a la precedenle, con la caracterÍstica de que los datos

están repartidos entre las bases de datos local y remota.

EjC.trglg: Bases de Datos Distribuida

Herramientas de Desarrollo de Aplicaciones y Downsizingh C/S.

Tienen inicialmente el aspecto de una solución tradicional, aunque existen

diferencias básicas asociadas a una Tecnologia Orientada a Objetos que

subyacen en ellas, así como la existencia de cuatro tipos de APls específicos,

lo que en conjunto da una nueva alternat¡va para el desanollo rápido de

determinadas clases de software.

. Microsoft NT Server

. UNIX

. lnformix Online Dynamic Server

. Oracle 7 Server

. Sybase System 11

. Microsoft SOL Server 6.0

. Netscape Enterprise Server

. Netscape Proxy Server

. Power Builder Enterprise

. Visual Basic Professional

. Erwin Data modeling

. Microsoft C++

. Java Applets

. Java Script



. OLE Servers

. OLE Controls

Aplicaciones con estas herramientas :

1 .- Aplicaciones de ayuda a la toma de decisiones basadas en información en

bases de datos corporat¡vas.

2.- Aplicaciones para emulación de terminal tipo 3270/5250, para renovar el

interface de usuario añadiendo beneficiosas funcionalidades de integración y

facilidad de uso a la aplicación de mainframes.

3.- Aplicaciones transaccionales completas, incluyendo los principales

elementos de gestión de concurrencia, seguridad en la lransacción y

mecanismos de recuperación a través de múltiples redes y servidores.

La primera predomina con una estructura final C/S de tres niveles: Plataforma

de sobremesa, seNidor ¡ntermedio transaccional con base de dato relacional y

mainframes suslentando la base de datos corporativa.

La segunda se utiliza como estrategia de modernización de algunas

aplicaciones basadas en mainframes, ¡ntentando extender su vida útil.

La tercera, más innovadora, liene como fin último la sust¡tución del monitor de

transacciones en el mainframe, dejándolo como servidor de fichero y gestor de

red, aunque esta última alternativa está todavía en sus etapas preliminares y

está menos extendida en la actualidad.

a) Aplicaciones Cliente / servidor

Las grandes aplicaciones de gestión ¡ntegradas, típicas de los entornos

mainframe, son un ejemplo de este caso en sus versiones en Unix .

Existen dos razones por parte del fabricante a la hora de elegir este tipo de

configuración y ponerla en el mercado:

. La obtención de una relación precio/prestaciones adecuada en el nuevo

entorno, muy sensible al precio.



. La obtención de una mayor flexibilidad en el proceso de adaptación y

evolución posterior.

. Junto a los servicios más clásicos (terminal virtual, transferencia de

ficheros, acceso remoto a f¡cheros, acceso remoto a periléricos , acceso

remoto a bases de datos o mensajería).

Es curioso ver cómo algunas compañÍas de software han conseguido lanzar

sus versiones sobre Unix a tiempo, gracias a un desarrollo más corto,

conseguido a través de estas nuevas herramientas.

b) Cliente /Servidor y Downsizing

La tecnologÍa Cliente / servidor se utiliza en downsizing como un medio para

desarrollar nuevas aplicaciones integradas con las estructuras de datos del

mainframe, que de otra forma tendrían que ser puestas en el costo de

explotación y amortización mayores.

Se ha usado para mejorar prestaciones de aplicaciones OLTP (On Line

Transfer Prolocol) o terminales gráf icos o modo carácter, con el aumento

natural de la carga de dichas aplicaciones.

También sirven para conseguir portar aplicaciones muy pesadas de entornos

mainframes de la gama muy alta a servidores lransaccionales Unix, donde se

iuega también con el concepto para conseguir una escalabilidad más suave.

c) El Proceso Cliente / servidor

Es habitual el empleo como sinónimo del concepto Cliente / servidor y el

Proceso Cooperat¡vo sin embargo, es necesario aclarar que el proceso

cooperativo es un tipo de proceso más ambicioso que el Cliente / servidor.

En el primero se produce una segmentación de la aplicación y ésta queda

asociada a una plataforma hardware específica, buscando una adaptación de

la mejor plataforma, al módulo del software cliente o servidor.



En el proceso cooperativo, en su más pura concepción, de lo que se trata es de

hacer una designación dinámica de recursos en el tiempo, en función no sólo

de la especialización, sino de la disponibilidad de los mismos.

Dentro del modelo Cliente / servidor, IBM ha identificado los siguientes servicios

hacia los cuales está or¡entado sus esfuerzos de desarrollo de productos para

satisfacerlo:

a) Servicios de Datos e ¡mpres¡ón:

Servicios que permiten compartir archivos, bases de datos, impresoras y

plotters. Adm¡nistración de las colas de impresión en diferentes dispositivos.

b) Servicios de Comunicaciones:

Aseguran que cada componente físico de la red sea capaz de comunicarse

exitosamente con otros componentes, tales como LAN a LAN y LAN a WAN. EI

sistema puede incluir dispositivos de comunicaciones que manejen diferentes

tipos de protocolos para conectar s¡stemas heterogéneos.

c) Servicio de Administración:

Administración de Sistemas involucra administración de cambios, de

problemas, operaciones, conf iguración y rendimiento.

1. Administración de Cambios: es delinida como las actividades involucradas

en la planeación, programación, distribución, instalación y reg¡stro de hardware

y sottware en una red distribuida.

2. Admin¡stración de Problemas: involucra la determinación de los mismos, la

identificación de su origen en una red y su solución.

3. Administración de Operaciones: es definida como la administración del uso

de los sistemas y de los recursos para soportar la carga de trabaio de la

organización, la cual incluye operaciones automat¡zadas y rsmotas.

4. Administración de Configuración: es el manejo de las relaciones lógicas y

f ísicas entre los recursos de la red.



5. Administración del Rendimiento: es un conjunto de actividades tales como la

recopilación de datos de desempeño, afinamiento, distribución de carga de

trabajo y el planeamiento de Ia capacidad para las redes distribuidas'

Administración de Sistemas también ¡ncluye servicios de respaldo,

recuperación de datos, seguridad de recursos de cómputo y distribución y

mantenim¡ento de software.

d) Servicios de Aplicación:

Si el recurso compañido es una parte de una aplicación (una función de la

aplicación), estamos hablando de servicios de aplicación. Cada uno de los

procesadores participantes en un amb¡ente Cl¡ente / servidor puede mantener

parte del código de la aplicación, el cual debe ser compart¡do por todos ellos (

interoperabilidad ). Esto significa que las partes de una aplicación pueden ser

d¡stribuidas en varios procesadores, locales o remotos.

El diseño de las lunciones de la aplicación no debe estar ligado a un

computador, lo que permile transportar la aplicación de un procesador a otro,

sin modif icaciones (portabilidad ).

Una ventaia derivada de esto, es que la aplicación puede estar óptimamente

ubicada dentro de una red en base a las necesidades: de recursos de cómputo

y de la organización.



Distribución de una Aplicación

Una aplicación t¡po, cuenta con los siguientes componentes:

. Presentación: Es Ia interfaz con el usuario final. Resulta externa a la

lógica aplicativa desanollada por el programador.

. Lógica Aplicativa: Es la porción de la aplicación desanollada por el

programador, que contiene la lógica de presentación y la lógica de

acceso a los datos.

r Manejo de Datos: Función de acceso y de control hacia una base de

datos relacional.

Política de Estándares

La política de estándares por la que ha apostado lNEl es:



Política de desarrollo de software.
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Nuestra opción es la Programación Orientada a Objetos. Y para facilitar que los

clientes y ciudadanos puedan desarrollar aplicaciones propias utilizando

objetos, recomendamos optar por una interface OLE Automation (OLE: Object

Linking & Embedding) para los principales objetos, OLE es, junto con OpenDoc,
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de integración de aplicaciones o mejor dicho, de uso de componentes de una

aplicación desde otra, para sistemas orientados a obietos.

OLE Automation permite usar en una aplicación propia desarrollada en por

ejemplo: Visual Basic, componentes propios del procesador de textos (el

diccionario de verificación ortográfica o una fusión de un modelo de documento

con datos gestionados desde la aplicación propia), o de cualquier aplicación

con interface OLE. OLE Automat¡on permite, por ejemplo, que desde una

aplicación desanollada por su cuenta por un usuario del lNEl, se pueda usar el

componente de georeferenciación de GT-Win, o que, desde trámites definidos

en Winflow, se pueda utilizar el componente de gestión de personas físicas y

personas jurídicas, o de la Base de Datos Ciudad, propios del núcleo de GT-

Win.

La f uncionalidad OLE Automation es equivalente a la de las Aplication

lnterface, las APl, ajenas a la programación orientada a obietos.

Además, la tecnología OLE no sólo es más fácil de usar que las APl, sino que

fac¡lita s¡tuaciones en que la aplicación, a que pertenece el componente, puede

estar residiendo en otro sistema de la red, es decir facilita la utilización de

componenles de aplicación distribuidos.

OLE Automation supone la existencia de dos tipos de aplicaciones diferentes:

las aplicaciones controladoras OLE Automation y las aplicaciones servidoras

OLE Automation, que incluyen los objetos con interface OLE Automation

utilizables desde las primeras. Las aplicaciones servidoras son las que

proporcionan los objetos y las aplicaciones controladoras las que los utilizan.

La gama de productos de una organización de software debe incluir una buena

biblioteca de objetos con ¡nterface OLE. Ellos forman las piezas del kit, los

componentes, los software-chips, para garantizar la reutilización del software y

la coherencia de las aplicaciones. En general, las aplicaciones servidoras y sus

objetos deben desarrollarse en C++.



Por el contrario, las aplicaciones controladoras OLE pueden desarrollarse en

Visual Basic, en PowerBuilder o en SQl-Windows.

Para las aplicaciones controladoras OLE se puede programar a mayor nivel y

por tanto se requiere menor nivel de esfuezo. Programar en Visual Basic

puede suponer el 10% del esfuerzo de desarrollar la m¡sma programación en

Visual C++.

El desarrollo de aplicaciones controladoras OLE, está al alcance de

instalaciones que deseen desarrollar aplicaciones complementarias, a su

medida y por su cuenta, con la ventaia de disponer de los obietos OLE

suministrados por su proveedor, para interaccionar con las aplicaciones

corporativas



APENDICE B.

PBOGRAMACIÓN EN LA WEB

Un sitio Web es una ubicación en una red de equipos que hace que la

información en forma de páginas o documentos esté disponible para los

v¡sitantes que llegan al sitio con un software de exploración. La red de equipos

puede ser la red mundial lnternet o una intranet, una red local que vincula todos

los equipos de su oficina. Se puede publicar la información en forma de

páginas HTML o en otros formatos de documento. Para ver la información

disponible en el sitio, los visitantes utilizan programas de sottware de

exploración, como Microsoft@ lnternet Explorer, que convierte las páginas

HTML de los sitios Web en textos y gráficos en sus mon¡tores.

Si ya compañe documentos en su intranet con sus colaboradores, ¿por qué

neces¡ta un sitio Web? Para compartir documentos en la red, los colaboradores

deben tener en sus equipos el mismo programa de software que utilizó usted

para crear el documento. Además, puede haber diferencias entre los sislemas

operativos que hagan imposible que un equipo con un tipo de sistema operat¡vo

determinado recupere un documento en la red de un equipo con un sistema

operativo d¡st¡nto. Si convierte el documento a HTML y lo publica en su sitio

Web, para ver el contenido de un archivo no hace falta que los visitantes

tengan el mismo programa que utilizó para crear el documento ni el mismo

sistema operat¡vo.

Aunque PWS utiliza la misma tecnologia para alojar sitios Web que los

servidores Web de los sitios grandes como www.microsoft.com, PWS tiene una

capacidad muy limitada. PWS resulta adecuado para la publicación personal en

intranets corporativas. El límite de 10 conexiones de PWS signif ica que no

puede aceptar más de dos o tres visitantes a la vez, por lo que no resulta



adecuado para publicar directamente en lnternet. Sin embargo, puede

desarrollar su sit¡o en PWS, incluyendo elementos como aplicaciones Web

complejas, y probarlo minuciosamente antes de enviarlo a un ISP para que lo

aloje.

Una Página principal es cuando los vis¡tantes llegan a un sitio Web mediante un

explorador, normalmente ven una página principal, que suele dar la bienvenida

a los visitantes del s¡tio. La página principal es un documento en formato HTML

que generalmente describe el contenido disponible en el sitio y puede incluir

información personal acerca del autor del sitio. La información adicional que se

proporcione puede incluir not¡c¡as acerca del departamento u empresa donde

trabaja el autor, vÍnculos a otros documentos disponibles en el mismo sitio Web

o vinculos a otros sitios Web con conten¡dos relacionados.

La función principal de una página principal consiste en ayudar a los vis¡tantes

a explorar fácilmente el sitio Web. Para ello, las páginas principales deben ser

visualmente atractivas, deben estar organizadas lógicamente y deben

proporcionar información útil. En el mundo de las páginas principales, menos es

más. El Asistente para la página principal le ayuda a crear una página de

bienvenida sencilla y clara para su sitio Web. Para obtener más información

acerca de cómo utilizar el asistente. Para obtener información acerca de la

creación de una página principal mediante un editor de textos.

HTML.

HTML es el acrónimo inglés de Lenguaje de marcado de hipertexto. Es una

forma estándar empleada en todo el mundo para utilizar código ¡ncrustado o

"etiquetas", con el fin de indicar el formato que debe aplicarse al texto. Por

ejemplo, para que la palabra hola aparezca en negrita como aquí, el archivo de

texto que lee el explorador debe incluir las etiquetas siguienles:



<strong>hola</strong>. El autor de la página Web puede crear un archivo de

texto sin formato e insertar etiquetas para crear una página visible con el

explorador, cualquiera que sea el sistema operativo en el que se ejecuta el

explorador. Esta capacidad multiplataforma convierte al formato HTML en el

método ideal de intercambiar información entre equ¡pos que, de otra forma,

serían incompatibles.

Los inconvenientes del formato HTML consisten en que las etiquetas resullan

dif ic¡les de utilizar y el autor no siempre puede predecir la apariencia que tendrá

la página resultante en el explorador del visitante. Si bien todos los

exploradores pueden convertir Ia mayoría de las etiquetas HTML que se

utilizan, se ha desarrollado algunas etiquetas que sólo pueden procesar

determinadas marcas de exploradores. Si utiliza estas etiquetas en su sitio,

puede que los visitantes no puedan ver la página en la forma en que la creó. La

conversión de un gran número de documentos a formato HTML puede tardar

mucho tiempo y resultar incómoda, espec¡almente si los documentos se

actualizan periódicamente en sus formalos nativos. Para fac¡litar la transición a

HTML, muchos procesadores de textos of recen ahora la conversión automática

a HTML, pero los resultados pueden ser impredecibles. Para obtener más

información acerca de las et¡quetas de HTML, visite el sitio Web de World Wide

Web Consortium, la empresa internacional responsable de los estándares de

HTML.

Se pueden publicar archivos con otros formatos, pueden publicar documentos

en su sitio Web con el tormato que desee. Sin embargo, para los formatos

distintos de HTML, los visitantes deben tener un programa de software capaz

de ver el formato del documento; de lo contrario, no podrán ver el contenido del

archivo. Si sabe que todas las personas que visitan su sitio utilizan versiones

compatibles de la misma aplicación de procesador de texlos u hoja de cálculo,

puede hacer que los documentos estén disponibles inmediatamente para verlos



sin necesidad de convertirlos a HTML. Para ello, basta con proporcionar un

vínculo al documento. El vínculo debe mostrarse en la página principal para que

los vis¡tantes puedan explorar fácilmente el documenlo. Si utiliza el Asistente

para publicación que se incluye en PWS, se pondrá una cop¡a de sólo lectura

del documento en el directorio Webpub y se incluirá automáticamente un

vínculo al documento en la página principal.

Microsoft Personal Web Server

Un servidor Web personal que puede utilizarse para alojar un sitio Web en una

intranet corporat¡va o para desarrollar y probar un sitio Web anles de alojarlo en

un lSP.

Microsoft lnternet Explorer 4.01

La versión más reciente de Microsoft lnternet Explorer permite que las

características esenciales que necesita para buscar, explorar o comunicarse en

lnternet formen parle de su enlorno de traba.io.

Microsoft Transaction Server

Perm¡te la creación de aplicaciones de Microsoft Transaction Server. Una

transacción es una operación de servidor que tiene éxito o falla como un

conjunto, incluso aunque la operación incluya varios pasos. MTS también

acepta el aislamiento de procesos en aplicacrones.

Componentes M¡crosoft Data Access

Uso sencillo de bases de datos con compatibilidad para ActiveX Data Objects y

controlador Microsoft Access.

Servicios de conexión de lnternet para Servicio de acceso remoto



Un con¡unto de servicios principales de Windows NT que facilitan la creación de

redes privadas v¡rtuales (VPN) seguras y conexiones telefónicas mejoradas. La

instalación de Personal Web Server sólo proporciona el componente Kit de

administración de Connection Manager (CMAK) de estos servicios. Existe un

coniunto completo de los Servicios de conexión de lnternet para Windows NT

Server.

Cliente Microsoft Message Queue

Permite a las aplicaciones enviar transacciones y cont¡nuar el proceso sin

esperar la confirmación de que la transacción se ha completado.

Personal Web Server

Microsofl@ Personal Web Server (PWS) 4.0 es la respuesta a sus necesidades

de compartir su información personal y desarrollo de Web. PWS es un servidor

Web personal que acelera y simplifica la configuración de un sit¡o Web, desde

crear automáticamente una página principal personalizada hasta arrastrar y

colocar publicaciones de documentos.

En una intranet corporativa, Personal Web Server puede usarse para compart¡r

rápidamente documentos en su formato nat¡vo o para convertir documentos al

formato HTML y entonces usar PWS para compartirlos entre diferenles

sistemas operat¡vos.

Como Personal Web Server es compatible con Páginas Active Server, puede

usarse como plataforma de desarrollo y pruebas para sitios Web. Cree su sitio

en la oficina o en casa y pruébelo mediante Personal Web Server antes de

alojarlo en el servidor corporalivo o en un proveedor de servicios lnternet.

Aplicaciones Web

Windows NT Option Pack proporciona una plataforma para generar

aplicaciones Web para lnlernet o intranets. Las aplicaciones Web pueden

entregarse como una combinación de páginas Web que proporcionan la



interfaz de usuario a la aplicación y los componentes Activex que encapsulan la

lógica de negocios y proporcionan acceso a las bases de datos donde se

almacena la información más crítica de las organizaciones. Con Páginas Active

Server puede crear páginas HTML con secuencias de comandos incrustadas

procesadas por el servidor Web, no por el explorador. Con Microsof(D

Transaction Server puede crear aplicaciones distribuidas que acepten

transacciones. Con lnlernet lnformation Server puede desplegar sus

aplicaciones en servidores Web rápidos, seguros y de fácil administración.

lnternet lnf ormation Server y Personal Web Server aceptan además

aplicaciones Common Gateway lnterface (CGl, lnterfaz de gateway comÚn),

aplicaciones de Conector de bases de datos de lnternet (lDC) y aplicaciones

lnternet Server Application Programming lnterface (lSAPl, lnterfaz de

programación de aplicaciones de servidor lnternet). En esta sección se explica

cómo escribir secuencias de comandos ASP y crear aplicaciones ASP, y cómo

escribir aplicaciones lDC.

Personal Web Server en Windows@ 95 (o posterior) permite ejecutar

aplicaciones ASP y desanollar aplicaciones ASP. Sin embargo, está pensado

como servidor de publicación personal, no como servidor Web de producción.

Puede desarrollar aplicaciones ASP para su propio uso o puede desplegar las

aplicaciones en un equipo que ejecute Windows NT Server. Para tener un

enlorno de desarrollo más completo, considere la posibilidad de utilizar

Windows NT Workstation o Windows NT Server.

Administrador de servicios lnternet y Microsoft Script Debugger son

caraclerísticas de desarrollo y administrac¡ón de aplicaciones disponibles en

Personal Web Server para Windows NT Workstation o en lnternet lnformat¡on

Server. No están disponibles en Windows 95.



Páginas Active Server

Páginas Active Server (ASP) es un entorno de secuencias de comandos del

servidor que puede utilizar para crear páginas Web dinámicas o para generar

eficaces aplicaciones Web. Las pág¡nas ASP son archivos que contienen

etiquetas HTML, texto y comandos de secuencias de comandos. Las páginas

ASP pueden llamar a componentes Activex para que realicen tareas, como la

conexión con bases de datos o cálculos comerciales. Con ASP puede agregar

conten¡dos interact¡vos a sus páginas Web o generar aplicaciones Web

completas que utilicen páginas HTML como interfaz con su cliente.

Los temas de esta sección presentan Páginas Active Server, explican los

conceplos básicos de las secuencias de comandos de Páginas Active Server y

describen aspectos más complejos de las aplicaciones, como el mantenimiento

de su estado.



APENDICE C

COM-DCOM-COM+.

OLE 2 salió al mercado con la primera generación de COM en 1993, OLE y

COM son conceptualmente diferentes. COM es una arquitectura para construir

aplicaciones basadas en componentes. Debido a que COM fue esencial dentro

del proyecto OLE 2, algunas personas confunden ambos términos, la principal

DLL que expone la librería central de funciones de COM se llama OLE32.dll,

OLE está conslru¡do sobre COM.

Los servidores externos COM pueden intercambiar información aunque se

ejecutan en un espacio de dirección diferente al del programa cliente. El

proceso COM copia la información y transf iere esta cop¡a al espacio de

dirección del servidor para que los métodos del servidor puedan acceder a é1.

COM sustituye el indicador hacia la información original con un indicador hacia

la copia en el espacio de dirección del servidor. Con llS, es posible indicar que

llS actúe como cliente y las aplicaciones Web externas que se ejecutan en un

paquete MTS separado como servidor.

Cuando finaliza el método del servidor, COM copia los datos del componente

en el espacio de dirección del cliente. El proceso es transparente a las

aplicaciones y puede incluso transformar tipos de datos distintos de forma

automática. Ni el servidor ni el cliente se percatan de las acciones del proceso

COM que se está realizando. Microsoft se refiere a este tipo de procesos que

copian información de un proceso a otro como marshaling, lo que ocurre

cuando una aplicación accede a una propiedad o método de un componente

externo. Con llS, el marshaling ocurre cuando se presenta una interacción con

una aplicación Web. Cada vez que el navegador de un cliente solicita algo a

una aplicación, por e.jemplo.



Tecnologías para trabajar con Componentesr

Aplicaciones distribuida basada en componente son posible ba.jo la plataforma

Windows y otras plataformas.

Los estándares son sumamente ¡mportanles para trabaiar con componentes y

la tecnología COM / DCOM provee un conjunto de estándares para asegurar la

interoperabilidad entre componentes.

Ofrece apoyo para el desarrollo de aplicaciones distribuidas, lnfraestructura de

soflware sofisticada que permite que objetos se comunique a través de los

limite de proceso. Modelo base en el reuso del código binario:

Desanolladores pueden compart¡r su lrabajo sin revelar su propiedad

intelectual.

Un componentes es una unidad autocontenida de código binario que provee

una funcionalidad específica para una aplicación.

Hay algunas razones para usar componentes en una aplicación:

[] Reusabilidad

Una vez que se crea un componente, otros desarrolladores pueden

usarlo.

Existe fácil acceso a las características del componente desde otras

aplicac¡ones, sin requerir que los desarrolladores escriban un código muy

extenso.

li Reduce la complejidad

Se puede crear componenles que escondan la complelidad de su

programación a otros desarrolladores.

Sólo se necesita conocer qué información proveerle al componente y

qué información recibir.

D Actualización menos compleja



Se puede crear un componente que encapsule cierta funcionalidad. Si la

funcionalidad debe cambiar, se actualiza sólo el componente y no lodas

las aplicaciones que usan el componente

l.) Desanollo más fácil

Dividir la aplicación en componentes proporc¡ona la ventaja de

desarrollar y probar pequeñas piezas de código de forma independ¡ente

Múltiples desarrolladores pueden traba¡ar en un mismo proyecto

permitiendo que las tareas sean distribuidas entre todos los miembros

del equipo de desarrollo

ti Neutralidad del lenguaje de programación

Los componentes pueden inleractuar entre ellos, independientemente

del lenguaje de implementación.

Esto permite a un equipo de desarrollo usar el lenguaje más eficiente

para implementar la func¡onalidad del componente.

Criterios para el diseño de componentes.

Los componentes como tales, no son caj¡tas mágicas que se resolverán todos

los problemas.

Aplicaciones construidas con componentes mal diseñados serán malas

aplicaciones.

Las etapas de análisis y diseño son la pañe de esencial para construir.

Pasos para Diseñar Componentes

Los pasos para diseñar un componente incluyen:

li¡ Establecer qué servicios proveerá el componente

D Determinar qué ob.jetos son requer¡dos para dividir la funcionalidad del

componente

lll Decidir la forma más óptima en la que correrá el componente

l- Componente en proceso



, " Componente fuera de proceso

ln-Process vs. Out-of-Process Componentes

Un componente en proceso comparte el mismo espacio de memoria que su

''usuario'

El 'usuario' del componente puede ser o no otro componente

lmplementados como DLLs

Un componente fuera de proceso corre en su propio espacio de memoria,

separado de su "usuario'

lmplementados como EXEs

Pasos para crear un Componente

E, Diseñar los métodos para cada clase que tendrá el componente

[- Los métodos son agrupados en interfaces

[i Crear el "skeleton para el 'cl¡ente prueba que probará cada método

í- lmplementar los métodos de cada clase

Íi: A medida que añada código a cada método, añada código al cliente

prueba" para probar el nuevo método

[i Compile el componente y pruébelo

,r- Registrar el componente

f1 Crear un referencia al componente

E, Dimensionar la clase del componente que se desea utilizar

D' lnstanciar la clase del componente que fue dimensionada

íi Invocar los métodos del objeto creado

COM Servers.

Contienen COM classes (código para implementar lo declarado en las

¡nterfases)



Contienen código para implementar "class objects"

Código para crear las entradas apropiadas en el system registry

El COM Server es un archivo binario que agrupa una colección de coclasses

COM soporta 2 tipos de agrupamiento para un componente o servidor COM:

t= COM DLLs (in-process servers)

í- COM EXEs (outof-process servers).

Reg¡strar un COM SERVEB.

Cuando se compila un COM Server, VB automáticamente lo reg¡stra en el

equipo

Para que el componente pueda ser empleado en otra máquina se necesita

registrarlo "a mano"

Prueba.EXE /RegServer

Prueba. EXE /UnregServer

Regsvr32. EXE Prueba.DLL

Regsvr32.EXE /u Prueba.DLL

Component Versioning

Una de las características más poderosas de COM es que se puede mejorar la

implementación de un componente en particular y reemplazarlo, dentro del

ambiente de producción, por la versión anterior del mismo componente s¡n

periudicar a aquellos otros componenles que lo usan:

1.- Los usuarios del componente pueden beneficiarse de las mejoras y de los

arreglos a c¡ertas fallas que tenían los métodos de Ia versión anterior

Adicionalmente a mejorar las implementaciones de los métodos existentes, se

puede extender el comportam¡ento de los objetos añadiendo nuevos métodos

2.- Los clientes existentes no pueden tomar ventaja de este nuevo

comportamiento



3.- Los nuevos clientes sí pueden beneficiarse

La meior forma de comprender el "versionamiento" de componentes, y de

aplicar ese conocimiento ubicando en el ambiente de producción nuevas

versiones de COM Servers sin perjudicar a sus usuarios, es determinando qué

dependencias han sido construidas en los cl¡entes existentes

4.- Recordar que la lntelase es un contrato !!

5.- Por ende, los más perjudicados son los clientes que usan custom vTable

binding

Para poder "versiona/' componenles, debemos analizar a 2 t¡pos de clientes:

6.- Aquellos que usan custom vTable binding

7.- Aquellos que usan lDispatch

Un cliente por automat¡on es mucho más flexible que el otro tipo de cl¡ente

porque genera menos dependencias con el COM Server

8.- Pero p¡erde en rendimiento .

9.- Early Binding melor performance que Late Binding

lnfraestructura de COM.

Está formada por un conjunto de DLLs y EXEs.

La librería COM es parte del sistema operativo Windows (9X y NT).

API accesible a programadores de bajo nivel.

Un cliente COM debe emplear los servicios provistos por la librería COM para

enviar la orden de crear objetos y luego conectarse a ellos.

La secuencia de creación es cuidadosamente "orquestada".

El cliente debe usar una "interface-based reference" y no una "class-based

reference".

Un cliente COM se debe comunicar con un objeto COM a través de una

interfase (vTable).



El cliente se enlaza al objeto en tiempo de ejecución e invoca los métodos del

objeto a través de "vTable pointers". Pero, el cliente COM debe poder

identificar una especÍfica coclase e intelase para poder oblener la primera

"interface-based reference" ..
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COM Automation

Si un cliente COM quiere beneficiarse de toda la funcionalidad que expone un

obleto COM, debe conocer en t¡empo de compilación, la clase a partir de la cual

se creará la nueva instancia, las interfases que se soponan y los métodos de

cada una de las interfases soportadas

Pero existen escenarios en los cuales podría ser útil el determinar en t¡empo de

ejecución qué t¡pos de objeto usar, qué intertases se soportan y todos los

métodos disponibles

En el momento de la compilación, VB en base a la información de la "§pe

library'', construye del lado del cliente COM la respectiva implementac¡ón del

uso de punteros (vTable bindings) que le permitirá beneficiarse de Ia

funcionalidad de cada uno de los objetos COM que "viven" en el componente

nSi un cliente no t¡ene la información de la "type library'', no puede construir los

'vTables bind¡ngs"

¿Qué ocurre si por cualquier mot¡vo no se puede construir el uso de vTables y

punteros?

nCOM Automation es el mecanismo que resuelve este problema brindando un

"run-time binding"

Cualquier herram¡enta que no tenga la capacidad de generar un binario que

incluya "vTable bindings" debe usar COM Automation

nVBA, VBSCRIPT, JSCRIPT

Por medio de la interfase lDispatch los clientes COM pueden beneficiarse del

mecanismo de COM conocido como Automation



The lDispatch lnterface.

Un cliente COM puede acceder a toda la funcionalidad del obleto COM a través

de una única inlelase: ldispatch, existe sólo una lDispatch por objeto COM.

La intelase lDispalch permite al cl¡ente descubrir y hacer el enlace, en tiempo

de ejecución, con los métodos que desea emplear, es lo que se conoce como

Late Binding

Dispatch ext¡ende a lunknown.

Dispatch tiene 4 métodos:

t- GetTypelnfoCount

Í- GetTypelnfo

ñ GetlDsOfNames

í= lnvoke

El cliente COM consigue Late Bind¡ng por medio de los métodos lnvoke y

GetlDsOfNames

Si el cliente COM sólo emplea el método lnvoke alcanza lo que se llama Early

Binding

ProglD: Es simplemente un texto (string) que sirve de "al¡as" para un CLSID

ObiedClbnl
lnYol.(DlSPl0 d.
I

ca¡a 2:
futiod2( ):

I

i.$'odz( )
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Son usados para soportar clientes COM que, por cualquier motivo, no pueden

beneficiarse de la información de la "type library"

Automation clients deben usar un ProglD para activar un obleto COM

El cliente COM hace una llamada al SCM pasándole el ProglD y recibe el

CLSID

Una vez que el cliente COM tiene el CLSID, la secuencia de activación

com re nza

El ProglD es propenso al confl¡cto de nombramiento

Después de que el cliente ha recibido el puntero a la interfase lDispatch:

Puede preguntarle al objeto COM si soporta un método en particular llamando a

GetlDsOfNames, pasando como parámetro el nombre del método (string) y

recibiendo un DISPID

EI DISPID es un entero que un objelo provee para identificar uno de sus

métodos

Una vez que el cliente tiene el DISPID puede ejecutar el método del objeto

llamando a lnvoke.

El cliente COM pasa como parámetros a lnvoke, el DISPID y un arreglo de tipo

variant conteniendo los parámetros

Después de que se eiecuta el método requerido por el cliente COM, lnvoke

devuelve el valor de retorno como un tipo variant

VB hace transparente el invocar a los métodos del objeto a través de la

interfase D¡spatch. El desarrollador sólo debe:

Hacer un DIM con el tipo "Object"

Hacer un Set con la función CreateObject( )

A pesar de que la característ¡ca de Automation brinda mucha flexibilidad a los

clientes en la invocación de métodos, t¡ene desventa.jas serias de rendimiento

en comparación con "vTable Bindings"

Cada llamada lógica a un método del objeto involucra 2 llamadas fisicas



Hay overhead y procesamiento adicional de por medio

Se pierden las características de chequeo de sintax¡s en tiempo de compilación

y el lntelliSense

Early Binding ocurre cuando el cliente COM puede acceder al objeto COM a

través de una interfase lDispatch, pero puede usar la información de la "type

library"

El cliente puede leer los DlSPlDs en tiempo de compilación y embeberlos en su

binario

El desarrollador sí se beneficia del chequeo de sintaxis en la compilación y del

lntelliSense

Early Binding es más rápido que Late Binding, pero mucho más lento que

vTable Binding

vTable Binding puede ser 1000 veces más rápido que cualquier llamada a

método usando Automat¡on



APENDICE D.

Microsoft lnternet lnformation Server.

lntroducción

Las empresas buscan tecnologías de Web basadas en estándares para, de

una manera más eficiente, intercambiar información con clienles, socios y

empleados de todo el mundo. Además, ¡ntentan implementar soluciones que

aprovechen al máximo las inversiones existentes en conocimientos, formación y

tecnología. Microsott lnternet lnformation Server (llS) está diseñado para cubrir

estas necesidades a un amplio rango de usuarios, desde grupos de trabajo y

departamentos de una intranet corporativa hasta proveedores de servicios

lnternet que alojan sitios Web que reciben millones de visitas diarias. llS 4.0

revoluciona las capacidades de Web del sistema operativo Microsoft Windows

NT Server versión 4.0, proporcionando la forma más fácil de compartir

información, crear y distribuir aplicaciones de negocio, y alo¡ar y administrar

sitios.

Ventalas.

Las caracterÍsticas ¡nnovadoras de publicación de Web, herramientas

personalizables y tecnologías de nuevos as¡stentes, hacen de Windows NT

Server con lls 4.0 la forma más fácil de publicar y compartir información, de

forma segura, a través de intranets corporal¡vas y a través de lnternet.

Las aplicaciones Web pueden simplif icar procesos como Ia creación de

informes de gastos, administración de beneficios, compras, administración de

inventario, marketing y ventas. llS 4.0 proporc¡ona todo lo necesario para

distribuir aplicaciones Web fiables y escalables en Windows NT Server.



Las herramientas personalizables de administración, opciones flexibles de

administración y herramientas de análisis hacen de Windows NT Server con llS

4.0 el servidor de Web más fácil de administrar.

Características básicas.

Protección contra errores graves La protección contra errores graves perm¡te

a los clientes ejecutar varias aplicaciones en el servidor Web con fiabilidad. Si

una aplicación produce un error, el servidor Web y las demás aplicaciones

continuarán eiecutándose y la aplicación que falló se reinicia con la siguiente

petición.

Active Server Pages con transacciones llS 4.0 presenta Transactional Active

Server Pages, que permiten a las aplicaciones con secuencias de comandos y

componentes realizar múltiples acciones, aceptando todas las acciones

simultáneamente, o sin aceptar ninguna. Esto es decisivo para las aplicaciones

de bases de datos.

Depuración de secuencias de comandos IIS 4.0 ofrece una solución

integrada para depurar secuencias de comandos y aplicaciones de Active

Server Pages, lo que facilita la programación de aplicaciones ASP.

Cola de mensajes integrada Microsoft Message Queue Server (MSMQ) ofrece

una forma fácil para que las aplicaciones envíen y rec¡ban mensajes a través

de una red con fiabilidad, incluso en el caso en que parte de la aplicación, o la

red, no estén disponibles.

Compat¡b¡lidad con Java llS 4.0 incluye un conjunto de clasos de Java para

crear componenles del lado del servidor y Java 1.1 Virtual Machine de

Microsoft, S¡ ut¡liza Active Server Pages y Microsoft Transaction Server, puede

crear aplicaciones Java y ejecutarlas fácilmente en entornos de servidor.

Control total del contenido Ahora los administradores pueden configurar el

servidor Web en diferentes niveles: por servidor, por sitio, por directorio virtual,



por subdirectorio o por arch¡vo, Io que ofrece flexibilidad total en la mayoría de

las configuraciones de servidor.

Administración de contenido y anál¡s¡s de sitios llS 4.0 ofrece la capacidad

de crear mensajes de error personalizados y restricciones PlC. Esla versión

también incluye Microsoft Site Server Express, que le perm¡te observar

patrones de uso de su sitio y visualizar la estructura de su sitio a través de un

archivo de registro básico y de análisis de contenido.

Múltiples s¡tios Web lls 4.0 admite múltiples sit¡os Web en una única

dirección lP, operadores de sitios Web, ajuste de ancho de banda por cada sitio

Web y administración mejorada y personalizable, que permite a las

organizaciones alojar múltiples sitios de ¡ntranets de departamentos o múltiples

sit¡os públicos de lnternet.

Estándares de Inlernet lls 4.0 incorpora los eslándares existentes y los más

recientes de la industria, incluidos: HTTP 1.1 para un mayor rend¡miento de

lnternet, admin¡strando y emitiendo certificados digitales X.509 y enviando

mensajes a serv¡dores eslándar de noticias NNTP y de coneo SMTP.

Compatibilidad con administración automatizada Con los nuevos objetos de

administración de llS puede escr¡bir secuencias de comandos y eiecutarlas

desde la línea de comandos, automat¡zando diferentes tareas de

administración. Esta vers¡ón incluye un conjunto de secuencias de comandos

de ejemplo que están listas para su utilización o personalización, de manera

que satisfagan sus necesidades de administración.

Característ¡cas adicionales,

Servidor Web más fácil de instalar y conf¡gurar Si utiliza el asistente para

descarga, puede seleccionar los componentes específicos que desea ¡nstalar,

Además, la nueva capacidad de instalación desatendida permite instalar llS en

varios servidores sin tener que supervisar las instalaciones.

Herramientas flexibles de administración Las herramientas flexibles de



adm¡niskación del servidor Web llS 4.0 incluyen una consola integrada de

administración basada en Windows, administración mejorada basada en el

explorador, secuencias de comandos ejecutables desde la linea de comandos,

asi como interfaces programables para crear herramientas de adm¡nistrac¡ón

pefsonalizadas.

Seguridad llS 4.0 incluye un servidor de certificados que está estrechamente

integrado con el modelo de seguridad de Windows NT Server, lo que permite a

las organizaciones emitir y administrar certificados digitales X.509 estándar de

lnternet.

Motor de búsqueda llS 4.0 incluye capacidades de búsqueda integradas, que

perm¡ten a los usuarios crear formularios de búsqueda personalizados con

Active Server Pages, objetos de datos ActiveX y consultas SQL para buscar

información en el servidor Web.

Estas son algunas de las cuestiones a considerar para elaborar lu "Business

Plan"

1-Promotor del proyecto. Lo primero es presentarse, ¿ quién o quienes están

detrás de esa ¡dea ?. Las compañ ías como nosotros (incubadoras) y las

empresas inversoras (Capital Riesgo, Business Angels etc..) apostamos por el

equipo y su conocimiento del sector.

2- La ldea del Negocio. Este es un punto muy importante, donde aconsejamos

al ciberemprendedor y damos valor añadido a su enfoque inicial.

3.- Estudio de la ofeña

Éf ldentificación de la competencia en la Red.

úi Barreras de entrada: análisis de la actividad que desarrolla la

competencia en la Red para desarrollar elementos diferenciadores y

aporten valor añad¡do al negocio online proyectado.



E Estudio de hipótesis futuras: Técnicas, Gubernamentales, Sociales,

Jurídicas, etc...

4- Definición del Modelo de Negocio. Es fundamental tener muy claro el

concepto del modelo de negocio online para transmit¡rse a los potenciales

conlactos y definir sus fuentes de ingresos , ya sea de la explotación

publicitaria, infomediación, B2B y BZC o todas eslas fórmulas de forma

conjunta.

5- Anállsis DAFO. Análisis de los puntos débiles y fuertes del modelo de

negocio online.

6- Estrategia de Marketing.

ñ Posicionamienlo en el mercado.

ii Definición de objetivos comerciales.

l- Captación y Retención de Clienles/Usuarios.

ñl Canales de Captación

e) Servic¡o de atención al Cliente/Usuario.

8- Estudío de Necesidades de equipo e ¡nfraestructura. ¿ Cuánta gente

y de qué tipo me hace falta para que tenga éxito mi negocio ? Ejemplo

Personal comercial/delegaciones en otros países/Atención al cl¡ente etc.

También incluir las necesidades técnicas.

9.- Plan Económico Financiero.

E lngresos a corto plazo: Establecer períodos por cuatrimestres el primer

año de actividad empresarial

l- lngresos a medio plazo: Estableciéndose un período de 5 Años.



E lnversiones Necesarias: En concepto de equipamiento, instalaciones,

mobiliario, etc, que siempre es amoñizable e lnversiones de desarrollo

relativas a programación, diseño, etc.

í- Gastos a 5 años: En concepto de conexiones, comunicaciones (ancho

de banda), licencias, compras, Marketing y Publicidad, Personal,

arrendamientos, entre olros

ll Generación de recursos a 5 años

l-, Cálculo del pay Back.

g) Punto de equilibrio: Estimaciones del año en comienza su rentabilidad

Los beneficios de las apl¡caciones a¡sladas.

Los componentes inlernos (in-process) se ejecutan más rápido que los

componentes externos, porque todo el código y Ia información están

localizados en el espacio de dirección del cliente. En el caso de los

componentes internos, no es necesaria ninguna acción para copiar ¡nformación

desde un espacio de dirección a otro. Puesto que las aplicaciones Web

internas se ejecutan en un espacio de proceso compartido con el llS, Ia

aplicación e llS pueden compartir melor los recursos.

Las aplicaciones aisladas ayudan muchÍsimo durante el proceso de desarrollo.

Se pueden ejecutar aplicaciones de un proceso aislado m¡entras se construye

la aplicación y sus componentes. Este método proporciona protección de una

aplicación potencialmente defectuosa. Asimismo, puede cargar y descargar

también componentes sin tener que interrump¡r el servidor.

Cuando la aplicación está lista para la producción, puede transformarla en un

proceso interno de llS para maximizar el rendimiento. También es posible

converl¡r un proceso de producción en un proceso aislado cuando necesite

sustituir componentes. Después de completar la sustitución, podrá volver a

configurar la aplicación como aplicación interna.



lntegración de las piezas.

En este articulo, hemos explicado por qué los desarrolladores y

administradores de sistemas deben entender cómo se integran las tecnologÍas

y lo que sucede detrás del telón. Con la gran variedad de asistentes, interfases

y sencillas herramientas disponibles, es fácil olvidar la necesidad de

comprender los detalles. La estrecha integración de MTS e llS demuestra cómo

conocer los detalles es importante.

El trabajo coniunto de llS y ASP.

Es necesario conocer cómo se integran las aplicaciones ASP con llS 4.0. Una

raíz virtual puede contener más de una aplicación. llS 3.0 limita cada raíz virtual

a una aplicación definida por el archivo global.asa. llS 4.0 le ofrece más

flexibilidad, pudiendo tener más de una aplicación, cada una de las cuales

tendrá una carpeta con sus definiciones global.asa.

Un beneficio adicional de ejecutar una aplicación por separado es que puede

descargar y re¡nstalar componentes que se ejecutan como parte de la

aplicación Web sin tener que parar el serv¡c¡o llS. Sin embargo, sust¡tuir

componenles dentro de una aplicación ASP es problemático, ya que si la

aplicación está e¡ecutando un proceso con llS, deberá parar el servidor Web

para sust¡tu¡r el componente. Esta interrupción puede significar un gran

inconveniente si necesita recopilar y sustituir un componente utilizado por la

aplicación ASP. Puesto que la aplicación ASP está util¡zando el componente,

podrá borrarlo o sust¡tuirlo mientras llS esté ejecutando el componente.

Para parar lls, deberá hacer algo más que parar el serv¡dor Web con ISM

(lnternet Services Manager). Diríjase a la aplicación Servicios del Panel de

control e interrumpa el servicio llS Admin (que a su vez ¡nterrumpe el servicio

Web Publishing). A continuación, sustituya el componente y reinicie el servicio.



La consecuencia es que la aplicación Web se interrumpe cuando el servicio

está apagado. (Este método puede causar problemas si utiliza componentes en

su servidor de producción.)

Si desea parar una aplicación aislada, abra lSM, seleccione con el botón

derecho del ratón el nombre de la aplicación y seleccione Propiedades.

Seleccione Descargar para parar la aplicación. A continución, sustituya el

componente. La aplicación se iniciará cuando los usuarios accedan a la

aplicación.

Ejecutar aplicaciones Web dentro del espacio de procesos compartidos de llS

también produce beneficios. Experimentará una mejoria en el rendimiento del

sistema, porque este método evita mucho del consumo de recursos de sistema

asociados a aplicaciones externas.

ASP.

Un archivo de páginas Active Server (ASP) es un archivo de texto con la

extensión .asp que cont¡ene cualquier combinación de lo siguiente:

Texto

Etiquetas HTML

Secuencias de comandos del servidor

Un método rápido para crear un archivo .asp cons¡ste en cambiar la extensión

de los archivos HTML (.html o .htm) por la extensión .asp. Si el archivo no

contiene funciones ASP, el servidor prescinde del proceso de secuencias de

comandos ASP y envía el archivo al cliente. Como desarrollador Web, esta

opción proporciona una gran flexibilidad, ya que puede asignar a los archivos la

extensión .asp incluso si no piensa agregar funciones ASP hasta más adelante.

Para publicar el archivo .asp en Web, guarde el nuevo archivo en un director¡o

virtual de su sitio Web (asegúrese de que el directorio tenga los permisos

Secuencia de comandos o Ejecución). A continuación, escriba en el explorador



la dirección URL del archivo para ped¡rlo. (Recuerde, las páginas ASP debe

enviarlas el servidor, por lo que no puede pedirlas mediante su ruta fisica.)

Cuando el archivo se cargue en el explorador, observará que el servidor envió

una página HTML. Al principio puede parecer exlraño, pero recuerde que el

servidor analiza y ejecuta todas las secuencias de comandos ASP del serv¡dor

antes de enviar el archivo. El usuario siempre recibe código HTML estándar.

Para crear archivos .asp, se puede utilizar cualquier editor de textos. A medida

que avance, puede que encuentre más productivo utilizar un editor más

orientado a ASP, como Microsoft(r) Visual lnterDevTM. (Para obtener más

información, visite el sitio Web de Microsoft Visual lnterDev en la dirección

http://msdn.microsoft.com/vinterdev/.) Una secuencia de comandos del

servidor es una ser¡e de instrucciones que se utiliza para enviar al servidor Web

comandos de forma secuencial. (Si ya desarrolló antes sitios Web,

probablemente conozca las secuencias de comandos del cliente, que se

e¡ecutan en el explorador Web.) En los archivos .asp, las secuencias de

comandos se separan del texto y de las etiquetas HTML mediante

delimitadores. Un delimitador es un carácter o una secuencia de caracteres que

marca el principio o el final de una unidad. En el caso de HTML, dichos

delimitadores son los símbolos menor que (<) y mayor que (>), que enmarcan

las etiquetas ASP utiliza |os delimitadotes <"k y "/o> paÍa enmarcar los

comandos. Dentro de los delimitadores puede incluir cualquier comando válido

dentro del lenguaje de secuencia de comandos que esté utilizando. El ejemplo

siguiente muestra una página HTML sencilla que contiene un comando de

secuencia de comandos.


