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RESUMEN AL EJECUTIVO

Si una organizacion desea prosperar y mejorar su productividad para volverse mas
eficiente y competitiva, extender su alcance geograficamente participando en
mercados globales, ofrecer nuevos productos y servicios, tomar mejores
decisiones, aprovechar nuevas oportunidades, disminuir el riesgo y la
incertidumbre, anticipar y estar preparada a las variantes en el entorno, e incluso
cambiar profundamente su modelo de negocios para poder sobrevivir en un
mercado altamente competitivo, debe reconocer que la informacion es esencial y
sumamente importante para tener éxito. En la “Revolucion de la Informacion y
Comunicacion” que actualmente estamos viviendo, la tecnologia de la informacion
juega un rol fundamental.

Es por estas razones que sé a realizado un sistema de informacion para la Carrera
de Licenciatura de sistemas que brinda a los estudiantes desde sus lugares de
trabajo o del hogar, verificar informacion actualizada acerca de la Espol, las
ultimas noticias y sus reglas para ingresar a esta carrera. Otra de los beneficios
que ofrece la pagina WEB es que el estudiante puede registrarse en las materias
del presente semestre sin necesidad de acercarse a las instalaciones de
licenciatura. Dejar separado los cupos de las materias obteniendo una respuesta
inmediata de que si hay cupo o no y cuando es la fecha minima del pago. En esta
pagina que se puede visualizar en Internet puede realizar muchas consultas
acerca de la carrera, como por ejemplo: profesores, materias, horarios, flujo de
materias, ubicacion, horarios, ultimas noticias. En la plataforma que se desarrollo
se aplica la arquitectura de 3 capas, logica de negocios, l6gica de datos, légica de
presentacion, gracias a esto, hay una rapidez en la visualizacion de informacion.
Mediante un sistema de mantenimiento se obtendra los reportes de las personas
que se inscribieron durante el dia que desee consultar. Asi mismo por medio del
sistema de mantenimiento se podran ingresar noticias y obtener sugerencias que

el estudiante envie.



Si se desea tener un detalle del estudiante que se registro se puede obtener una
consulta por el sistema de mantenimiento desarrollada en una plataforma visual.
El propésito es mostrar como utiliza la tecnologia de la informacion el comercio

electrdnico.
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INTRODUCCION

Este trabajo de graduacion tiene la finalidad de presentar el analisis, diseno e
implementacion de paginas WEB para el Pre-registro de estudiantes para la
carrera de Licenciatura de Sistema de Informacion, tomando en cuenta una
serie de guias y reglas para su construccion con lo cual se tratd de crear un
sitio de facil, navegable, intuitivo y agradable que llenara las expectativas de los

usuarios y que esté acorde con los objetivos de la institucion.

Permite que el estudiante pueda realizar sus pre-registros atraves de la WEB
permitiéndole reservar cupo en cualquiera de las materias del semestre en

curso.

Ademas de ello proporcionarda al publico en general informacion

correspondiente a la Licenciatura.

Mediante uso de herramientas como: COM/DCOM, HTML, ASP, MTS, CSS,
DHTML para la construccion del sitio, proporcionando un ambiente

Cliente/Servidor.



CAPITULO 1

1.- ESPECIFICACIONES DEL PROYECTO.

1.1.- Justificaciones

Licenciatura de Sistemas son unas la carrera en la ESPOL, donde se ofrece al
estudiante egresado de carreras como analisis de sistemas, entre otras a
continuar estudiando en el ambito administrativo, que es el pensum ofrecido por
esta carrera.

El sistema de PRE-registro de estudiantes da la oportunidad a los estudiantes
que desean tomar esta carrera seleccionar las materias del presente semestre
sin necesidad de que se acerque a las instalaciones de la ESPOL. De esta
manera dar conocer y promocionar sus servicios a un grupo objetivo mas
amplio, porque la mayoria de personas navegan en las paginas de Internet.

Y en el ambito administrativo llevar un control mas rapido de la cantidad de

estudiante que desean tomar las materias del semestre.

1.2.- Objetivos Generales

El desarrollo e implementacion de un sitio Web para PRE-registro de
estudiantes beneficiara a licenciatura de Sistema de informacion, porque de
esta manera atraera a mas personas para el registro en las materias del
semestre.

Beneficio a Licenciatura

Ahorro de recursos y tiempo. Solo se requiere una persona que administre el
sitio Web y verifique los datos que ingresen los estudiantes que se estan PRE-
registrando.

Mantener al estudiante informado de las ultimas noticias o los que ofrece la

carrera para ellos.
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Estudiantes o Usuario

Tener informacion actualizada de la carrera y todos los beneficios que ofrece la
carrera.

Consulta de datos generales como profesores que conformen la unidad
académica, materias, paralelos, ubicacion, horarios y otros.

Se da la oportunidad de que el estudiante o el usuario envié sus comentarios.
Cuando el estudiante haya realizado el PRE-registro de la materia puede
verificar si tiene cupo o no para el presente semestre.

También recibird una contestacion de si esta registrado en la materia que
realizo el PRE-registro y la fecha que tiene que acercarse a cancelar su pago.
De esta manera el estudiante interactia directamente con la parte
administrativa de la carrera, en el instante que lo requiera y sin estar

fisicamente en las instalaciones de la ESPOL.

1.3.- Especificaciones funcionales
El sistema tiene las siguientes funciones:
7~ El sistema de informacién se implementa 3 diferentes tipos de logica
l6gica de presentacion, l6gica de negocios y logica de acceso de
datos.
~ Desarrollo de aplicaciones basada en componentes COM/ DCOM
7~ Tecnologia ASP de lado del Servidor.
~ La arquitectura del sistema de informacion esta basada en 3
diferentes tipos de |dgicas sera agrupada ubicadas en las 3 capas,
capa de presentacion, capa de légica de datos y capa de acceso de
datos.
[~ EIl proceso cliente que se implementara la logica de presentacion
debe de ser de tipo dependiente, es decir solo podra ser ejecutado

dentro de un contenedor como es el caso del Web Browser.



.~ No se necesitara de ningun tipo de software adicional del lado del
cliente, lo unico indispensable en el equipo donde correra el proceso
el cliente es el de tener instalado un Web Browser.

7 Implementa dentro de una pequena pieza de codigos reutilizables la
l6gica de negocios y parte légica de acceso de datos.

= Un Web Server que posea un motor generador de paginas web en
tiempo de ejecucion.

(> Transaction Proccesing Server que en esencia el que permite una
administracion de transacciones orientada a componentes y la
ejecucion de procesos.

I~ Tiene una Database Server que soporte un gran almacenamiento
de datos, que permita implementar base de datos relacionales y la
ejecucion de procedimientos almacenados.

I~ Implementa la logica de acceso a datos, los componentes que
manejan la secuencia de comando para interactuar con la base de

datos.

1.4.- Especificaciones No Funcionales

7 Piezas de codigo sean centralizadas con facilidad desarrollo,
mantenimiento e implementacion.

7 No se retiene a los usuarios de realiza sus tareas debido a hardware
y software.

7 La capacidad de wuna aplicacion de encontrar las nuevas
necesidades del negocio con el esfuerzo posible del grupo de
desarrollo.

/7 Facilidad con lo que la aplicacion de servicios puede ser movidos a

un ambiente



7 La demandante con un pequeno impacto en el rendimiento del
sistema.

=~ La aplicacion es desarrollada en un conjunto de componentes que
funcionaran en forma coordinada.

7 Actualizaciones son menos complejas.

.~ Desarrollo es mas facil reduce la complejidad.

1.5.- Limitaciones y Restricciones
Limitaciones
7~ Solo se podra registrar estudiantes, dando la opciéon de que si desea
registrar como nuevo estudiante previa una solicitud que se ingresa en
Internet, es recibida es la base de la ESPOL previo un analisis del
departamento administrativo. En caso de aprobada puede utilizar su
numero de cedula.
7~ Existen usuarios que desconfian en efectuar transacciones con alguien
que no conocen, sin papeles. Debido a esto el cambio de preferencias
podria ser extremadamente dificil.
7~ El acceso al Internet es caro aun y completamente inaccesible para
otros.
7~ Confiabilidad, estandares y algunos protocolos de comunicacion estan
aun en desarrollo.
7~ Herramienta de desarrollo de software esta todavia evolucionando y
cambian rapidamente.
7~ En algunos computadores puede que sea incompatible la version de
explore Internet.
7~ Podran realizar un PRE-registro los estudiantes que tengan un numero

de matricula en la ESPOL.
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Restricciones

.~ No se realizan pago por medio de esta pagina.

— Solo se pueden tomar maximo 6 materias segun los reglamentos del
pensum de la carrera de Licenciatura.

7 Se tiene que seguir el flujo académico determinado por la misma
facultad si usted toma una materia del segundo nivel superior debe el
estudiante haber aprobado las materias que dan flujo a esta materia.

= No se considerara el cupo reservado de una materia por un estudiante
un semestre anterior.

/7 La pagina de pre-registro de estudiantes solo podran ingresar como
usuario persona que tenga un numero de matricula en la ESPOL. Si no
tiene un numero de matricula o no lo recuerdan tendran que llamar a
Licenciatura.

7~ No se podra conectar directamente con la base existente de la ESPOL.
Por ser una aplicacion independiente a la misma.

7~ Registrarse en materias dictadas solo del presente término, no se

pueden hacer registros futuros.

1.6.- Alcance

La implementacion del desarrollo del sistema de informacion basicamente
realiza el PRE-registro de estudiantes en el presente término, se han
considerado todos los elementos de desarrollo en paginas Web y muchas de
esta paginas muestra consulta de datos referentes a la carrera de Licenciatura
de Sistemas.

Mantenimientos de la informacion que se presenta en la pagina Web.
Seguridad en el PRE-registro de estudiantes, con su logon y password podra

realizar su PRE-registro.
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Consulta y reporte diarios de los estudiantes que son PRE-registraron a Diarios

o por rango de fechas.



~

CAPITULO 2

2.- ANALISIS DE LA INDUSTRIA Y PRODUCTO

2.1.- Definicion de la Industria y del producto.

El sistema de PRE-registro ofrece ahorro de recursos y tiempo. La licenciatura
de Sistemas Informacién con este sistema obtendra en un determinado tiempo
un detalle de los estudiantes que desean registrarse para el nuevo término.
Representando tambien al estudiante la oportunidad de reservar un cupo en la
materia que seleccione siempre y cuando la empresa decida tomarlo como

reservado este es un control operativo.

2.2.- Clientes.

Las personas interesadas en este producto son los estudiantes, profesionales,
entres otros que desean seguir estudiando o mejorar su nivel acadéemico, en
donde en cualquier lugar donde se encuentre y tenga acceso en Internet podra
registrarse en la materias del semestre, verificando que se encuentre su

numero de matricula en la aplicacion.

2.2.1.- Comportamiento del consumidor ante el mercado convencional.

El consumidor ante el mercado convencional, espera o tiene retraso en la
solicitudes.

Este mercado se enfoca a analizar si los objetivos de posicionamiento y ventas
se han conseguido o no con las acciones realizadas. El consumidor trata de
tener una respuesta inmediata de las solicitudes que requiere. La ventaja que
tiene este mercado, es la seguridad de que se estan tramitando los papeles del

estudiante que solicite un PRE-registro. La desventaja es que para verificar y



separar un cupo para una materia tiene que acercarse a las instalaciones a

llenar la solicitud y esperar para ver si tuvo cupo o no en la materia solicitada.

2.2.2.- Reaccion del consumidor ante el mercado virtual

Mercado virtual ofrece estrategias de comunicacion. Una empresa que opere
on-line tiene mas opciones que una empresa que opere off-line. Las
posibilidades de segmentacion que tiene una campana on-line son casi
ilimitadas. Por ejemplo, en un medio tradicional como la television no podemos
llegar sdlo a usuarios de internet americanos que accedan a determinado site
en castellano. Este nivel de segmentacion es el que se puede utilizar en
muchos sites en internet.

Ademas existen sites especificos en los que se puede redirigir el trafico hacia
una tienda determinada.

Una cosa con la que hay que contar en comunicacion de cualquier negocio en
Internet es que son innovadores, algo que esta construyendo el futuro de los
negocios, por lo que las campanas de publicidad, o relaciones publicas con los
medios de comunicacion es fundamental en estos negocios.

Esta es una herramienta francamente util en Internet, y a la que se deben

destinar esfuerzos y presupuesto.

2.2.3.- Mercado virtual vs. Mercado Convencional.

En el sistema de PRE-registro el mercado virtual da la facilidad de que los
estudiantes tengan la oportunidad de registrarse sin necesidad de salir de su
hogar o lugar de trabajo, y dejar separada las materias que desea escoger para
el nuevo término.

Con el mercado virtual es imprescindible tener un sistema de informacién y

control que permita reasignar recursos a corto plazo.



Mercado convencional cumplen su objetivos en esta situacion de tener mas

estudiantes a largo plazo. Y la informacion es mas lenta para tenerla a tiempo.

2.3.- Competidores

2.3.1.- Funcionalidad de los competidores convencionales existentes
Actualmente las universidades estan promocionando mas carreras, con menos
semestres y materias, con este tipo de publicidad llaman al estudiantes a
ingresar a sus universidades. Otro tipo de competencia, algunas universidades
ofrecen al estudiante que estudien en casa y ellos le ofrecen los libros del
pensum, de esta manera muchos de los consumidores se van por el lado mas

facil para adquirir un titulo.

2.3.2.- Desafios Encarados por competidores convencionales
Los Desafios actuales que tienen la universidades es atraer a mas persona, por
medio de la publicidad, en donde especifican los paquetes que ofrecen con los

paquetes academicos.

2.4.- Proveedores.
Los proveedores en el medio son los estudiantes ya que obtienen informacion

de la carrera vy la facilidad de registrarse para €l término en curso.

2.5..- Productos sustitutos.

Actualmente como productos sustitutos seria en proceso manual.

2.6.- Analisis de FODA
De acuerdo con la investigacion que se ha realizado con respecto a la
competencia, servicio y producto, podemos deducir que nuestra estructura

comercial debe esta basada en servicio.
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FORTALEZAS

/— Soluciones son a la medida del cliente.

~ Procedimientos de datos ocurren en la fuente misma de los datos.

7 La atencion es eficiente y oportuna.

— Soporte técnico mejorado y servicio al cliente.

~ Los estudiantes que son los clientes que tienen informacion actualizada
acerca de la carrera de licenciatura de sistema.

= Crecimiento tecnoldgico definido.

7~ El cliente interactua con la pagina WEB.

7 El sistema de informacion es facil de entender y tiende a ser inteligente
por las fuentes de informacion que maneja.

.~ Tiene capacidad y escalabilidad.

— Sistema representa una necesidad al cliente.

.~ La arquitectura en su diseno es cliente — servidor.

~ Evaluaciones constante de la parte administrativa de la cantidad de
estudiantes que desean estudiar en el presente termino.

— Logica de procesamiento es compartida entre multiples procesos

clientes.

OPORTUNIDADES
— Se evaluan los requerimientos de los estudiantes.
/— La tecnologia hace que nuestro producto sea mas solicitado.
— Guia de informacion actualizada de la carrera de Licenciatura de
Sistemas de Informacion.

" Aplicacion de apoyo para el desarrollo de aplicaciones distribuidas.

DEBILIDADES

i~ Solo se utiliza para una sola carrera.



Iy

/— No se conecta directamente con la base de ESPOL.
(7 El proceso tiene que revisarse en la pantalla de mantenimiento si no la

informacion de las paginas se desactualizan.

AMENAZAS
7 Otras paginas crecen también el PRE-registro de estudiantes.
7 Desarrollo rapido y eficaz de otras empresas.
= Constantemente el crecimiento de la tecnologia nos con lleva a ir de la
mano con estos avances.
"7 Poca publicidad de la pagina.
7 No limitarse a consumir tecnologia, también hay que desarrollarla.

/7 El software cada vez se vuelve mas complejo y costoso.



CAPITULO 3

3.-MODELO DE NEGOCIOS
3.- Definicion del modelo de Negocios
El modelo de negocio que nuestro sistema ofrece es de Empresa a Consumidor
B2C, que en actualidad, el comercio electrénico ha evolucionado.
El modelo B2C son las manifestaciones mas tipico de la nueva modalidad, este
sitio de servicio se encuentra situado en Internet, llegando a mucha mas
personas de manera inmediata. También permitira la participacion de quienes
accesen a esta pagina.
El modelo de negocio presta servicios a la ESPOL, donde se alcanzara el
aumento de estudiantes interesados en la carrera de Licenciatura de Sistemas
de Informacion.
1. - Ventajas que se obtendria para la ESPOL:

.~ Reduccion de costo de operaciones.

/—7 Aumento a la competitividad.
2. - Ventajas para el Estudiante:

7~ Reducciéon de Costo de operaciones.

/— Oportunamente tiene informacion.

.~ Separacion de cupo para materias del presente semestre.

3.2. - Funcionalidad General
Se implemento el desarrollo de este sistema para realizar por medio de Internet
el PRE-registro de estudiantes de la Licenciatura de Sistemas de Informacién.
Su funcionalidad principal es la siguiente:

7~ Ingresa a la pagina principal de Licenciatura, donde hay un link que

con un click ingresa directamente al Pre-registro de estudiantes, solo
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si tiene logon y password para el usuario del Sistema, en caso de no
tenerlo el Sistema le da la flexibilidad de crear un nuevo Usuario que
se presenta por medio de un link en la pagina, esta solicitud es
recibida via e-mail al personal Administrativo encargado de la
Licenciatura aprobar el respectivo usuario, la confirmacion de
creacion del nuevo usuario es enviado al estudiante a la direccion e-
mail que escribié en el formulario de nuevo estudiante, alli se le

enviara su logon y password respectivo.

7 Después del primer paso, que se ingreso el logon y password, el

sistema le pide el numero de matricula, si no lo tiene puede dar un
click al link de Nuevo Estudiante, luego de ingresar estos datos, esta
solicitud es recibida a la Secretaria de la ESPOL permitiendole
verificar los datos ingresados en el formulario y activar la matricula
del estudiante, el responsable le confirmara al estudiante via email si
su solicitud fue aceptada.

 Cuando haya terminado con los pasos anteriormente ingresara a la
pagina de PRE-registro.

En la pagina de Pre-registro, automaticamente le aparece las
materias y paralelos disponibles en Licenciatura de Sistema, con un
visto seleccionara la materias que requiere para el PRE-registro del
presente semestre. Después de haberse registrado le permitira

imprimir las materias que ha seleccionado.
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3.3. - Forma de Pago

En el desarrollo del Sistema de Informacién no se ha implementado el pago,
porque el estudiante tiene que acercarse directamente en las oficinas de la
Licenciatura ha retirar su papeleta de pago y realizar el pago respectivo en la

oficina de Tesoreria.

3.4. - Seguridad

Garantiza que el Pre-Registro solo sea efectuado para estudiantes de la
Licenciatura. Los nuevos estudiantes a incorporarse deberan llenar el
Formulario de Nuevo Usuario y Nuevo Estudiantes, estos requerimientos son
recibidos por la Secretaria de la Licenciatura que es encargada de habilitar los
usuarios y el numero de matricula en el Sistema Administrativo del Pre-

Registro.
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CAPITULO 4

4.- ARQUITECTURA DEL SISTEMA
4.1.- Justificacion de la seleccion del modelo
En el desarrollo del sistema de informacion se implementd el modelo de 3
capas que maneja la légica de presentacion, logica de negocios y ldgica de
accesos de datos.
En la capa 1, la logica de presentacion que es dependiente y es manejado en el
Web Browser. No se necesitara ningun tipo de software adicional del lado del
cliente, porque el Internet Explorer utiliza paginas HTML.
En la capa 2 se implementa la légica de negocios y parte de la Iégica de
acceso de datos que permite la administracion de transacciones orientada a
componentes y la ejecucion de procesos.
En la capa 3 soporta un gran almacenamiento de datos relacionales y ejecucion
de procedimientos almacenados.
Estos son sus beneficios:

— Centralizacion de los recursos compartidos.

7 Balance de carga de trabajo.

7 Mejoramiento en el acceso y manipulacion de datos.

7 Simplificar el acceso a recursos externos.

4.2.- Tipos de Proceso Clientes.

En el desarrollo del Sistema de Informacion se elabord dos sistema:
i Aplicacion Administrativa
7~ Aplicacion del Sitio WEB

El sistema administrativo es un tipo de proceso cliente independiente.

El sistema de WEB es de tipo dependiente.
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4.3.- Tipos de Procesos Servidores.

Se ha utilizado 3 tipos de proceso servidor:

Proceso Servidor Web

Cuando el usuario utiliza el Browser ya sea este Internet Explorer o Netscape
en su computadora al digitar alguna direccion en el URL este envia un
requerimiento al Servidor Web y este le responde enviando pagina HTML o
codigo dinamico HTML. La herramienta utilizada en el Web Server es Microsoft

Internet Information Server.

Proceso Servidor de Base de Datos

Administra la base de datos utilizando componentes de datos que permiten
ingresar, consultar, modificar, eliminar cada elemento o registro de cada tabla
de la base de Datos. Utilizando sentencias SQL para la respectiva creacion de
tablas y modificaciones de datos. El producto utilizado fue Microsoft SQL

Server.

Proceso Servidor de Transacciones

El producto utilizado para el desarrollo y posteriormente para poner en
produccion al sistema es el Microsoft Transaccion Server que Administra
Transacciones y hace ejecutar otros procesos. Maneja el pool de conexiones

al servidor de datos.

4.4.- Tipos de Middleware

El sistema utiliza tres tipos de middleware para su correcto funcionamiento:
HTTP, COM Y ADO/OLEDB.

El primer tipo de Middleware es HTTP, un protocolo que por la capa de

aplicacion dentro del modelo OSI permite la interaccion entre el Web Browser y
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el Web Server. El usuario del sistema debe emplear un Browser para invocar al
Web Server que es el encargado de generar dinamicamente el codigo HTML
que implementa la logica de presentacion este puede ser Internet Explorer o
Netscape.

El segundo tipo de Middleware COM/DCOM es usado para la comunicacion
entre el proceso, que se encarga de generar dinamicamente el codigo HTML
que es enviado al Browser y los componentes de negocio que corren dentro del
entorno de MTS.

También es empleado para la comunicacion entre los componentes de
negocios y los componentes de datos.

Los componentes de negocios atienden a los requerimientos de las paginas
activas del servidor, mientras que los componentes de datos también corren
dentro del entorno de MTS, son los que atienden los requerimientos de los
componentes de negocios. En ambas interacciones Cliente-Servidor
COM/DCOM como Middleware.

El tercer tipo de Middleware empleado por el sistema es ADO/OLEDB como el
API para acceso a base de datos.

Los componentes de datos son los que necesitan enviar requerimientos de
insercion, modificacion, eliminacion y consulta al servidor de base de datos, y
este ultimo es el que atiende este tipo de requerimientos. Sin embargo es
importante mencionar que OLEDB no es empleado directamente desde los
componentes de datos, sino que por el contrario se utilizé ADO entre ambos
con la finalidad de que el acceso a los datos no sea tan complejo y sea mas
facil de programar.

Si uno de estos tres tipos de middleware falta, el sistema se vera incapacitado

para poder operar.
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4.5 Tecnologia y Herramientas escogidas para la Implementacion

7 El producto Visual Basic 6.0 se utilizé para desarrollar los
componentes de datos COM.

7~ Se utilizo las libreria de ADO en los componentes para acceso a
datos.

7~ Visual Interdev para desarrollar las paginas HTML y ASP.

.~ SQL Server v7.0 para el Database Server.

7 1IS 4.0 para el Web Server

7~ Windows 2000 Server como Sistema Operativo del equipo donde
correran todos los tipos de procesos servidores: Database Server,
Transaction Processing Server y Web Server.

7~ Como Browser: Internet Explorer 4.0 en adelante.

4.6 Requerimientos de Hardware y Software para la puesta en Produccion
SERVIDOR
Hardware
.~ Computador Personal con procesador Pentium IIl de 700 Mhz
/—7 128 Megabytes (MB) de RAM
7~ 20 Gigabyte (GB) Disco Duro
.~ CD-ROM 52 x drive
/7 Tarjeta de Red 10 Base 100
7~ 8 MB de memoria de video
7~ Monitor SVGA (14 pulgadas)
7 Mouse
7 Teclado
7~ Acceso a Internet con un enlace dedicado para disponibilidad al

sitio Web las 24 horas.



Software
7 Windows 2000 Server como Sistema Operativo del equipo donde

correran todos los tipos de procesos servidores: Database Server,
Transaction Processing Server y Web Server.

7 Internet Explorer 4.0 o superior.

7 Microsoft Data Access 2.1 (MDAC).

7 IS 4.0 para el Web Server.

/7 SQL Server v7.0 para el Database Server.

CLIENTE

— Se requiere por los menos un procesador Pentium 1 de 100 Mhz
en adelante, con 16 Megabyte (MB) de memoria instalada, disco
duro con espacio suficiente para la instalacion del sistema
operativo y navegadores sugerido 1 GB de capacidad, monitor
VGA con capacidad de 256 colores o0 mas conexion a Internet con
un médem de 14.4 Kbps.

7 En Sistema Operativo se necesita Windows 95 o superior.

7 En cuanto al navegador se requiere Netscape 3.0 en adelante o

Internet Explorer 4.0 en adelante.
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CAPITULO 5

-

5.- IMPLEMENTACION DE LA CAPA DE DATOS

5.1 Modelo Ldégico de Datos

[ WhvdnaLyway |
) ® @
[ omvnsnay | SOHLIWVHY I
L] ) [ ]
A 3invionis3azy
f olvaNavo3Y |
HOS340Hd3Y v
. | viu31vwal
[ ovyoHaY |
{ ouLsioI¥aVIIY
]
[ oHlsi93H1303H @ o
{ ONIWH3L3Y [ oo0v1voaY



5.2 Modelo Fisico de Datos

TABLA: RECABREGISTRO
DESCRIPCION: CABECERA DE REGISTRO
CAMPO LONGITUD __|TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |
TER_anio numeric(4) NOT NULL PK Ano el Registro
TER_termino numeric(2) NOT NULL PK Término del Registro
EST_matricula char(10) NOT NULL PK Matricula del Estudiante
CRE_estado char(1) NULL Estado del registro
CRE_fechamodif datetime NULL Fecha de modificacion
CRE_usuariomod char(10) NULL Usuario que modifica el registro
TABLA: RECALENDARIO
DESCRIPCION: CALENDARIO
CAMPO LONGITUD TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO
CAL_anio numeric(4) NOT NULL PK Ano Actual de Proceso
CAL_termino numeric(2) NOT NULL PK Termino Actual de Proceso
CAL_descripcion char(30) NOT NULL DESCRIPCION de Eventos
CAL_fechadesde datetime NOT NULL Fecha que empieza el termino
CAL_fechahasta datetime NOT NULL Fecha donde termina el calendario|
TABLA: RECATALOGO
DESCRIPCION: CATALOGO
CAMPO LONGITUD __ [TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |
CAT_codcatalog char(3) NOT NULL PK Codigo de Catalogo
CAT_codigo char(6) NOT NULL PK Subcodigo de Catélogo
CAT_descripcion char(30) NULL Descripcion de Catalogos
CAT_estado char(1) NULL Estado de Catalogos
CAT_valor numeric(14,4) [NULL Valor de Catalogo
TABLA : REDETREGISTRO
DESCRIPCION: DETALLE DE REGISTRO
CAMPO LONGITUD TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO
TER_anio numeric(4) NOT NULL PK Ano el detalle del Registro
TER_termino numeric(2) NOT NULL PK Término del Regisro
EST_matricula char(10) NOT NULL PK Matricula del Estudiante
MAT _codigo char(10) NOT NULL Caddigo de la Materia
PAR_codigo char(3) NOT NULL Caédigo de Paralelo
DRE_resultado char(1) NULL Resultado del Registro

Estado del Registro N = Nornal A
DRE=estado char(1) NOT NULL = Arrastre C = Condicional




TABLA: REESTUDIANTE

DESCRIPCION: ESTUDIANTE _

CAMPO LONGITUD __ |TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |

EST_matricula char(10) NOT NULL PK Matricula del Estudiante

EST_apellidos char(30) NULL Apellidos del Estudiantes

EST_cedruc char(14) NULL Cédula o Ruc

EST_direccion char(50) NULL Direccion de la casa

EST_direcciont char(50) NULL Direccion del Trabajo

EST_nacionalidad char(18) NULL Nacionalidad

EST_nombres char(30) NULL Nombres del Estudiante

EST_ocupacion char(18) NULL Ocupacién

EST_telefono char(18) NULL Teléfono de la Casa

EST_telefonot char(18) NULL Teléfono del trabajo

EST _trabajo char(30) NULL Trabajo

TABLA: REHORARIO

DESCRIPCION: HORARIO _

CAMPO LONGITUD __ |[TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |
Dia en que se la materia se da en

HOR_dia numeric(1) NOT NULL PK el Semestre.

HOR_Horario char(10) NOT NULL PK Horarios de Clase

MAT _codigo char(10) NOT NULL PK Cdédigo de Matricula

PAR_codigo char(3) NOT NULL Cddigo del paralelo

TABLA: REMATERIA

DESCRIPCION: MATERIA

CAMPO LONGITUD TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO

MAT _codigo char(10) NOT NULL PK Cddigo de Matricula

MAT _descripcion char(18) NULL Descripcion de la Materia

MAT _estado char(1) NULL Estado de la Materia

MAT nivel char(18) NULL Nivel de la Materia

MAT _posicion char(5) NULL Posicion de la Materia en el Nivel

TABLA: REMATERPARAL

DESCRIPCION: MATERIA PARALELO

[CAMPO LONGITUD __ |TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |

TER_anio numeric(4) NOT NULL PK Ano de la Materia por Paralelo

TER_termino numeric(2) NOT NULL PK Término de la Materia por Paralelo

MAT_codigo char(10) NOT NULL PK Cddigo de Materia

MAT _cupoactual numeric(3) NULL Cupo Actual

MAT _cupomax numeric(3) NOT NULL Cupo Maximo

MAT_cupomin numeric(3) NOT NULL Cupo Minimo

PAR_codigo char(3) NOT NULL Cdédigo de Paralelo

PAR_descripcién char(20) NOT NULL Descripcidn de la Materia Paralelo

PRO_codigo char(6) NULL Codigo del Profesor




TABLA: REPARAMETROS
DESCRIPCION: PARAMETROS
CAMPO LONGITUD TIPO DE DATO |CLAVE DESCRILﬁlUN DE CAMPO
PAR_codigo numeric(3) NOT NULL PK Cddigo de Parametros
PAR_anio numeric(4) NULL Afo de Proceso Actual
PAR_termino numeric(2) NULL Término Actual de Proceso

Nombre de Coordinador
PAR_coordinador char(30) NULL Academico Actual
PAR_direccion char(50) NULL Direccién de la Licenciatura
PAR_email char(30) NULL Email de la Licenciatura
PAR_facultad char(50) NULL Facultad

Primer Mensaje para
PAR_mensajel varchar(75) NULL publicaciones

Segundo Mensaje para
PAR_mensaje2 varchar(75) NULL Publicaciones

Tercer Mensaje para
PAR_mensaje3 varchar(75) NULL Publicaciones

Cuarto Mensaje para
PAR_mensaje4 varchar(75) NULL Publicaciones
PAR_telefono char(15) NULL Teléfono de la Licenciatura
PAR_titulo1 char(15) NULL Titulo de Mensaje 1
PAR_titulo2 char(15) NULL Titulo del Mensaje 2
PAR_titulo3 char(15) NULL Titulo del Parrafo 3
PAR_titulo4 char(15) NULL Titulo del Mensaje 4
TABLA: REPROFESOR
DESCRIPCION: PROFESOR
CAMPO LONGITUD __ |TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |
PRO_codigo char(6) NOT NULL PK Cddigo del Profesor
PRO_direccion char(60) NULL Direccién del Profesor
PRO_email char(30) NULL Email del Profesor
PRO_estado char(1) NULL Estado del Profesor
PRO_nombre char(60) NOT NULL Nombres del Profesor
PRO _telefono char(18) NULL Teléono del Profesor
TABLA: RETERMINO
DESCRIPCION: TERMINO
CAMPO LONGITUD __ |TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO |
TER_anio numeric(4) NOT NULL PK Ano
TER_termino numeric(2) NOT NULL PK Término
TER_estado char(1) NULL Estado del Termino
TER_fechafin datetime NULL Fecha Final del Término
TER_fechaini datetime NULL Fecha de Inicio del Término

(3]
L



TABLA: REUSUARIO

DESCRIPCION: USUARIO

CAMPO LONGITUD __ |TIPO DE DATO |CLAVE |DESCRIPCION DE CAMPO
USU_logon char(10) NOT NULL PK Logon del Usuario
USU_matricula char(10) NULL Matricula

USU_email char(50) NOT NULL Email del usuario
USU_fechaMod datetime NOT NULL Fecha de modificacién
USU_pasword char(10) NOT NULL Passwword del usuario
USU_status char(1) NULL Estatus del usuario
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5.3 Diagrama Entidad Relacion
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5.4 Stored Procedured
No utilizamos Stored Procedure, las inserciones, consultas, modificaciones y
eliminaciones de sentencias SQL estan hechas directamente en cada

componente de datos.

5.5 Proceso Servidor de la Base de Datos

En el desarrollo de cada componente de datos se activa la libreria Microsoft
Activex Data Object siendo un componente de MDAC (Microsoft Data Access)
que permite acceder a estructuras de datos basadas en la estrategia de UDA
de Microsoft.

ADO es facil de usar e independiente del lenguaje de programacion, mejorando
los tiempos de respuestas y minimizando el trafico en la red. ADO puede ser
usado en cualquier herramienta de Programacion que soporta COM.

Una de la clave del modelo de ADO para aplicaciones distribuidas de tres
capas es la de habilidad de crear y desconectar objetos Recordset que es
transmitido en la capa media de negocios.

El trabajo del OLEDB es transparente logrando el modelo de objetos una
poderosa Yy flexible herramienta para administrar y acceder a cualquier tipo de

datos.
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Fig.1 Estructura del Proceso Servidor de Datos
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CAPITULO 6

6. IMPLEMENTACION DE LA CAPA DE NEGOCIOS
6.1.- Estructura de los componentes de Acceso a Datos.
.~ Variables y Constante Globales.
7~ Llamamos a la libreria APl de Windows para tener acceso a informacion
del regedit como clave y el nombre de la Base de Datos.
.~ Procedimiento de Conexion a la Base de Datos.
7~ Procedimientos de Grabar, Eliminar, Modificar retorna un valor 0 si se
efectud correctamente en caso contrario retorna 1.
.~ Los procedimientos de consultas retornan un objeto Recordset.
7~ Los procedimientos de cada componente reciben parametros cuando

son invocados.

6.2.- Objetos Distribuidos de Acceso a Datos
Se utiliza los objetos de ADO excepto de Error y Field que pueden ser creados
independientemente.
Objetos de ADO como:
/— Connection emitiéendome asi mantener y cerrar conexiones con la
Base de Datos.
I Recordset accediendo a los datos retornados del queries.
/7 Command permitiéndole tener acceso a los resultados de los
queries que son ejecutados en la fuente de datos.
.~ Error conteniendo informacién de los errores de los datos.

I~ Field de las columnas de datos de la tabla.
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Connection Emors

Recordset Fields

Command

> Parameters Click to view ¢

Fig.2 Objetos de ADO

6.3.- Estructura de los componentes de Negocios

No se ha efectuado componentes de negocios, las reglas del negocio estan
embebido en la pagina HTML las validaciones son hechas en el lado del Cliente
por medio del Client Script para mejorar los tiempos de respuestas para evitar
la saturacion en la red, porque no se requiere que los datos viajen hasta el
servidor para ser validados, directamente la validacion se lo hace en la pagina
HTML mediante el DHTML.



CAPITULO 7

7. IMPLEMENTACION DE LA CAPA DE PRESENTACION

7.1 Diseno del Sitio Web- Cliente Basado en Browser

En este diagrama nos muestra la manera de como estan enlazadas las

paginas. En el primer nivel esta la pagina principal index.html que llama a todas

las opciones del menu que estan en el segundo nivel. En el tercer nivel estan

las diferentes paginas HTML y ASP que estan contenidas en las opciones de

menu cada una tiene una funcién especifica.

Index.html

Pre-Registros
(meni)

Usuario
(menu)

Acceso

Inf. General
(menu)

Nuevo Usuario

Matricula

Recordar Clave

Forma de Pre-
— Registro

Fig. 3 Flujo del Sitio WEB

Consultas
(menu)

Objetivos

Profesores

Ubicacion

Horarios

Flujo

Calendario

Admision

Materias
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Arbol de Directorios

En el arbol de directorios tenemos la carpeta LSI_REG que contiene archivos
relacionados con el Sitio WEB. Cada carpeta dentro del LSI_REG tiene una
funcion especifica. En la carpeta css estan almacenadas las hojas de estilos
como botones.css y estilo.css. La carpeta flash el archivo animfla.swf que
contiene un archivo con animacién. La carpeta Imagines estan todos los .gif
que utilizado en la pagina WEB, en la carpeta library tengo todas las paginas
HTML y ASP.

{7 LSI_REG

) _private
~{_] _scriptLibrary

7] css
7] Flash

= ] imagines
+ {_| botones
[+ ] cabezera
[+ _] derecha
[+ |_] Graficos
+{_] groung
[+ |_] izquierda
[+ ] plantilla
[+ {_] sub_titulos

= (] Library

Acerca.htm Acceso.asp GrabarNuevoEstudiante.

Admision_Isi.html
Cabecera.htm
Derecha.html
flujo_Isi.html
index.html|
izquierda.htm
Isi_lIsi.html
Requisitos.html
Ubicacion_lsi.html

ConsultaCalendario.asp
ConsultaHorario.asp
ConsultaMateria.asp

ConsultaProfesores.asp

EnviarRecordarClave.asp
Estudiantes.asp
External.asp
GrabarAcceso.asp

asp
GrabarReg.asp
horarios_Isi.asp
NuevoEstudiante.asp
NuevolUsuario.asp
RecordarClave.asp

Registros.asp
VerificaEstud.asp
VerificaLogon.asp

Fig. 4 Arbol de Directorio
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7.2 Cliente HTML

En el disefo del sitio fueron realizados basandonos en los principios de
usabilidad es decir que sea aprendible, flexible y robusto. Todo los enlaces
graficos estan acompanados de texto que ayudan al usuario a identificar su
funcion.

Mantiene informado al usuario del estado del sistema, de tal modo que es facil
saber lo que esta ocurriendo al instante.

El objetivo principal en la creacion de las paginas es que sea de facil
navegabilidad a los usuarios que la revisan y ayudar a los estudiantes reservar
su cupo respectivo de una manera confiable. Se presenta la pagina principal
llamada index.html cuando es ingresada inmediatamente en el URL, aparece el
menu respectivo a sus costados.

La pagina principal esta hecha con frame. El frame principal es la pagina
index.html, esta permite llamar a la pagina de cabecera.html que contiene titulo
de la facultad y ademas permite agregar favoritos, regresar a la pagina de inicio
e informacion de acerca de la pagina.

El frame derecho e izquierdo contiene las diferentes opciones del menu que
tienen efectos que se enfatiza su seleccion cuando el usuario pasa el mouse
sobre la opcidon, por medio de un click pueden accesar. Ademas permite
ingresar comentarios, ver anuncios de la facultad y un grafico animado sobre la
funcion principal de la pagina del Pre-Registro.

La interfaz del sitio resulta familiar ya que su diseno esta implementado
basandose en objetos de uso comun como lo son cuadros de texto, botones
listas desplegables, tablas, etc.

Los graficos utilizados son de extension .gif. Para apreciar mejor este sitio en
una resolucion del monitor de 640x480 y 800x600. El tipo de letra es una
combinacion de Arial, Helvetica, sans-serif con un tamano de 2.

Los colores predominante es una gama de blanco, celeste y azul (ver Fig.5).
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Los distintos link para acceder a las paginas del sitio también se visualiza en el

frame de contenido al pie de la pagina.

Frame Frame
izquierdo Cabecera

|- P QuI B SB-1 [0

! v . ——

<F qso{ - [P
\ Licenciatura de g

i ) Sistema de Informacion 2 eans sewce Pre regsirate

Pre-Registro

§ acerca ge Pre-reasstro

U0 SRR R

Los profesionales invclucrados en las areas de Sistemas
y Tecnologias de computacion se enfrentan dia a dia a un
ambiante que avoluciona répidaments, de alli que, estos
profesionales busquen actualizar sus conoamientos de
manara panddica, con | ob)sto de responder a los
cambiantes problemas y necesiddes de informacion de
las organizaciones modernas.

Ante esta realidad, la Espol a través de |a Facultad de

Ingeniena en Electricidad y computacién (FIEC)

y del Programa de Tecnologia en Computacién PROTCOM ofrece a la comunidad
la Carrera en Informadtica, la misma que esta comprendida de seis niveles.Los

i cuatros primeros nivales de |a Carrera an Informatica permitiran a los estudiantes
que cursen esta carrera obtener el titulo de Analistas de sistemas y continuar

posteriormente con los dos ulimos niveles para obtener el titulo de Licenciados en

Sistenas de Informacién,

//Comentarios

Nusvo Usyario | Recordar Clave | Pre-Reqistro | Acerca de
WIMIMIM
Profesores | Horaros | Calendario | Materias

Licenciatura de Sistermas de Informacidn 2002-20038

Frame Frame
Contenido Derecho

Fig. 5 Pagina Principal index.html
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En el menu de Informacion General que se encuentra enmarcada con un color
azul obscuro que se encuentra en el lado izquierdo del sitio se presenta los
Objetivos de la Licenciatura mostrando el perfil profesional y ocupacional que
obtiene el estudiante. Cuando el contenido es de varias lineas nos podemos

desplazar por medio del scroll para visualizar el resto de la informacion.

Link de Objetivos

Pre-Registro

Pre regsirate

&8

Perfil Profesional
El Licenciado en Sistemas de Informacion estd capacitado para:

- Disefiar e implementar productos de software para apoyar a los proceso de
toma de decisiones y de produccién en diversas organizaciones productivas,
- 1dentficar los requenimientos de informaadn de las organizaciones.

- Determinar y organizar tareas y actividades que daben ejecutarse en el
drea de analisis de sistemnas, planificacién y procesamiento de datos de una
organizacién,

- Detarminar |a calidad y cantidad de los datos para la recoleccion, entrada,
presentacion y salida de informacidn.

- Controlar e implantar nuevos sistema automatizados.

- Realizar analhisis financiero de organizaciones en aspacial de Centros de
Cémputo.

Perfil Dcupacional
El Licenciado en Sistemas de Informacidn se desempefia como:

. Gerente de Sistemas o Jefe del Departamento de Sistemas de una
ampresa

- Director o Jefe de Grupos de Analisis, Disefio y Desarrollo de Sistemnas.
- Administrador de Centros de Cémputo de una empresa.

- Asesor en el proceso organizacional de empresas.

- Asesor en el drea Informatica de empresas.

- Auditor Informatico de empresas.

- Empresano

Muevo Usuario | Recordar Clave | Pre-Reqistro | Acerca de

Fig.6 Pagina HTML de Objetivos
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En el lado izquierdo de la pagina tenemos Ubicacion con una breve informacion

del lugar y sus horarios de atencion.

Link de Ubicacion

|«-+-Q0Rdawy/sa@-d
SPo,

‘\‘354

@ W
{@}

Pre-Registro

Pre regsirate

N

Las clases seran dictadas en el Campus las Pefias de la Espol. Los cursos
tendran un horario de 19:00 hastas las 22:00. Ciertos cursos serdn dictados
co horarios especiales en B dias seguidos de 18:00 hasta 22:00 ( Seminarios
Il y IV, control de calidad de software).

Caonvalidaciones:

Los sstudiantas podran convalidar algunas materias por equiparacién de
programa o rindiendo un examen, pero sélo hasta un méximo de dos
mateanas.Las convalidaciones no son autométicas sino sujetas a la aprobacién
del Comite Coordinador de carreras en informdtica y Computacién en la
Espol.

Nyevo Usyario | Recordar Clave | Pre-Registro | Acerca de
Qbietivos | Ubicacion | Flujo | Admision
Profesores | Horanos | Calendaric | Materias

Licenciatura de Sistemas da Informacién 2002-2003@

Fig. 7 Pagina HTML de Ubicacion



Opcién de Flujo en el menu izquierdo, se observa las materias de Analisis
requeridas para tomar luego las de Licenciatura que esta resaltada con otro

color.

uz: Flujograma de LSI i:i: - Microsoft Internet Euploref

Actualmente en | carrera de L}cencmtura se tienen que tomar 6 modulos de Inglés en cI CELEX. Para rcahzar la
tesis de Graduacion se tiene que tener aprobado el mddulo 5 de Inglés.
EXAMEN DE
INGRESO O CURSO
PREPOLITECNICO
L l % ) l T T4 J T3 l
BOISOR2 08011603 0EN16040 OBOL 1 736 0440263
S pilic & Fundums s Contabilsdad 1 Makmabeas [ Tee Exp Oml
Bisca Programandén yEatal
1918 t#a L l 1 te b J
0B0L6as7 08011 57 (8011637 B0l 6435 480271
Langaaes da Esmcun de Fundarersos de Matemiticas 11 T Exp Oml
Prog € ovmraal Datcs Adm de Ervpmsa y Esamall
1918 v . l L 34 I T l e l
CEOLEOES 0e011 561 B011578 0160 CEOIS08 1
Tacrx as do Do Aralsu de O muzee i de Contabibdad [1 Programeain
o lmwhgacon Swwmas Cornptad cas EnHOST
e 1e I 1 tH I I Fe 1w [ ¥ 1 l
B0 0BOL6107 0BOLS11S 0E011 793 B0 785
Aralisy y Diedo Bases de Dates Soterma Introdocexin 4 Subernas
C’;;;a:c’u ChﬂhICﬂnda Redes de Comp Openativens
J
P l L2 47 ] 1 1e e l— P
e0ls123 B0 78] CB011 686 0B016131
S emumano [rueiio de brmrtigacidn de  SEANE e Proceso dt
(1999 S wtemas O wowrmes (19 Jraduvacién
A
L o
LT T sm T Tis 1 1 40 l Y
10000205 1000047 10000354 10000362 10000370
10000457 I onbcl de Cabdad Orag amm s Fadas de Estadistica Funarsas |
Semanc 11 4s Scfbrare ¥ Matodc Computad cons
=
1 s T an [T I8 148 1 148 1

Fig. 8 Pagina HTML de Flujo
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En la Admision los diferentes pasos para poder ingresar a la Licenciatura.

Link de Admision

a9 BaE-d

Pre-Registro

Pre regisirate

N\l

Los aspirantes debean ser graduados de carreras afnes de Informadtca,

como la de Andlisis de Sistamas dabe de presentar titulo academico de la
institucion donde lo otorgo.

» Certificado de calificaciones debidamante otorgada,

e En un caso de que el estudiante no sea un analista o graduado de la Espol
debera presentar los cursos aprobados en la insttucidn y el titulo.

e Curriculum Vitae actualizado con foto.

e Concluir con #xito el proceso de seleccibn a cargo de las carreras &

Informética y Computacidn de la Espol.

s CONSUL TAS

La licenciatura de sistemas de informacidn esta abierta para
nacionales y extranjeros escogidas a través de un proceso principal
donde se garantiza que los futuros tengan capacidad, motivacion y
madure: necesaras para su estudios,

Huevo Usuario | Recordar Clave | Pre-Feqitre | Acarca de
mumlu.h.nmnl_}mnlﬁ_dm.ﬂm
Brofesores | Horarios | Calendario | Materias

Licencatura de Sistermas de Informacién 2002-2003@

Fig. 9 Pagina HTML Admision
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En el menu derecho tenemos la opcion de Nuevo Usuario que es un formulario
que envia un requerimiento de la solicitud de crear un usuario para que pueda
utilizar el Pre-registro de estudiante, estos datos afectan directamente a la Base

de Datos.

Link de
Pre-Registro
de Estudiante

|@-=»-QRAQAEIBDOB-E

2954

Pre-Registro

Pre regisiralte

q .

Nuevo Usuario!

La finalidad de este formulano es introducir los datos para ser usuario registrado
de nuestro servicio. Estos datos se podran volver a cambiar cuando se desee con
este mismo formulario. Una vez sea un usuario registrado solo necesitara el login
y el password para poder registrar dominios, ya que se usardn los datos que se
introducieran anteriormente en el registro a nuestro servicio. Es necesano que
todos los campos esten lienos,

>> Datos Personales

Nombre

Apellido

E_Mail

c |
EETA FASINA
A UN ArISO

Repite |a clave

Enviar | | Limpiar

Fig.10 Pagina ASP Nuevo Usuario
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La pagina Olvidaste tu Clave, le ayuda al usuario recordar su clave con solo

ingresar el e-mail, se le envia por medio de este medio su clave y usuario.

| -=+-9R A QI D SB-E _

omentarios Y

e —

Pre-Registro

(3] Agregalo a W tavority

Licenciatura de
Sistema de Informacion @ esam s eeo

¥ acerca ge Pre-reaimro

R R

Olvidaste tu cédigo o tu clave Secreta?

Pre regsirate

N\

Por favor ingresa la direccion E-mail que difiniste al llenar el formulario de
inscripcién y te enviaremos por E-mail, tu matncula y tu Clave secrata an forma
inmediata.

[

Nyevo Usyario | Recordar Clave | Pre-Reqistro | Acerca da
Obietivos | Ubicacion | Flyto | Admigien
EBrofesoras | Horarios | Calendario | Materias

Licenciatura de Sistemas de Informacion 2002-2003@

Fig.11 Pagina HTML Recordar Clave



registro de Estudiante es la actividad principal de este sitio aqui este
formulario permite el acceso al pre-registro también proporciona un link cuando

el Usuario es nuevo.

1«--‘-@@9@3&4}&@«&1 CEE

Pre-Registro

\“5s

{ ?

Pre regsirale

Sieres un Nuevo Usuario

Para poder Ragistrarta nacasitas ingresar tu usuano y clave.

RECOMIENDA
ESTR PASINA
A UN ArzEo

Nuevo Usuano | Recordar Clave | Pre-Registro | Acerca de
Obistivos | Ubicacion | Flyio | Admisien
Profesores | Horarios | Calendario | Materias

Licanciaturs de Sistemas de Informacién 2002-2003@

Fig.12 Pagina HTML Acceso al Registro de Estudiantes



43

Previo al ingreso del usuario valido aparece la pagina que permite ingresar el

numero de matricula donde le permitira hacer después el registro respectivo.

PR ANAEI BDIB-E CEE
Pre-Registro
o n0¢ Licenciatura de (I s N e

Pre regisirale

( } Sistema de Informacion =~ & easesseoss

b s

Para Ingresar datos Generales Nuevo Estudiante

Para mayor Sequridad y Autentacidad del Registro, Ingrese su numero de
Matricula. En caso de no tener su nimero de matricula registrado en la web Elja la
opcion Nuewvo Estudiante .

(L ETGIETIERIN 597101010
!

NMusvo Usuario | Racordar Clave | Pra-Registro | Acerca de
Mluh:uﬁﬂ_lﬂmnl_dmm
Profesores | Horarios | Calandario | Materias

Licenciatura de Sistemas de Informacién 2002-2003@

Fig. 13 Pagina HTML Matricula de Estudiante
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Una vez que el usuario ingresa su numero de matricula este tiene acceso al

pre-registro. En esta pagina puede seleccionar las materias, el tipo y paralelo.

I,h.*v@mma;aa:é-a@-éj
o = e e ——

<3E, Licenciatura de (8] Ssass o

{ } m&m ﬁm Pre regsirate

Materias del Nivel 100

Materia | Tipo | paralelo
_J Control de Calidad JlNormaJ - |[Fd
J Estadisticas |N0rma[ j JIP] :]
L] Finanzas 1 [NOrmaI EI “Pl j
Ll Organ.y Metodos “'m |[p1_;|
_}nedes Comput. |[Nomal ] “P1 ~
_J Seminariolll }WJ [Pl =]

Materias del Nivel 200

OK | Materia J Tipo J Paralelo

rlnnd Am Sistemas “Nnrmni -l “Pi -l

Fig. 14 Pagina ASP de Registro de Estudiante
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De manera general se presenta todos los profesores de la Licenciatura .

Link Consulta
de Profesores

|-+ QR AuI BD-IB-E f@ -2~
<SP0, r ‘ | PreRegistro
{@} & . 2 Pre regsirate

i //Comentarios %

5

E
Profesor | Email

002 Ing.Albert Espinal [ asspinal@espol.edu.ec |
001 Ledo.Carlos Corral | ccorral@a.com |

Nusvo Usyario | Regordar Clave | Pre-Ragistro | Acerca de
thmluhumlﬂmlﬁdm_lm
Profesores | Horarios | Calendario | Materias

Licenciatura de Sistemas de Informaaén 2002-20038

Fig.15 Pagina de Consulta de Profesores
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En esta consulta de Horarios se presenta las respectivas materias y Paralelo

clasificandola por los dias de la semana.

Link de Consulta

de Horarios
!a-ﬁ'@mﬂ;ﬁma?%'é@'&l -
4 | Pre-Registro
Licenciatura de (3] Aregalo s W tavority
(g"l } Sistema de Informacion gm . Pre regsirate

-.1\-\‘

Paralelo |
19:00 ]Semmarioll] IOO:I.
19:00 |Conlrul de Calidad |ooz ]
florario ____ [Materia _ [Paralelo |
19:00 |seminariolll |oo1 |
19:00 |control de Calidad Jooz

Nygvo Usyario | Recordar Clave | Pra-Reqistro | Acerca da
Qbietivos | Wbicadon | Flulo | _ﬁ_-,n_umg

Profesores | Horarios | Calendario | Materias

Licenciatura de Sistermas de Informacén 2002-2003@

Fig.16 Pagina ASP Consulta de Horarios
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En la Consulta de Calendario se observa por un rango de fecha los distintos

eventos que se tiene en la Licenciatura.

Consulta de
Calendario

[«-»-QRAAWI D-IT-E [ & - & %]
@S P( ) { ' ‘ Pre-Registro
{@;) & | f;. —— ' Pre regisira’e

-
g

>> Aho2002 >> Termino: 1

6 MAY-10 MAY Matriculas y Registros
13 MAY-17 MAY Matricula y Registros Ex
Nysvo Usyario | Recordar Claye | Pra-Registro | Acercs de
ives | Whicacion | Elulo m
Profescres | Horarios | Salandare | ri

ssssessssnssmasnesanes
e R

Licenciatura de Sistermas de Informaaén 2002-20039

Fig.17 Pagina ASP de Consulta de Calendario
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De manera detallada las Consultas de las materias, clasificadas por niveles.

Link Consulta de
Materias

Pre-Registro

|[«-»-QRAAEI BD-AB-E

i
S W g
{@ H Pre regsirale
P"A'Q,.u;'-“-. %E

[ Materias del Nivel 100

002 Control de Calidad |
005 Estadisticas
006 Finanzas 1
003 Organ.y Metodos
004 Redes Comput.
001 Seminariolll

[>> Materias del Nivel 200

008 Aud. de Sistemas
012 Finanzas 11

007 Plan.Contral Proy.
009 Seminano 1V

011 Simulacien

010 Sist.Informacion

< , = o - — ..

Fig.18 Pagina ASP de Consulta de Materias
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7.3.- Cliente DHTML
Por medio del Client Script a través del lenguaje Javascript se valida en los
formularios los objetos que luego seran enviados al servidor por medio de una
pagina ASP. Las paginas que se utilizd DHTML fueron:

77 Nuevo Usuario

7~ Recordar Clave

.~ Acceso a Usuario

/7 Matricula del Estudiante

/7 Registro de Estudiante

7.4.- Server Script - ASP

A continuacion se detalla las paginas que son generadas dinamicamente para
ello se utiliza objetos comunes de un formulario como combo, check y buttons,
por medio de estas paginas se tiene acceso a los datos.

Una vez ingresado el usuario y su numero de matriculas en las paginas
anteriormente mencionadas, le da la alternativa al usuario de seleccionar las
materias con su respectivo tipo y paralelo dependiendo del nivel de las

materias.

7.5.-CSS
Se utilizo hojas de estilos que permiten cambiar la apariencia de las paginas
Web, se creo dos programas que permiten hacer los respectivos cambios y
estas son:

— Botones.css modifica fuente y colores de los botones.

"~ Estilo.css cambia el scroll, fuente de texto tamano y colores.
Son referenciadas en el codigo de la pagina Web en el tag <Head> de cada

pagina que se desea que cambie en un momento definitivo.
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7.6 Cliente StandAlone

Para poder alimentar la informacion que es utilizada en las Paginas Web que
permiten el Pre-registro de los estudiantes de Licenciatura de Sistemas de
Informacion, se ha implementado una aplicacion WIN32 elaborada en Visual
Basic utilizando componentes, capaz de dar mantenimiento a todos los
archivos referenciales de la Base de Datos. Con el uso de esta herramienta el

usuario podra contar con una herramienta agil y de facil uso.

Presentacion de la Pantalla Principal .- Esta es la pantalla principal del
sistema de mantenimiento, es un sistema independiente, elaborado en Visual

Basic, llama a los mimos componentes desarrollados en la pagina WEB.

ﬁlf‘ snteramsento de Pre-Hegitrc

Fig.19 Pantalla Principal del Sistema Administrativo
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Mediante el uso de este aplicativo los usuarios disponen de los siguientes

mantenimientos:

.7 Estudiantes
/7 Parametros Generales del Sitio de Pre-registro
/7 Catalogo de Archivos

/7 Términos

.7 Profesores

7 Materias

/—7 Usuarios

.~ Horarios de Clase

/~7 Asignacion de Materias a Profesores

/7 Asignacion de Materias a Paralelos

Denominamos como mantenimiento al proceso de crear un nuevo registro,

modificar un registro determinado, eliminar un registro, consultar e incluso emitir

un informe de dicha informacion.

Permite eliminar un Buscar un
registro

registro
seleccionado determinado

__/

Permite crear un

nuevo registro

Salir de la
Opcion

Generacién de Informe

Permite guardar
informacién de un
nuevo registro o uno

Fig.20 Opciones de Pantallas en el Sistema Administrativo



Para poder cumplir con el objetivo de cada opcién el usuario en esta aplicacion
dispone de la barra de herramientas en cada pantalla que le permitira ejecutar

diferentes procesos. Los procesos estan descritos en la figura anterior.

Mantenimiento de Estudiantes

! . Manterwmento de E studiantes

‘e - &

ROBERTO JIMMY
ALBORADA 11 ETAPA

ECUATORIAND e

QM TECH | CE—
EDIFICID FINANSUR j

1
|
z .
o |o7mr2002 | 2148 [MAYIS | NOM

Fig.21 Mantenimiento de Estudiantes

El uso de esta pantalla permitira que el usuario pueda dar mantenimiento a los
datos del estudiante. La informacion a la cual el usuario pueda dar

mantenimiento es:

Informacion Personal
Cadigo del Estudiante (normalmente deber ser el numero de matricula), Cédula
de Identidad, Apellidos, Nombres, Direccion, Teléfono, Ocupacion,

Nacionalidad.
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Informacion del Trabajo
Nombre de la Empresa, Teléfono y direccion.

Parametros Generales

| &. Mantenimiento de Parsmeto

1ero Octubre iegistios de todos los estudiantes

Fig. 22 Mantenimiento de Parametros General

Desde esta opcién se dard mantenimiento a los parametros generales
requeridos por el sitio de Pre-Registro de Estudiantes. La informacion a la que
el usuario podra dar mantenimiento es: Nombre de la Facultad, Direccion
donde se encuentra ubicada, Teléfono, Email al cual se recibiran los mensajes
enviados por los visitantes al sitio, nombre del Coordinador Académico.
Informacion de Noticias a publicarse en la pagina. La pagina dispone de cuatro
noticias con su respectivo detalle que el usuario puede manejar desde esta

opcion.
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Mantenimiento de Términos

Fig.23 Mantenimiento de Términos
En esta opcion se definiran los términos o periodos académicos que manejara
la facultad. La informacion a ingresar es: Ano, Término, Fecha Inicial, Fecha

final del término, estado del término.

Mantenimiento de Profesores

Fig.24 Mantenimiento de Profesores

Con el uso de esta opcion se podra crear y modificar informacion de los
profesores que dan clase en la facultad de Licenciatura de Sistemas de
Informacion.

La informacién a ingresar es: Codigo, Nombres del profesor, Direccion,

Teléfono y Email.
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Mantenimiento de Materias

Fig.25 Mantenimiento de Materias

En esta opcion se podra crear y maodificar informacion de las materias que se
dictan en la facultad de Licenciatura de Informacion.

La informacién a ingresar es: Cédigo de la materia, Descripcion (nombre de la
Materia), Nivel en que se dicta la materia, Estado de la Materia y posicion

(permite saber cual es su posiciéon dentro del flujo de la carrera).

Mantenimiento de Usuarios

. Manlenmento de L suano

B= & N£ |0

’

Fig.26 Mantenimiento de Usuarios
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En esta opcion se crearan los usuarios que tendra la pagina y a su vez podra
relacionarlos con los estudiantes que existen en el archivo de maestro de
estudiantes, esta relacion permitira que un estudiante tenga acceso a la pagina

para que pueda desarrollar las diferentes actividades que esta dispone.
La informacion que se ingresara es: Logon, Password, Numero de Matricula,
Estado y Email. El resto de informacién que aparece en esta pantalla es el

resultado de ingresos previos.

Asignacion de Materias por Profesor

. Asignacion de Matenas por Prof

1ﬁ =& NE D

Mediante el uso de esta opcién el usuario esta en capacidad de poder asignarle

a un profesor las materias que va dictar.

AUDITORIA DE SISTEMAS
CONTROL DE CALIDAD
ESTADISTICA

FINANZAS |
ORGANIZACION Y METODOS
REDES DE COMPUTADORES
SEMINARIO Il

ANALISIS DE COMPILADORES

FINANZAS I
MATERLA DE PRUEBA
MATERLA DE PRUEBA1G

MATERLA DE PRUEBA CODIGO 1l
PLAN CONTROL DE PROYECTOS gy

CONTROL DE CALUIDAD
ORGANIZACION Y METODOS
ESTADISTICA

FINANZAS |

AUDITORIA DE SISTEMAS

Fig.27 Materias por Profesor
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Esta opcidn muestra todas las materias que se hayan definido en el aplicativo
de Mantenimiento de Materias, dando la facilidad de seleccion de las mismas y
mediante el uso de las flechas este podra ir agregando al lado derecho de la

pantallas las materia que dictara un profesor determinado.

Asignacion de Materias por Paralelo

tenas por Paralelo

BEr&e NF O

01/04/2002 - 10/10/2002 |
|PARALELD 1 ]

CONTROL DE CALIDAD .
ORGANIZACION Y METODOS 9 AUDITORLA DE SISTEMAS
ESTADISTICA — ESTADISTICA

FIMANZAS | | | CONTROL DE CALIDAD
AUDITORLA DE SISTEMAS

Fig.28 Asignacion de Materias por Paralelo

Mediante el uso de esta opcidn el usuario esta en capacidad de poder asignarle

a un paralelo las materias que se le han asignado a un profesor determinado.

La informacién a ingresar es: Seleccién del término para el cual se le va ha
asignar materias a un paralelo. Ingreso de paralelo, ingreso del codigo del

profesor.
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Esta opcion muestra todas las materias que se le han asignado a un profesor,
dando la facilidad de selecciéon de las mismas y mediante el uso de las flechas
este podra ir agregando al lado derecho de las pantallas de materia que dictara

en un paralelo determinado un profesor.

Mantenimiento de Horarios

& Mantenmeento de Horan

CIONE A

|
|
e | 2 || [ —- |

ESTADISTICA

Fig.29 Mantenimiento de Horarios

Esta es una de las opciones mas importantes de este aplicativo de
mantenimientos ya que con esta informacion los estudiantes o personas que
ingresen al sitio podran verificar cuales son los horarios definidos para un
término determinado.

La informacién a ingresar es: Término para el cual se va definir el horario, Nivel

de Materia a filtrar, Paralelo para el cual se va ha definir el horarios, Hora a la



que empezara a distarse una materia determinada, seleccion de las materias

en un periodo de Lunes a Sabados.

7.6.- Proceso Servidor Web

Para reconocer la carpeta que contiene la informacion de los directorios y las
paginas utilizadas en el proyecto se tuvo que referenciar todo el contenido en el
Internet Information Server, para ello se le dio clic derecho en la carpeta y se la
compartio en la Web, en o URL de manera local
http://localhost/LSI_REG/index.html nos permitia acceder al menu principal, en
el caso de no referenciar una pagina ASP en IIS en el momento de levantarla
en el Browser no permite manejar la misma y nos sale un recuadro que simula

guardar un archivo en una ruta determinada.



CONCLUSIONES

El sistema de Pre-registro de estudiantes tiene como finalidad, de darle al
estudiante de la Licenciatura en Sistema de Informacion la facilidad de
registrarse en las materias que desea para el nuevo semestre, sin necesidad

de acercarse a las instalaciones de la ESPOL.

Obteniendo una respuesta inmediata de que se obtuvo el cupo o no en la

materia que selecciono para el presente semestre.

Tiene también la facilidad de dar a conocer los beneficios de la carrera,
informacion general como horarios, calendario de actividades, anuncios,

profesores y materias de una manera clara por medio de Internet.

La informacion registrada por el estudiante es revisada en lo posterior por el
personal Administrativo asignado en la Licenciatura para la confiabilidad de

los datos, contado asi con informacién precisa.



RECOMENDACIONES

Para realizar un Pre-registro de estudiante se recomienda que se cree como
usuario en la pagina, por medio del Sistema Académico se le dara una clave,
en donde usted con su numero de matricula seleccionara las materias, para
el presente semestre. El Pre-registro no sera valido mientras no se haya

cancelado los valores correspondientes en la papeleta de pagos.

Si escogié una materia del segundo semestre tiene que verificar que haya
tomado las materias del primer semestre. Si no recuerda el flujo puede

consultarlo en |la pagina principal.

Cuando ha realizado el Pre-registro tiene que recibir un mensaje de
respuesta de la ESPOL porque verifican si hay cupo o no, o también si los

datos que ingreso son correctos.
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GLOSARIO
A
arbol
Un grupo de paginas relacionadas organizadas jerarquicamente en un
diagrama de sitio.
Archivo de estructura de sitio
El archivo en el servidor Web que almacena la informacién relacionada con la
exploracién en un proyecto Web. Utilice los diagramas de sitio para modificar el
archivo de estructura de sito para un proyecto Web.
Archivo ejecutable
Archivos que representan programas, aplicaciones, archivos por lotes,
secuencias de comandos y archivos DLL.
Archivo multimedia
Imagen, mapa de imagenes, sonido, video o archivo de realidad virtual.
B
Barras de exploracion
Un elemento de pagina textual o grafico que incorpora vinculos a las paginas
que son parte de la estructura de exploraciéon de un sitio. Puede disenar y
modificar la estructura de exploracion de un sitio en el Disenador de sitios.
C
Capa 1 presentacion.
Capa 2 Web Server que genera la légica de presentacion. Transaction
Proccesing Server que permitira la ejecucion de aquellas piezas de cédigo que

alimenta la l6gica de negocios y parte de la logica de acceso de datos.



Capa 3 DataBAse Server que permitira la ejecucion de procedimientos
almacenados que implementaran la parte restante de la logica de acceso de
datos.

Control

Un elemento, como un botdn, en una pagina HTML que se puede manipular
por el usuario para realizar una accion.

Control en tiempo de diseno PageNavbar

Un control en tiempo de diseno que genera automaticamente vinculos de barra
de exploracion basado en la estructura de exploracion que se define en los
diagramas de sitio para los proyectos Web. Si desea mas informacion acerca
del control.

D

Diagrama de sitio

Una representacion grafica de la estructura de exploracion de un sitio Web. Los
diagramas de sitio constan de uno o mas arboles de paginas relacionadas.
Diagrama de vinculo

Una representacion grafica de la estructura de vinculo de un sitio Web. Los
diagramas de vinculo utilizan iconos para representar elementos, como las
paginas HTML, en un sitio Web y lineas para representar los vinculos entre los
elementos.

Direccion URL

El localizador, o direccion, de recursos uniforme utilizado para identificar un
recurso en World Wide Web.

Diseno

Una plantilla para la forma en que las barras de navegacioén se distribuyen una

pagina.



Diseno horizontal
Un diagrama de vinculos que muestra todos los vinculos entrantes a la
izquierda del elemento expandido y muestra todos los vinculos salientes a la
derecha del elemento expandido.
Diseno radial
Un diagrama de vinculos que muestra los vinculos entrantes y vinculos
salientes del sitio relacionados con el elemento expandido en un circulo
alrededor del elemento expandido.
Documento
Un archivo asociado a una aplicacion, como Microsoft® Word o Microsoft®
PowerPoint®.
E
Elemento
Un recurso que forma parte de un sitio Web. La Vista Vinculos representa los
tipos siguientes de elementos con iconos graficos:
— Paginas HTML
7 Hojas de estilo
v~ Paginas de Active Server (*.asp)
7 Archivos global.asa
.~ Disenos activos
7 Imagenes
— Mapas de imagenes
7 Archivos de sonido
7 Archivos de video
i Archivos de realidad virtual
7 Archivos ejecutables
= Conexiones de datos

¢ Comandos de datos



' Encabezados de intervalo de datos
—7 Encabezados de intervalo condicional
— Controles del disenador genérico
= Documentos de Microsoft® Word
/7 Hojas de célculo de Microsoft® Excel
7~ Archivos de Microsoft® PowerPoint®
~— Otras aplicaciones
7 Otros archivos de texto
7~ Enviar correo a
7 Noticias
7 Telnet
/7 Desconocido
Elemento contraido
Un recurso cuyos vinculos entrantes y salientes no aparecen en el diagrama de
vinculos.
Comparar con elemento expandido.
Elemento desconocido
Un recurso que la Vista Vinculos no intenté comprobar; el elemento puede o no
existir. Utilice el comando Verificar para que La Vista Vinculos determine si el
vinculo es valido o si esta roto.
Elemento expandido
Un recurso cuyos vinculos entrantes y salientes aparecen en el diagrama de
vinculos.
Comparar con elemento contraido.
Elemento externo
Un recurso en un diagrama de vinculo que no es parte del proyecto Web actual.
Elemento interno

Un recurso en un diagrama de vinculo que es parte del proyecto Web actual.



Elemento pendiente

Un recurso que la Vista Vinculos estd en proceso de comprobar. La Vista
Vinculos no finalizé la busqueda del elemento que el vinculo senala en World
Wide Web.

Elemento valido

Un recurso que la Vista Vinculos determind que existe.

Estructura de exploracion

La relacion jerarquica entre paginas en un proyecto Web utilizadas para
determinar los vinculos en las barras de exploracion para un proyecto.
Explorador

Software que interpreta las etiquetas de los archivos HTML enviados a World
Wide Web, les da formato de paginas Web y las muestra al usuario. Algunos
exploradores también pueden abrir programas especiales para reproducir
archivos de video o sonido en las paginas Web si se dispone del hardware
necesario.

F

Filtro

Un medio de excluir informacion que no coincide con una serie predefinida de
especificaciones.

|

Icono externo

La representacion grafica de un elemento en La Vista Vinculos que no es parte
del proyecto WEB actual. Un icono externo muestra una imagen del tipo de
elemento superpuesto sobre un globo que representa a World Wide Web.
Icono interno

La representacion grafica de un elemento en La Vista Vinculos que es parte del
proyecto actual. Un icono interno muestra una imagen que representa el tipo de

elemento como una pagina HTML, un archivo multimedia, etcétera.



P

Pagina de la barra de exploracion global

Una pagina que aparecera en la barra de exploracion global como un vinculo.
Debe utilizar el control en tiempo de diseno PageNavbar en el archivo o aplicar
un disefo a la pagina para conseguir una utilizacion completa de esta opcion.
Pagina destino

La pagina en el diagrama de sitio en la que se coloca la pagina origen para
crear una relacion secundario o principal.

Pagina externa

Un archivo en un diagrama de sitio que no es parte del proyecto WEB actual.
Las paginas externas no pueden tener paginas secundarias en un diagrama de
sitio.

Pagina HTML

Una pagina Web creada utilizando HTML (lenguaje de etiquetas en hipertexto)
como un archivo .htm o un archivo .asp.

Pagina independiente

Una pagina sin paginas principales ni paginas secundarias en un diagrama de
sitio.

Pagina origen

La pagina que arrastra para crear una relacion secundaria o principal con otra
pagina en un diagrama de sitio.

Pagina principal

Una pagina con una o mas paginas secundarias en un diagrama de sitio.
Pagina relacionada

Una pagina en un diagrama de sitio que comparte pagina principal con otra
pagina en un arbol.

Pagina secundaria

Una pagina con una pagina principal en un diagrama de sitio.



Protocolo

Una serie formal de reglas y formatos que los equipos utlizan para
comunicarse entre ellos. FTP y HTTP son dos ejemplos de protocolos utilizados
para transferir archivos entre equipos conectados a Internet.

R

Relacion

El tipo de vinculo que tienen dos 0 mas paginas en la estructura de exploracion
del sitio. Generalmente, puede tener relaciones principal-secundaria y
relaciones de igualdad. Puede definir las relaciones entre paginas en un
diagrama de sitio. El control PageNavbar utiliza la estructura de exploracion que
crea para generar los vinculos de la barra de exploracion de un proyecto Web.
S

Servidor Web

Un equipo, normalmente en Internet, que actua como anfitrién para http y

software relacionado con el servicio a Web.

\'

Vinculo

La relacién entre elementos en un sitio Web. Los vinculos pueden ser
hipervinculos entre paginas o referencias a archivos que se incluyen en una
pagina, como los graficos. La Vista Vinculos determina los vinculos para un
elemento basados en los atributos y etiquetas HTML en una pagina.

Los vinculos se representan por una linea o diagrama de vinculo. El origen del
vinculo se indica mediante una protuberancia; la direccion del vinculo se indica

mediante una flecha.



Vinculo entrante

Una referencia que indica un elemento expandido, indicando que el elemento al
otro extremo de la linea hace referencia al elemento expandido.

Vinculo roto

Una referencia a un elemento que no se puede localizar porque la direccion
URL no es valida, el elemento que el vinculo indica no existe o el servidor que
contiene el elemento esta ocupado o tiene otras dificultades técnicas.

Vinculo saliente

Una referencia que senala a un elemento expandido, indicando que el elemento
expandido se vincula a los elementos a los que senala.

w

Web

Una pagina principal y sus paginas asociadas, imagenes, documentos,
multimedia y otros elementos almacenados en un servidor World Wide Web o

en un disco duro de un equipo.



APENDICE A.

ARQUITECTURA CLIENTE / SERVIDOR.

Desde un punto de vista conceptual:

Es un modelo para construir sistemas de informacion, que se sustenta en la
idea de repartir el tratamiento de la informacion y los datos por todo el sistema
informatico, permitiendo mejorar el rendimiento del sistema global de

informacion.

En términos de arquitectura:

Los distintos aspectos que caracterizan a wuna aplicacion (proceso,
almacenamiento, control y operaciones de entrada y salida de datos) en el
sentido mas amplio, estan situados en mas de un computador, los cuales se

encuentran interconectados mediante una red de comunicaciones.

IBM define al modelo Cliente / servidor

Es la tecnologia que proporciona al usuario final el acceso transparente a las
aplicaciones, datos, servicios de cémputo o cualquier otro recurso del grupo de
trabajo y / o, a través de la organizacion, en multiples plataformas. El modelo
soporta un medio ambiente distribuido en el cual los requerimientos de servicio
hechos por estaciones de trabajo inteligentes o “clientes", resultan en un

trabajo realizado por otros computadores llamados servidores".

SERVIDOR.- Es cualquier recurso de computo dedicado a responder a los
requerimientos del cliente. Los servidores pueden estar conectados a los

clientes a través de redes LANs o WANs, para proveer de multiples servicios a



los clientes y ciudadanos tales como impresion, acceso a bases de datos, fax,

procesamiento de imagenes, etc.

CLIENTE.- Es el que inicia un requerimiento de servicio. El requerimiento inicial
puede convertirse en multiples requerimientos de trabajo a través de redes LAN
o WAN. La ubicacion de los datos o de las aplicaciones es totalmente

transparente para el cliente.

PROCESO DISTRIBUIDO
Es un modelo de sistemas y / o de aplicaciones, en el cual las funciones y los
datos pueden estar distribuidos a través de multiples recursos de computo,

conectados en un ambiente de redes LAN o WAN.

ELEMENTO DE ARQUITECTURA
En esta aproximacién, y con el objetivo de definir y delimitar el modelo de
referencia de una arquitectura Cliente / servidor, debemos identificar los
componentes que permitan articular dicha arquitectura, considerando que toda
aplicacion de un sistema de informacion esta caracterizado por tres
componentes basica:

e Presentacion / Captacion de Informacion

e Procesos



e Almacenamiento de la Informaciéon los cuales se suelen distribuir tal

como se presenta en la figura:

Gesuon de Servidor
Datos
Rplicacién

Procass

Precese Frecese
el Lecal
Chentes Interface nterface
Grifica de Grifica de
Usuario Usuario

Aplicaciones Cliente / servidor
y se integran en una arquitectura Cliente / servidor en base a los elementos que
caracterizan dicha arquitectura, es decir:

e Puestos de Trabajo

¢ Comunicaciones



* Servidores tal como se presenta en la figura:

Arquiter tura Cliente/Sexvidor E

Fus=os de Trabajo

Ao
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Arquitectura Cliente / servidor

De estos elementos debemos destacar:

e EI Puesto de Trabajo o Cliente: Una Estacion de trabajo o

microcomputador (PC: Computador Personal) conectado a una red, que
le permite acceder y gestionar una serie de recursos» el cual se perfila
como un puesto de trabajo universal. Nos referimos a un
microcomputador conectado al sistema de informacion y en el que se
realiza una parte mayoritaria de los procesos
Se trata de un fenémeno en el sector informatico. Aquellos responsables
informaticos que se oponen a la utilizacion de los terminales no programables,
acaban siendo marginados por la presion de los usuarios.
Debemos destacar que el puesto de trabajo basado en un microcomputador

conectado a una red, favorece la flexibilidad y el dinamismo en las



organizaciones. Entre otras razones, porque permite modificar la ubicacion de
los puestos de trabajo, dadas las ventajas de la red.

> Los Servidores o Back-end. «Una maquina que suministra una serie

de servicios como Bases de Datos, Archivos, Comunicaciones.
> Los Servidores, segun la especializacion y los requerimientos de los
servicios que debe suministrar Mainframes
7 Mini ordenadores
Especializados (Dispositivos de Red, Imagen, etc.. Una caracteristica a
considerar es que los diferentes servicios, segun el caso, pueden ser
suministrados por un unico Servidor o por varios Servidores especializados.
[ Figura de un Mainframe.

i Las Comunicaciones en sus dos vertientes:

" Infraestructura de redes
Componentes Hardware y Software que garantizan la conexion fisica y la
transferencia de datos entre los distintos equipos de la red.

¢ Infraestructura de comunicaciones

Componentes Hardware y Software que permiten la comunicacion y su gestion,
entre los clientes y los servidores.
La arquitectura Cliente / servidor es el resultado de la integracién de dos
culturas. Por un lado, la del Mainframe que aporta capacidad de
almacenamiento, integridad y acceso a la informacion y, por el otro, la del
computador que aporta facilidad de uso (cultura de PC), bajo costo,
presentacion atractiva (aspecto ludico) y una amplia oferta en productos y

aplicaciones.

CARACTERISTICAS DEL MODELO CLIENTE / SERVIDOR
En el modelo CLIENTE / SERVIDOR puede encontrar las siguientes

caracteristicas:



1. El Cliente y el Servidor pueden actuar como una sola entidad y también
pueden actuar como entidades separadas, realizando actividades o tareas
independientes.

~— Las funciones de Cliente y Servidor pueden estar en plataformas

separadas, o en la misma plataforma.

3. Un servidor da servicio a multiples clientes en forma concurrente.
4. Cada plataforma puede ser escalable independientemente. Los cambios
realizados en las plataformas de los Clientes o de los Servidores, ya sean por
actualizacion o por reemplazo tecnoldgico, se realizan de una manera
transparente para el usuario final.

=

— La interrelacion entre el hardware y el software estan basadas en una

infraestructura poderosa, de tal forma que el acceso a los recursos de la



red no muestra la complejidad de los diferentes tipos de formatos de
datos y de los protocolos.
Un sistema de servidores realiza multiples funciones al mismo tiempo que
presenta una imagen de un solo sistema a las estaciones Clientes. Esto se
logra combinando los recursos de computo que se encuentran fisicamente
separados en un solo sistema légico, proporcionando de esta manera el
servicio mas efectivo para el usuario final.
También es importante hacer notar que las funciones Cliente / servidor pueden
ser dinamicas. Ejemplo, un servidor puede convertirse en cliente cuando realiza
la solicitud de servicios a otras plataformas dentro de la red.
Su capacidad para permitir integrar los equipos ya existentes en una
organizacién, dentro de una arquitectura informatica descentralizada vy
heterogénea.
5. Ademas se constituye como el nexo de union mas adecuado para reconciliar
los sistemas de informacion basados en mainframes o
mini computadores, con aquellos otros sustentados en entornos informaticos
pequenos y estaciones de trabajo.
6. Designa un modelo de construccion de sistemas informaticos de caracter
distribuido.

—7 Su representacion tipica es un centro de trabajo (PC), en donde el
usuario dispone de sus propias aplicaciones de oficina y sus propias
bases de datos, sin dependencia directa del sistema central de
informacion de la organizacién, al tiempo que puede acceder a los

[ recursos de este host central y otros sistemas de la organizacion ponen
a su servicio.

En consecuencia, parte del control de las aplicaciones se transfieren del

computador central (servidor) a los PCs o estaciones de trabajo (clientes),



adquiriendo estas plataformas, entonces, un papel protagonista en conjunto
del sistema de informacion.
En conclusion, Cliente / servidor puede incluir multiples plataformas, bases de
datos, redes y sistemas operativos. Estos pueden ser de distintos proveedores,
en arquitecturas propietarias y no propietarias y funcionando todos al mismo
tiempo.
Por lo tanto, su implantacion involucra diferentes tipos de estandares: APPC,
TCP/IP, OSI, NFS, DRDA corriendo sobre DOS, OS/2, Windows o PC UNIX, en
TokenRing, Ethernet, FDDI o medio coaxial, sélo por mencionar algunas de las
posibilidades. Dependiendo de estas caracteristicas y su combinacion, resulta

el grado de complejidad de una solucion C/S.

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL MODELO CLIENTE / SERVIDOR
CLIENTE / SERVIDOR

El esquema Cliente / servidor posee las siguientes ventajas:

Uno de los aspectos que mas ha promovido el uso de sistemas Cliente /
servidor, es la existencia de plataformas de hardware cada vez mas baratas.
Esta constituye a su vez una de las mas palpables ventajas de este esquema,
la posibilidad de utilizar maquinas considerablemente mas baratas que las
requeridas por una solucion centralizada, basada en sistemas grandes.
Ademas, se pueden utilizar componentes, tanto de hardware como de software,
de varios fabricantes, lo cual contribuye considerablemente a la reduccion de
costos y favorece la flexibiidad en la implantacion y actualizacién de
soluciones.

El esquema Cliente / servidor facilita la integracion entre sistemas diferentes y
comparte informacion permitiendo, por ejemplo que las maquinas ya existentes

puedan ser utilizadas pero utilizando interfaces mas amigables al usuario. De



esta manera, podemos integrar PCs con sistemas medianos y grandes, sin
necesidad de que todos tengan que utilizar el mismo sistema operacional.
Al favorecer el uso de interfaces graficas interactivas, los sistemas construidos
bajo este esquema tienen mayor interaccion mas intuitiva con el usuario. El uso
de interfaces graficas para el usuario, el esquema Cliente / servidor presenta la
ventaja, con respecto a uno centralizado, de que no es siempre necesario
transmitir informacion grafica por la red pues esta puede residir en el cliente, lo
cual permite aprovechar mejor el ancho de banda de la red.
Una ventaja adicional del uso del esquema Cliente / servidor es que es mas
rapido el mantenimiento y el desarrollo de aplicaciones, pues se pueden
emplear las herramientas existentes (por ejemplo los servidores de SQL o las
herramientas de mas bajo nivel como los sockets o el RPC ).
La estructura inherentemente modular facilita ademas la integracion de nuevas
tecnologias y el crecimiento de la infraestructura computacional, favoreciendo
asi la escalabilidad de las soluciones.
El esquema Cliente / servidor contribuye ademas, a proporcionar, a los
diferentes departamentos de una organizacion, soluciones locales, pero
permitiendo la integracion de la informacion relevante a nivel global.
El esquema Cliente / servidor tiene algunos inconvenientes que se mencionan a
continuacion:
— Ademas de lo anterior, se cuenta con muy escasas herramientas
para la administracion y ajuste del desempeno de los sistemas.
(7 En el desarrollo de aplicaciones Cliente / servidor se debe tener en
cuenta diferentes aspectos, que se mencionan a continuacion.
[ Es importante que los clientes y los servidores utilicen el mismo
mecanismo (por ejemplo sockets o RPC), lo cual implica que se
deben tener mecanismos generales que existan en diferentes

plataformas.



.~ Ademas, hay que tener estrategias pare el manejo de errores y para
mantener la consistencia de los datos. La seguridad de un esquema
Cliente / servidor es otra preocupacion importante. Por ejemplo, se
deben hacer verificaciones en el cliente y en el servidor. También se
puede recurrir a otras técnicas como el encriptamiento.

7 El desempenio es otro de los aspectos que se deben tener en cuenta
en el esquema Cliente / servidor. Problemas de este estilo pueden
presentarse por congestion en la red, dificultad de trafico de datos,
etc.

7 Un aspecto directamente relacionado con lo anterior es el de como
distribuir los datos en la red. En el caso de una organizacion, por
ejemplo, éste puede ser hecho por departamentos, geograficamente,
o de otras maneras. Hay que tener en cuenta que en algunos casos,
por razones de confiabilidad o eficiencia, se pueden tener datos
replicados, y que puede haber actualizaciones simultaneas.

A otro nivel, una de las decisiones que deben tomar las organizaciones es la de

si comprar o desarrollar los diferentes componentes.

FACTORES DE DESARROLLO
Los factores que estan apoyando el desarrollo de las arquitecturas Cliente /
servidor, responden a un conjunto de fuerzas presentes en el mercado y que se
concretan en:
7~ Una fuerte demanda de interfaces faciles y de sistemas orientados a
eventos.
"~ El modelo aporta mayor atractivo visual, consistencia, mayor

productividad y menos errores.



> Una mayor rentabilidad. En base al equilibrio precio/rendimiento en
plataformas personales y servidor, acompanado de una clara
optimizacion del hardware y software.

— Demanda de mejor acceso a datos de soporte a las actividades del
negocio y la toma de acciones.

7~ Mejorar el posicionamiento tecnoldgico. LAN server, interface SQL,
herramientas 4GL especificas para Cliente / servidor, modularidad de

sistemas.

Consideraciones para la Implantacion CLIENTE / SERVIDOR.

En el momento en que una organizacién ( empresa o institucion publica o
privada) empieza a distribuir sus aplicaciones y servicios de computo, la
administracion de sistemas y la definicion de donde ubicar los datos, deben ser
seriamente consideradas y evaluadas. Un solo sistema de Redes LAN puede
requerir poca administracion o nada de ella, sin embargo en un ambiente de
computo Cliente / servidor organizacional, las facilidades de administracion de
sistemas son un requisito indispensable para una implantacion exitosa.

Ademas se consideran otros puntos como:

7~ Reforzar la sequridad de acceso.- En los sistemas distribuidos, el

acceso es frecuentemente limitado a proteger ciertos datos en un
servidor dado. Sin embargo, no hay ningun control fisico, légico o
administrativo para el control de los datos usados por multiples PCs,
excepto para controlar el medio fisico de almacenaje (discos, cintas,
etc.).

— Mantener la integridad.-Es necesario definir quién es el responsable de

mantener la integridad de los datos y de las aplicaciones que se
encuentran distribuidos en las redes que componen el sistema,

estableciendo politicas y procedimientos de seguridad.



3. Recodificacion de las aplicaciones actuales.- Para determinar si deben

recodificarse las aplicaciones que actualmente se encuentran corriendo
en los sistemas mayores, deben considerarse al menos los siguientes
aspectos:

— Verificar si las aplicaciones de alto procesamiento transaccional
pueden ser soportadas por el sistema de LANs.

.~ Cerciorarse que se cuenta con la documentacion de diseno de
las aplicaciones originales. Sobre todo cuando se trata de migrar
las aplicaciones vitales de la organizacion.

7~ Evaluar el tiempo de programacion meses / hombre requerido
para recodificar los programas. En ocasiones esto no justifica el
costo-beneficio pare efectuar la migracion.

4. Soporte de Proveedores .- Otro problema potencial es el soporte y

servicio. Una red esta generalmente integrada con productos de varios
proveedores. Entre mas proveedores involucrados en un sistema, mas
dificil es la determinacién de los problemas. Esta situacion llega a
empeorar por la falta de experiencia en ambientes distribuidos y

heterogéneos.

5. Existen otros costos que también deben ser incluidos en esta lista de

consideraciones.

Entrenamiento inicial y permanente a todos los usuarios. Mantenimiento
de personal de soporte calificado. Administracion del riesgo y tiempo
para la implantacion. Necesidad de consultores externos. Desarrollo y
mantenimiento de las aplicaciones.

I~ Crecimiento exponencial de costos.

7 Cableado y otras facilidades.

"~ Equipo adicional.



— Costos por incurrir en errores.
— Costos por el retraso en la obtencion de los beneficios.
.~ Costos por mantener licencias de software al mismo nivel.

— Costos de distribucion de modificaciones de programas base.

Existen distintos modelos Cliente / servidor. La clasificacion mas comun se
expone a continuacion:

Configuracion Cliente / servidor

Fresentaclon Presentaclon Procesos Easc Datos Pasc Dotos
Tristre thsicls Ruoerola istrliclos Ruerrmin Dislribuidn

Eigfﬁ ks {ﬁf

Nervidore




a) Presentacion Distribuida

La estacion de trabajo programable (PWS) tiene como unica tarea el ofrecer
una presentacion grafica al usuario final. Realizada sobre aplicaciones
preexistentes en el host, este tipo de distribucion se puede aplicar a ambientes
de redes compuestas por host y estaciones de trabajo programables.

La presentacion ofrecida por el mainframe es usada por las terminales no
programables, mientras que la estacion de trabajo programable puede brindar
una interfaz grafica, sin modificar las aplicaciones del host.

Ejemplo:
Presentacion Distribuida: Bajo AS/400 O Windows

b) Presentacion Remota

Las funciones de presentacion son realizadas exclusivamente en las estaciones
de trabajo y se aplica a redes de terminales del tipo PWS. Aqui nace el primer
problema de implementacion: ;Como comunicarse con la légica aplicativa
alojada integramente en el host ?. Ejemplo : Presentacion Remota: Cajeros

automaticos.

c) Procesos Distribuidos

Las funciones aplicativas son realizadas local y remotamente. Es el tipico caso
en el cual una aplicacion en el host brinda servicios generales a varias
aplicaciones instaladas en estaciones remotas.

Ejemplo: Procesos Distribuidos: Correo Electrénico

d) Acceso a Base de Datos Remota

El sistema remoto brinda servicios de manejo remoto de base de datos,
mientras la légica aplicativa reside completamente en el sistema local. La

distribucion quedaria fuera de la responsabilidad de los programadores de la



aplicacion. Ejemplo: Bases de Datos Remota: Aplicaciones del INEI, SUNAT,
etc

e) Base de Datos Distribuida

La solucion es similar a la precedente, con la caracteristica de que los datos
estan repartidos entre las bases de datos local y remota.

Ejemplo: Bases de Datos Distribuida

Herramientas de Desarrollo de Aplicaciones y Downsizingh C/S.

Tienen inicialmente el aspecto de una solucion tradicional, aunque existen
diferencias basicas asociadas a una Tecnologia Orientada a Objetos que
subyacen en ellas, asi como la existencia de cuatro tipos de APIs especificos,
lo que en conjunto da una nueva alternativa para el desarrollo rapido de
determinadas clases de software.

¢ Microsoft NT Server

e UNIX

¢ Informix Online Dynamic Server

e CQOracle 7 Server

¢ Sybase System 11

¢ Microsoft SQL Server 6.0

+ Netscape Enterprise Server

+ Netscape Proxy Server

o Power Builder Enterprise

« Visual Basic Professional

« Erwin Data modeling

e Microsoft C++

e Java Applets

e Java Script



e OLE Servers

¢ OLE Controls
Aplicaciones con estas herramientas :
1.- Aplicaciones de ayuda a la toma de decisiones basadas en informacion en
bases de datos corporativas.
2.- Aplicaciones para emulaciéon de terminal tipo 3270/5250, para renovar el
interface de usuario anadiendo beneficiosas funcionalidades de integracion y
facilidad de uso a la aplicacion de mainframes.
3.- Aplicaciones transaccionales completas, incluyendo los principales
elementos de gestion de concurrencia, seguridad en la transaccion vy
mecanismos de recuperacion a traves de multiples redes y servidores.
La primera predomina con una estructura final C/S de tres niveles: Plataforma
de sobremesa, servidor intermedio transaccional con base de dato relacional y
mainframes sustentando la base de datos corporativa.
La segunda se utiliza como estrategia de modernizacion de algunas
aplicaciones basadas en mainframes, intentando extender su vida util.
La tercera, mas innovadora, tiene como fin ultimo la sustitucion del monitor de
transacciones en el mainframe, dejandolo como servidor de fichero y gestor de
red, aunque esta ultima alternativa esta todavia en sus etapas preliminares y

esta menos extendida en la actualidad.

a) Aplicaciones Cliente / servidor
Las grandes aplicaciones de gestion integradas, tipicas de los entornos
mainframe, son un ejemplo de este caso en sus versiones en Unix .
Existen dos razones por parte del fabricante a la hora de elegir este tipo de
configuracion y ponerla en el mercado:

o La obtencién de una relacion precio/prestaciones adecuada en el nuevo

entorno, muy sensible al precio.



e La obtencion de una mayor flexibilidad en el proceso de adaptacion y
evolucion posterior.

e Junto a los servicios mas clasicos (terminal virtual, transferencia de
ficheros, acceso remoto a ficheros, acceso remoto a periféricos , acceso
remoto a bases de datos o mensajeria).

Es curioso ver como algunas companias de software han conseguido lanzar
sus versiones sobre Unix a tiempo, gracias a un desarrollo mas corto,

conseguido a traveés de estas nuevas herramientas.

b) Cliente /Servidor y Downsizing

La tecnologia Cliente / servidor se utiliza en downsizing como un medio para
desarrollar nuevas aplicaciones integradas con las estructuras de datos del
mainframe, que de otra forma tendrian que ser puestas en el costo de
explotacion y amortizacion mayores.

Se ha usado para mejorar prestaciones de aplicaciones OLTP (On Line
Transfer Protocol) o terminales graficos o modo caracter, con el aumento
natural de la carga de dichas aplicaciones.

También sirven para conseguir portar aplicaciones muy pesadas de entornos
mainframes de la gama muy alta a servidores transaccionales Unix, donde se

juega también con el concepto para conseguir una escalabilidad mas suave.

c) El Proceso Cliente / servidor

Es habitual el empleo como sinénimo del concepto Cliente / servidor y el
Proceso Cooperativo sin embargo, es necesario aclarar que el proceso
cooperativo es un tipo de proceso mas ambicioso que el Cliente / servidor.

En el primero se produce una segmentacion de la aplicacion y ésta queda
asociada a una plataforma hardware especifica, buscando una adaptacion de

la mejor plataforma, al médulo del software cliente o servidor.



En el proceso cooperativo, en su mas pura concepcion, de lo que se trata es de
hacer una designacién dindmica de recursos en el tiempo, en funcién no solo
de la especializacion, sino de la disponibilidad de los mismos.

Dentro del modelo Cliente / servidor, IBM ha identificado los siguientes servicios
hacia los cuales esta orientado sus esfuerzos de desarrollo de productos para
satisfacerlo:

a) Servicios de Datos e Impresion:

Servicios que permiten compartir archivos, bases de datos, impresoras y
plotters. Administracion de las colas de impresion en diferentes dispositivos.

b) Servicios de Comunicaciones:

Aseguran que cada componente fisico de la red sea capaz de comunicarse
exitosamente con otros componentes, tales como LAN a LAN y LAN a WAN. El
sistema puede incluir dispositivos de comunicaciones que manejen diferentes
tipos de protocolos para conectar sistemas heterogeneos.

c¢) Servicio de Administracion:

Administracion de Sistemas involucra administracion de cambios, de
problemas, operaciones, configuracion y rendimiento.

1. Administracion de Cambios: es definida como las actividades involucradas
en la planeacion, programacion, distribucion, instalacion y registro de hardware
y software en una red distribuida.

2. Administracion de Problemas: involucra la determinacion de los mismos, la
identificacion de su origen en una red y su solucion.

3. Administracion de Operaciones: es definida como la administracion del uso
de los sistemas y de los recursos para soportar la carga de trabajo de la
organizacion, la cual incluye operaciones automatizadas y remotas.

4. Administracion de Configuracion: es el manejo de las relaciones logicas y

fisicas entre los recursos de la red.



5. Administracion del Rendimiento: es un conjunto de actividades tales como la
recopilacion de datos de desempeno, afinamiento, distribucion de carga de
trabajo y el planeamiento de la capacidad para las redes distribuidas.
Administracién de Sistemas también incluye servicios de respaldo,
recuperacion de datos, seguridad de recursos de computo y distribucion y
mantenimiento de software.

d) Servicios de Aplicacion:

Si el recurso compartido es una parte de una aplicacion (una funcion de la
aplicacion), estamos hablando de servicios de aplicacion. Cada uno de los
procesadores participantes en un ambiente Cliente / servidor puede mantener
parte del codigo de la aplicacion, el cual debe ser compartido por todos ellos (
interoperabilidad ). Esto significa que las partes de una aplicacion pueden ser
distribuidas en varios procesadores, locales o remotos.

El diseno de las funciones de la aplicacion no debe estar ligado a un
computador, lo que permite transportar la aplicacion de un procesador a otro,
sin modificaciones ( portabilidad ).

Una ventaja derivada de esto, es que la aplicacion puede estar optimamente
ubicada dentro de una red en base a las necesidades: de recursos de computo

y de la organizacion.



Distribucion de una Aplicacion
Una aplicacion tipo, cuenta con los siguientes componentes:

« Presentacion: Es la interfaz con el usuario final. Resulta externa a la
logica aplicativa desarrollada por el programador.

e Logica Aplicativa: Es la porcion de la aplicacion desarrollada por el
programador, que contiene la légica de presentacion y la logica de
acceso a los datos.

e Manejo de Datos: Funcion de acceso y de control hacia una base de
datos relacional.

Politica de Estandares
La politica de estandares por la que ha apostado INEI es:



Politica de desarrollo de software.
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Nuestra opcion es la Programacion Orientada a Objetos. Y para facilitar que los

clientes y ciudadanos puedan desarrollar aplicaciones propias utilizando

objetos, recomendamos optar por una interface OLE Automation (OLE: Object

Linking & Embedding) para los principales objetos. OLE es, junto con OpenDoc,

tecnologia en fase de desarrollo en el mundo Unix, una de las dos tecnologias



de integracion de aplicaciones o mejor dicho, de uso de componentes de una
aplicacion desde otra, para sistemas orientados a objetos.

OLE Automation permite usar en una aplicacion propia desarrollada en por
ejemplo: Visual Basic, componentes propios del procesador de textos (el
diccionario de verificacion ortogréafica o una fusion de un modelo de documento
con datos gestionados desde la aplicacion propia), o de cualquier aplicacion
con interfface OLE. OLE Automation permite, por ejemplo, que desde una
aplicacion desarrollada por su cuenta por un usuario del INEI, se pueda usar el
componente de georeferenciacion de GT-Win, o que, desde tramites definidos
en Winflow, se pueda utilizar el componente de gestion de personas fisicas y
personas juridicas, o de la Base de Datos Ciudad, propios del nucleo de GT-
Win.

La funcionalidad OLE Automation es equivalente a la de las Aplication
Interface, las API, ajenas a la programacion orientada a objetos.

Ademas, la tecnologia OLE no sdlo es mas facil de usar que las API, sino que
facilita situaciones en que la aplicacién, a que pertenece el componente, puede
estar residiendo en otro sistema de la red, es decir facilita la utilizacion de
componentes de aplicacién distribuidos.

OLE Automation supone la existencia de dos tipos de aplicaciones diferentes:
las aplicaciones controladoras OLE Automation y las aplicaciones servidoras
OLE Automation, que incluyen los objetos con interface OLE Automation
utilizables desde las primeras. Las aplicaciones servidoras son las que
proporcionan los objetos y las aplicaciones controladoras las que los utilizan.

La gama de productos de una organizacion de software debe incluir una buena
biblioteca de objetos con interface OLE. Ellos forman las piezas del kit, los
componentes, los software-chips, para garantizar la reutilizacion del software y
la coherencia de las aplicaciones. En general, las aplicaciones servidoras y sus

objetos deben desarrollarse en C++.



Por el contrario, las aplicaciones controladoras OLE pueden desarrollarse en
Visual Basic, en PowerBuilder o en SQL-Windows.

Para las aplicaciones controladoras OLE se puede programar a mayor nivel y
por tanto se requiere menor nivel de esfuerzo. Programar en Visual Basic
puede suponer el 10% del esfuerzo de desarrollar la misma programacion en
Visual C++.

El desarrollo de aplicaciones controladoras OLE, esta al alcance de
instalaciones que deseen desarrollar aplicaciones complementarias, a su
medida y por su cuenta, con la ventaja de disponer de los objetos OLE
suministrados por su proveedor, para interaccionar con las aplicaciones

corporativas



APENDICE B.
PROGRAMACION EN LA WEB

Un sitio Web es una ubicacion en una red de equipos que hace que la
informacion en forma de paginas o documentos esté disponible para los
visitantes que llegan al sitio con un software de exploracion. La red de equipos
puede ser la red mundial Internet o una intranet, una red local que vincula todos
los equipos de su oficina. Se puede publicar la informacion en forma de
paginas HTML o en otros formatos de documento. Para ver la informacion
disponible en el sitio, los visitantes utilizan programas de software de
exploracion, como Microsoft® Internet Explorer, que convierte las paginas
HTML de los sitios Web en textos y graficos en sus monitores.

Si ya comparte documentos en su intranet con sus colaboradores, ¢por que
necesita un sitio Web? Para compartir documentos en la red, los colaboradores
deben tener en sus equipos el mismo programa de software que utilizo usted
para crear el documento. Ademas, puede haber diferencias entre los sistemas
operativos que hagan imposible que un equipo con un tipo de sistema operativo
determinado recupere un documento en la red de un equipo con un sistema
operativo distinto. Si convierte el documento a HTML y lo publica en su sitio
Web, para ver el contenido de un archivo no hace falta que los visitantes
tengan el mismo programa que utilizé para crear el documento ni el mismo
sistema operativo.

Aunque PWS utiliza la misma tecnologia para alojar sitios Web que los
servidores Web de los sitios grandes como www.microsoft.com, PWS tiene una
capacidad muy limitada. PWS resulta adecuado para la publicacion personal en
intranets corporativas. El limite de 10 conexiones de PWS significa que no

puede aceptar mas de dos o tres visitantes a la vez, por lo que no resulta



adecuado para publicar directamente en Internet. Sin embargo, puede
desarrollar su sitio en PWS, incluyendo elementos como aplicaciones Web
complejas, y probarlo minuciosamente antes de enviarlo a un ISP para que lo
aloje.

Una Pagina principal es cuando los visitantes llegan a un sitio Web mediante un
explorador, normalmente ven una pagina principal, que suele dar la bienvenida
a los visitantes del sitio. La pagina principal es un documento en formato HTML
que generalmente describe el contenido disponible en el sitio y puede incluir
informacién personal acerca del autor del sitio. La informacion adicional que se
proporcione puede incluir noticias acerca del departamento u empresa donde
trabaja el autor, vinculos a otros documentos disponibles en el mismo sitio Web
o vinculos a otros sitios Web con contenidos relacionados.

La funcién principal de una pagina principal consiste en ayudar a los visitantes
a explorar faciimente el sitio Web. Para ello, las paginas principales deben ser
visualmente atractivas, deben estar organizadas légicamente y deben
proporcionar informacion util. En el mundo de las paginas principales, menos es
mas. El Asistente para la pagina principal le ayuda a crear una pagina de
bienvenida sencilla y clara para su sitio Web. Para obtener mas informacion
acerca de como utilizar el asistente. Para obtener informacion acerca de la

creacion de una pagina principal mediante un editor de textos.

HTML.

HTML es el acronimo inglés de Lenguaje de marcado de hipertexto. Es una
forma estandar empleada en todo el mundo para utilizar cédigo incrustado o
“etiquetas”, con el fin de indicar el formato que debe aplicarse al texto. Por
ejemplo, para que la palabra hola aparezca en negrita como aqui, el archivo de

texto que lee el explorador debe incluir las etiquetas siguientes:



<strong>hola</strong>. El autor de la pagina Web puede crear un archivo de
texto sin formato e insertar etiquetas para crear una pagina visible con el
explorador, cualquiera que sea el sistema operativo en el que se ejecuta el
explorador. Esta capacidad multiplataforma convierte al formato HTML en el
método ideal de intercambiar informacion entre equipos que, de otra forma,
serian incompatibles.

Los inconvenientes del formato HTML consisten en que las etiquetas resultan
dificiles de utilizar y el autor no siempre puede predecir la apariencia que tendra
la pagina resultante en el explorador del visitante. Si bien todos los
exploradores pueden convertir la mayoria de las etiquetas HTML que se
utilizan, se ha desarrollado algunas etiquetas que soélo pueden procesar
determinadas marcas de exploradores. Si utiliza estas etiquetas en su sitio,
puede que los visitantes no puedan ver la pagina en la forma en que la cred. La
conversién de un gran numero de documentos a formato HTML puede tardar
mucho tiempo y resultar incomoda, especialmente si los documentos se
actualizan periédicamente en sus formatos nativos. Para facilitar la transicion a
HTML, muchos procesadores de textos ofrecen ahora la conversion automatica
a HTML, pero los resultados pueden ser impredecibles. Para obtener mas
informacion acerca de las etiquetas de HTML, visite el sitio Web de World Wide
Web Consortium, la empresa internacional responsable de los estandares de
HTML.

Se pueden publicar archivos con otros formatos, pueden publicar documentos
en su sitio Web con el formato que desee. Sin embargo, para los formatos
distintos de HTML, los visitantes deben tener un programa de software capaz
de ver el formato del documento; de lo contrario, no podran ver el contenido del
archivo. Si sabe que todas las personas que visitan su sitio utilizan versiones
compatibles de la misma aplicacién de procesador de textos u hoja de calculo,

puede hacer que los documentos estén disponibles inmediatamente para verlos



sin necesidad de convertirlos a HTML. Para ello, basta con proporcionar un
vinculo al documento. El vinculo debe mostrarse en la pagina principal para que
los visitantes puedan explorar faciimente el documento. Si utiliza el Asistente
para publicaciéon que se incluye en PWS, se pondra una copia de sdlo lectura
del documento en el directorio Webpub y se incluira automaticamente un

vinculo al documento en la pagina principal.

Microsoft Personal Web Server

Un servidor Web personal que puede utilizarse para alojar un sitio Web en una
intranet corporativa o para desarrollar y probar un sitio Web antes de alojarlo en
un ISP.

Microsoft Internet Explorer 4.01
La version mas reciente de Microsoft Internet Explorer permite que las
caracteristicas esenciales que necesita para buscar, explorar o comunicarse en

Internet formen parte de su entorno de trabajo.

Microsoft Transaction Server

Permite la creacion de aplicaciones de Microsoft Transaction Server. Una
transaccion es una operacion de servidor que tiene éxito o falla como un
conjunto, incluso aunque la operaciéon incluya varios pasos. MTS también

acepta el aislamiento de procesos en aplicaciones.

Componentes Microsoft Data Access
Uso sencillo de bases de datos con compatibilidad para ActiveX Data Objects y

controlador Microsoft Access.

Servicios de conexion de Internet para Servicio de acceso remoto



Un conjunto de servicios principales de Windows NT que facilitan la creacion de
redes privadas virtuales (VPN) seguras y conexiones telefénicas mejoradas. La
instalacion de Personal Web Server soélo proporciona el componente Kit de
administracion de Connection Manager (CMAK) de estos servicios. Existe un
conjunto completo de los Servicios de conexion de Internet para Windows NT

Server.

Cliente Microsoft Message Queue

Permite a las aplicaciones enviar transacciones y continuar el proceso sin
esperar la confirmacion de que la transaccion se ha completado.

Personal Web Server

Microsoft® Personal Web Server (PWS) 4.0 es la respuesta a sus necesidades
de compartir su informacion personal y desarrollo de Web. PWS es un servidor
Web personal que acelera y simplifica la configuracion de un sitio Web, desde
crear automaticamente una pagina principal personalizada hasta arrastrar y
colocar publicaciones de documentos.

En una intranet corporativa, Personal Web Server puede usarse para compartir
rapidamente documentos en su formato nativo o para convertir documentos al
formato HTML y entonces usar PWS para compartirlos entre diferentes
sistemas operativos.

Como Personal Web Server es compatible con Paginas Active Server, puede
usarse como plataforma de desarrollo y pruebas para sitios Web. Cree su sitio
en la oficina o en casa y pruébelo mediante Personal Web Server antes de
alojarlo en el servidor corporativo o en un proveedor de servicios Internet.
Aplicaciones Web

Windows NT Option Pack proporciona una plataforma para generar
aplicaciones Web para Internet o intranets. Las aplicaciones Web pueden

entregarse como una combinacion de paginas Web que proporcionan la



interfaz de usuario a la aplicacion y los componentes ActiveX que encapsulan la
légica de negocios y proporcionan acceso a las bases de datos donde se
almacena la informacion mas critica de las organizaciones. Con Paginas Active
Server puede crear paginas HTML con secuencias de comandos incrustadas
procesadas por el servidor Web, no por el explorador. Con Microsoft®
Transaction Server puede crear aplicaciones distribuidas que acepten
transacciones. Con Internet Information Server puede desplegar sus
aplicaciones en servidores Web rapidos, seguros y de facil administracion.
Internet Information Server y Personal Web Server aceptan ademas
aplicaciones Common Gateway Interface (CGl, Interfaz de gateway comun),
aplicaciones de Conector de bases de datos de Internet (IDC) y aplicaciones
Internet Server Application Programming Interface (ISAPI, Interfaz de
programacion de aplicaciones de servidor Internet). En esta seccion se explica
cémo escribir secuencias de comandos ASP y crear aplicaciones ASP, y como
escribir aplicaciones IDC.

Personal Web Server en Windows® 95 (o posterior) permite ejecutar
aplicaciones ASP y desarrollar aplicaciones ASP. Sin embargo, esta pensado
como servidor de publicacion personal, no como servidor Web de produccion.
Puede desarrollar aplicaciones ASP para su propio uso o puede desplegar las
aplicaciones en un equipo que ejecute Windows NT Server. Para tener un
entorno de desarrollo mas completo, considere la posibilidad de utilizar
Windows NT Workstation o Windows NT Server.

Administrador de servicios Internet y Microsoft Script Debugger son
caracteristicas de desarrollo y administracion de aplicaciones disponibles en
Personal Web Server para Windows NT Workstation o en Internet Information

Server. No estan disponibles en Windows 95.



Paginas Active Server

Pdginas Active Server (ASP) es un entorno de secuencias de comandos del
servidor que puede utilizar para crear paginas Web dinamicas o para generar
eficaces aplicaciones Web. Las paginas ASP son archivos que contienen
etiquetas HTML, texto y comandos de secuencias de comandos. Las paginas
ASP pueden llamar a componentes ActiveX para que realicen tareas, como la
conexién con bases de datos o calculos comerciales. Con ASP puede agregar
contenidos interactivos a sus paginas Web o generar aplicaciones Web
completas que utilicen paginas HTML como interfaz con su cliente.

Los temas de esta seccion presentan Paginas Active Server, explican los
conceptos basicos de las secuencias de comandos de Paginas Active Server y
describen aspectos mas complejos de las aplicaciones, como el mantenimiento

de su estado.



APENDICE C
COM - DCOM - COM+.

OLE 2 salio al mercado con la primera generacion de COM en 1993, OLE y
COM son conceptualmente diferentes. COM es una arquitectura para construir
aplicaciones basadas en componentes. Debido a que COM fue esencial dentro
del proyecto OLE 2, algunas personas confunden ambos términos, la principal
DLL que expone la libreria central de funciones de COM se llama OLE32.dll,
OLE esta construido sobre COM.

Los servidores externos COM pueden intercambiar informacion aunque se
ejecutan en un espacio de direccion diferente al del programa cliente. El
proceso COM copia la informacion y transfiere esta copia al espacio de
direccion del servidor para que los métodos del servidor puedan acceder a él.
COM sustituye el indicador hacia la informacion original con un indicador hacia
la copia en el espacio de direccion del servidor. Con IS, es posible indicar que
IIS actue como cliente y las aplicaciones Web externas que se ejecutan en un
paquete MTS separado como servidor.

Cuando finaliza el método del servidor, COM copia los datos del componente
en el espacio de direccion del cliente. El proceso es transparente a las
aplicaciones y puede incluso transformar tipos de datos distintos de forma
automatica. Ni el servidor ni el cliente se percatan de las acciones del proceso
COM que se esta realizando. Microsoft se refiere a este tipo de procesos que
copian informacion de un proceso a otro como marshaling, lo que ocurre
cuando una aplicacion accede a una propiedad o método de un componente
externo. Con IS, el marshaling ocurre cuando se presenta una interaccion con
una aplicacion Web. Cada vez que el navegador de un cliente solicita algo a

una aplicacion, por ejemplo.



Tecnologias para trabajar con Componentes:
Aplicaciones distribuida basada en componente son posible bajo la plataforma
Windows y otras plataformas.
Los estandares son sumamente importantes para trabajar con componentes y
la tecnologia COM / DCOM provee un conjunto de estandares para asegurar la
interoperabilidad entre componentes.
Ofrece apoyo para el desarrollo de aplicaciones distribuidas, Infraestructura de
software sofisticada que permite que objetos se comunique a traves de los
limite de proceso. Modelo base en el reuso del codigo binario:
Desarrolladores pueden compartir su trabajo sin revelar su propiedad
intelectual.
Un componentes es una unidad autocontenida de codigo binario que provee
una funcionalidad especifica para una aplicacion.
Hay algunas razones para usar componentes en una aplicacion:
I~ Reusabilidad
Una vez que se crea un componente, otros desarrolladores pueden
usarlo.
Existe facil acceso a las caracteristicas del componente desde otras
aplicaciones, sin requerir que los desarrolladores escriban un cédigo muy
extenso.
7 Reduce la complejidad
Se puede crear componentes que escondan la complejidad de su
programacion a otros desarrolladores.
Solo se necesita conocer qué informacion proveerle al componente y
qué informacion recibir.

=~ Actualizacion menos compleja



Se puede crear un componente que encapsule cierta funcionalidad. Si la
funcionalidad debe cambiar, se actualiza sélo el componente y no todas
las aplicaciones que usan el componente

(> Desarrollo mas facil
Dividir la aplicacion en componentes proporciona la ventaja de
desarrollar y probar pequenas piezas de codigo de forma independiente
Multiples desarrolladores pueden trabajar en un mismo proyecto
permitiendo que las tareas sean distribuidas entre todos los miembros
del equipo de desarrollo

7~ Neutralidad del lenguaje de programacion
Los componentes pueden interactuar entre ellos, independientemente
del lenguaje de implementacion.
Esto permite a un equipo de desarrollo usar el lenguaje mas eficiente

para implementar la funcionalidad del componente.

Criterios para el disefo de componentes.

Los componentes como tales, no son cajitas magicas que se resolveran todos

los problemas.

Aplicaciones construidas con componentes mal disenados seran malas
aplicaciones.
Las etapas de analisis y diseno son la parte de esencial para construir.

Pasos para Disenar Componentes
Los pasos para disenar un componente incluyen:

[~ Establecer qué servicios proveera el componente

= Determinar qué objetos son requeridos para dividir la funcionalidad del
componente

[~ Decidir la forma mas optima en la que correra el componente

I~ Componente en proceso



7~ Componente fuera de proceso

In-Process vs. Out-of-Process Componentes

Un componente en proceso comparte el mismo espacio de memoria que su
“usuario”

El "usuario” del componente puede ser 0 no otro componente
Implementados como DLLs

Un componente fuera de proceso corre en su propio espacio de memoria,
separado de su “usuario”

Implementados como EXEs

Pasos para crear un Componente
.~ Disenar los métodos para cada clase que tendra el componente

7~ Los métodos son agrupados en interfaces

.~ Crear el "skeleton” para el "cliente prueba” que probara cada método

7 Implementar los métodos de cada clase

/7 A medida que ahada codigo a cada metodo, anada cédigo al “cliente
prueba” para probar el nuevo méetodo

=7 Compile el componente y pruébelo

7~ Registrar el componente

.~ Crear un referencia al componente

.7 Dimensionar la clase del componente que se desea utilizar

7~ Instanciar la clase del componente que fue dimensionada

7~ Invocar los métodos del objeto creado

COM Servers.
Contienen COM classes (codigo para implementar lo declarado en las

interfases)



Contienen codigo para implementar “class objects”

Cadigo para crear las entradas apropiadas en el system registry

EI COM Server es un archivo binario que agrupa una coleccion de coclasses

COM soporta 2 tipos de agrupamiento para un componente o servidor COM:
.~ COM DLLs (in-process servers)

~~ COM EXEs (out-of-process servers).

Registrar un COM SERVER.

Cuando se compila un COM Server, VB automaticamente lo registra en el
equipo

Para que el componente pueda ser empleado en otra maquina se necesita
registrarlo “a mano”

Prueba.EXE /RegServer

Prueba.EXE /UnregServer

Regsvr32.EXE Prueba.DLL

Regsvr32.EXE /u Prueba.DLL

Component Versioning

Una de las caracteristicas mas poderosas de COM es que se puede mejorar la
implementacion de un componente en particular y reemplazarlo, dentro del
ambiente de produccion, por la version anterior del mismo componente sin
perjudicar a aquellos otros componentes que lo usan:

1.- Los usuarios del componente pueden beneficiarse de las mejoras y de los
arreglos a ciertas fallas que tenian los métodos de la versién anterior
Adicionalmente a mejorar las implementaciones de los métodos existentes, se
puede extender el comportamiento de los objetos anadiendo nuevos métodos
2.- Los clientes existentes no pueden tomar ventaja de este nuevo

comportamiento



3.- Los nuevos clientes si pueden beneficiarse

La mejor forma de comprender el “versionamiento” de componentes, y de
aplicar ese conocimiento ubicando en el ambiente de produccion nuevas
versiones de COM Servers sin perjudicar a sus usuarios, es determinando qué
dependencias han sido construidas en los clientes existentes

4.- Recordar que la Interfase es un contrato !!

5.- Por ende, los mas perjudicados son los clientes que usan custom vTable
binding

Para poder “versionar” componentes, debemos analizar a 2 tipos de clientes:
6.- Aquellos que usan custom vTable binding

7.- Aquellos que usan IDispatch

Un cliente por automation es mucho mas flexible que el otro tipo de cliente
porque genera menos dependencias con el COM Server

8.- Pero pierde en rendimiento .

9.- Early Binding mejor performance que Late Binding

Infraestructura de COM.

Esta formada por un conjunto de DLLs y EXEs.

La libreria COM es parte del sistema operativo Windows (9X y NT).

API accesible a programadores de bajo nivel.

Un cliente COM debe emplear los servicios provistos por la libreria COM para
enviar la orden de crear objetos y luego conectarse a ellos.

La secuencia de creacion es cuidadosamente “orquestada”.

El cliente debe usar una “interface-based reference” y no una “class-based
reference”.

Un cliente COM se debe comunicar con un objeto COM a través de una

interfase (vTable).



El cliente se enlaza al objeto en tiempo de ejecucion e invoca los metodos del
objeto a través de “vTable pointers”. Pero, el cliente COM debe poder
identificar una especifica coclase e interfase para poder obtener la primera

“interface-based reference” ..

Client Process Local Server Process
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COM Automation

Si un cliente COM quiere beneficiarse de toda la funcionalidad que expone un
objeto COM, debe conocer en tiempo de compilacion, la clase a partir de la cual
se creara la nueva instancia, las interfases que se soportan y los métodos de
cada una de las interfases soportadas

Pero existen escenarios en los cuales podria ser util el determinar en tiempo de
ejecucion qué tipos de objeto usar, qué interfases se soportan y todos los
metodos disponibles

En el momento de la compilacion, VB en base a la informacion de la “type
library”, construye del lado del cliente COM la respectiva implementacion del
uso de punteros (vTable bindings) que le permitira beneficiarse de la
funcionalidad de cada uno de los objetos COM que “viven” en el componente
nSi un cliente no tiene la informacion de la “type library”, no puede construir los
“vTables bindings”

¢, Qué ocurre si por cualquier motivo no se puede construir el uso de vTables y
punteros?

nCOM Automation es el mecanismo que resuelve este problema brindando un
“run-time binding”

Cualquier herramienta que no tenga la capacidad de generar un binario que
incluya “vTable bindings” debe usar COM Automation

nVBA, VBSCRIPT, JSCRIPT

Por medio de la interfase IDispatch los clientes COM pueden beneficiarse del

mecanismo de COM conocido como Automation



The IDispatch Interface.

Component
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Un cliente COM puede acceder a toda la funcionalidad del objeto COM a través
de una unica interfase: Idispatch, existe solo una IDispatch por objeto COM.
La interfase IDispatch permite al cliente descubrir y hacer el enlace, en tiempo
de ejecucion, con los méetodos que desea emplear, es lo que se conoce como
Late Binding
Dispatch extiende a lunknown.
Dispatch tiene 4 métodos:

7 GetTypelnfoCount

7~ GetTypelnfo

7~ GetlDsOfNames

7 Invoke
El cliente COM consigue Late Binding por medio de los métodos Invoke y
GetlIDsOfNames
Si el cliente COM sdlo emplea el método Invoke alcanza lo que se llama Early
Binding

ProglD: Es simplemente un texto (string) que sirve de “alias” para un CLSID



Son usados para soportar clientes COM que, por cualquier motivo, no pueden
beneficiarse de la informacion de la “type library”

Automation clients deben usar un ProglD para activar un objeto COM

El cliente COM hace una llamada al SCM pasandole el ProglD y recibe el
CLSID

Una vez que el cliente COM tiene el CLSID, la secuencia de activacion
comienza

El ProglD es propenso al conflicto de nombramiento

Después de que el cliente ha recibido el puntero a la interfase |IDispatch:

Puede preguntarle al objeto COM si soporta un método en particular llamando a
GetlDsOfNames, pasando como parametro el nombre del método (string) y
recibiendo un DISPID

El DISPID es un entero que un objeto provee para identificar uno de sus
métodos

Una vez que el cliente tiene el DISPID puede ejecutar el método del objeto
llamando a Invoke.

El cliente COM pasa como parametros a Invoke, el DISPID y un arreglo de tipo
variant conteniendo los parametros

Después de que se ejecuta el método requerido por el cliente COM, Invoke
devuelve el valor de retorno como un tipo variant

VB hace transparente el invocar a los métodos del objeto a través de la
interfase Dispatch. El desarrollador sélo debe:

Hacer un DIM con el tipo “Object”

Hacer un Set con la funcion CreateObject( )

A pesar de que la caracteristica de Automation brinda mucha flexibilidad a los
clientes en la invocacién de métodos, tiene desventajas serias de rendimiento
en comparacion con “vTable Bindings”

Cada llamada légica a un método del objeto involucra 2 llamadas fisicas



Hay overhead y procesamiento adicional de por medio

Se pierden las caracteristicas de chequeo de sintaxis en tiempo de compilacion
y el IntelliSense

Early Binding ocurre cuando el cliente COM puede acceder al objeto COM a
través de una interfase |Dispatch, pero puede usar la informacion de la “type
library”

El cliente puede leer los DISPIDs en tiempo de compilacion y embeberlos en su
binario

El desarrollador si se beneficia del chequeo de sintaxis en la compilacion y del
IntelliSense

Early Binding es mas rapido que Late Binding, pero mucho mas lento que
vTable Binding

vTable Binding puede ser 1000 veces mas rapido que cualquier llamada a

meétodo usando Automation



APENDICE D.
Microsoft Internet Information Server.

Introduccion

Las empresas buscan tecnologias de Web basadas en estandares para, de
una manera mas eficiente, intercambiar informaciéon con clientes, socios vy
empleados de todo el mundo. Ademas, intentan implementar soluciones que
aprovechen al maximo las inversiones existentes en conocimientos, formacion y
tecnologia. Microsoft Internet Information Server (11S) esta disenado para cubrir
estas necesidades a un amplio rango de usuarios, desde grupos de trabajo y
departamentos de una intranet corporativa hasta proveedores de servicios
Internet que alojan sitios Web que reciben millones de visitas diarias. 1I1S 4.0
revoluciona las capacidades de Web del sistema operativo Microsoft Windows
NT Server version 4.0, proporcionando la forma mas facil de compartir
informacion, crear y distribuir aplicaciones de negocio, y alojar y administrar

sitios.

Ventajas.

Las caracteristicas innovadoras de publicacion de Web, herramientas
personalizables y tecnologias de nuevos asistentes, hacen de Windows NT
Server con IS 4.0 la forma mas facil de publicar y compartir informacion, de
forma segura, a través de intranets corporativas y a través de Internet.
Las aplicaciones Web pueden simplificar procesos como la creacién de
informes de gastos, administracion de beneficios, compras, administraciéon de
inventario, marketing y ventas. IS 4.0 proporciona todo lo necesario para

distribuir aplicaciones Web fiables y escalables en Windows NT Server.



Las herramientas personalizables de administracion, opciones flexibles de
administracion y herramientas de analisis hacen de Windows NT Server con IS

4.0 el servidor de Web mas facil de administrar.

Caracteristicas basicas.

Proteccion contra errores graves La proteccion contra errores graves permite
a los clientes ejecutar varias aplicaciones en el servidor Web con fiabilidad. Si
una aplicacién produce un error, el servidor Web y las demas aplicaciones
continuaran ejecutandose y la aplicacion que fallé se reinicia con la siguiente
peticion.

Active Server Pages con transacciones IIS 4.0 presenta Transactional Active
Server Pages, que permiten a las aplicaciones con secuencias de comandos y
componentes realizar multiples acciones, aceptando todas las acciones
simultdaneamente, o sin aceptar ninguna. Esto es decisivo para las aplicaciones
de bases de datos.

Depuracion de secuencias de comandos I[IS 4.0 ofrece una solucion
integrada para depurar secuencias de comandos y aplicaciones de Active
Server Pages, lo que facilta la programacion de aplicaciones ASP.
Cola de mensajes integrada Microsoft Message Queue Server (MSMQ) ofrece
una forma facil para que las aplicaciones envien y reciban mensajes a traves
de una red con fiabilidad, incluso en el caso en que parte de la aplicacion, o la
red, no estén disponibles.

Compatibilidad con Java IIS 4.0 incluye un conjunto de clases de Java para
crear componentes del lado del servidor y Java 1.1 Virtual Machine de
Microsoft. Si utiliza Active Server Pages y Microsoft Transaction Server, puede
crear aplicaciones Java y ejecutarlas facilmente en entornos de servidor.
Control total del contenido Ahora los administradores pueden configurar el

servidor Web en diferentes niveles: por servidor, por sitio, por directorio virtual,



por subdirectorio o por archivo, lo que ofrece flexibilidad total en la mayoria de
las configuraciones de servidor.
Administracion de contenido y analisis de sitios |IS 4.0 ofrece la capacidad
de crear mensajes de error personalizados y restricciones PIC. Esta version
tambien incluye Microsoft Site Server Express, que le permite observar
patrones de uso de su sitio y visualizar la estructura de su sitio a través de un
archivo de registro basico y de analisis de contenido.

Multiples sitios Web 1IS 4.0 admite multiples sitios Web en una unica
direccion IP, operadores de sitios Web, ajuste de ancho de banda por cada sitio
Web vy administracion mejorada y personalizable, que permite a las
organizaciones alojar multiples sitios de intranets de departamentos o multiples
sitios publicos de Internet.

Estandares de Internet IIS 4.0 incorpora los estandares existentes y los mas
recientes de la industria, incluidos: HTTP 1.1 para un mayor rendimiento de
Internet, administrando y emitiendo certificados digitales X.509 y enviando
mensajes a servidores estandar de noticias NNTP y de correo SMTP.
Compatibilidad con administracion automatizada Con los nuevos objetos de
administracion de IS puede escribir secuencias de comandos y ejecutarlas
desde la linea de comandos, automatizando diferentes tareas de
administracion. Esta version incluye un conjunto de secuencias de comandos
de ejemplo que estan listas para su utilizacion o personalizacion, de manera
que satisfagan sus necesidades de administracion.

Caracteristicas adicionales.

Servidor Web mas facil de instalar y configurar Si utiliza el asistente para
descarga, puede seleccionar los componentes especificos que desea instalar.
Ademas, la nueva capacidad de instalacion desatendida permite instalar IS en
varios  servidores sin  tener que supervisar las instalaciones.

Herramientas flexibles de administracion Las herramientas flexibles de



administracion del servidor Web IS 4.0 incluyen una consola integrada de
administracion basada en Windows, administracion mejorada basada en el
explorador, secuencias de comandos ejecutables desde la linea de comandos,
asi como interfaces programables para crear herramientas de administracion
personalizadas.

Seguridad 1IS 4.0 incluye un servidor de certificados que esta estrechamente
integrado con el modelo de seguridad de Windows NT Server, lo que permite a
las organizaciones emitir y administrar certificados digitales X.509 estandar de
Internet.

Motor de busqueda IIS 4.0 incluye capacidades de busqueda integradas, que
permiten a los usuarios crear formularios de busqueda personalizados con
Active Server Pages, objetos de datos ActiveX y consultas SQL para buscar
informacion en el servidor Web.

Estas son algunas de las cuestiones a considerar para elaborar tu “Business
Plan”

1-Promotor del proyecto. Lo primero es presentarse, ; quién o quienes estan
detras de esa idea ?. Las companias como nosotros (incubadoras) y las
empresas inversoras (Capital Riesgo, Business Angels etc..) apostamos por el
equipo y su conocimiento del sector.
2- La Idea del Negocio. Este es un punto muy importante, donde aconsejamos

al ciberemprendedor y damos valor anadido a su enfoque inicial.

3.- Estudio de la oferta
7 ldentificacion de la competencia en la Red.
7 Barreras de entrada: analisis de la actividad que desarrolla la
competencia en la Red para desarrollar elementos diferenciadores y

aporten valor anadido al negocio online proyectado.



(7 Estudio de hipdtesis futuras: Técnicas, Gubernamentales, Sociales,

Juridicas, etc...

4- Definicion del Modelo de Negocio. Es fundamental tener muy claro el
concepto del modelo de negocio online para transmitirse a los potenciales
contactos y definir sus fuentes de ingresos , ya sea de la explotacion
publicitaria, infomediacion, B2B y B2C o todas estas formulas de forma

conjunta.

5- Analisis DAFO. Analisis de los puntos débiles y fuertes del modelo de

negocio online.

6- Estrategia de Marketing.

/7 Posicionamiento en el mercado.

/— Definicion de objetivos comerciales.

~— Captacion y Retencion de Clientes/Usuarios.
7 Canales de Captacion

e) Servicio de atencion al Cliente/Usuario.

8- Estudio de Necesidades de equipo e infraestructura. ; Cuanta gente
y de qué tipo me hace falta para que tenga éxito mi negocio ? Ejemplo
Personal comercial/delegaciones en otros paises/Atencion al cliente etc.

También incluir las necesidades técnicas.

9.- Plan Econémico Financiero.
7 Ingresos a corto plazo: Establecer periodos por cuatrimestres el primer
ano de actividad empresarial

7 Ingresos a medio plazo: Estableciéndose un periodo de 5 Anos.



7 Inversiones Necesarias: En concepto de equipamiento, instalaciones,
mobiliario, etc, que siempre es amortizable e Inversiones de desarrollo
relativas a programacion, diseno, etc.

~— Gastos a 5 anos: En concepto de conexiones, comunicaciones (ancho
de banda), licencias, compras, Marketing y Publicidad, Personal,
arrendamientos, entre otros

7 Generacion de recursos a 5 anos

=~ Calculo del pay Back.

g) Punto de equilibrio: Estimaciones del ano en comienza su rentabilidad

Los beneficios de las aplicaciones aisladas.

Los componentes internos (in-process) se ejecutan mas rapido que los
componentes externos, porque todo el coédigo y la informacién estan
localizados en el espacio de direccion del cliente. En el caso de los
componentes internos, no es necesaria ninguna accion para copiar informacion
desde un espacio de direccion a otro. Puesto que las aplicaciones Web
internas se ejecutan en un espacio de proceso compartido con el IIS, la
aplicacion e IS pueden compartir mejor los recursos.

Las aplicaciones aisladas ayudan muchisimo durante el proceso de desarrollo.
Se pueden ejecutar aplicaciones de un proceso aislado mientras se construye
la aplicacion y sus componentes. Este método proporciona proteccion de una
aplicacion potencialmente defectuosa. Asimismo, puede cargar y descargar
también componentes sin tener que interrumpir el servidor.

Cuando la aplicacion esta lista para la produccion, puede transformarla en un
proceso interno de IIS para maximizar el rendimiento. También es posible
convertir un proceso de produccion en un proceso aislado cuando necesite
sustituir componentes. Después de completar la sustituciéon, podra volver a

configurar la aplicacion como aplicacion interna.



Integracion de las piezas.

En este articulo, hemos explicado por qué los desarrolladores vy
administradores de sistemas deben entender cémo se integran las tecnologias
y lo que sucede detras del telén. Con la gran variedad de asistentes, interfases
y sencillas herramientas disponibles, es facil olvidar la necesidad de
comprender los detalles. La estrecha integracion de MTS e |IS demuestra como

conocer los detalles es importante.

El trabajo conjunto de IIS y ASP.

Es necesario conocer como se integran las aplicaciones ASP con IIS 4.0. Una
raiz virtual puede contener mas de una aplicacién. 1IS 3.0 limita cada raiz virtual
a una aplicacion definida por el archivo global.asa. IIS 4.0 le ofrece mas
flexibilidad, pudiendo tener mas de una aplicacion, cada una de las cuales
tendra una carpeta con sus definiciones global.asa.

Un beneficio adicional de ejecutar una aplicacion por separado es que puede
descargar y reinstalar componentes que se ejecutan como parte de la
aplicacion Web sin tener que parar el servicio IIS. Sin embargo, sustituir
componentes dentro de una aplicacion ASP es problematico, ya que si la
aplicacion esta ejecutando un proceso con IS, debera parar el servidor Web
para sustituir el componente. Esta interrupcion puede significar un gran
inconveniente si necesita recopilar y sustituir un componente utilizado por la
aplicacion ASP. Puesto que la aplicacion ASP esta utilizando el componente,
podra borrarlo o sustituirlo mientras IS esté ejecutando el componente.

Para parar |IS, debera hacer algo mas que parar el servidor Web con ISM
(Internet Services Manager). Dirijase a la aplicacion Servicios del Panel de
control e interrumpa el servicio IS Admin (que a su vez interrumpe el servicio

Web Publishing). A continuacion, sustituya el componente y reinicie el servicio.



La consecuencia es que la aplicacion Web se interrumpe cuando el servicio
esta apagado. (Este método puede causar problemas si utiliza componentes en
su servidor de produccion.)

Si desea parar una aplicacion aislada, abra ISM, seleccione con el botdn
derecho del ratén el nombre de la aplicacion y seleccione Propiedades.
Seleccione Descargar para parar la aplicacion. A continucién, sustituya el
componente. La aplicacion se iniciara cuando los usuarios accedan a la
aplicacion.

Ejecutar aplicaciones Web dentro del espacio de procesos compartidos de IS
también produce beneficios. Experimentara una mejoria en el rendimiento del
sistema, porque este método evita mucho del consumo de recursos de sistema

asociados a aplicaciones externas.

ASP.
Un archivo de paginas Active Server (ASP) es un archivo de texto con la
extension .asp que contiene cualquier combinacion de lo siguiente:

Texto

Etiquetas HTML

Secuencias de comandos del servidor
Un método rapido para crear un archivo .asp consiste en cambiar la extension
de los archivos HTML (.html o .htm) por la extension .asp. Si el archivo no
contiene funciones ASP, el servidor prescinde del proceso de secuencias de
comandos ASP y envia el archivo al cliente. Como desarrollador Web, esta
opcion proporciona una gran flexibilidad, ya que puede asignar a los archivos la
extension .asp incluso si no piensa agregar funciones ASP hasta mas adelante.
Para publicar el archivo .asp en Web, guarde el nuevo archivo en un directorio
virtual de su sitio Web (asegurese de que el directorio tenga los permisos

Secuencia de comandos o Ejecucion). A continuacion, escriba en el explorador



la direccion URL del archivo para pedirlo. (Recuerde, las paginas ASP debe
enviarlas el servidor, por lo que no puede pedirlas mediante su ruta fisica.)
Cuando el archivo se cargue en el explorador, observara que el servidor envio
una pagina HTML. Al principio puede parecer extrano, pero recuerde que el
servidor analiza y ejecuta todas las secuencias de comandos ASP del servidor
antes de enviar el archivo. El usuario siempre recibe cédigo HTML estandar.

Para crear archivos .asp, se puede utilizar cualquier editor de textos. A medida
que avance, puede que encuentre mas productivo utilizar un editor mas
orientado a ASP, como Microsoft(r) Visual InterDev™. (Para obtener mas
informacion, visite el sitio Web de Microsoft Visual InterDev en la direccion
http://msdn.microsoft.com/vinterdev/.) Una secuencia de comandos del
servidor es una serie de instrucciones que se utiliza para enviar al servidor Web
comandos de forma secuencial. (Si ya desarrolldé antes sitios Web,
probablemente conozca las secuencias de comandos del cliente, que se
ejecutan en el explorador Web.) En los archivos .asp, las secuencias de
comandos se separan del texto y de las etiquetas HTML mediante
delimitadores. Un delimitador es un caracter o una secuencia de caracteres que
marca el principio o el final de una unidad. En el caso de HTML, dichos
delimitadores son los simbolos menor que (<) y mayor que (>), que enmarcan
las etiquetas ASP utiliza los delimitadores <% y %> para enmarcar |os
comandos. Dentro de los delimitadores puede incluir cualquier comando valido
dentro del lenguaje de secuencia de comandos que esté utilizando. El ejemplo
siguiente muestra una pagina HTML sencilla que contiene un comando de

secuencia de comandos.



